
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 



 

 
 
Configuración inicial de cada equipo.  
 
Materiales necesarios:  
 

• Teclado y ratón.  
• Red wifi. 
• Ordenador con RealVNC instalado (Mac,PC,Linux) 

 
Conexión a través de VNC1 para el control a distancia.  
 

1. Asegúrate de que están conectados a la red que elijas.  
 

2. Busca la IP de cada equipo (En la pestaña “VNC” arriba a la derecha de 
cada escritorio está la IP en la que se puede encontrar el equipo mediante 
VNC).  
 

3. Puedes conectarte directamente si con tu cuenta de RealVNC los tienes 
añadidos (2º método) 
 

4. Te pedirá una clave: User pi / Password: raspberry (El default para ellas) 
 

 
1 VNC Virtual Network Computing (Computación Virtual en Red), es un programa de software libre que el 
permite controlar los dispositivos de forma remota a través de un ordenador cliente.   
 



 
 
 
 
Archivos necesarios para ejecutar el código.  
 

1. La carpeta vídeos contiene los vídeos que se van a ejecutar. Han de estar 
numerados de la siguiente forma “1.mp3”. Tienen que ser exactamente los 
mismos que luego reflejes en el CSV de la secuencia (timeline.csv).   
 

2. En config.txt están las claves para configurar si es master o esclavo. La 
raíz de los vídeos si lo que se quiere es situarlos en otro lado y la raiz del 
CSV para la línea de tiempo.  
 

3. En timeline.csv está la línea de tiempo que se diseñe. Se explica más 
abajo.  
 

4. En test_00.py está el ejecutable para activar el código / aplicación. 
 
 
Carpeta situada en el desktop de cada Pi.  
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
Archivo para configurar cada pi antes de ejecutar.  
 

1. 0 para esclavo y 1 para master 
2. Raíz de la línea de tiempo para que el programa pueda leerla.  
3. Raíz de la carpeta de los vídeos.  
4. Ip de escucha (La ip en la que se encuentra dentro de la red) / NO TOCAR 
5. El puerto de entrada para escuchar. / NO TOCAR 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Archivo de línea de tiempo. 
 

1. Primer campo, no hay que tocarlo.  
2. Es el final de la IP de cada PI que pongas.  
3. El vídeo que quieras disparar (1, 2, 3, 4, 5) etc.  
4. El tiempo entre orden a ejecutar.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
Arrancar el programa ( Siempre empezar por el master)  

 
1. Recuerda configurarlo como master 
2. Abrir el archivo test_00.py 
3. Darle al play.  
4. El programa te avisa de los videos, los puertos y toda la información que se 

está ejecutando.  
 
 
 

 
 
 
 
IMPORTANTE:      
                   
ESTO SOLO SE PODRÁ CONTINUAR VIENDO A TRAVÉS DEL VNC. UNA VEZ 
SE EJECUTE, EN LA PANTALLA SE VERÁN LOS VÍDEOS Y TAPARÁ ESTO 
 



 
 
 
 
Arrancar el programa en Cliente.  
 

1. Recordar configurarlo como esclavo. 0 en el (config.txt) 
2. Abrir el archivo test_00.py 
3. Darle al play.  
4. El programa te avisa de los vídeos que tienes y del resto de parámetros.  

 
 

 
 
IMPORTANTE: 
ESTO SOLO SE PODRÁ CONTINUAR VIENDO A TRAVÉS DEL VNC. UNA VEZ 
SE EJECUTE, EN LA PANTALLA SE VERÁN LOS VÍDEOS Y TAPARÁ ESTA 
PANTALLA. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
ELEMENTOS IMPORTANTES A TENER EN CUENTA 
 
OMX player no te permite apagar la pantalla completa de una manera sencilla. 
Para matar el proceso, si hay algún error, solo se puede hacer de dos formas: 
 

1. Apagar y encender de nuevo.  
2. Entrar a través del VNC y abrir un terminal, pegar el siguiente texto que 

apagará OMXplayer y ejecutar.  
 
ps -ef|grep omxplayer | grep -v grep|awk '{print "kill -9 "$2}' |sh  
 

 
Rendimiento:  
 
Si tenemos el VNC activado, el rendimiento bajará. No pasa nada mientras se está 
manipulando el dispositivo, pero una vez tengamos todo configurado, mejor 
apagar el VN y evitar así cargar los dispositivos.  
 
 
Resolución de pantalla táctil:  
 
800x480 
 
Formato de los vídeos: 
 
h264 / .mp4  
 
 
 


