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RESUMEN

El siguiente trabajo de fin de Grado consiste en un proyecto educativo cuyo fin es acercar
al alumnado de Educacién Infantil al patrimonio artistico y cultural por medio de la
mitologia griega. Se han elaborado materiales especificos para este proyecto, basandose
en el constructivismo, el aprendizaje significativo y el principio de globalizacion. Se
sustenta por la legislacion actual en materia educativa, asi como por las leyes especificas

de patrimonio.
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1. FUNDAMENTACION
El acceso del nifio y la nifia a la Educacion Infantil implica que su entorno pase del
estrictamente familiar a extenderse y conocer otro tipo de entornos, brindandosele muchas
més oportunidades de interaccionar con lo que le rodea. Sin duda, es un momento
privilegiado para acercarle al conocimiento del entorno, proporcionandole mas realidades

sobre las que aprender.

El presente trabajo de fin de Grado, en adelante TFG, nace del Real Decreto 1393/2007

del 29 de octubre, que establece la ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales.

El Real Decreto 1027/2011 de 15 de julio marca las siguientes competencias que hemos
puesto en practica en la elaboracion de este TFG: adquisicién de conocimientos
avanzados en el campo de estudio, aplicacién de los conocimientos adquiridos en forma
de ideas creativas e innovadoras; recopilacion e interpretacion de datos fundamentando
una conclusion; organizacion y gestion del propio aprendizaje. He acudido a seminarios
relacionados con la tematica, investigado en distintas bases de datos (tales como Digibug,
Google Scholar, Dialnet, Scopus, etc.), registros de articulos en revistas especializadas,

asi como la elaboracion de un material didactico demostrando la competencia digital.

La actual ley de educacion LOMCE (2013) expone en su articulo 1 la relevancia de la
educacion como via para la prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los
ambitos de la vida, es por ello que he enfocado distintas actividades propuestas para
trabajar la no violencia y el acoso escolar desde la infancia. Esta misma ley, en su articulo
2, menciona la importancia de desarrollar en los entornos escolares aquellos valores que
fomentan la igualdad entre hombres y mujeres. Es bien conocido por todos que la
mitologia relega a la mujer a un segundo plano y, cuando la menciona, es como causante
de males y sufrimientos. Es por ello que se han realizado las adaptaciones pertinentes
para abordar los diferentes personajes, independientemente de su sexo, desde una
perspectiva de equidad. Esta ley, en su articulo 111 bis, propone promover el uso de las
TIC como medio didactico para llevar a cabo las tareas de ensefianza y aprendizaje, por
lo que en este proyecto educativo nos valdremos de herramientas digitales para desarrollar
algunas de las actividades propuestas. Es importante destacar que, debido a que este
proyecto esta enfocado al alumnado de Educacion Infantil, nos centraremos en el Real
Decreto 1630/2006.



De igual modo, en la Orden de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el Curriculo
correspondiente a la Educacion Infantil en Andalucia, se establecen tres areas:
conocimiento de si mismo y autonomia personal; lenguajes: comunicacion vy
representacion y conocimiento del entorno. Brindaremos especial relevancia a esta Gltima
area, debido a que nuestro proyecto se sustenta y estd respaldado por la educacién
patrimonial y el conocimiento del entorno. Aunque este TFG se basa en esta Ultima area,
no por ello se ha aislado de las dos anteriores, todo lo contrario, se ha construido un
proyecto educativo que abarque por completo todas las areas dispuestas por la legislacion

marcada.

En la LEA podemos ver reflejado en su articulo 29.1 la importancia de la participacion
de las familias en el proceso educativo del alumno/a, por ello hemos decidido
involucrarles en este proyecto de forma indirecta (ayudando al nifio/a a recopilar
informacién) y de forma directa (realizando una fiesta final donde expondremos a las
familias el material producido). He elaborado dos modelos de circular informativa para
hacer llegar a los familiares, los cuales pueden consultarse en los anexos I y 1l. Asimismo,
en el articulo 39 se trata la relevancia de emplear los derechos humanos y los valores
como elementos trasversales en la educacion del nifio/a, asi como favorecer la igualdad
entre hombres y mujeres, cuestion que abordamos en este proyecto, como he mencionado
anteriormente. Se contempla también la importancia del respeto al medio ambiente y el
cuidado del mismo, reflejado a su vez en este TFG. Por Gltimo, en esta ley, en su articulo
43.2, se hace mencion al fomento de la expresion visual, musical, psicomotricidad y a un
acercamiento al uso de las TIC, por lo que se han disefiado actividades en las que tratamos
todas estas cuestiones.

Es importante destacar que en Espafia contamos también con el Plan Nacional de
Educacion y Patrimonio, que afirma que Unicamente se protege y conserva aquello que
se conoce Yy por tanto se valora, por lo que en el curriculum se contemplan diversos
programas de actividades que forman al alumnado en este campo, incluyéndolo en las
competencias basicas y en los contenidos de diversas etapas. ES una cuestion altamente
relevante, puesto que es en el aula donde el nifio y la nifia pasan méas tiempo y donde ha

de sensibilizarse para trabajar su actitud critica y comprometida con el Patrimonio.



2. DEFINICION DEL PROBLEMA

En mi periodo de practicas en el Centro Infantil Lucero he detectado un interés por parte
de los nifios hacia el mundo de la mitologia. Los alumnos/as de mayor edad habian visto
la pelicula de Hércules de Disney y comentaban aspectos de este film. A partir de ello y
por inquietud personal, comencé a indagar para documentarme sobre la mitologia, ya que
siempre me ha despertado la curiosidad. Decidi comenzar a buscar proyectos relacionados
con esta temética y mi sorpresa fue mayuscula cuando descubri que no habia ningun
proyecto sélido. Si que he hallado blogs de centros donde se han realizado acercamientos
a la mitologia (véase en webgrafia), pero nada referente a ello en revistas de docencia,

ningun estudio referido ni investigaciones.

Por tanto, decidi centrar este trabajo de fin de Grado en un proyecto educativo basado en

la educacion patrimonial y otros temas trasversales a través de la mitologia.
3. JUSTIFICACION

Estd mas que demostrado que los nifios/as tienen un gran interés hacia la literatura en
forma de cuentos y otra narraciones. A traves de ellas desarrollan y mejoran su
competencia comunicativa, cuestion mas que fundamental reflejada en el area especifica
del curriculum (R.D. 1630/2006), decreto que regird nuestro proyecto al no haberse
derogado la LOE (2006) y en este contexto no haber sido modificada la Educacion
Infantil. Segun Escalante y Caldera (2008), la literatura es un medio excepcional para
transmitir la cultura y las areas del saber, asi como una excelente herramienta para acercar
al nifio/a al mundo de la lectoescritura, como potenciador de la imaginacion y percepcién
del comportamiento humano. Es por ello que partiremos de los mitos heredados mediante

la tradicion oral para acercar al alumnado al mundo de la mitologia y el patrimonio.

La animacion también ha demostrado que el mundo de la mitologia despierta el interés
de los nifios/as. Son numerosos los materiales audiovisuales destinados a la infancia
basados en esta tematica, tales como series de dibujos animados, peliculas, etc. Todos

estos mitos han sido adaptados para ser aptos al nivel de desarrollo en la infancia.

Es destacable que este proyecto es una introduccién al concepto de historiay a la linea
del tiempo. Segun Trepat (2011) algunos autores como Egan apuestan por introducir la

historia desde la Educacion Infantil, ya que considera que hay una continuidad entre el
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pensamiento de los nifios/as y el de los adultos. Afiade que la mejor forma para hacerlo a
través de las narraciones, porque estas son un recurso importante a partir del cual
socializamos. Pueden ser cuentos, tradiciones, relatos, leyendas, tanto de tiempos
cercanos como lejanos, trabajando més all4 de la escala local, porque para el la
imaginacion que tengan que utilizar los nifios/as para comprender estos textos es una
poderosa herramienta de aprendizaje. Este mismo autor afirma que “a partir de los cuatro
anos los cuentos sencillos con una secuencia temporal simple aparecen recientemente
como una linea didactica de gran interés para formacion de la temporalidad [...] es a
partir de los cinco afios cuando se produce un rapido desarrollo de la temporalidad y la
memoria.” (pp. 60-61). Por tanto, es un momento cognitivo excepcional para abordar
estas cuestiones.

Segun Palma (2014) “en un mundo en constantes cambios, todo se desestabiliza y hay
que buscar nuevas herramientas que puedan dar respuesta, ayuden a dar equilibrio y
solidez a la nueva realidad. Sobre las instituciones docentes [...] recaen muchas
demandas de la sociedad, entre otras, la Educacion en Valores. ” (p. 50). Recordemos
que las escuelas son uno de los principales focos sociales del nifio/a, por lo que nuestra
labor es fundamental a la hora de transmitir a nuestros alumnos valores acordes a vivir

sociedad.

Tal como afirma Lopez (2005), la educacion emocional es tan relevante como la
académica, ya que educar implica el desarrollo integral de las personas, siendo sus
emociones y la gestion de las mismas una cuestion fundamental para la persona. Esta
autora considera que “educar emocionalmente significa validar las emociones, empatizar
con los demas, ayuda a identificar y a nombrar las emociones que se estan sintiendo,
poner limites, ensefiar formas aceptables de expresion y de relacion con los demas,
quererse y aceptarse a uno mismo, respetar a los demas y proponer estrategias para
resolver problemas.” (p. 4). Considero que estos aspectos deben ser prioritarios en todos
los niveles y especialmente en la Educacion Infantil. Es por ello que he decidido centrar
gran parte de las actividades de este proyecto en la identificacion de las emociones propias
y ajenas, la empatia y la autoestima, cuestion que se aborda, tal como marca el R.D.

1630/2006 en el area “conocimiento de si mismo y autonomia personal”.

En el seminario internacional “La educacion patrimonial como motor de cambio social:

contextos multiples inclusivos” dirigido por Maria Luisa Hernandez Rios, tuve el placer



de escuchar a Olaia Fontal, directora del observatorio de Educacion Patrimonial en
Espafia, quien en su ponencia hizo especial hincapié en la relevancia de percibir el
Patrimonio como un legado propio para preservarlo y valorarlo, cuestion que ha de
abordarse desde la primera infancia con una estrategias metodologicas adecuadas.

Hemos de tener en cuenta que nuestra sociedad y cultura estan fuertemente ligadas a la
herencia grecorromana, principalmente en cuestiones patrimoniales. Muchas de las
manifestaciones han pasado en forma de patrimonios materiales (monumentos,
esculturas...) e inmateriales (gastronomia, musica, tradiciones y leyendas...) que hacen
del tema elegido un potencial de transmisién cultural y patrimonial de primer orden.
Segun Hernandez, (2016):

“Es importante incidir en el valor que adquiere la educacion patrimonial, ya que
mediante ella, y gracias a la tarea de las instituciones, de los docentes y de los
mediadores culturales, se puede contribuir a incrementar el papel social del
Patrimonio. Trabajar conjuntamente para facilitar el acceso e inclusividad de
toda la sociedad supone al mismo tiempo un derecho y un deber. En este sentido,
la fuerza que adquiere la educacion patrimonial conlleva una idea basica: cuanto
mas se conoce el patrimonio, se comprende y mas se disfruta, aspectos que en
cadena refuerzan los lazos identitarios de los y las estudiantes, contribuyendo sin

duda a una mentalizacion de salvaguarda del mismo.”’(p. 181).

Hemos decidido emplear como metodologia el trabajo por proyectos ya que es
prioritario partir de los intereses del alumnado, donde ellos son los creadores de su propio
aprendizaje a través de la exploracion, la manipulacién y de las inquietudes que les van
surgiendo a medida que el proyecto avanza. En una sociedad donde la informacion esté a
un click de distancia es fundamental proporcionar al alumno las herramientas para saber
gestionarla y no basar el sistema educativo en un aprendizaje memoristico, para asi educar

ciudadanos con criterio y pensamiento critico.

Se ha titulado este proyecto MITOdoLOGIA realizando un juego de palabras entre
metodologia y mitologia, ya que es una herramienta metodoldgica para acercar al nifio al

mundo del patrimonio a través de los mitos griegos.

Es importante resefiar también que este proyecto es viable en cualquiera de las etapas

educativas, siempre realizando las adaptaciones pertinentes. La mitologia es una tematica
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de interés para todo tipo de publicos y la diversidad de mitos permite seleccionar

contenido de relevancia para todas las edades.

Por todo ello, he decidido centrar mi TFG en la educacion patrimonial y emocional a
través de la mitologia griega, realizando un proyecto educativo destinado al alumnado del

tercer curso del segundo ciclo de Educacion Infantil.
4. OBJETIVOS

4.1 Objetivos generales
Aproximar a los nifios y nifias de Educacion Infantil al Patrimonio artistico y cultural y

al entorno concreto a partir de la mitologia y sus representaciones.

4.2 Obijetivos especificos

A continuacién se detallan los principales objetivos a alcanzar en cada sesion. En el anexo

I11 se pueden ver en su totalidad.

Nombre de la Principales objetivos a alcanzar

sesion

Sesion 1: ¢ Qué sé? e Despertar la curiosidad del nifio/a respecto a la temética principal del proyecto

e Conocer qué sabe el alumnado sobre la antigua Grecia y su mitologia

Sesion 2: ¢ Qué ¢ Recabar la informacion aportada por los alumnos/as
quiero saber? ¢ Acercar al nifio/a al mundo del artistico y patrimonial
Sesion 3: Zeus e Conocer a Zeus y reconocer el monte Olimpo

¢ VVer y valorar las representaciones artisticas de Zeus

Sesidn 4: Laira de e Conocer a Poseidon, el dios del mar

Poseidon ¢ Concienciar respecto al cuidado del medio ambiente
Sesion 5: La e Potenciar la escucha activa
primavera e Desarrollar el gusto por el masica clasica y reconocer algunos instrumentos.

Sesion 6: Prometeo e Identificar las cualidades propias y ajenas y potenciar la autoestima
y las cualidades e Fomentar la creatividad y la imaginacion
Sesion 7: Narcisoy e Reconocer la propia imagen

Eco e Promover la motricidad fina



Sesion 8: Los seres
mitolégicos

Sesion 9: Medusa

Sesion 10: Caballo
de Troya

Sesion 11: La caja
de las emociones
Sesion 12: Eos 'y
Titono

Sesion 13: Teseo y
el minotauro
Sesiones 14y 15:
Hércules

Sesion 16: Vasijas y
mosaicos

Sesion 17: jA cavar!

Sesion 18: Ulises y

Polifemo:

Sesidn 19: El volcan
de Hefesto

Sesidn 20: El
Olimpo

¢ Desarrollar el pensamiento 16gico-matematico

o Identificar distintas partes del cuerpo

¢ Trabajar la importancia de ver el interior

¢ Potenciar actitudes de empatia

¢ Elaborar materiales con recursos de reciclaje

¢ Potenciar el juego simbdlico y la dramatizacién

¢ Obtener un clima de aula de escucha, comprension y apoyo
o Identificar, gestionar y expresar las emociones propias

¢ Fomentar buenas practicas ambientales como el reciclaje
e Valorar a las personas mayores

e Favorecer actitudes de respeto

¢ Desarrollar la escucha activa y la participacion oral

e Promover el juego en grupo

o Identificar diferentes personajes de la historia

e Conocer y valorar las vasijas y mosaicos griegos

e Potenciar la creatividad

ePromover el aprendizaje por descubrimiento

e Descubrir cdmo rescatamos el patrimonio de otras civilizaciones
e Discriminar elementos a través de los sentidos

e Desarrollar empatia hacia las personas invidentes

¢ Elaborar hipoétesis previas a un resultado

o Descubrir los volcanes y las erupciones

e Desarrollar el juego simbolico y la autonomia personal

o Acercar a las familias al proyecto

5. PLANIFICACION DE LAS ACCIONES

5.1 Metodologia

Para la elaboracion de las estrategias metodoldgicas me he basado en el constructivismo,
que, segun Diaz y Hernandez (1999), considera que el alumno/a es el creador de su propio
proceso de aprendizaje, por lo que se trata de un aprendizaje significativo. Esta misma

autora afirma que “para que realmente sea significativo, el aprendizaje debe relacionarse



de modo no arbitrario y sustancial con lo que el alumno ya sabe, dependiendo también
de la disposicion de este por aprender, asi como de la naturaleza de los materiales o
contenidos de aprendizaje” (p. 21). Es por ello que he disefiado actividades iniciales para
detectar qué conocimientos previos tiene el alumnado y cuéles son sus intereses para

partir de ellos.

El Plan Nacional de Educacion y Patrimonio aporta ciertas orientaciones que proponen
modelos para llevar a cabo la educacion patrimonial. Segun Herndndez (2016), el modelo
didactico basado en el alumnado establece que “al ser la mision del docente facilitar los
aprendizajes de su alumnado y, consciente de la complejidad del proceso de ensefianza-
aprendizaje, emplea una metodologia constructivista con la idea de hacer de los nifios y
nifias los acotres de un aprendizaje que ha de conseguir optimizar recursos patrimoniales

para conseguir reforzar las competencias del alumnado” (p. 182).

He querido tener en cuenta también el principio de globalizacion que, segin Salguero
(2011) es la forma natural en la que los nifios/as perciben las cosas, como un todo, no
como partes aisladas. Esta autora determina que las propuestas educativas para Educacién
Infantil han de ser globalizadas debido a que el campo mas préximo de experiencias para
el nifio/a es la propia realidad que no esta parcelada, sino que en cada manifestacion hay
implicitos factores de tipo diverso: expresivos, psicomotores, cognitivos, etc. A su vez,
considera que por falta de madurez cognitiva, el alumnado de este ciclo no esta capacitado

para realizar un analisis individual de estos aspectos.

En el marco legislativo, encontramos en la Orden del 5 de agosto de 2008, por la que se
desarrolla el Curriculo correspondiente a la Educacion Infantil, se expone en el articulo 3
que “las dreas del curriculo se organizaran desde un enfoque globalizador y deben
entenderse de manera interdependiente y planificarse, consecuentemente, de forma
integrada y contextualizada, acomodando su desarrollo a las caracteristicas, intereses y
necesidades de los nifios y nifias. Deben ser, pues, consideradas como contextos
significativos de aprendizaje, tanto de hechos y nociones como de actitudes, valores,
normas, procedimientos, habilidades y destrezas, contribuyendo asi al desarrollo de los
nifios y las ninias, que irdn consiguiendo cada vez mayores competencias. *“ Por ello, todas
las actividades programadas se entrelazan y complementan entre ellas, con la intencion

de reforzarse las unas a las otras.
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MITOdoLOGIA se ha elaborado desde un perfil profesional, procurando que todo el
material sea lo mas real posible. Por tanto, he disefiado una empresa ficticia denominada
Musarte, que es la que ha creado este proyecto, integrado en una coleccion de cuadernos
con distintas tematicas. Ademas se han elaborado dos dos materiales: el cuaderno

didactico del alumno y el cuaderno del docente.

He elaborado el cuaderno del docente con la intencién de que, teniéndolo en sus manos,
cualquier persona pueda desarrollar todo el contenido y las actividades propuestas. Lo he
realizado yo misma integramente y la tarea de investigacion y seleccion de la informacion
adecuada ha sido ardua. Ademas de realizar una introduccion al mundo de la mitologia
griega, he querido exponer al docente pautas como la temporalizacion de las sesiones, los
objetivos y contenidos de las mismas, los cuentos que he elaborado personalmente con la
intencion de aportar a cada mito una ensefianza y/o valor adecuado al nivel de desarrollo
cognitivo del nifio/a y las actividades propuestas fuera del cuaderno didactico. Es
importante destacar que, aunque he modificado sustancialmente algunos mitos, ha sido
prioritario respetar los personajes y elementos principales de cada historia. Puede

consultarse el cuaderno del docente en el anexo Il1.

También he elaborado por completo el cuaderno didactico del alumno/a, donde mi
principal objetivo ha sido “resumir” en una actividad cada sesion, a modo de
consolidacién de los conocimientos adquiridos. He seleccionado a Zeus, dios del Olimpo,
como personaje central que guia al nifio/a a lo largo del cuaderno. Al reverso de cada
actividad este dios indica qué ha de realizarse referenciando el mito y a las actividades
que se indican para cada sesion. Pueden verse las actividades del cuaderno didactico en

el anexo IV.

También he creado un canal de YouTube con enlace
https://www.youtube.com/channel/UC7FEGpUBaX5YpbR UuNAMQDA donde he

aunado todo el contenido digital aemplear a lo largo del proyecto. Este canal es de acceso

publico, por lo que se podra facilitar la direccion web a las familias para asi involucrarles
mas aun en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Puede verse una imagen del canal en el

anexo V.
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5.2 Cronograma y temporalizacion

ABRIL 2016 ‘

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
4 5 6 7 8
Asamblea inicial y | Info y Mapa Zeus Poseidon Hades y Perséfone
Cartel conceptual
11 12 13 14 15
Prometeo. Narciso Seres Medusa Caballo de Troya
Cualidades mitoldgicos
18 19 20 21 22
Caja de Eos y Titono Laberinto del Hércules Hércules
Pandora minotauro
25 026 27 28 29
Vasijas y Arqueologia Ulises y Hefesto Fiesta del Olimpo
mosaicos polifemo

Se llevara a cabo durante las cuatro semanas completas del mes de abril de 2016, en
sesiones diarias de una hora aproximadamente. Siempre dependerd de los ritmos de

alumnado y de la situacion de cada dia, siendo flexibles en este aspecto.

Tendremos en cuenta también las necesidades que vayan apareciendo en el trascurso del
proyecto, es decir, si los alumnos/as deciden que quieren ampliar la informacién y

conocimientos de un mito en concreto o investigar sobre algo especifico, se respetara.

5.3 Actividades

He programado veinte sesiones, en las que se trabajara cada dia sobre un personaje/mito
con una intencién didactica. Por cuestiones de limitacion de espacio, las actividades de
las diferentes sesiones pueden consultarse en el cuaderno del docente (anexo Il1l), pero
paso a detallar brevemente cada una de las sesiones:

Nombre de la sesion Aspectos que se abordan ‘
Sesion 1: ;Qué sé? Conocimientos previos. Asamblea. Introduccion al
proyecto.
Sesion 2: ;Qué quiero = Asamblea. Puesta en comun de informacion. Relevancia en
saber? el arte. Otras mitologias. Inicio del mapa conceptual.

Sesion 3: Zeus Asamblea. El Olimpo. Representaciones de Zeus en el arte.
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Sesion 4: Lairade
Poseidon

Sesion 5: La
primavera

Sesion 6: Prometeo y
las cualidades

Sesion 7: Narciso y
Eco

Sesion 8: Animales
mitoldgicos

Sesion 9: Medusa

Sesion 10: Caballo de
Troya

Sesion 11: La caja de
las emociones

Sesion 12: Eosy
Titono

Sesion 13: Teseo y el
minotauro

Sesiones 14 y 15:
Hércules

Sesién 16: Vasijas
Sesién 17: jA cavar!
Sesion 18: Ulises y
Polifemo

Sesion 19: Hefesto
Sesion 20: El Olimpo

Asamblea. Mitocuento y comprension del mismo. Cuidado
del medio ambiente.

Asamblea. Mitocuento. Musicograma. La orquesta y sus
instrumentos.

Asamblea. Mitocuento. Escucha activa y expresion oral. Las
cualidades y la autoestima. Creatividad.

Asamblea. Mitocuento. Motricidad fina. La autoimagen. El
eco.

Asamblea. Creatividad. Clasificacion. Las partes del cuerpo.
Asamblea. Mitocuento. Psicomotricidad y equilibrio.
Empatia.

Asamblea. Video con marionetas. Dramatizacion. Reciclaje.

Asamblea. Mitocuento. Las emociones propias y ajenas y
gestion y expresion de las mismas. Expresion oral.
Asamblea. Mitocuento. La vejez. El reciclaje.

Asamblea. Mitocuento. El arte. Psicomotricidad.
Creatividad. Grafomotricidad.

Pelicula. Descripcion de personajes. Juego motriz. Agilidad
mental.

Representaciones artisticas. Motricidad fina. Creatividad
La arqueologia. Aprendizaje por descubrimiento.
Asamblea. Mitocuento. Los sentidos. Las personas
invidentes.

Experimentacion. VVolcanes. Formulacion de hipotesis.
Fiesta final del proyecto. Habitos de alimentacion saludable.

Visita de las familias
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6. RECURSOS

He procurado que los materiales requeridos para el desarrollo de este proyecto educativo
sean asequibles para cualquier tipo de centro, independientemente de sus recursos
econdmicos. Por tanto, emplearemos materiales reciclados, de papeleria, etc. que

facilmente podemos conseguir a bajo coste.

6.1 Recursos humanos
Contaremos especialmente con la ayuda de las familias que, generalmente, suelen

implicarse mucho en las actividades que se programan en este ciclo.

De igual modo, buscaremos el apoyo de la comunidad escolar en general: AMPA,

colectivos de la ciudad y distintas entidades.

6.2 Recursos materiales
He seleccionado materiales reciclados, tales como cartén, elementos de desecho, sdbanas

viejas, bricks de leche o zumo.

Como recursos impresos, Unicamente necesitaremos bits de inteligencia, detallados en el

punto siguiente.

Los recursos digitales han sido agrupados en el canal de YouTube del proyecto: videos,

representaciones, fragmentos de peliculas, material musical, etc.

El resto de materiales que emplearemos en el proyecto se detallan en el punto siguiente

junto a su coste.

6.3 Recursos econdmicos

Los Unicos recursos con coste seran los materiales, puesto que ha sido prioritario en el
disefio del proyecto seleccionar recursos de bajo precio para que la cuestion econémica
no sea un impedimento a la hora de llevarlo a cabo. A continuacion paso a resefiar un

calculo aproximado del coste de estos materiales:

Tipo de material Coste
Cartel de dioses (sesion 1) 1,90 €
informacién recabada con ayuda de las familias (sesion 2) 0€
Mapa de Europa (sesion 2) 0€
Papel continuo. 25 metros (sesion 2) 6,70€
Rotuladores (sesion 2) Material de aula
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Imagenes de representaciones en el arte de Zeus, del monte Olimpo
y del templo de Zeus (Sesidn 3)

Gomets (Sesion 4)

Algoddn (Sesidn 5)

Pegamento. 5 barras (Sesiones 5,7, 9, 10, 12 y 13)
Lapices de colores (Sesiones 5, 8 y 9)

Bits de inteligencia con diferentes seres y objetos (Sesién 6)
Papel de aluminio (Sesion 7)

Papel de seda amarillo (Sesién 7)

Palitos de madera (Sesiones 7 y 16)

Imagenes de animales mitoldgicos (Sesidn 8)

Bolsas o cajitas para clasificar (Sesion 8)

Folios (Sesion 8)

Cinta adhesiva (Sesion 8)

Lana. 3 ovillos (Sesiones 9 y 13)

Tijeras (Sesiones 9y 12)

Bricks reciclados (leche, zumo, etc.) (Sesidn 10)

Caja de cartdn (Sesiones 10, 11y 12)

Pintura de dedos (Sesion 10)

Bits de inteligencia de emociones (Sesion 11)
Materiales de desecho (Sesion 12)

Cinco plantas en macetas (Sesién 13)

Imagenes de ceramica, y mosaicos griegos (Sesion 16)
Arcilla (Sesiones 16 y 19)

Agua (Sesion 16)

Plastilina de colores (Sesion 16)

Pintura de caras (Sesion 18)

Elementos para reconocer con los sentidos (Sesién 18)
Bol (Sesion 19)

Bicarbonato sédico (Sesion 19)

Colorante alimentario (Sesion 19)

Vinagre (Sesion 19)

Gel lavavajillas (Sesién 19)

Sabanas blancas (Sesién 20)

Cintas verdes y doradas (Sesién 20)

Purpurina (Sesion 20)

Mosto. 5 botellas (Sesion 20)

Pan. 6 barras (Sesion 20)

Miel (Sesion 20)

COSTE FINAL

0€

0,90€

1€

5€

Material de aula
0€

2,50€

1,90€

0,90€

0€

0€

Material de aula
Material de aula
6,40€

Material de aula
0€

0€

Material de aula
0€

0€

12,40€

0€

4,90€

0€

Material de aula
4,95€

0€

1,50€

2,90€

1,80€

0,45€

1€

0€

3€

2€

7,80€

4,80€

3,45€

78,15€
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Hemos de tener en cuenta que gran numero de materiales detallados en la lista anterior
son de uso comun en un aula de Educacion Infantil, por lo que no supondran coste alguno

al tenerlos disponibles.
7. EVALUACION

Tal y como marca el Real Decreto 1630/2006 en su articulo 7, llevaremos a cabo una
evaluacion global, continua y formativa, para identificar los aprendizajes adquiridos por
el nifo, principalmente mediante la observacion directa y sistematica. De igual modo,
evaluaremos la propia préctica educativa, la validez del proyecto, la adecuacion del

mismo Yy recibiremos una evaluacidn externa por parte de las familias de forma andnima.

7.1 La evaluacién del alumnado

Siempre sera individualizada y la realizaremos en tres momentos:

Evaluacion inicial: donde comprobaremos los conocimientos previos de nuestro grupo

clase sobre la temética del proyecto.

Evaluacidn continua: principalmente observacional, la realizaremos a lo largo de todo el

proceso. Nos permitird ir adaptando el proyecto en base a los intereses e inquietudes del
alumnado. Reflejaremos en un diario de proyecto todas aquellas anotaciones que
estimemos oportunas, asi como las posibles modificaciones a tener en cuenta en

siguientes puestas en préactica del proyecto. (Véase un ejemplo en el anexo VII).

Evaluacion final: nos basaremos en un cuestionario que nos guie a la hora de reconocer

si el alumno/a ha alcanzado o no los objetivos propuestos.

7.2 Valoracion del proyecto
Tras la realizacion del proyecto, analizaremos las distintas anotaciones realizadas en el

diario de aula y seguiremos la tabla de analisis detalladas en el anexo VIII.

7.3 Valoracion de las familias
A su vez, realizaremos una encuesta a las familias donde, de forma andnima, podran
valorar el proyecto llevado a cabo, las dificultades encontradas, sugerencias, etc. (Ver

anexo 1X).
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8. ANALISIS DAFO

Debilidades Fortalezas

% Materiales elaborado
especificamente

% No necesita explicacion previa

*
X4
*,

Requiere competencia digital

L)

DS i
* Conceptos en profundld_ad % Tematica novedosa y de interés
pueden resultar complejos .

¢+ Introduccion al concepto de
e - historia y tiempo
Dificultad ante visitas de expertos . ay » P .
% Investigacion y documentacion
+¢+ Educacién emocional, en auge
% Canal YouTube

X/
L X4

Amenazas Oportunidades
“* Requiere un esfuerzo extra por % Interés del nifio/a
parte del docente % Se ha elaborado un perfil
++ Posible incompatibilidad con la profesional
programacion del centro ¢+ Despierta interés de docentes y
+»+ Necesidad de medios alumnado en las préacticas

DG

audiovisuales » Requiere una inversion pequefia
Creencia en el proyecto

Viable en otras etapas educativas

X3

¢

X3

¢

Tras la elaboracion de este andlisis, he concluido en que son mayores las fortalezas y
oportunidades que el mismo brinda que sus debilidades y amenazas. Por lo general, los
aspectos negativos son producto del analisis externo, lo que implica que, en algunas

ocasiones, no podra modificarse el proyecto para solventarlas.

Debilidades

A medida que he ido elaborando el proyecto, he ido observando las debilidades que podia
presentar y realizando modificaciones para solventarlas. Considero que podria ser una de
ellas que el proyecto requiere cierta competencia digital por parte del docente, por lo que

para algunas personas podria ser complicado realizar ciertas actividades.

También he resefiado que puede que algunos conceptos que se abordan, si se hace en

profundidad, puede ser complejo para el nivel de desarrollo cognitivo y madurativo del
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alumnado, aunque creo que no se debe subestimar al nifio de Educacion Infantil, puesto
que, como he mencionado a lo largo de este TFG, diversos autores determinan que esta
mas que preparado para asumir ciertos conocimientos como el concepto de historia o de

tiempo.

Hemos de tener en cuenta también la posible dificultad a la hora de recibir las dos visitas
de expertos que hay programadas: un arquedlogo y un viticultor, pero especifico en las
observaciones de cada una de las sesiones que el/la docente podré asumir este rol en caso

de que no sea posible la visita.
Fortalezas

Creo oportuno resefiar como fortaleza que este proyecto ha requerido una ardua tarea de
investigacion, documentacién y formacién, por lo que se ha elaborado con un amplio
conocimiento de la materia. Asimismo, considero que el haber hecho toda la
programacion de forma detallada, crea un material que puede llevarse a cabo sin
explicacion previa alguna, por lo que cualquier docente puede comenzar a trabajar con
MITodoLOGIA de forma inmediata. También considero una fortaleza que el material ha
sido elaborado especificamente para el proyecto, como los mitocuentos, por lo que esta

adaptado por completo a las diferentes actividades y sesiones.

Tal y como se detalla en el cuerpo de este TFG, la mitologia es una tematica que despierta
el interés y la curiosidad del nifio/a, esto puede ser considerado fortaleza porque nos hara

captar la atencion del nifio rapidamente.

Detecto como fortaleza que en este proyecto se realiza una introduccion al concepto de
Historia y Patrimonio, por lo que puede sernos de utilidad como introduccion a otros
proyectos relacionados. De igual modo, a dia de hoy la educacién emocional esta en
momento de auge, por lo que se presenta como oportunidad que abordemos este aspecto
en diversas sesiones. La mitologia es una tematica novedosa para la Educacion Infantil,
ya que al ser algo compleja para el adulto, suele aparcarse a un lado. Por ultimo,
recordemos que el canal de YouTube creado para este proyecto permite acceso libre al
contenido, por lo que las familias pueden estar involucradas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje y reforzar contenidos desde casa.
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Amenazas

He creido conveniente determinar que puede ser una amenaza que este proyecto requiere
un esfuerzo extra por parte del docente, el cual no todos estan dispuestos a asumir. Es por
ello que he querido detallar al maximo cada sesion, facilitando todas las herramientas

para poder llevarlas a cabo.

De igual modo, no todos los centros poseen proyectores y/o medios audiovisuales, aunque

por lo general en infantil es habitual o, al menos, disponer de un ordenador en el aula.

Podemos considerar amenaza la falta de implicacion del equipo docente, asi como la
posible incompatibilidad con la programacion del centro, por lo que puede darse el caso
de que este proyecto sea considerado no viable, aunque tengamos en cuenta que como
esta basado en el principio de globalizacién, se abordan aspectos que pueden tratarse en
cualquier otro proyecto o programacion, tales como la competencia comunicativa, el

pensamiento I6gico-matematico o la psicomotricidad.
Oportunidades

Considero oportunidad el interés que despierta en el nifio el mundo de la mitologia, lo
cual he podido comprobar personalmente en mi periodo de practicas. He podido encontrar
multitud de contenido de animacidn, tales como series y peliculas, lo que respalda esta
afirmacion. Es importante destacar también que se ha creado una empresa ficticia con una

imagen corporativa y logotipos, los cuales aportan mayor imagen de profesionalidad.

Me parece resefiable que ha despertado un gran interés en las docentes y el alumnado del
centro en el que he realizado mis practicas, pero por cuestiones organizativas no ha sido
posible llevarlo a cabo. He ido creando este proyecto teniendo en cuenta todos los contra
que pudiera encontrar y, por la situacion actual, he creido fundamental que el presupuesto
para llevar a cabo el proyecto fuera lo mas bajo posible, para que asi la cuestion
econdmica no fuese impedimento a la hora de aplicar MITOdoLOGIA, por lo que he
suprimido salidas del centro que implicarian un aumento del coste total. Debemos tener
en cuenta también la viabilidad del proyecto en otras etapas educativa, o que puede

brindar mayores oportunidades.
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Por ultimo, considero una gran oportunidad que creo firmemente en el proyecto, por lo
que a la hora de presentarlo a una institucién educativa, les transmitiria mi

convencimiento y pasion en MITOdoLOGIA.

En conclusion, la elaboracion de este proyecto educativo ha conllevado un arduo trabajo
de investigacion y documentacion, pero que he disfrutado realizando hasta el Gltimo
detalle. Considero que he podido reflejar y aplicar todos los conocimientos adquiridos en
mi formacion academica. Ha supuesto para mi una via de refuerzo de mi vocacion, en la
que me he demostrado que soy capaz de realizar una programacion completa.
Personalmente, me alegro de haberme basado en la educacion patrimonial, pues creo que
el arte y la cultura son herramientas clave para desarrollar personas mas receptivas y
sensibles, cualidades que estimo fundamentales en una sociedad cada vez mas impersonal
y donde los detalles pasan desapercibidos. Mi intencion, sin duda, ha sido transmitir al
destinatario de este proyecto la grandiosidad de la cultura y mitologia griegas, un mundo
Ileno de matices y con ensefianzas implicitas que, a pesar de los siglos, esta mas vigente
que nunca. No todo el mundo tiene la suerte de ser adentrado en el mundo artistico y
cultural, el contexto social y familiar es determinante, por ello MITOdoLOGIA es un
recurso que puede proporcionar al nifio/a la visién de un camino artistico repleto de
belleza y expresividad, el cual podra continuar a través de su inquietud personal, pues ya

tendra la herramienta mas valiosa: el deseo de conocer.
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ANEXOS

Anexo I: Informacion padres inicial

ITOPoLO¢IA

Estimadas familias:

Os  comunicamos gue en las clases de los
alumnes/as de 5 ados hemes comenzado el
proyeceo velacionade con la mitologia, por Lo
chal solicibamos vnesira colaboracion para que
el nifio/a eraiga al colegio algiin matevial como
por ejemplo un chents, imdgenes o infiormacién
diversa sobre esta Eemitica.

Cjracias por sn aynda.

Anexo I1: Invitacion padres fiesta cierre proyecto

QUSRIDAS FAMILIAS:

&L ordente ha 2 inado gue estéis invitados a la...

Dne se celebrard ol dia
Onfantil como colofon al proyects gue hamos cstade desarvollande este
mes: MITOPOLOGIA,

en las anlas de 5 aiios de Edmcacién

o

P otestra colaboracidn como oiene stendo habitnal, por lo gue o3
rogamos gue tralgdls de cata sdbamas blancas pava poder ataotaves,
tanto 00sotros como onestros hijos, como dioses del Olbmpo.

0 €SPLRAMOS!




Anexo I11: Cuaderno del docente
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1. INTROPU<<IGN

Segin Aguirre y Esteban (1994), el hombre siempre ha considerado que aquellos
‘elementos del mundo nder ni explicar, idad. Todo

lo que le rodea lo asocia a unas representaciones que se personifican con rasgos
humanos i i i se enfadan,
aman y celan. Segin esta afirmacién, cuando un griego veia una fuene torments,

y truenos. La mitologia busca explicar el

MTO LOGIA e

CUADERNO DEL DOCENTE

Este cuademo del profesor complementa y orienta 3l docente para llevar 2 cabo &l
proyecto MITOdoLOGIA, siendo una herramienta para adentrarse en el mundo de la
mitologia griega, asi como para conocer en profundidad el desarrollo de cada sesidn

propussta. No solo se especifica qué debe realizar & alumno en cada actividad del
cuaderno didéetico, sino que se ofrecen una serie de propuestas e indicaciones sobra

cémo mestrar al nifio cada personaje basindanas en el principio de globalizacisn.
abordaremaos temiticas tan diversas como a educacién ambiental, |3 autoestima o el

respeto.

Se han elaborado una serie de de forma cto, los

que seran un punto de partida en cada sesion.

En & capitulo de “actividades” podra encontrar una tabla de andlisis de [a sesion, donde
se indica la temporalizacin, objetives y contenidos tanto de la sesidn como de fa

sadermno ¥ pracisan abo.

si far esta i én, le - &l diccionario

Grimal, cuya ia bibliogrs alfinal d uaderno.

Esperamos sea de su agrado e interés esie cuademno que se le presenta y que disfrute

en del

musarte
caczon Patrerial
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HW"

donds impide que por ias y otr

carante el barquero. &l mito mas conocido que protagoniza es el rapta de Perséfone,
que veremos ms adelante. Se le representa mediante un cuemo de abundancia,
haciendo referencia a las riquezas subterraneas de las minas.

"'F
Posibol
Hermano mayor de Zeus y dios del mar. Levanta tempestades, agita las olas y hace

crecer sino ylagos. ia
2 Poseidin en numerasos mitos, entre ellos distintos pasajes de la fiada. Se le suele.
reprasentar con un tridente y sobre un carruaje tirado por bestias submarinas.

bemetek &

Hay contrariedades conforme a esta diosa. Grimal (1981 Ia denomina diosa del trigo y
Graves (1950) diosa de las frutas, bierbas y cereales. Por tanta, podemos definirla coma
I diosa de Ia tiera cultivada. £ mito mis famoso en e que interviene Deméter es el
rapto de su hija Perséfane por parte de Hades, origen de Iz primavera, el cual veremos
2o fargo de ests proyecto. Suele reprasentarse con Una espiga o una amapola.

Heresto é
Hijo de Zeus y Hera, es considerado dios del fuego, de los orfebres, herreros, albafilles y
carpinteros. £n Ia rlioda 52 le describe como un dios cojo y se le implica en la creacién
de Pandora. se le hace possedor de una fragua en &l monte olimpo, donde crea las
‘armas de los dioses, entre ellas |as sandalias aladas de Hermes o el famoso cinturdn de
Afrodita. Veldzquez pintd La frogug de Vulcane en 1630.

Anohis

Dicsa del amor y la belleza y esposa de Hefesto. Se la describe como una diosa

repar ido a su ira. Ligada al origen de la
guerra de Troya por el mito de las tres manzanas. Tenia un cinturdn magico, que
conseguia que la amasen con locura. Se dice que nacié del mar, siendo una de sus
" i i de Boticelli. Segin Graves
(2920} su simbolo era una paloma.

Ativea l

Diosa de las batallas, la sabiduria y |2 artesania. Estaba armada con una lanza y una
égida, una especie de coraza. aparece en |a fiada y &n la Odised, siendo protectora de

quesela protectora
templos en su nombre.

s D

Dios de la guerra, hijo de Zeus y Hera. Se le describe en numerosas mitos como un dios
inculto y maleducado y no siempre vence en las batallas que libra. Tiene un idilia
‘amaroso con Afrodita, lo que despierta los celos de Hefesto.

woe O

Dios de Ia misica, [a poesia, la medicina y &l tiro con arco, era generaimente

como un ser hermoso. Levantzba pasiones entre
hombres y mujeres, martales e s itos més identificath

dics es el de su relacién con Dafne, el cual represents Bernini en una escultura
denominada Apoic y Dafne.

ARfemss, Q’

Diosa de a caza y las mujeres solteras. Armada con un arco coma su hermano Apolo, es
considerada vengativa. Era muy venerada en todas las regiones griegas, siendo su

santuaric mis importante el de Efeso.

Hemes j

considerado como el dios del comercio y mensajero de los dioses del olimpo, s le
atribuye la imvencidn del alfabeta. s habitual verle representado con unas sandalias
aladas.
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papel
documentada
proyecta.

¥ unif

éA dénde iba? éPor qué

= bada por los|

ré exponiends Ia ubicacion de esta civilizacidn.

que

numerosas representaciones en forma de escultura, pintura, cerdmica,
Dispondremos en el aula un mural de papel continuo, donde craaremos
. = 3
La importancia de |a mitologia en el arte. Representaciones.
£n caso de que ninglin alumnc 3parte material, sers el/la docenta quien

sido fuente inspiradora para los artistas a través de los siglos; hay

\eremos en un mapa de Europa dénde se ubica este pais. Hablaremas

también de que hay otras mitologias, como la remana, la nérdica o la
Hablaremos de la importancia de 2 mitologia conforme al arte, ya que ha

es
Los nifios traeran material de casa, donde se habrin

i ——
- “
¥
et i Iz 3
I
al nifo al
el
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Homera y Ovidia en distintas partes de Grecia.

egipcia.
comenzar

Poseidén. Al finalizar, haremos un debate, con preguntas de

Humanos: ayuda de las familias, docente y alumnado
Hablaremos sobre |a importancia de cuidar el medio ambients y
i et e
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52 enfadt? :qué hizo?
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pia

imagen.

& N
Mediante preguntas iremos descubriendo qué szbe nuestro alumnado
sobre mitologia y sus personajes.

ir qué sabe el alumnado sobre la antigua Grecia y su

mitologia

™
Materiales: imagenes de representacionss en el arte de Zeus, del

momte olimpo y del templo de Zeus. cuademo didictico.
la montaia mas altz de Grecia. Veremos imagenes resles de este

‘momt y comenzaremos a indagar sobra Ia figura da Zeus.
Hablaremos del templo que se le construyd en Olimpia, gue era de

marfil y oro, que fue considerada una de las maravillas del mundo
antiguo y hablaremos sobre la leyenda que habia en torno a esta

Haremos la actividad del cuaderno didictico, en la que dsben
'8

Hablaremos sobre Zeus, dios del cielo y de |2 tiera, dios del rayo y

‘mandamas del olimpo.

Les expliczremos los griegos asocizban todo lo que no podizn explicar a

una deidad que

¥
Incluiremes a Zeus en el mapa conceptual.

< Desarroliar la expresién oral

# Bisqueday seleccidn de informacicn
u ion de 35 minutos aproxr
Humanas: Docente y alumnads.

4 Conocimientas previos
<+ Introduccidn al proyecto.

- r la cur
del proyecto
% Descubrir

algunos escritos narran que, cuando Fidias concluyd su construccion, pidid al dios un simbolo
de su aprobacion, ante lo cual Zeus lanzd un rayo cerca de €l. También se cuenta que, cuando

CVRIGSIPAYT Hay diversas leyendas en tormo 3 |a estatua de Zeus en &l tamplo de Ofim)
caligula ordend que la estatua fuera decapitada y destruida, la escultura rié 3 carcajadas,
alos soldados.

3 LAS Sesiones

= =
o

;
et el et el et ettt -l o el
S S E S S S S S SSSSSSSSSS=
ion 3- Tews
RS —Dmmm——=—m—mm—mm——=———————— .
Pl st s s s s s s s s s s

27



3.5 Sesion 5: La pri
MITO<USNTO: €L VIAX D€ POS<baN S
PWMJMMMTMWMMMimeMva
or 2 palacan b gobermands won e o lndos bo e couioens, Tomie uma
grem bk bamia,  seminne vasgaba or s cenne, bads pon cobelbios de man.

Pasud lic, del aqpue, oy 2 bugan dorde estaba maa comods, [ una
wow ab adio. s hevmams Fous b insiaba o subis o b iswa pana comen. jumiss.

Eas o, Pncadin, preans ba ey . quan 0 o s lade, de.algas ojaa
1§ acogis. 1w gaom. aegals pona s henmame: un collan. da conal. Cuamde. cotaba, Bisto, subis o
5 sanne. 1 emnens: o subin ot supenfics ey g inude. AL asoman b cabora sbas of
agua, descubnis que hobia una emcunsism de nenos on b ploa, coniends. 4 jugamds.

Coms Prasidir, mos podin mastnanss amis toa humanss, s sscordis. detnis de wros. weas. ¥
doada alli wio b poon do s imdgenes: cuande oo mises se manchaban o casa dajanan
tocooda fa anema Bema de beleas, plistices y Botollas. B dion. dob mman s enfadd. muchiaeme,
Benanis 2 tnademi i b aquté, hacisrds que s aquas exceisnan, mie  mis, hasta lapen loda
s playa Lo olas chocabam, Jusntemenie i laa iocas, 26 losamds una qram lompsatad, loa
wacadones. qua cotabam on e muells concame. tusiowom que huin wdpudnmenie.

Cuamds Fossidsn, 0 calms, aqus de nusos 20 udsmie.  las aquas sobwisror, o la calma.
Eataba, mus tuste pon aban, sislo. cimo: aquallas. nufos wo. habian wepotode s aeums. Fue
v taabajo: My dune wcogen. toda, aquell, banuna, pena tades. ba amumalis b agudanon. Las
tantugns wocogqunsn foa. bolas, boe daljmes quandnnon. tadas ¢ cada wna do fas fofn 4 I

< Asodar sonidos aimagenes
[ocoa caquenor, indes, s botellan. Toda habia suclis o sen tan bolls camo antes. i

% Reconocer
4 Desarrollar e gusto por fa misica clasica

< Memorizar frases cortas de una cancion.

L3 orquesta. Instrumentos.

Objetivos del < Identificar la i <7
ST ROl ¢ Decorar cada imagen con los elementos propios que la
caracterizan.

PR A A Al Al A A A A Al A A A A A Al Al ol

Deads sniancos, cada o fus sadis que ol -min. cali muy aqunds, se. maan qus ma. 04 acoqui,
onge sigrafien que alpuan ba sncusiads. of woune do Fazeudén. i oo ha onfadada. muchs.

Facandad, swsenfns que sagiia de wiaiba o la playa, dobomea degnts fodo s mast bimpia,
eaoa 2 madhe o quata quo onausien, e casa i muchs momes o un diss.

ssaptacién del mita orginal par Clsudia Carrasza

N N N S S S S S S S S S S s s s s s s s s s s s s w=0|
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3.6 Sesidn b: Prometeo y los conlidodes
dard e prirmamens, Las Jlones rames. sa manchitaban y los

oo St s ‘mtedat. Dt o i el s, b R N de st P bk

y sembache, iene carsatua. Su hije Persora beilabe s boo pcsdos, ascogianda e  comteardn. con.

20 g,

U, s, i Hades, of o el sl s R,

AL salian. 3 20 tarmpls, .y pumas cima podia e acpunl

Tempor: Una sesion de 40 minutos aprox

‘Humanos: docante y alumnada.
‘Materiales: cuento del mito adaptado. Bits de inteligencia.
Desarm

ollo

Vol o b sl solidks doradr of i cimdation. hsbic wiste o Putsdforae vy allé sstabe sorinndo.
canianda y ba - s b Jlanes . w1 Pt e
L remardn 2

bl 1.

D, b b o e s, et s of. . Recoinds ks, b

ton inddan p bt marasion buscamda o s Kija. Fone mo- b smenminabe. Estabe cads e mas triste

ol prasan tamtan hotas butcando: o 2o pacgusis. ne- benks o 7 o ot sullivan foras,

anboles o smmpon, o gus s & poce 20 fumor sncands. Lo bus. del 2ol no aqabe & b Hemna y b

natuialen e the mnchitaraden.

Vs e, Pt ol i g b, e o ot e ol s e Ml

-0t e s, cpuanida? ~to praqunbishe Hacdas.

N . st st e, i molan. com. . e, ~nespardis. b, chica.

Hdes b Mot s o floted dr 3 i i %) B de Lot iz

covmnpuiancs olecguen coneioman. panes Panatforas, pano ot wi s sacuchobe.

58 qua heces b posible o hacarme fali, nane sata e es i ugen. No- puisde imaginan s vide sin

olbest & v i b, simy by o oits g, sies tacogent s lores de o s, Dejurna

okt o st~ bics Punstform.

Em of Oy, Dot suqicabes 5 Zous qun b devoebainns. o 2u i EL b sinto corma, dande quun b

. o carrots, bose bt gl oot pessedbesrs hore B ol o e
a cam. 30 havmane i o s

subtanntian p desesbni o Hode, tniste o b imfebicicded, de Fonstfora & atte Honcimdde- pon. ne- podan.

e 20 madna.

Zasnyy Harlas hobllnor, sab b s habies s, fimalreamte, lhanss = Ponatfoma. pans s waloians.

20 ol funto & s madie,

Cocimde b chesch hbes com Zuus, wobois b g descaabeis i Hadess Mot tricter

poiquun pandenies pavis adamnpvin o 30 eonads. Penodfara. sieis. muches para pan. ol dino, g ba. habts

s s biame y Redbics Rnchis tod o peible o sl Jabi, A e 2 diniis 6 p o Tt b

i

No-magine atan. sin. ok madis, pans tarmpace: guisns abandanan o Hadse, que tanis ke hache pan

ks Ao um, o b o e del e, 2eit e2knS jumko: & i e, dembriarde lod o 4

bimarde bos cansales. Lo oinos sei bos pasans jante = Hades o boo hojen de loa dnbolia casndm, ne-

sadros y
‘esculturas relacionadas con el mito.
Hablaremos sobre nuestras cualidades mediante preguntas abiertas:
me gustaria ser y por qué?
S entregari a cada nifio/ una tarjeta con una imagen de cualquier
jpersona, animal o cosa. Posteriormente, cada uno comenzara con la
frase: “si fuera._ seria. "
Posteriormente y se incuird a Prometeo y Epimetec en el mapa
conceptual y los alumnas harsn la atividad del cuademo didsctico,

Objetivos. 4 Propiciar |2 escucha y la comprensicn oral
% Identificar las cualidades propias y de los demas
% Potenciar ¥ G
% Fomentar [a creatividad y la imaginacisn
% Desarrollar el lenguaje y Ia exprasion oral

il ot

Objetivos del 4 Potenciar la creatividad y la imaginacidn
cuaderna didactico “ Desarrollar Ia autoestima

dum . cpom el Pasdforio, et do L, o

Agspeacién g mito criginal por Clbudia Carmasca
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MIOCUNTO: <L REEARTO D€ LAS <UALIbABSS 7 Sesiin 1. Narcisoy Ero

Zous smeangs o Promatso distrdbuin, todas las cunlidads, Joculiades 1y anmas raturalss entne.
todoa loa senes necuin crsadon.

Temporalizacién P rr—
Humanos: docenta y alumnado

Marciso, papel
Cuademo didictico del alumno, papsl de sada amarillo, palitos de
madera verdes y pegamento
contaremos el mitocuento de Narciso y Eco en la asamblea.

Comfus om. I sabudunia  of sombido. comiim. de. Pramatas (0. satos i, ko, impaniamis.

Fena sate tonia an henmans, Enumatso, memas nearwnaable, qus rudis o Promsise o degana a
hacon ta diatriburisn.

“Hermans, dijame hacen ol aspanks, pase muchas henas shasneande a e amimala  ab
ref s temap pae e el s e ellos. — padis Epimeten.

~Ex wna tansa, muty imponiants, de esto nononis. dononds. que. wna safens sebassisa, o mo, ca.
-macha. acopamaabiidad pana . -Ls aesnondus. Prometcs.

Comfin o mé; - to fallans. Lo digo. 3 henmama.

At que. Prsmaton. codis. o dos ausagos. do s henmama  be degs hacen b diima tansa.

Epamaion. 26 apnesuns. o lesanls o cabs, dando o wnes anumalss la junea. Higues, sz,
slefanien. socodndosl o snos b nanuder [quspandos. dquilaz, ancslauces) o stnss bn aqdidad o
a Jaibided. rana seubianse lmalionss, inazcios hoja, maninsscal. a loa mis débidea loo dots
de aqudos sentides o de aqugenes senensses ena nodense defonder, [sianas, ranas,
senqueniee) o loa mia lomion boo concadid copenazoras o bo ~scubous I pual cons [anchos
luzss, canacoles, ez globol o boa que visian on. zonas s ba proleqis con una e
sl 4 aburdanis. falo. {monoas, foeos, pz0a polenesl. de tal jovma gue lodos s snsa de la
Wt s, de s cvumas safeiemica fana faden aobnsousin.

Erwmaice. catoha musg supullass dsl sspants que habis hoche: ledea. be anumales sam
nsalmenis penjseios, Pns e folidad mo lo dund muchs, fuce 5 habia dade susnin de que
habin qastnds. tsdas tas cuatidades y i b faliaba alguisn ol hmbnz, Ya rs bs qusdaban na
Juenea, i selocidad, ri uno semidos aqudes m wquitns, uma. qusaa pusk fana. olegenss.

‘Crearemos i i yun
palito verde.

>
- |

.

dek fuio. Acnsalade ion lo que- habia pacade y aim saben. qué hacen, fidis aspude. o s henmana.

Prometeo. Jus a son ol inabajs. 4 06 o lodas s sap des squinada, cad

lac. Joculindes. 4 laa ovmes natusalss qua lo pevmadinian. sobaesisin Fous cunnds s al
desmasle: 1 sirs sscunsos, le din. mucha. poma 1 decidis: cuyudan. o aquel s que

denapansconia om faco:tiempe do fa enna.

Fana ayudan. & au hevmano, Prometoe. cogié: chispas. det Juege: de fa frague de Hefeato, ol dios
dota det Clino. . d chunaa de loa qramdes hiroes, i as laa
it o 2enses hasmnmi, Fanes sceun. snaurs o ante. b, intebigomein, Graeies o sote. dor, loa

hombrca nudisasn. fabrieanas seslides pann prsteqense del [nin, constauin anmas s cazan.

4+ Reconocer laimagen propia
4 conocer el aco

& Promover la motricidad fina

4 Reconocer |a flor del Narciso

& Laautosstima

% Reconocimiento de i misma

# Laflor de narciso

& nbitos de alimentacidn saludable

+p easas pana deforidense do doa. fisnns, do este mods, et hombas, pebas de macimionis, se
omsintis om. ol dusfio i sshon do la matanaloza.

Objetivos del 4 Reconocer los diferentes elementos de la comida
cuaderno didictico 4 potenciar la matricidad fina
‘Agspacion aei mito criginal por Cisucis Carrazco

s i i st s s s sl i s s |
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Mito<uento: NARGso ¥ €<0. 3.8 Sesion 8: Los seres mitoldgicos.

[ — " — Temporalizacién N3 sesién de 30 minutos aproximadamente.
b 7 da las. maninosas, ob: ddos foo Fasumiueos whe. Eatoba, & o
om s tansn. quo apemas. comin: Pasaba of tismno. y cadns vos Foo eataba mis ¢ mis delgadn,
IRP— A o pan et o e Lo dein doci

Una, tands, apanseds ron bas pradsnas Nancias, un chics com. ol pals donade, loa sioz negros

wna gan semuaa.

‘Humanos: Docente y alumnado.
Materiales: Imagenes de animzles mitoldgicos, cajas de clasificacidn,
folios en blaneo, lipices de colores, cinta adhesva.

Mostraremos @ los alumnos distintas imagenes sobre animales

Eco quenta sen amiqa. de Mancias, ya que: siempre wstaba soba en. aua amentunas. Aot fodna,
tomen, s cay cam. ok oy diciamen. A socuchan, ar wide, Noneion:
reumis:

~gfela?

cada uno, mediante preguntas como: éSe parece a una persona? A
«qué animal os recuerda? ¢Pusde volar? ¢Qué poder credis que tiene
este animal?

g =

Posteriormente los clasificaremos atendiendo a diferentes criterios:
-Hota?- contoaté Eco. ) o

- b, Beag i izt N
ARG Feopandis Eza.

“Cnco qua te eatdn sends do mi. Dy Nencsuo empecamds & anjadanas.

D i ~Cambeats Een.

Lo josen, smpecs o aqobionss, pagus quenia [asserince o Nancico y saludanls, fane-
dmicamende padia ~spiin fo Qllums que 48 habie dicka.

Baata, yal ~Guas Moncio.

{fal- Comtusts. Eea.

Enadads, Nonesso 30 apants de I anbusios, Heqards o ur. paquers lage. Eco intemts ananks
de que ol aqua tend un polents hechuzo: lodo ol que. 26 munane quadand complsiaments
emamonads. do s aspia smagen, feno mo puds. decinls abssbiaments nada.

Manciso. 2o ngaehs o bobon aqun  al munanss y 5o queds prondads. do. su cffepe. bntonis:
besanss, pens. atnamess. of nqua, siwnds. lna ~oens v b algns.

Haremos |a ficha del cuademo didéctico, donde el alumno creard su

Objetivas. 4 potenciar I3 creatividad
o S -
4 dentificar las distintas partes del cuerpo
Contenidos % Animales mitolGgicos
4 El cusrpo humano
P
¢ cuslidades

Objefivas del % Potenciar Ia creatividad y 2 imaginacion
L ¢ pesarrollar la prafomotricidad

B muichachs 26 quoké. turds kanio, qun docidsd ool minimdens [AAL Hemns i coms jamis
20 alkys, azabs comminkindoss on una fisn, a la que hoy di lamamss Nanis.

5 Fon hubiona, comido: lo. sufiiente, habaia, toride. bastamie fusnen pana anisen a Nanciss.
Desde. emtomces su. wor susna, on lus cusons 1y on. stros luganes, indentands avison. o quisn.

sl e

ssuptacién del mit original por Cinutis Carrases

o
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% Tratar la importancia de ver mas all3 del fisico
% Potenciar actitudes de empatia

% Dasamollar la motricidad grussa

4 Fomentar la cuenta regresiva

4+ Desarmollar de la motricidad fina

Ohjetr\i os del
cuaderno didictico

% Reconocer [as distintas partes del rostro

3.10Sesion 10: Caballo de Troya

Temporalizacion 'Una sesion de una hora aproxamadamente

Humanos: Docente y alumnado.

leche, ja de

e T
del canal de YouTube en el que nos explican a historia mediante
marionetas.

Recrearemos la guerra de Troya mediante la dramatizacion. Se
dividira al alumnado en dos equipos. Uno de ellos elaborar una

caja grande de carton.

3 la representacion. Los troyanos abriran las puertas para recibir el
regalo y, cuando estén dormidos, el caballo se abrira y de su interior
SR, 5 b

e e e ey
Haremos la actividad del cuaderno didactico, donde deberan

{"‘m

% Conocer la historia de la guerra de Troya
% Elaborar materiales con recursos reciclados

PN A A A A A A A A A A A A A A A AL A A A A A AL A A A A A
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Miro<uenro: LA MRAPA b< Mébusa

Persen: . hife do Zass. some Honcnlas. N st s coma 30 haftmsme, ate- et ur, sonatin.
sy i Eru una- da 2us winjas, oyS e umt chics. flmacds, Maduse, wne oy sy boll, Sertt
um e e 8l s Bt i Mo, i o S, S e et sl o 2 e e b
darits, a0t qu bas dioses b sastiganon ou. paciose pale- se- someinlis en serpiandad y, pane s e
moliians & trstan ek o boa. damas, e banasnon stnie hachice con f qus, sosde. we: qua- minase el o
lipuinrs b coomvomies amy iadre codomdbicirmana.

FL bl s o e e b o i il o

20 puads sols. Pasaba bos o s, Yo o s '} n s
Habiarm d o 520 i .

Pnson:5irtis. pams it Mot dacicis sypadsnbis, Pibis . Atamas ba diose. quanens. g be disns um

ascudo do. phitis 1 crermii ol coeie e st o o s, Pt quite e bt s e

enusn bos e o Honemas o dejs sus.alan pane poden. alian bas momiatias Adpidamenta.

Cusnde Mags o Libia. descubnis o Medusa, dermides. Porta mitns. sifimciste: on s Rebitasisn, fana-
o daspants b mscheiche. £ mins & t1ass del sseude platacde usindale some teflje, pana.
i o covinties e bt

b, anan? ~Praumis Maduors.

~Soug Pariaas, hifndo Zovs 1y e cupusntn. — R ol

Manchiate, ne spisns: hacanta datio. ~Raapandis. ol sam wor. trists.

M g, concinsr. e R thatde hasts. squt Lot disses e R syudede o Masan, 406 s podatin
pendanante, -La difo Parseo.

Mo puando i Restes o ot Dlirager o dinculpesnie, wsts dermasicd ljot y me cganis om muchar
qomin o o s, commantinge, ery s, —Ltons Macdunn,

Tamee una idan ~le- dije af muschachs. ~56 qus asti ovnepantida. s hobets setle de tao. demaa.
Confioan i 436 que o ma L
e pimra

Wt pamiss cpam o cpamies biamal b o e habies hablldo cor olls
canda cun hobie ide hachisda, pane tambisn, sentia, s 2 carar S, qus jarmis nolusnts & e de
e, s 2o s s Uationcas s e rdntcs, dascbirierdo by oot comfiacdos de Ponten. Los
dots st p 2 abrcgsnan, p Zows b vio- todo detee o Db, Eny et mibeme momento, dechizo o
Rachiza y ban sanpiarias. descpanscisnan, da b cabazn da Maduon, denoluiéndale 3 castarios weas,
ety o . i g b, Ao e imetatble o hset e 2o i won. ol inkenion.
PRS-
Aepdacid

shes de b, 206 gam i

ol bbb cor o i el by ST —
s o ol rssmedn, Reciamda s tadas los Rambnas. wisnar, o busma qus tantar b panannas qua e
euzaban. an s camina.

‘Adaptacitn el mito original por Claudia Carzsco

SSSSEssessssssssss e

3.115esién 11: La caja de las emociones.

Temporalizacién Dos sesiones de aproximadamente 20 minutos cada una

Materiales: cuento adaptado del mito de Pandora, caja de las
‘emaciones, bits de inteligencia con estados de &nima y en bianco.

Pandora.

de comprensién.

llegan al aula. Antes de comenzar Ia asambles, les reuniremos
saliendo de a ruting, cuestion que despertard el interés de los

encaso
de que lo que sientan no figure entre las disponibles.
‘Posteriormente, nos sentaremas en la asamblea y cada nifio

qué.
Tras ello, realizaran la actividad del cuaderno didactico, donde

¥
4 identificar, gestionar y expresar las emaciones propias

4 Trabajar la empatia

% Desarroliar la escucha

4+ Potenciar |a expresicn oral

% Obtener un clima de aula de escucha, comprensidn y 2poyo

-../-/-/J -/-././-/ -../J-/-/J -/-/./-/ q./‘-/-/
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Mito<cudhres LA <AJA B¢ PANDORA 3.125esién 12: Eos y Titono

Ere Aram, huhiss ssarrqies muhes probemmess. Loty casdedisrad, solo pumtclbon, wr b qpuetics, e
somaquiitan mas teviitonias y ar bshan, Exto heble hache gun bo gomia Jusns cads e manos folic, pan.
o g habe masche tnintaras, Rl palosa.
w&mmmmmhmuwhmmm
F S— " ha o b b o B e,
Pt da bemio g, snmsnon, & Pamdana, ures mujen, cugs b Srillaha oy fasrte.
Pamdone Sojé o ba tisnis iy sboaruas. toc b s pesnabes om. Abamas, w30 dis cusmia. de qus me sala.
nes . mnt i, s s . Ao o rasmcde Kb, s, hesrnbo, initaces  emfersmaded.
Tk Aeblin, o bot RomBras, rune i podie sscchanle, sstabery sy scupades con. 3us otas. Se
. et Jlones s denleds s bt i i do s
Pamdones aconis toden tan chucdaden. an. buses. de ure 20buckin, poss tente qpan cumplin b gus ba-
dimsan L Rk or b cor ot bt Aol e Dt e o oo et ol
ot onieule, un samisnie dords. tao disses. nasponden, = paqunten sebu of futino. Pardan quueds.
Nornanizads of uen b gue pasenis st lle ne bes aupudsbe ba humamidad desepanscte. B orcule b dije-
e et d 2o L, i pm smcerdent s s Bl o o embiondi sy b, pne comairasys:
[ — . ER - panan. Pacs dias minamds.
o coje y s s, Dusespancuds an e poden. sumelin & Pandana 'r L
"wn&&wbﬂ-wwvmwmwhwpw-mmwhwd-
et Todets L e e el L g i b doo. L
de wmasibn, bt deteubisnte: e sapadan)
wqmmhwmwmumwmhmuw
Lus patics  Ban emfarmadiacdes, Er faco- tiwmps- ol mardls sotaba s da ti -
Artarsde menchane ol Ol Rabls com bbbt majonacs
~He comamguida. saponan tads. ol dasie que habisin crsads. sn. ol murd, pane. ne padn saloan. 5
Necanlo. & pavtin da shone, suamde o8 smcentnbia aru na dincissir, wra. quatna, une enjesmadad
ol g it e b s e st b pemds pd gl
toca.

Una sesidn de 45 minutos aproximadamente
‘Humanes: docente y alumnado.

Materiales: cuento del mito adaptads, cuaderno didactico,
cartdn, materiales de la basura, tijeras y pegamento.

Leeremos en asamblea el mitocugnto de Eos y Titone.

P Al A A A A A A A A A A A A Al A A A A A A A A A A A A A A

v 8
mmm_im—‘-mas?ivnum!i:—iuh

‘Praguntaremos 3 los nifios i conocen a personas que tengan el
pelo bianca y las mismas dificultates que tuo Tiono en ol final
del cuento. ellos.
que, 'II_'] igual que
antes pero no por elio era mejor ni peor, simplemente diferente.
P " A

2uia algunos elementos sacados de una papelera que 3 priori o

¥ con todas [as bolsas y elementos de |a basura realizaremos un
collage, dindole una nueva vida a lo que ya ers considerado
‘material de desacho.

‘Por titimo, realizarén Ia actividad del cuademo didctico:

% Promover la reflexidn y |a expresién oral
# valorar 2 as personas majores |

4 Famentar

% Potenciar |a motricidad fina y Ia creatividad

Yasch " ded ot it . s o, i o b
Hewhon At e bty emcamebiin. 3o g 3 b, camed o o Aeclemrdes v o, bl
S alipuri e, tarnas. misds- = un pnblema, nesurnda wen denine de 1 amcamden ts buz, s snes.
e Juarte y wlionta soma Pardsna.

asspracién e mita origina por Cinutis Carrases
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3.13Sesién 13: Teseo y el minotauro
MIre<uento: €05 Y Trohd

Temporalizacin Una sesidn de aproximadamente una hora
'Humanos: Docente y alumnado
materiales: cusnto adaptado del mito, lana de colores,
pegamento, cinco plantas en macetas.

Tk cc s i g, Tt s e oussoilloi. Evs sy clbon i o o mncion
oot o i g b, Ui b, et obsmvods b -
derride .o o Pl e st b e e g .o i e e e o8

[ ———)

e P s i Lo L s st Tt
L ooy ol frar b . e m.. L

b roche y ere ks ot mited comangsbas o 2abin ol 0k Bl p L b
umau,hwum,mmmmvmmhmw
imico - 3 ok entabes e b i = e ol cha,

Leeremos en asamblea el mitocuento. Veremos las distintas
cerémica, ete.

e ella. i
P, L . Biidotm of s b

4 o bl 2o S D
mm&&ohmmuwwbw

Nusaine: aman 2 irnpaaible, debernon senaranan. -La dje s disss.
v, panenitind. pardante, Eo.- Reopiordis Titsme.
S a2 vl Aurranon Tusr Bt
Ungans of momato- an. o g u.h,mem
56, saducans. some bua hojan da loa. anhals, pane 2ale ma irmpontn satan o e bude. Lo dije of
foen
Lo i b s s i, o nochas e o st s s roblera.
Decicls i e hablion, com Zoa 3y b prispane L L
el a6 b s ot F ol B g o e ol e e Eos s
ol jorsam. masatal y, Lamsvmelos wr ~cge, b tmgolts . s stanme. L. dioa connis & var, 5 Ttoms. i,
wscnchan L qum Zous debie, dcinle. sont irmontisl oo o siarnpie sanis cormo & dhona.

&l mingtauro y se colocara en el centro del aula. El reste i@
lanzandose un ovillo de lana unos a otros sin gue “el minotaure™
o coja. En el momente en gue |o intercepte cambiaran los roles,

Patscnor bt a1y o dos e 3e epestatban nad s gue cusm Exo debic, Batocrs b i o
mmﬁunhmm}hmhkmdmb.,imPuwanmm
(U

o cpem
mm,mm&?ﬂmw“aﬂwuww
de Tutamn 3 ot hecant.
Uog o i e bt o o oritan st i rcmitobs s et
It ¥ oo piadd . o e, Titone te oboidabade machas
mpmwmwummum,mmm.mmmhmm
e prapancbe. sus somidas. referidas, [r—
mmmummumhmmamwwumhwm
" D i e ot p

4 valosar el trabajo de la agricultura y 1a ganaderia
% Desarrollar la escucha activa

Contenidos

‘Agepacion gl mito eriginal por Clautia Carresea Objetivos del cuademo

didactico
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MiTouente: MinoLo

T. Retbics oo e et e Bl o bt el e et bl s, Al b,
w-mmmmmm‘mhw,whmmwu
L IV, . L

,...r.,....t,....u.J.c decilis qun b Lo ol s qun i s S
noblras. Pudianor. o Tada. qua. aminisi 4 Tt oL ol an. pdadan. atar, tncgalon. Bl
raichuichen ot i ot el e e i i s s g pidtints eboat S
g Priadr, gus b habis sca st Rasta oll, b die e sobucism

~Tanan, m s pandante . of dnheniuon, ot sy 3 gsdan, T ante avila 2oje . bars. Lo

dijor ks jomam

D foce paada. vt wn sille pans ansominan b safida. —Respardis Tates.

Primera sesion: 90 minutos. Segunda sesin: 40 minutas aprox.

‘Humanos: docente y alumnado

materisles: peliculs del canal de vouTube, imzanes de

personzjes.

En la primera de las sesiones versmos la pelicula de Disney

#iéreules, disponible en el canal da YouTube.

‘Comenzaremos Ia segunda sesiin con la actvidad quién soy?
i Ia frente con un

‘personaje de la pelicula sin que &l I vea. Mediante preguntas al

Posteriormente, realizaremos el Juega de lo cozo. Uno de los
alumnos serd Hércules, que se encontrard cazando en f campo.
cusndo "apunte" 3 o1ro rifo con su arco imaginario, le dird qué
animal es, por tanto, el nifi

‘marcars una cruz roja en Ia frente, pasando al bando de los
cazados.

Por iitimo, realizarsn la actividad del cuaderno didactic, donde
deberan colorear las imigenes y recortar las partes de la

y s e

et "
oo, dacitibo U e compamacit ob deator e hbies hache, Sabi jurer o Tatwer del labanimie
Mwmammhhwammhmma

L £ Tanaes b cabes. b

a.,.,..m,.am
o L4 i L s Tas 1 s Rche e
hmp.ﬁmwmwmvmhwm“,mw
wessbion i baanes pusdam. aadiegn, wumbnas fundes. mamian padas y s o dedas ko
T -

@ Identificar a los distintos personsjes de |a historia
+ Fomentar la agilidad mental

@ Asociar movimientos y sonidos a animales

% Promover el juego en grupo

& Hércules

% Losanimales y sus sonidos

© Reconocer Ias partes de una armadura y ubicarias en el

Wmmmhmhm,mammmmum
adigmdale qun bes sscomatrudn,

L,ma.mwmdq_@a.mummhﬂ_;na.ma.mm,ﬂm.m
gk & tocdan ot Rbis ot dasio am s oo smtetion.

D, artsrcas, ol minateasis % conmintis. an. aquiculion, sagba oo campos, sgaba. b flas.
o tode o 2 it o i, Y sl s bt it s s Crtes et g
somecide same Minals.

‘Agsptacién ael mito original por Clsugia Carezea
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3.165esién 17: jA cavar!

Una sesicn de una hora aprox.
Reqursos Humanas: Docente y alumnado. Temporalizacion si6n de 40 minutos aproximadaments

‘Humanos: Docente, alumnado y arquediogo.

Materiales: fragmentos de cerimica decorados. Utiles del

arquedlogo.

materiales: imagenes de cerdmica y mosaicos griegos. Arcilla,
‘agua, palitos de madera y plastilina de colores.

explicars en qué
itiles que emplea.
Conoceremos que asi &s coma conseguimos rescatar todo

patrimonio de la época de |a Gracia ciisica.
En &l arenero, emplearemos algunas herramientas para buscar

&n” fragmentos
de cerami a iones de alzunos

% Conocer|a profesidn y iitiles del arquediogo

% Fomentar la escucha activa

% Promover el aprendizaje por descubrimiento

4 Descubrir cémo rescatamos el patrimonio  de

conocar y apreciar las vasijas y mosaicos griezos 4 Reconocer distintos personajes en las piezas

Potenciar 2 creatividad encontradas
Desarrollar la motricidad fina Contenidos + El arquedlogo: funcion y herramientas.
4 Descubrimiento de elementos en la arena

@

*
*

@

4 vasijas y mosaicos griegos
% El modelado
3
*
“
*

Decoracion de una obra propia. En caso de que el centro no disponga de arenero, se podra

Desarrollar el pensamiento Igico-matemético
Fomentar la capacidad de seguir un patron establecido
Potenciar a grafomatricidad

&l mismo

docente puede explicar al alumnado las funciones del mismo.

P Al A A A A A A A A A Al A A A A A A A A A A A Al A A Al A

# Trabajar la atencién
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3.175esién 18: Ulises y Polifemo
Recursos. Humanos: Docents y alumnada.
Materiales: cuento adaptado del mito, cuademo didactico,
i elementos el oifato, gustay
tacto, sonidos reconocibles.

‘contaremas el mitocuento de ulises y Polifemo.
Hablaremos sobre qué hariamos si no pudiéramos ver y qué
problemas tendriamas en nusstro dia a dia.

Por parejas, los jar J

fueran ciciopes.

reconocer elementos a través del resto de sentidos. Les
ofreceramos sabores dulces v saladoas, les harsmos escuchar
5, les daremos objetos

MITOUENTS: MLIS<S Y POLIFEMO

Uiz sicaba. muchitioma scampatiade. da. s amigos. Er. wra da tot tssastas, Baganom, o una
et ol Caimbadots 1y huserd [t aljtr dorde podh iy deteciran, pan-
me habia s qun doboles. Carmiranar, a taséa. dol botaue hasta areaninan una suna, dovda
dutsabrionom, raschiimessprovsitiomad: lcha, i todot ot tipets de fuut g o e incgirass
e, d toden Ly Joeraats, y am e, nechestin de ovoefius. Tocdos gritaton de alegnie 3 ermpetinion, o
cormats oo o e ercmircbere

Cusnde yo sstabar, Hamos, se sartaner, juris 2 fo chimanas qus habia an aquslla misleniods cusne
— . PO s e Ere b et d Rk
e Lo o o ot e Mo Ukt s g s e cllorn,
Jmotion pot teret sy mal hasrmate

it 5 e . et e it D it ol cilon

oy Ukt bt 3 s i, Pt ot ot b
fana nagotnns. ;e to lamas? ~Respandis Uines.

ST S P, O hchtia it b 5 g shan tamage tamit haaenl

a wasotnns. ~Dijo ol ciclope.

Viarude gue - habta sacapatenia. posible  gus Pobfema se acansabe mas 1 mas o sus amigos, Ulses
o s e i e o ciclare e st de nenc & 5 Grico ojo, impididrdle e En ste
i s o g e s s e bbb o e i m
L pstne. ure o der Yamcs. Pobferren 5 s, B o o hierBoes 3 ot boesbes e
mametazon. Ulisen 30 smigoc 20 cubiano con ba lana y, of pasan juste- o cidors, sste b tecs
Lo b Lo st pamaarede om snrs s s aliand 5 pastan.

Hablaremos en asamblea sobre lo que han sentido y las
dificultades que han encontrado.
Haremas la actividad del cuaderno didictico:

R ey
\ ]

4 Discriminar elamentos 3 través de los sentidos

[ de ta coumtns d Polifoers .

RIS TN Sra———
it

assptacién set misn eeigia! por Csusis Carrscs

4 Desarrollar

4 Los sentidos

4 Las dificultades de a5 personas invidemtes
4 Desarrollar la motricidad fina

4 identificar las distintas partes de un animal

O T o o o o o o o o o o o o o o o o o o
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3.185esion 19: H volcin de Hefesto
3.195esién 20- H Dlimpo de los dioses

Temporalizacicn Una sesion de 90 minutos 2proximadamente

“Temporalizacicn Una sesion de 35 minutos aproximadamente
Humanos: Docente y alumnada

e e o g oy e iy o i Sy iy oy W o o iy oy

o sl A Al A A Al A A A A A A A A Al A A Al A A A Al A Al A

Materiales:  Bol, arcilla, bicarbonato  sadico,  colorante
alimentario, vinzgre y gel de lavavajillas.
Ias chispas

e

dioses,
aMedusa.
Hablaremos sobre el fuego y sus usos y dénde podemos
encontrario en la naturaleza, hasta llegar hasta los volcanes.
‘Hablaremos de ellos.

“wolcan®

entre en ebulicidn.
‘Realizaremos &l cono del volcin cubriendo un bol por Ia cara
exterior i para que ya esté
ién. a en asamblea, shadiremos bicarbonato  sidico,
i » Para

% Involucrar a las famiias en el proyecto
4+ Acercaral nifio 2l procesa de efaboracidn del vino/mosta
% Fomentar hibitos de alimentcién saludables

Al finalizar, 3 ido y
‘hemos ido aadiendo.

s 5 -
2 través de papel celofin, representardn Iz Iava de un volcan en

& Desaroliar [a autanomia persan! 3 la hora de vastirse
% Propiciar el juego simbdlico
+ v el né
 El proceso de elaboracidn del vino/mosto.

& Eljusgo simbélico y la caractarizacién
Dabido a que cada situacién familiar es distinta, no solo los padres
podran ser invitados ala fiesta, sino el familiar o |3 persana que &l

con la visita de un witicultor, serd el dacente quien explique el
proceso de elaboracion del vino/mosto.
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Anexo 1V: Cuaderno didéctico del alumno/a

M!TOMLOQ;A

CUADRNO DIDACTIO DL ALVMNG

JESEE e a5 an as B A e A AN S IS IS EE A5 20 A8 S S EE A ASEE
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BICHVEHIPO A LA ANTIGUA
GRECIA.
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Anexo V: Canal de YouTube

= Ynu Buscar Q swir | ) -

& iicio 0 suscriptores Wl 9 visualizaciones = Gestor de videos

@ Micanal

& Videos del momento Fﬁ S

i@ Suscripciones 1 L‘!‘

X Historial é;w
¢

© Ver mas tarde

BIBLIOTECA

= Proyecto mitologia

MITOdoLOGIA

SUSCRIPCIONES
Anadir canales Canal de YouTube donde se atina todo el contenido multimedia necesario para el desarrollo del proyecto educativo MITOdoLOGIA
E3 Popular en YouTube
Miusica
EJ oeportes
B Jueges

Videos subidos Piblico

© Explorar canales

e %%

Sesién 3: La ira de Poseidon Sesion 10: Caballo de Troya Sesion 5: Hades y Perséfone. La  Sesion 5: Hades y Perséfone Sesiones 14y 15: Hércules
1 visualizacion - Hace 1 dia Sin visualizaciones - Hace 5 diss primavera de Vivaldi. 2 visualizaciones - Hace 2 semanas 5 visualizaciones - Hace 2 semanas
1 visualizacion - Hace 2 semanas

£ Organizar suscripciones
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Anexo VI: Evaluacion del alumno

item En Ni de acuerdoni De acuerdo
desacuerdo en desacuerdo

Sé reconocer a algunos dioses

Sé dénde viven los dioses

Reconozco algunos seres mitolégicos
Comprendo que la mitologia estd
compuesta por leyendas

He evolucionado en mi competencia
comunicativa

Reconozco y expreso mis emociones

He descubierto y experimentado

He participado en la creacion de materiales
Reconozco instrumentos musicales

Sé seguir un patron sencillo

Valoro el cuidado al medio ambiente
Escucho y comprendo una narracion
Reconozco las partes de mi cuerpo
Respeto y escucho a mis compaieros

Sé clasificar atiendo a distintos criterios
Reconozco las diferencias entre imagenes
Trabajo y juego en equipo

Conozco la profesién del arquedlogo
Reconozco a través de mis sentidos

Anexo VII: Diario del proyecto

MITOPOLOGIA

Fechay hora:

Aspectos positivos:
Aspectos a mejorar:
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MITOdoLOGIA Claudia Carrasco Quesada

Anexo VIII: Analisis del proyecto

item En desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo
desacuerdo
El alumnado ha

manifestado interés

Se ha cumplido la

planificacion

Las actividades eran

adecuadas al nivel

del alumnado

Las familias se han

implicado

El cuaderno del

profesor ha sido de

ayuda

Los materiales

elaborados han

facilitado el

aprendizaje

Se ha empleado el
material disponible
en el canal de
YouTube
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Anexo 1X: Valoracién de las familias

item

Considero que el
tema es relevante
Mi hijo/a se ha
implicado en el
proyecto

Ha despertado mi
interés

He colaborado
activamente en el
proyecto

El ritmo de trabajo
me ha parecido
adecuado

Aconsejaria repetir
el proyecto

Observaciones

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo
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