TRABAJO FIN DE GRADO

EDUCACION INFANTIL
INMACULADA SANCES MARIN

LA SEGURIDAD EN EL JUGUETE



La seguridad en el juguete
Inmaculada Sances Marin

Programa de Intervencion

Resumen

El juego es el primer alfabeto de la infanciapesnstrumento para explorar y
operar sobre el universo real, una necesidad enetapa de la vida y a su vez un

estimulador de las posibilidades vitales.

El juguete, recuso util para contribuir al deslory enriqguecimiento fisico,
psicolégico y social, debe ser elegido, estudiadoanalizado para que sea
verdaderamente apropiado a cada etapa de creanjiarn las maximas garantias de
seguridad. Todo profesional educativo y persorlati@ado con la infancia (maestros,
padres, pediatras, fabricantes de juguetes, ety denocer y aplicar la normativa
vigente, mantener una actitud de cuidado y respetoel objeto ludico y tomar la
decision de deshacerse de él, en caso contraridefritiva, en materia de seguridad,
la responsabilidad es de todos, cada uno utilibaréecursos y objetos ludicos segun su
ambito de actuacion (casa, colegio, parques inésntetc.) pero el objetivo debe ser:

jugar con juguetes seguros.

Todo esto justifica la necesidad de crear un progr de intervencién que
oriente, conciencie y fomente el conocimiento yp@tn uso de juguetes seguros a las
familias y a los nifios. Este se llevara a caboawét de actividades perfectamente
planificadas y Gtiles para conseguir los objetipogpuestos en ambos sectores y para

comprobar la eficacia y optimizacion de los reslds&aconseguidos.

Descriptores: seguridad, juguetes, prevencion, desarrollo engida
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1. Introduccion

¢Por qué es importante jugar? ¢Por qué es el uegmncepto asociado al
nifo? ¢ Por qué usar juguetes? ¢ Es valido cualggieete? La Asociacion Espafiola de
Fabricantes de juguetes (1998) sefala que los pranaios de vida de un ser humano
determinan de manera persistente su futura perdadafelicidad y categoria humana.
Ciertamente, el juego y los juguetes adquierenp leafe punto de vista, una gran
importancia. El nifilo aprendera a través de ellosato a divertirse y distraerse, sino a
adquirir como propias cualidades tan importantesnacola disponibilidad, la

accesibilidad, la entrega, la tolerancia, el dié|dg solidaridad y la acogida.

Segun Ortega (2010) la fuerza motivadora y el @gtentrinseco que los nifios
incluyen en sus juegos nacen de la propia nat@alekser humano; por eso el juego y
el aprendizaje estan relacionados. Se considgeegd infantil como una actividad de
gran potencialidad para el desarrollo y el apreadjzpermite a los nifilos indagar en su
propio pensamiento, poner a prueba sus conocinsignttesarrollos progresivamente.
Los nifios juegan por una necesidad interior y emedio esencial para el crecimiento

mental, fisico y social.

El juego, manifestacion espontanea de la infaresapara el nifio la actividad
constructiva de su persona. Estudios realizadosdedegistintas perspectivas
epistemoldgicas (Piaget, Vygotski, Elkonin, Winntc&Vallon...) han considerado el
juego como una actividad clave en el desarrollegral del nifio, por las vinculaciones
sistematicas que el mismo tiene con las distinta®téds del desarrollo humano:
bioldgico, psico-motor, intelectual, social, afeotemocional y desarrollo del lenguaje
(Prieto y Medina, 2005).

Durante la infancia el juego tiene una evoluciée gigue un orden cronolégico
en su aparicion a lo largo de la vida de los niGasgue varia entre unos y otros, puesto
que no todos los juegos se manifiestan en las rsismdades ni tienen la misma
influencia sobre ellos. Los primeros juegos varre@ando con el progresivo control
gue el nifio logra de su propio cuerpo: agarrarpahugolpear, etc. Son los llamados
“jJuegos motores”, propios de los dos primeros af®sida. Entre los primeros objetos
por los que se interesa el nifio, ocupa un lugatadado la madre, dando lugar a los

primeros juegos de interaccidon social (dar palmadssonderse y aparecer, etc). Por



otro lado, realizan las primeras exploracionesmdehdo fisico (chupetes, sonajeros,

moéviles...) utilizando sus sentidos.

Sobre los dos afios aparecen los juegos de ficclén gbjetos se transforman
para simbolizar otros que no estan presentes (wfigeea que representa una nifia, un
palo que hace de caballo, una caja que simboliaecasa, etc). Estos juegos de ficcion
alcanzaran su apogeo entre los dos y los siete &@o8 a los siete la edad en la que
aparecen los juegos de reglas, donde se une urooceme motor (correr, saltar, lanzar
una pelota...) y una representacion colectiva dalifsigdo de sus acciones (“saltar
CcOmo un canguro”, “correr como un policia”...) cos laglas, las cuales se establecen
con caracter obligatorio entre los jugadores. Q@keolos grupos de juegos, son los
categorizados como “juegos de construccién”, noaataristicos de una edad
determinada, sino que varian en funcion de logdsés Iudicos predominantes a lo

largo del desarrollo del nifio (Linaza, 1991).

Al igual que el juego tiene una evolucion deterrdmdos juguetes, herramienta
imprescindible para ponerlo en practica, tambiém adr cambiando a lo largo de la
vida del niflo. Para Cabaleiro (2010) las capacskladgelectuales, psiquicas,
emocionales y motoras del nifio se desarrollan dedanas eficaz a través del juego y
los juguetes. Estos ocupan un lugar considerabldaemida de los pequefios y
contribuyen al desarrollo de diferentes aspectok geersonalidad infantil. Un juguete
es cualquier objeto o material que el nifio utikrasus juegos; un palo, una hoja, una
caja, una botella, un tobogan, un puzle, etc., gdpuservir para realizar infinidad de
juegos de acuerdo a sus necesidades y etapassdetalle. El juguete perfecto sera
aquel que contribuya de manera eficaz en el dékafisico, mental y social, que
cumpla de manera general otras capacidades camceta previamente hayan
planificado y programado y que cumpla unas normasichs de seguridad,
adecuabilidad y respeto con el medio que rodeas®u

Prieto y Medina (2005) manifiestan que los juguegesitiies ludicos son
aquellos objetos que apoyan y estimulan el juetaniit. Ello concede al juguete una
relevancia excepcional, pues el instrumento esopbrse que alimenta, favorece,
motiva, enriquece y prolonga las posibilidadesadacicion ludica. Estos autores ofrecen
algunas consideraciones practicas de caracter ajeaeerca de la validez de los
juguetes, como pueden ser, entre otras: los Utildisos han de ser versétiles, los



juguetes han de ser limitados, no conviene establatas pautas rigidas en el uso de
los utiles ludicos, no deben establecerse tabued aso de los juguetes, éstos deben
reunir una serie de condiciones en su configuragi@structura material, deben ser
adecuados al mundo de la experiencia real delyndieben facilitar la socializacion del

nifo.

Segun Linaza (1991) en las ultimas décadas hecittreina industria dedicada
a la fabricacion de instrumentos y juguetes quenjpen desplegar la enorme actividad
exploradora a partir de los primeros meses de dedan nifio. Es por ello que ante esa
gran capacidad para descomponer, abrir, decolol@ntc cae en sus manos o en su
boca, es importante la insistencia en la garamtiaodtoxicidad de los materiales y en su

adecuacioén para evitar los posibles accidentes.

La Fundacion Crecer Jugando (2007) sefiala que Ugneje seguro se puede
definirlo como aquél que durante su vida Gtil ntraiara ningun riesgo para la salud o
seguridad del nifio si se utiliza para lo que fuecebido” (p. 16). Todos los juguetes
del mercado deben cumplir los requisitos minimosetguridad como recoge el Real
Decreto 1205/2011, de 26 de agosto, sobre la skeglide los juguetes, y en ese sentido
el fabricante ha de garantizar que el nivel de sgégd de los mismos se mantenga
durante toda su utilizacion previsible y normal ¢ puede comercializarse ningan
juguete que no sea seguro. Los fabricantes, adéend&spetar estos requisitos minimos
que han de cumplir los juguetes para que sean aegupuedan comercializarse sin
riesgos, deben considerar otras exigencias deteageneral sobre la seguridad de los
productos y de proteccién de los derechos fundatentle los consumidores como
destinatarios finales de sus productos (informaqgiblicidad, garantia, reparacion de

dafos, y otros) (Fundacioén crecer jugando, 2007).

Segun la Asociacion Espafiola de Fabricantes deejag{1997), los beneficios
del juego y del juguete son: aprender y trabdjardiura, pensamiento l6gico, memoria,
habilidades motoras, paciencia, reconocimiento dmleles de conducta, limites
personales, desarrollo de la personalidad, tomaedspectiva, entrenamiento fisico,
popularidad, resolucion de problemas, tiempo decién, lectura, reconciliacion,
actuacion de distintos papeles, logros en el reeditm escolar, autoconfianza,
autocontrol, autoidentificacion, sentido del hunsmgiabilidad, competencia, desarrollo

social, reglas sociales, aptitudes sociales, vigépacial, comprension de relatos,



atencion sostenida, uso de simbolos, iniciativhilidades verbales, descubrimiento de

la vocacioén, escritura, autonomia.

La seguridad en el juguete no es una cuestidontiiteEues una exigencia clara y
totalmente necesaria, una cuestiéon que hay queeoga@plicar. Se deben vigilar todos
los objetos que el nifio utilice para jugar, ya sé@enados para ese fin u otro tipo de
materiales que ellos utilicen para jugar. Revisas garticulares, adecuabilidad,
posibilidades de uso o caracteristicas es respitidsabde todos, desde los diferentes
estamentos gubernamentales, pasando por los mdéss relacionados con la
educacion, padres-madres Yy tutores legales, haet fhbricantes o los
comercializadores. Todos y todas somos responsdélgse todo lo que se le ofrezca a
un nifio sea util y eficaz pero también seguro. Yolo eso; se debe educarlos en como

usarlos y que hagan un uso seguro de los mismos.

Fernandez, Burgos, Alba y Justicia (2014) mandiesgue los posibles
accidentes que los niflos pueden sufrir suelen gdammnportantes problemas de salud
que afectarian a su desarrollo personal y profasmstaculizando su ritmo normal de
progreso y formacién. Vigilar a los mas pequefiodoeio aquello que utilizan para
jugar y ofrecerles seguridad y optimismo, es aont#btlo mas importante en este
sentido. Actualmente aun hay aspectos deficitar@ws,cuanto a seguridad en los
juguetes y zonas de juego y educacion infantiles,igcumplen normativas entrafiando
algun peligro. La prevencion es la primera medida ljay que tomar y ademas es una

forma muy eficaz de disminuir los accidentes infast

El analisis de los datos estadisticos sobre logl@ti®s mas comunes que se
producen en los centros de educaciéon infantil m@poa informacion acerca de las
condiciones y aspectos que contribuyen a su aparipudiendo establecer las causas y
determinando los principios preventivos y orgarmzat que deben ser adoptados por
parte de la direccidén y de los trabajadores. Elgimiento de la normativa vigente en
materia de prevencién debe ser la primera medidaeptiva que se debe adoptar
(Cabaleiro, 2010).

El espacio de juego debe ser analizado en estédsersiuelo, aberturas,
desniveles, barandillas, puertas, esquinas, easajerampas, medidas higiénicas, etc.
Del mismo modo, la elecciéon del juguete y su usebed ser analizados con

anterioridad, con el propésito de que sea un imsnio seguro y educativo. Observar
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su etiquetado, normas de uso, caracteristicasra@lgto, etc., no debe pasarse por alto
antes de ofrecérselos al nifi@s exigencias minimas para que un juguete seacsegu
deben conocerse con anterioridad a su uso. Essregmdispensable tener en cuenta la

normativa, como Europe Direct A Coruiia (2005) se@hlrespecto (Anexo ).

Se entiende que es necesario adoptar medidas &mtutativas dirigidas a
inculcar una postura de prevencion en comportamsentactitudes que les sean utiles
para evitar accidentes en los lugares en dondé&ielse encuentre y también para ir
despertando una conciencia segura y saludableagk@ez, Burgos, Alba, y Justicia.,
2014). Cabaleiro (2010) hace hincapié en la neadside reflexionar sobre las
condiciones necesarias que deben existir en logroserde educacion infantil
garantizando el derecho de los trabajadores y depkrsonas que ocupen las
instalaciones a una proteccién eficaz en materisederidad y salud. La existencia de
riesgos en centros de educacion infantil es unaticue preocupante, no solo para
padres, sino también para la direccion del cem&égponsable en todo momento de la
seguridad y la salud de los alumnos. En muchadoress la aparicidn de riesgos es
originada por la falta de orden y limpieza o poialéa de formacion e informacién a los

adultos responsables.

Otras de las causas que pueden originar un aceidentlas producidas por la
movilidad del nifio (caidas de bicicletas, de patiretc); por quemaduras, ingesta de
sustancias o la introduccion de cuerpos extrafias) tercer grupo de accidentes son
desencadenados por otras causas como cortes oagiopas. Concretando aun mas,
una de las causas mas comunes de muerte por desidefantiles es el ahogamiento
(15%). (Fernandez, Burgos, Alba y Justicia, 20PHt todo ello, padres y docentes
deben procurar que la actividad ludica desarraltlas las facetas del nifio de forma
satisfactoria, haciendo que la eleccion de losgtegisea la adecuada para cada uno de
los nifios. Estos autores manifiestan que tratgréaencion en el sistema educativo
pasaria por elaborar programas trasversales ytelwemcion educativa, implicando a la
comunidad escolar y a madres, padres o tutoresl, @esarrollo de programas sobre la

seguridad.

Dentro del aula, es importante suscitar la padigijn o colaboracion de los
padres y de las madres en las actividades cun@sul&l objetivo de tal participacion es
reforzar la accion de la escuela. Esa colaboradaoi@nsifica la accion educativa que se



desarrolla en el aula (Prieto y Medina, 2005). & parte, durante el tiempo de juego
los adultos tienen un papel fundamental, ya queerefacilitar a los nifos las
condiciones necesarias para que el juego se diésaroorectamente, manteniéndose
cerca, observando y acompafiando a los pequeiasguegos. Asi se les transmitira
habitos de uso, cuidado y seguridad del jugueteedie forma se favorece la correcta
utilizacion del objeto ludico y se evitan los pds# riesgos. Ademas, cuando los
juguetes se encuentren deteriorados, los adultds gon los niflos deben deshacerse de

ellos, eliminando peligros.

El niflo compartira muchas horas con los juguetéstgs deben ser capaces de
resistir el uso que el nifio les dara, ademas dsuponerle un peligro afadido. La
eleccion de un juguete inadecuado también puedsopea graves consecuencias, por
ello la decision debe basarse en diversas variahlesse apoyan, sobre todo, en el
conocimiento sobre cada nifio o nifla, su edad, ssopalidad y sus circunstancias

especificas. (Fernandez, Burgos, Alba y Justi€ia4p

Los accidentes que ocurren durante el tiempo dgojae un nifio puede venir
ocasionados por el propio juguete (un cochecitmahestado con aristas cortantes), por
el comportamiento del nifio (montar en bicicletalagprotecciones adecuadas) y por el
espacio de juego (juguetes en el suelo pueden oomeasigraves lesiones por
deslizamiento). Por tanto, es necesario actuarodeaf diferente en cada una de las

situaciones, evitando asi los diferentes riesgm®iegiendo a los mas pequenos.

El objetivo del presente trabajo, por tanto, esadeHar un programa para
promover el uso de juguetes seguros que garanfuenso de forma adecuada y
prevengan posibles accidentes durante el juego.

2. Analisis de necesidades y priorizacion de las misma

El juego no es una actividad simple y la elecciénlas juguetes a ofrecer ha de
seleccionarse de una manera minuciosa para quadogse obtengan todos los
beneficios para los nifios. Para ello, se debencawrtodos los aspectos que engloban
los juegos, ya que es una responsabilidad comdoadptomover el bienestar de los
nifos a través de experiencias (juegos) que le ifm@rnexplorar y experimentar

tomando en consideracion las diferencias indiviesiglFernandez, Burgos, Alba y
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Justicia, 2014). Los mismos autores sefialan quetéavencion de la familia y la

escuela se hace imprescindible, por ello deben pmawse y colaborar unificando
criterios de actuacion para ofrecer una respuabiaativa correcta que favorezca el
desarrollo integral de los nifios. Los adultos, éndaa de elegir un juguete, deben

comprobar si reune las exigencias de seguridad.

3. Establecimiento de objetivos

Con este programa de intervencion se persiguerdéaaren los alumnos y en las
familias capacidades relacionadas con la seguddagliguete; conocer, observar y ser

capaces de seleccionar un juguete seguro y edacativ

Los objetivos dirigidos allumnado son los siguientes:
v' Conocer las condiciones basicas que debe reunilguete seguro.
v Desarrollar la capacidad de seleccionar juguetesarestado.
v Concienciar sobre la conservacion del medio ambient

v' Desarrollar la creatividad.

Los que se dirigen a familia:
= Conocer la normativa sobre juguete seguro.
» |dentificar las caracteristicas que debe reunjugnete seguro.
= Adquirir capacidades preventivas respecto a juguatalecuados.

= Concienciar sobre la conservacion del medio ambient

4. Poblacion beneficiaria del programa

Los talleres se realizaran en las escuelas indantle Granada. Destinados a
familias y nifios de cualquier edad, aunque la edad a 4 afos es la mas oportuna
para trabajar la seguridad, puesto que ya son iemes de los posibles riesgos que
conllevan los juguetes inadecuados. Ademas, en pesiedo tienen una constante
curiosidad por todo lo que les rodea y por con@aemundo a través de su propio
cuerpo. Es por ello que existe la necesidad déeteién del juguete seguro y mejor

adaptado a sus necesidades.
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Su aprendizaje se basa, en esta etapa, en unosamao de destruccion y
construccion de los objetos que le rodean. El ga@imo solo se contenta con el mero
hecho de tener un juguete delante y poder tocambuparlo a su antojo, sino que

necesita afiadir su propio toque personal, es decaosis de imaginacion.

A los 3 afos se destacan las actividades ludidgasmstrices a través de juegos
y juguetes con movimiento (cochecitos, locomotorggrasvases de sustancias, juegos
con encajes y rompecabezas simples (desarroll@ @edrdinacion 6culo-manual) y
juegos de movimientos. En este momento aparecepriogeros juegos simbolicos,
empezando el gran protagonismo de las mufiecas yawosiiDibujos e imagenes

(cuentos y television) empiezan a ocupar un lugg@ortante en la vida del nifio.

De 4-6 afios los juegos sensoriales, perceptivostpres tienen un papel muy
importante en este periodo evolutivo, siendo prinkedividuales para luego pasar a ser
colectivos. El juego simbdlico adquiere un caraatercial en esta etapa. En un

principio es individual y egocéntrico, pero luegotgrna colectivo.

5. Diseiio de la evaluacion

5.1. Tipos de evaluacion

La evaluacion sera continua, formativa y observadio Se observara la
manifestacion de las distintas variables en el ezdagiendo la informacion relevante.
Los datos obtenidos mostraran la influencia quamebiente esta ejerciendo en la
conducta y en el aprendizaje de los nifios, asi camavolucion del aprendizaje del
desarrollo de los objetivos propuestos en estergnog atendiendo a los criterios de
evaluacion definidos en cada uno de los momentda dealuacion (inicial, continua y
final). Se evaluaran si los objetivos se han cudepltanto con las familias como con
los nifios; si los contenidos y la temporalizaciéon apropiados y si el programa ha sido

eficaz.

Se conocera el punto de partida a través de urlaaei@n inicial, observando

las preferencias ludicas en cada uno de los nifestos y comportamientos en
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situaciones de juego, en el manejo de los juguetesSe recogera informacion también
a partir de unas fichas de trabajo disefladas pedarpevaluar aspectos concretos
ligados a los objetivos planteados en el prograana gon los nifos.

Durante la puesta en marcha del programa, se aegogervando lo evaluado
con anterioridad en cada una de las actividadesarllar y finalmente se comprobara
si todos muestran haber alcanzado los objetivasgddos. Esta informacion quedara

reflejada en una tabla de recogida de datos.

Respecto a las familias, se recopilara informaaébre los conocimientos
previos que, en general, conocen sobre el jug@etemativa, adecuabilidad...). Un
cuestionario nos facilitara esta informacion anyeslespués de la aplicacion del

programa.

Todos los instrumentos de evaluacion estan detalad el siguiente apartado y

guedan reflejados en los anexos adjuntos.

5.2. Materiales de evaluacion

Los materiales que se usaran para la evaluaci@m sedividualizados y van a
ofrecer la posibilidad de comprobar si el progrdraasido eficaz y se han desarrollado
los objetivos planificados tanto para los nifios egara las familias con los siguientes

documentos:

v' Evaluacion del alumnado:

Se pretende evaluar a través de una serie dedactes practicas y ladicas en el
aula, si el nifio va mostrando evolucion y desasrdé los objetivos planteados en este
programa. Para ello estos objetivos se concretames indicadores que son los que se

van a observar en cada uno de estos momentos ldacga.

* Inicial: se recogera informacién realizando unas fichssfididas para poder anotar
en una tabla de recogida de datos esos indicadaeese han planteado para cada

objetivo y en cada uno de los alumnos (Anexo lingxRo lil).
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» Continua: en las actividades planteadas para desarrollarograma se tendran en
cuenta una serie de aspectos y comportamientosngestren cada uno de los
alumnos a la hora de realizar las mismas y queag@adecogidos en la tabla que se
adjunta en el Anexo IV.

* Final: en una sesion final se podra apreciar el nividredado en el desarrollo de los
objetivos con una actividad practica conjunta (gtglelaborado con los familiares).

Se registrara esa informacion en la tabla del Anéxo

v' Evaluacion familias:

Con las familias se pretende conocer los conocimserprevios que poseen
referentes al tema y a sus habitos a la hora @e@fijuguetes a sus hijos y si después

del programa muestran reflexiones en positivo emitual tema.

e Inicial: en base a una serie de preguntas de respuestetaalse recabara
informacion sobre los conocimientos previos y ebébitos comportamentales.
Cuestionario A (Anexo VI).

* Final: mediante un cuestionario de valoracion (escdderty comprobaremos el
nivel alcanzado en el desarrollo de los objetivappestos en el programa para las

familias. Cuestionario B (Anexo VII).

v' Evaluacion del programa de intervencion y de su psta en practica

* Final: recopilacion de la informacidn recabada en lasirdas evaluaciones con el

alumnado, objetos ludicos, asambleas y en lodionasos facilitados a familias.

6. Temporalizacion

El momento idoneo para trabajar este taller serasnltimas semanas del primer
trimestre, puesto que como todos los afios, egedadla de la Navidad. Se lograré asi
transmitir el objetivo general (conocer las cormhels que debe reunir un juguete
seguro), educar en un consumo responsable taatoibals como a nifios y ayudar a los

adultos a pasar la gran indecision de cual es qlefie mas adecuado. El taller se
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realizara durante 5 dias en cada centro. Seraelaaisa del juguete seguro”. Se
trabajara con los nifios de 20 a 25 minutos cadaDdipendiendo del tipo de actividad
realizada, se llevara a cabo en los distintos mtwsette la jornada escolar, es decir,

durante la asamblea, antes del recreo, etc.

Con la familia se realizaran dos sesiones portiefaina de ellas sera dedicada a la
reunion informativa que durara aproximadamente hmi@. La segunda sesion sera
compartida por nifios, familia y maestros en ektalle juguetes reciclados, que durara
dos horas aproximadamente. La temporalizacion Serapre flexible de modo que se

adapta el tiempo al interés, a las diferentes gst@ncias o contingencias.

7. Disefo de la intervencioén

Las actividades a realizar en el programa de iatendn seran las siguientes:

A) Actividades destinadas a los nifios:

Actividad n°l. Fichas para evaluacion inicial (Are I1)

Objetivos recabar informacion sobre los conocimientos ®ein cuanto a:
v" Si conoce las condiciones basicas que debe renijilguete seguro.
v' Si selecciona juguetes en mal estado.
v Si muestra actitudes sobre la conservacién deloradbiente.
v' Si muestra capacidades creativas.
Duracion 40 minutos.
Materiales fichas 1 (rodear la situacion correcta), 2 (taciguguete en mal estado), 3

(conservacion del medio ambiente) y 4 (dibujo dpigie preferido).

En esta sesion, se va a recabar informacion somnocimientos previos que

tiene el nifio a través de las diferentes fichasat®jo.

Actividad n°2. Cuento sobre la seguridad en el jegel (Anexo VIII)
Objetiva conocer las condiciones basicas que debe renmirguete seguro.

Duracion 20 minutos.
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Materiales cuento, marionetas y juguetes.

Para introducir el tema, el docente contara aifi@snel cuento “La magia de un
buen juguete” y lo escenificara mediante marion@tss personajes) y juguetes. Para
esta actividad, se ambientara el aula y asi lossné&staran comodos y tranquilos.
Ademas, se realizara un pequefio debate plantgaadantas sobre el tema y donde
los nifios aporten sus propias experiencias y surirdcion previa.

Actividad n°3. Video musical sobre el juguete segur
Objetiva conocer las condiciones que debe reunir un jegseguro.
Duracién 20 minutos.

Materiales proyector de video.

Se realizara una pequefia asamblea para recordaéddoimportante sobre el
tema visto el dia anterior y se procedera al vaiondel video musical “Seguridad en
los juguetes: el robot CE-E te lo explica cantan®¥ trata de un video de la campafa
europea "Seguridad en los juguetes”, la Direcciéndgal de Empresa e Industria de la
Comisién Europea informa a los consumidores contoges juguetes seguros y cOmo
usarlos de forma segura. En el video sale un rahmt canta, llamado CE-E,
concienciando a los niflos sobre la seguridad réspex los juguetes.

http://www.youtube.com/watch?v=DIGJdg7nzS4

Actividad n°4. “Juguete si, juguete no” Seleccianbps juguetes en mal estado del
aula

Objetiva desarrollar la capacidad de seleccionar juguesienal estado.

Duracién 20 minutos.

Materiales juguetes, cajas, bolsas, etc.

Con ayuda del docente, los nifios realizaran unecaéh de los juguetes,
detectando los que estén en mal estado para Ieiraisi podran ver cuales son los
juguetes que no cumplen la seguridad minima. Despuéenaran y clasificaran los

juguetes, de forma limpia y siguiendo las indicae®del maestro.
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Actividad n° 5. Taller de juguetes reciclados

Objetiva proteger el medio ambiente y desarrollar la oritd.

Duracién 2 horas.

Materiales carton, cajas, botellas, tapones, cuerdas, s, tijeras, papel, equipo de

musica, etc.

A través de un taller de objetos ludicos con malele desecho se trabajara la
educacién ambiental y la educacion para el cons@amlantearan de forma que las
actitudes de respeto, cuidado y de conciencia@ocogsviertan en un habito. Valores
como el respeto a la naturaleza, a los seres velosyidado y limpieza de nuestro
medio mas cercano, asi como las situaciones deudesin de nuestro entorno, el
consumo masivo, son los objetivos principales de &dler, ya que estos valores son

fundamentales en el desarrollo del nifio.

Este taller se va a realizar en el horario exti@asalel grupo, tanto los nifios
como las familias. Se dispondr& el material y ¢ ae adecuard para poder trabajar con
comodidad (mesas despejadas, material de otragdadiés guardado), ademas, se
pondra musica para crear un ambiente relajado qumifa trabajar bien. Aunque la
actividad es libre, siempre se ayudara y se acamrdsajlos nifios y a las familias cuando

lo necesiten.

Actividad n°® 6. Exposicién de juguetes recicladoswaluacion final

Objetiva comprobar el desarrollo de los objetivos planbsa@n el programa y
evaluacion del objeto ladico creado.

Duracion 40 minutos.

Materiales objetos ludicos reciclados y juguetes.

Los juguetes disefiados junto con otros que cada sefitraerd de casa seran
expuestos. Después se dedicara un tiempo para pmarellos. Para finalizar,
realizaremos una asamblea en la que cada nifilonpresesus objetos ludicos disefiados
a partir del material reciclado, sus juguetes p&tes y se pondrd en comun todos los
conocimientos adquiridos a modo de cierre y commud.os datos obtenidos en esta

sesion serviran para la evaluacion final.
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B) Actividades destinadas a los familiares:

Actividad n°1. Reunién informativa sobre la seguaid en los juguetes
Objetiva informar sobre el propésito y contenido de esteg@ama y recabar
informacion sobre los conocimientos previos en twman
= La normativa sobre juguete seguro.
= Las caracteristicas que debe reunir un juguetesegu
» Las capacidades preventivas respecto a juguetésdnados.
» La conservacion del medio ambiente.
Duracién 60 minutos.

Materiales proyector de video y triptico (ver Anexo IX).

En esta sesion se hablara con las familias sobimpartancia de un buen

juguete, para ello se vera un vidéttg://www.youtube.com/watch?v=1JhZCVT0sO38

se entregara un triptico informativo. Ademas seaqgasin cuestionario con el fin de

evaluar ideas y comportamientos previos.

Actividad n°2. Taller de juguetes reciclados

Objetiva proteger el medio ambiente, desarrollar la cvesd y elaborar un juguete
seguro.

Duracién 2 horas.

Materiales carton, cajas, botellas, tapones, cuerdas, e, tijeras, papel, equipo de

musica, etc.

A través de un taller de objetos ludicos con maltate desecho las familias
elaboraran conjuntamente con sus hijos objetosdgdsencillos y seguros como se
plantea en la actividad n°6 desarrollada anterintenévéase disefio de intervencion,
nifos, actividad n°6). Las familias, ademas, faatn cumplimentando un cuestionario
final de valoracion sobre la informacion, el makriecibido, los conocimientos

adquiridos, el nivel de participacion y la laborld@onente. (Anexo VII).
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8. Conclusiones

Se debe ser consciente como educador y padre dadjlitar un juguete a un nifio
no es un gesto tan arbitrario como, a veces, srauer. No se trata simplemente de
entretener o de ofrecer al pequefio ese juguetéedue llamado la atencion o que ha
despertado interés en él por influencias extermasocla publicidad o el deseo de

poseerlo porque otros nifios también lo poseen.

Facilitar a un nifio un objeto ladico comercial tealativo, debe ser estudiado en
cuanto a su utilidad educativa y para el desarf@loo, psiquico y social, pero ademas,
debemos tener presente la seguridad que ha deesmanstrumento para ser usado. La
edad del nifio, las formas, piezas y construccidnudgiete, sus materiales, higiene,
estado, estética, etc, son medidas que tenemoslpaeevar antes de su adquisicion,

durante su uso y el momento en el que pierde siGan

La seguridad del juguete es un aspecto muy pococabm en estos sectores de la
poblacion (familias-nifios). La sociedad de consaim@ste siglo hace que el estudio en
cuanto a este tema se quede estancada en falsjcaotmerciantes, publicitas y
disefiadores y no se extrapolen estos conocimiertio®) se debiera, a los sectores que

van a adquirir y a usar esos juguetes.

Trabajar la toma de conciencia de estas normasglegidad es imprescindible; de
ahi la importancia de disefiar y poner en practicggramas de intervencion que
impliqguen a docentes, padres y menores. Facihifarmacion en cuanto a las normas
basicas de seguridad, normativa, uso y estudifugekte y del espacio en el que se va
a utilizar, aspectos que debemos observar en ehanigtc, trabajar a través de
actividades formativas, reflexivas e instructivasvaluar antes, durante y después de la
aplicaciéon del programa ha sido la base de ediajtraPero no se trata solo de conocer
todo esto, sino, mas bien de prevenir, observaonyat decisiones con el fin de

favorecer un desarrollo integral y saludable dguaéo.
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Anexos.

Anexo |. Documento sobre exigencias de seguridad ks juguetes.

>

Norma CE:Deberéan ir provistos de la marca “CE” mediantedal el fabricante o

Ssu representante autorizado en la Comunidad caarfirgue los juguetes son

conformes a la normativa comunitaria.

Informacion minimagl fabricante ha de hacer constar la siguient@mécion: La

marca “CE”, legible e indeleble, el nombre, la naara direccion del fabricante o

de su representante autorizado o del importadda tHe, informacién sobre uso y

montaje en castellano u otro idioma oficial deldudgonde se compre el juguete, las
advertencias acerca de los riesgos derivados d@dedeguguetes y la manera de
evitarlos y la edad minima para su utilizacion sinecesaria para evitar riesgos.
Todas estas indicaciones han de estar en un ligjlatevdel embalaje e impresas o
en una etiqueta sobre el juguete. La informacioriadetiqueta ha de ser cierta,

eficaz, veraz y objetiva. No debe llevar a confusio

Bordes:Los bordes accesibles, salientes, cuerdas, calfiilesiones de los juguetes
deben disefarse y construirse de manera que ehatonton ellos no produzca

dafios corporales.
Movimiento: Los juguetes deberdn concebirse y fabricarserdeafgque se reduzcan
al minimo los riesgos de heridas que puedan seopaolas por el movimiento de

Sus partes.

Para 36 mesed.os juguetes para nifios de menos de 36 meses delelo

suficientemente grandes para evitar que el niftcalgue. Los juguetes que no sean
para nifilos de menos de 36 meses deben llevar weaettia que indique que le

juguete no es adecuado para ellos.

Embalajesios embalajes del juguete no deben producir riessgestrangulamiento

o asfixia.
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Agua: Los juguetes destinados para ser usados en ebagaa llevar al nifio sobre
ella deben evitar el riesgo de hundimiento y pérdied apoyo del nifio. Los juguetes
nauticos deben poner: “/ATENCION! UTILIZAR SOLO ENGUA DONDE EL
NINO PUEDA PERMANECER DE PIE Y BAJO VIGILANCIA”.

Espacios cerradod:0s juguetes en los que el nifio pueda entrar yreggn un

espacio cerrado, deberan tener un sistema de &uditlde abrir desde el interior.

Freno de seguridad:os juguetes que permitan moverse a los niflosrdebkevar

incorporado algun dispositivo de freno.

Proyectiles:Los juguetes que lanzan proyectiles han de gaeantjue causen el

menor dafio posible al ser lanzado.

Inflamabilidad: Si un juguete produce calor, éste no debe prodpusmaduras.

Estan prohibidos los juguetes con riesgo de inflalidad. Deben estar hechos de
materiales que no se quemen al quedar expuestus lfama o chispa u otra fuente
potencial de fuego, que no sean facilmente infldesafa llama se apaga tan pronto
como se retiren del foco del fuego), que, si ardteimagan lentamente y con poca
velocidad de propagacion de la llama. Sea cuallaemmposicion quimica del

juguete, ha de haber sido tratado para retrasgréaesos de combustion.

Sustancias peligrosas.0s juguetes, que por razon del uso al que sendest

contengan sustancias o preparados peligrosos, smtwvdos materiales y equipos
para experimentos quimicos, modelismo, modelado plestico o ceramico,

esmaltado, fotografia u otras actividades similanesdeben contener sustancias o
preparados que puedan ser inflamables a causa @érdida de componentes

volatiles no inflamables.

En el caso de los juguetes que contengan sustanqgmeparados peligrosos
(cajas de experimentos quimicos, las cajas de siiciuplastica, los talleres en
miniatura de ceramica, esmalte, fotografia y jugsi@nalogos), se indicara que son
peligrosos, las precauciones que se deben tomdogasuarios para evitar riesgos,
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y se especificara los riesgos que se pueden prodigcforma concisa segun sea el

juguete.

También se indicaran los primeros auxilios que debadministrarse en caso de
accidentes graves provocados por el uso de dicigogies. Se indicara que ese tipo
de juguetes deben mantenerse fuera del alcancesdaifios de muy corta edad.
Ademas, exhibiran en sus envases “{ATENCION! UNICRNTE PARA NINOS
MAYORES DE (XX) ANOS. UTILICESE BAJO VIGILANCIA DEADULTOS".

Explosion: Los juguetes no deberdn ser explosivos o contehamentos o
sustancias que puedan explotar.

Juguetes de quimicaps juguetes, y sobre todo los juegos y juguetegudmica,

no deberan contener sustancias o preparados aquezalarse puedan explotar: Por
reaccion quimica o calentamiento, al mezclarse sastancias oxidantes, que
contengan componentes volatiles inflamables enirel @ que puedan formar

mezclas vapor/aire inflamables o explosivas.

Materiales de fabricaciorl:os materiales de los que esté fabricado el jegunet

debe producir riesgos para la salud en caso dstiageinhalacion, contacto con la

piel, las mucosas o los ojos.

Electricidad:Las partes de los juguetes en contacto o que puedear en contacto
con una fuente de electricidad capaz de provocardescarga eléctrica, asi como
cables u otros conductores por los que se lleetelaricidad a tales partes, deberan
estar suficientemente aislados y protegidos meadrgote para evitar riesgo de
descarga. La tension eléctrica de los juguetesardetsuperar los 24 voltios.

Higiene y limpiezal os juguetes deberan estar pensados y fabricastal dnodo

que se satisfagan las condiciones de higiene yidimappara evitar riesgos de

infeccién, enfermedad y contacto.

Radioactividad: Los juguetes no deberan contener elementos o0 nsista

radiactivas en proporciones que puedan ser peiqebcpara la salud del nifio.
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& |ndicaciones de peligroLos juguetes han de ir acompafnados de indicaciones

legibles y adecuadas que permitan reducir los@gepgr su uso.

& Toboganes y columpiostoboganes, columpios en suspension, anillas, dieqe

cuerdas y juguetes similares deben ir acompafaslosaduales de instrucciones de

uso o empleo.

& Juguetes funcionalekps juguetes funcionales (son aquellos que tefagamismas

funciones que aparatos o instalaciones destinad@sludtos y de los cuales
constituyen a menudo un modelo a escala redudieadyan inscrito en el juguete o
en el envase la inscripcion. “ATENCION! UTILICESEAJO VIGILANCIA DE
ADULTOS”. Ademas se incluiran instrucciones de uUas,precauciones que ha de
tomar el usuario, advirtiendo de los riesgos aspiexpone en caso de no seguir las
recomendaciones. También se indicara que el jugietbe mantenerse fuera del

alcance de nifios de muy corta edad.

& Patinetes y patinesPatinetes y patines de ruedas para nifios debear lla
inscripcion: “jATENCION! UTILICESE CON EQUIPO DE RRTECCION”; asi

como instrucciones para el empleo de los protest@@omendados.
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Anexo Il. Fichas de trabajo y evaluacion inicial dealumnado.

Ficha N°1. El juguete seguro.

En cada caso rodear la situaciéon correcta.
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Ficha N°2. Juguete en mal estado.

Tachar el juguete en mal estado.

www.retrotoys.com.ve

Before
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Ficha N°3.Jugamos al aire libre.

El docente planteara las siguientes cuestiones:

¢, Qué lugar es éste?

¢, Se puede jugar aqui?

SA qué?

¢,Dénde tirariais la basura?

Y si se rompe el columpio, ¢,qué hacemos?

27



Ficha N°4. Juguete preferido.

Dibujar sus juguetes preferidos.
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Anexo lll. Tabla de recogida de datos de evaluacioimicial del alumnado.

EVALUACION INICIAL DEL ALUMNADO.

ACTIVIDAD CRITERIOS DE NIVEL DE
EVALUACION CONSECUCION
NO EN Sl
PROCESO
Ficha N°1. Juguete Reconoce el juguete seguro
seguro
Objetivo: conocer las
condiciones basicas M —
que debe reunir un uestra conocimiento respecfo
juguete seguro a Ia,pellgr05|dad de un juguete
segun la edad
Ficha N°2. Juguete en| Reconoce los juguetes en mal
mal estado estado
Objetivo: desarrollar la| Identifica situaciones que
capacidad de selecciongeneran peligro para la salud
de juguetes en mal
estado
Ficha N°3. Jugamos al Identifica zona de juego en
aire libre campo abierto
Objetivo: Concienciar
sobre la conservacion | Muestra conciencia sobre
del medio ambiente. | conductas inadecuadas en estos

espacios

Ficha N°4. Mi juguete
preferido

Objetivo: Desarrollar I3
creatividad

Su juguete favorito es
adecuado a su edad
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Anexo IV. Tabla de recogida de datos de evaluaci@ontinua del alumnado.

EVALUACION CONTINUA DEL ALUMNADO.

ACTIVIDAD CRITERIOS DE NIVEL DE
EVALUACION CONSECUCION
NO EN S
PROCESO
N°1 Cuento "La Recuerda el uso correcto de
magia de un piezas de juguetes grandes-
juguete” pequenas
Objetivo: conocer las| Muestra conciencia sobre la
condiciones basicas | importancia de la higiene en el
gue debe reunir un | uso del juguete
juguete seguro
N°2 Video musical Identifica la marca CE
“El juguete seguro”
Reconoce juguetes adecuadas a

Objetivo: conocer las
condiciones bésicas
que debe reunir un
juguete seguro

la edad

N°3 Juguete si,
juguete no

Reconoce juguetes en mal
estado

Objetivo: desarrollar
la capacidad de

seleccion de juguetes
en mal estado

Ordena y clasifica los juguete

segun indicaciones del docente

[

N°4 Taller de
juguetes reciclados

Aprecia las posibilidades de
realizacién de un juguete a
partir de un objeto reciclado

Objetivo: Concienciar
sobre la conservacior
del medio ambiente.

Crea, a partir de diferentes
1 materiales, algun objeto ludic

O
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Anexo V. Tabla de recogida de datos de evaluaciomél del alumnado.

EVALUACION FINAL DEL ALUMNADO.

OBJETIVOS CRITERIOS DE NIVEL DE
EVALUACION CONSECUCION
NO S
El objeto ludico creado por el
Objetivo N°1: alumno es seguro
conocer las El juguete propio es adecuado

condiciones bésicas
que debe reunir un
juguete seguro

a su edad

Objetivo N°2:
desarrollar la

Identifica y verbaliza
caracteristicas que hacen a u
juguete peligroso

capacidad de
seleccion de juguetes
en mal estado

Identifican un juguete en mal
estado

Objetivo N°3:

Crea un juguete con material
reciclado

Concienciar sobre la
conservacion del
medio ambiente.

Muestra interés sobre las
posibilidades de materiales
reciclados

Objetivo N°4:
Desarrollar la
creatividad

Muestra capacidad es creativ
ante el uso de objetos
convencional es como
instrumento de juego
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Anexo VI. Cuestionario A. Evaluacion inicial de lagamilias.

EVALUACION INICIAL FAMILIAS. CUESTIONARIO A.

Lea detenidamente y responda con la mayor sincensible a estas preguntas:

1) ¢Conoce donde se fabrican los juguetes que compra?

2) ¢ Tiene en cuenta el certificado de calidad y sdgdfi

3) ¢Lee el etiguetado del producto?

4) ¢Analiza el material que han utilizado para suaation?

5) ¢Observa detenidamente la forma, montaje, pieizagjed juguete a adquirir?

6) ¢Pide asesoramiento a los empleados? Por ejerppla gué?

7) ¢Qué criterio utiliza a la hora de adquirir el jeg? ¢Por su calidad, por

preferencia del nifio, por marca, por moda...?

8) ¢ Tiene en cuenta la adecuabilidad en cuanto athath que se dirige y normas

de uso como medida preventiva ante posibles psligoo el menor?

9) ¢ Qué prefiere ofrecer a su hijo para jugar, juguedeerciales o alternativos?

10) Cuéando su hijo deja de utilizar un juguete, ¢ qedeshacer con ellos?

11)Aproximadamente, ¢ podria decir cuantos jugueteproal afio?

12)¢ Utilizarian material de desecho para fabricargtegly usarlos con sus hijos?
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Anexo VIl. Cuestionario B. Evaluacion final de lagamilias.

EVALUACION FINAL FAMILIAS. CUESTIONARIO B

Lea con atencidén los siguientes items y valorelossiderando que 1 significa
insuficiente, 2, suficiente, 3, buenay 4, muy huen

ITEMS VALORACION
1 2 3 4

Informacion recibida

Calidad de la informacioén recibida

Cantidad de material utilizado

Calidad del material

Conocimientos adquiridos

Relevancia del tema tratado

Cambios en actitudes de observacion y prevencion
de los objetos ladicos utilizados por sus hijos

Participacion activa en las propuestas

Capacidades comunicativas y de facilitacion| de
informacion de la ponente

Valoracion general de la ponente

Indique otros aspectos que considere relevantes ssha tematica
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Anexo VIII. Cuento sobre la seguridad en el juguete

LA MAGIA DE UN BUEN JUGUETE

Habia una vez una ciudad donde no existian logjeguTodos los nifios de aquel lugar
estaban siempre tristes, aburridos y no sabiamagcer durante todo el dia. La razén de
tan lamentable situacion vino de mano de unos @glujue, tras observar la gran
cantidad de accidentes y dafios, hicieron desapauce®s los juguetes del lugar.

Un dia lleg6 de tierras lejanas, un personaje nauyqular. Era un hombre alto, de pelo
rizado y con una sonrisa que le llegaba de orejeja, un trotamundos que viajaba de
un lugar a otro sin parar, viviendo experienciadat tipo y ayudando a todo aquel
gue se encontraba en su camino

-¢,Qué pasa en este pueblo?-Preguntd extrafiadoiiass mo rien, ni juegan, ni
se divierten.

Entonces empezd a contar historias maravillosa®toes
lugares por los que habia pasado, lugares dorsdaeifi@s
eran felices y jugaban con juguetes.

- ¢Como puede ser eso?- Preguntaron extrafac-\
algunos habitantes de alli.

- Juguetes seguros, queridos amigos- Exclamo.

estan?- Se preguntaban unos a otros.

Una pareja de hermanos al escuchar la historiadidemn
salir en busca de tan interesantes juguetes.

Seguridad y Prevenciéon, que asi se llamaban eguass,nanunciaron a todos los
habitantes sus planes de conseguir juguetes segara$odos, |o que provocd una gran
fiesta para despedir a los futuros héroes. Serugpn la ilusion de volver cargados de
juguetes, pero también temerosos de que no pudiaraplir con sus suefios.

Seguridad y Prevencion, después de varios diasage llegaron a una ciudad, donde
encontraron a los nifios jugando con jugueteseaEapigrandes.

En el siguiente pueblo que encontraron, sélo exigiguetes blanditos y los nifios
podian lanzarselos unos a los otros sin causaafes. d

Continuaron el viaje muy contentos por los juguefss estaban descubriendo y por las
ideas tan buenas que iban a llevar a su puebltegérbn a Patilandia. Alli todos los
nifios usaban unos trajes muy especiales que cudaiieza, codos y rodillas.
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Después de visitar varios pueblos e ir acumuladdas de como debe ser un juguete
seguro, regresaron a su ciudad con unas ganasdeaspezar a contar lo que habian
visto y aprendido durante el largo y emocionanggevi

A partir de ese dia empezaron a disfrutar, sogrefecer sanos y fuertes jugando con
juguetes seguros y lo que es mas importante, aprenda decidir con qué juguete

jugar.
Y colorin colorado este cuento se ha acabado,quelno levante el culo se quedara

pegado.
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Anexo IX. Triptico.

" Condicionss generales que deben reunir los
Juguetes:

= Deben ser seguro.
@ Deben estimular &l jusgo.
s Deben facilitar ¢l divertmento v el placer.

= Deben fomentar ¢l desarrolle de las
habilidades v destrezas basicas.

s Deben estimular €l pensamiento y la
resolucion de problemas.

=~ Dieben favorscer 12 imagimacién yla
creatividad.

= Dehen favoracer la participacion.
s~ Deben ser de alta calidad.

= Dieben ser simples ¥ atractivos
estEticaments,

% Deben adaptarse al nifio‘a y 2 sus
necesidades.

£QUE DEBES SABER A LA HORA DE ELEGIR UN JUGUETE?

1 LAEDAD.
1. LASEGURIDAD,
3. LACANTIDAD DE JUGUETES.
4. OTROS CRITERIOS A TENER EN CUENTA:
~0E SEA RESISTENTE ¥ CURADERO.
-0UE SEA CREATIVO.
-FACIL DE MANTENER.
-0UE TENGA COLORES ¥ FORMAS ARMONIOSAS.
~0UE NCHSEA ESTERIOTIPADD.

-DEBEN TRASMITIR UNOS VALORES | CULTURALES,
EDUCACIGN PARA EL CONSUMO, NO SEXISTAS, NO
BELICOS...

-DEBE RESPETAR LA PERSONALIDAD, LAS
PREFERENCIAS ¥ CIRCUNSTANCIAS ESPECIFICAS
GELNIFiO ¥ DE LA NIfA.

Unjuguete seguro debe observar tres condicdones:

RECUERDE QUE...
-jCOMPRAR JUGUETES NO E5 UN JUEGO!

-JUGAR ES FUNDAMENTAL. PERO TAMBIEN LO ES
HACERLO EN UN LUGAR SEGURC.

-PREGUNTESE ANTES DE COMPRAR UN JUGUETE:
£0UE JUGUETES TIENE EL NINO? sQUE ES LO QUE
MECESITA? :OUE TIPO DE VALORES SE DEBEN
FOMENTAR A TRAVES DEL JUEGO?

-LA SEGURIDAD NO ES SOLO UN ASPECTO Fisico

DEL JUGUETE, ¥A QUE UN JUGUETE INADECUADC

PUEDE OCASIONARLE AL NIFO FRUSTRACIONES E
INSATISFACCION, UN MAL USO PROPICIA
SITUACIONES INSEGURAS ¥ DE RIESGO.

-REUTILIZAR ¥ RECICLAR LOS JUGUETES QUE YA NO
SE USEN, ASf COMO 5US COMPONENTES ¥
ACCESORIOS. LA EDUCACION MEDIOAMEIENTAL
TAMBIEN SE APRENDE A TRAVES DEL JUEGO.

Juguetes adecuados a las caracteristicas de los ninos
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hrgoies e Sifereriey xlore
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Normativa: Cumplir 3 normativa legal vigente en
Espanainformando efi cazmente del funcionamienta
del juguete, de las situaciones de riesge por uso
inadecuado v de las precauciones a tomar.

‘Consume: A lahorade comprar, debemos
selecrionar el juguete mas adecusdo, atendiendo 2
su valor lidios ¥ educativo.

Tiso: Teniendo en cuents &l comportamients
habitual de los nifios, no debe ponerse en pelisro la
zahud v seguridad de os mismos. ni deterceras
personas, ruando se hace un uso aderuado.

¥o —ificiaw, woaldon, comad,
—Zurizadad g lea =

iieion

2z zazzeaafamlase

FErE

—Seandees ol smteme fermliar.
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seguridad

en el
Jjuguzie

Pnjuguete segurs o5 unnific segurs

Consejos generales.

1

Cuando compre juguetes, tenga en cuenta
la edad, intereses y habilidades del nifio o
nifia.

. Lea |os rotulos o el envoltorio del juguete

para saber las edades sugeridas y las
advertencias de seguridad (Comprobar
que el juguete ostenta el marcado CE).

En el hogar, lea las instrucciones: de
montaje y de uso. Guarde las instrucciones
para futuras consultas y rellene las tarjetas
de garantia.

Retire y elimine todo el embalaje del
juguete antes de darselo al nifio.

. Tenga en consideracion el ambiente del

hogar donde el nific va @ jugar con el
juguete y los nifics gue alli s& encuentren.,

Supervise a los nifics cuando juegan y
astablezca buenos ejemplos para jugar sin
peligros.

Recuerde 3 los cuidadores las cuestiones
de seguridad relacionadas con &l jusgo.

Examine |os juguetes pericdicamente para
comprobar gue estan en buen estado.
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