GUIA DE LA PRACTICA 4: exeLearning

Al abrir el programa, encontraremos la ventana que aparece a continuacion, en la que
podemos distinguir cuatro zonas: la barra de menu superior con las funciones basicas del
programa (1), el area para el arbol de contenidos (2), el cuadro de herramientas de
edicion o iDevices (3) y el area de trabajo principal (4) sobre la que encontramos dos
botones que describiremos después.

1. Barra de Menti 2. Arbol de contenidos 3.iDevices 4.Zona de trabajo

&S00 /
Archivo > Herramientas, > Estilos > Ayuda L /
adgin M Propiedades
Estructura
Inicio
| Los OA (Objetos de Aprendizaje) « omo base para
el desarrolio del curriculo de los i1uevos Grados
& 9 & v
—] 1Devices

Actividad

Actividad de lectura
Actividad de rellenar huecos
Applet de Java

Articulo de la wikipedia
Caso prictico
Conacimiento previo
Cuestionario SCORM
FPD - Actividad de Eleccidn Mditiple
FPD - Actividad de Espacios ¢n Bla
FPD - Actividad de [spacios en Bla
FPD - Actividad de Seleccidn Mull...
FPD ~ Actividag de Verdadero/Falso
FPD - Caso Prictico

FPD - Citas Para Pensar

FPD - Debes Conocer

En el desarrollo de esta practica no profundizaremos en todos los recursos del
programa, sélo iremos comentando los que se usan de una forma béasica para la
elaboracién de un sitio web de contenido educativo.

1. El arbol de contenidos

1.1. La zona del arbol de contenidos aparece por defecto con la palabra “Inicio”. si
hacemos “Doble clic” sobre ella, o picamos sobre el menu “Renombrar’, nos
permite cambiar ese nombre por otro. En este caso, y como seguiremos el guion del
archivo “Texto” (para la practica de ensayo), lo cambiamos por el nombre “Portada”.

Doble Clic sobre la palabra, o Ment Renombrar

Rename "Inicio"
Enter the new name

| Portada

| Cancelar | | Aceptar |
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1.2. A continuacién, y haciendo uso del menu “ARadir pagina”, de esta zona, vamos a
completar el arbol de contenidos con el indice de nuestro trabajo. Nos situamos
sobre “1. Inicio” y picamos “Anadir pagina”, inmediatamente aparece en el cuadro la
palabra “Tema o Tépico”, que cambiaremos por la que deseemos siguiendo lo
explicado en el apartado 1.1. Cuando hayamos terminado de estructurar el arbol,
encontraremos algo parecido a lo que aparece a continuacion. Los diferentes
epigrafes corresponden a los apartados del archivo “Texto” que se acompafa para
la préactica.

e 0 0
Archivo > Herramientas > E

Afadir pdgina  Borrar  Renombrar

Estructura
¥ Portada
1. Introduccién
2. Situacion y caracteristicas
¥ 3. Historia y origen del nombre 5. |
3.1. Formacioén
4. Amenazas ambientales

5.1. La Escoba del Diablo
5.2. Laguna de Vacares

& 3 o v

Cuando esta el cursor situado sobre la pagina de primer nivel | inicio_| se crea otra
pagina dependiente de esta (segundo nivel). Se entiende que para crear paginas de
tercer nivel hay que posicionarse sobre una de segundo nivel. En el caso de la imagen
anterior, para crear el punto “3.1. Formacion”, se ha situado el cursor sobre el punto “3.
Historia y origen del nombre”.

Todas la lineas del arbol de contenidos se pueden cambiar de posicidén y de nivel
de prioridad usando los iconos con forma de flecha que hay debajo del cuadro de esa
zona, cada una de ellas tiene la funcién que se muestra a continuacion.

Subir o bajar en el listado iDevices
FPD - Destacado
FPD - Ejercicio Resuelto
FPD - Orientaciones Alumnado
FPD - Ori i Tutori
’ & Tla @ . FPD - Pa:nst:::n;; o
i FPD - Recomendacién
FPD - Reflexiona (con Retroalimen...
) . ) FPD - Reflexiona (sin Retroaliment...
Subir o bajar en el nivel FPD - Texto Libre
de priOridad Galeria de imdgenes
Lupa
Objetivos
2_ Los iDeVices Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccion Mdltiple
Debajo del cuadro del arbol de contenidos se encuentra el | Froums deseiecaon Miltple
cuadro de los iDevices (imagen de la derecha) o herramientas | refiexién
. . . . Sitio web externo
que permiten integrar determinadas rutinas de manera

automatizada. De entre todos los que hay, en esta practica
usaremos alguno de ellos, y sobre el resto se indagara de manera
personal.

Comenzaremos a construir las paginas basicas mediante el iDevice “Texto libre’
que es el ultimo del listado, pero que ofrece posibilidades de trabajo muy parecidas a
cualquier editor de texto, aunque sea un poco mas pobre en posibilidades de
maquetacion de contenidos
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2.1. Comenzamos la pagina de Portada

2.1.1. Integracion de texto. En esta pagina, como en cualquier otra, vamos a usar
la herramienta “Tablas” para colocar los elementos en la posicion deseada en
cada pagina. Comenzamos por realizar un boceto en papel de la idea que

tenemos para la portada del sitio, como en el ejemplo que se presenta en la figura
siguiente, la llevaré a eXelLearning de la siguiente forma:

Para este boceto de portada me interesa crear una tabla con dos filas y dos
columnas (que después arreglaré), y dentro de ésta, en la zona del nombre,
insertaré una tabla anidada con dos columnas y cuatro filas.

I a—

a). Se slecciona “Portada’ en la zona del arbol de contenidos.

Archivo > Herramientas > Estilos > Ayuda >

Afadir pdgina  Borrar  Renombrar Propiedades |
Estructura

L. Introduccién
2. Situacién y caracteristicas

¥ 3. Historia y origen del nombre Portada
3.1. Formacién

4. Amenazas ambientales

b). Usamos “Texto libre’ en el cuadro de iDevices, y aparecera la ventana de
edicion. Podran comprobar que tiene una barra de herramientas muy parecida

a la de Word (miren bien que significa cada icono, pasando el raton sobre
ellos).

8 00
Archivo 2 Herramientas > Estilos > Ayuda >
Afadir pdgina  Borrar  Renombrar

g@ Propiedades |
Estructura

¥ Portada

eXe : Portada

1. Introduccién
2. Situacién y caracteristicas
¥ 3. Historia y origen del nombre Portada
3.1. Formacién
4. Ar‘nenazas ambientales Texto libre ®
¥ 5. Mitos y leyendas
5.1. La Escoba del Diablo
5.2. Laguna de Vacares

J|B 7 U[-Fomao- [~ Tamafio fuente - || Famia fuente = v| A - a.zv‘ x

N BA@mG| o® A% EHa=Z| \ \

I
— 1

()
1]
]
o
i
i
@

3 )
<«

- x|
| | 2 v
& 9% o v

iDevices

FPD - Reflexiona (con Retroalimen...
FPD - Reflexiona (sin Retroaliment...
FPD - Texto Libre

Galeria de imdgenes

Lupa

Objetivos

Pregunta Verdadero-Falso

Pregunta de Eleccién Mdltiple
Pregunta de Seleccién Miltiple

RS @9 R
Reflexion

Sitio web externo

Texto libre

Ruta:

---Mover A--~ L1}
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c). Seleccionamos la herramienta “Tabla’ de la barra de herramientas del editor.
/|

d). Al picar sobre ella se despliega la ventana de tablas, y en ella configuramos el
numero de Columnasy de Filas que se necesite. Seleccionamos Alinear en la
posicion deseada, y ponemos el Ancho de la tabla en tanto por ciento, para lo
cual se escribe el numero al lado el simbolo del porcentaje (90%)

* El resto de variables, por ahora no es necesario tocarlo (aunque conviene
mirar el contenido de las diferentes pestanas).

8 00 Insertar/Modificar tabla
General || Avanzado
Propiedades generales
Columnas Filas
cellpadding |:| cellspacing |:]
Alinear Borde D
Ancho Alto (]

Titulo

N
« Al picar en “Insertar’, aparecera la tabla (con lineas de guiones) en la
ventana
Texto libre (@)
B ‘ B 7 U |-Fomato- || - Tamafio fuente - v || -- Familia fuente - v | Av gv] X, xX* ‘ == = == = | == iE ‘ @
AR Emo@ A | EHOG=H| \ | \ | & |9 o | Qw2

En las tablas podemos realizar operaciones como “Combinar celdas”, o
“Separarlas’, “Insertar filas o columnas”, o “Eliminarlas” (imagen siguiente).

Insertar/Eliminar fil lumn .
sertar/E ar filas o columnas Combinar celdas

Texto libre (3)
B B /7 U I - Formato - v |[--Temano tuente -~ || -

A DR E@@m oD ALY EHT=Y

Combinar celdas

e). También podemos insertar una tabla nueva dentro de cualquier celdilla
mediante el comando “Insertar una nueva tabla’ que encontramos en el
menu contextual que aparece al pulsar el botdn derecho del ratdbn sobre un
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elemento. Al seleccionarlo aparecera de nuevo la ventana de dialogo de
“Tablas” y volvemos a cumplimentar los mismos campos del apartado “d)”

anterior.
Cortar
Copiar
Texto libre (3) 2 Pegar
]| B I U/[-Fomao- <[~ Tamarofus 6 Cortar fila \ . ab
W n En AR 5 =3 Copiar fila "
AR @@ eo@ @t 2 H =
o Pegar fila antes
a Pegar fila después
o J _|/ Inserta una nueva tabla ]
_|/ Propiedades de |z tabla
N ) =] Propiedades de la celda
1. Clic derecho del raton
% Borrer tabla
2. Eleqir | Propiedades de Iz fila
-Hleg 5 Adiadir fila antes
2. Adadir fila después
== Eliminar fila
Ruta: » »ir» r
e itooCy it "H Afiadir columna antes
¥ Afadir columna después
o
4 X a ---Mover A--- A Eliminar columna
Separar celdas combinadas
11 Combinar celdas
Texto libre (3)
_] ‘ B 7 U I--Formaw-- L”--Tamafcfuan:e-»:”-»Famiia‘uer'.e»- ~l A .y, ‘ X, x* ‘ %E = ‘ = 35 if‘ @
vV — " Ar 1 > 23 = | & m o | ,
Ana@amod at 2Ha=HEE%3 % ¢ @8 |9 | Qw2 F

f). Y ahora llenamos de contenidos la tabla, por ejemplo:

* En la primera fila, el titulo (y lo formateamos con tamano, tipo de letra, color...).

* En la tabla anidada:

* En las celdillas de la segunda columna el texto: Nombre, eMail, teléfono... y asi
poco a poco hasta darle la forma deseada a los contenidos.

* En la celdilla de la derecha la foto (por ejemplo).

2.1.2. Integracion de imagenes

« Para ello usaremos el icono de la barra de herramientas ('-'“é) “Insertar imagen”.

« Al picarlo aparece la ventana de diadlogo para insertar imagen (imagen
siguiente). Ahora seguimos los pasos (imagen siguiente): 1- Picar para abrir la
ventana de exploracion, 2- Seleccionamos el archivo, y 3- Al picar en “Abrir” se
incluye la imagen.

* En la ventana “Descripcion de la imagen”, escribimos una breve descripcion de
la imagen que hemos insertado (esa descripcion corresponde al cuadrito que
se ve en los navegadores cuando pasamos el raton sobre una imagen).

+ Ponemos las dimensiones (opcional, porque después se puede hacer estirando
la imagen con el raton).

* Picamos en “Insertar”.

» Hagan esto para insertar alguna vineta y algunos iconos (un triangulo rojo delante
del nombre, y los iconos de eMail y teléfono delante de estos datos) en la pagina
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de portada que estan disenando. (Las vifietas e iconos se encuentran en el
archivo “Iconos” que habran descargado).

o .
Insertar/Editar imagen 1-Picar
General Apariencia
General
URL de la imagen @
5 r
(8] Select an image £
= Ny () Ev iconos v Q

Audacity_l.jpeg

|| Dropbox excel_icon.jpg 3

X . 4 flash_player.png
+» Todos mis archivos ico_email2.gif
N Aplicaciones < ico_flecha_dcha.gif

w ico_home.gif .y
B ico_HotPotato 2-S,e|ECCIOn

() Descargas ®| ico_navega.gif e imagen ico_Triang_Rojo.g
(] AChaconM “ ico_tfno.gif 'é hics 1
raphics Interc

{1 Google Drive [ ico_Triang_Rojo.gif 831 bytes

) ico_Triang_Verde.gif ayer 18:39 -
& Todo... MS_Word_2.png ayer 18:39

w openoffice.png

pdf.jpg

Formato: | Image Files (.jpg, .jp... +

Ocultar extensién Cancelar ||  Abrir |

Una vez insertados estos elementos se vera la portada con un aspecto semejante

a este.
Texto libre (3)
_’| ‘ B 7 U I--Furma(o-- L”--Tamaﬁuiueme-- L”--Familiafueme—- | A .37, ‘ X, X ‘ E === ‘ = 25 ig ‘ (7)
A BE@mo@ A EHOC=H| | [ | | & \ | 2 v 2 F

SIERRA NEVADA

AUTOR
| Antonio Chacén Medina

@ chacon@ugr.es
= +34 958 241 330

Es importante salvar a menudo el trabajo realizado mediante el comando de menu
“Archivo > Guardar” para no correr riesgos de perderlo por culpa de cualquier imprevisto.

iiiOJO!!, los nombres de los archivos no pueden contener acentos, A, espacios u
otros codigos extranos; solo caracteres del alfabeto internacional.

La extension de los proyectos eXe es “.elp” (eXe Learning Project), una extension
que sOlo es valida para trabajar con este programa.

Como todo se puede modificar permanentemente, si no gusta el disefo final se
puede volver a modificar afiadiendo o quitando elementos hasta que sea lo mas parecido
a lo deseado en principio.

La técnica para llenar de contenido el resto de paginas es la misma, podéis ir
cumplimentando algunas con el texto y las imagenes de los archivos que os he
preparado o con los que habéis preparado vosotros para vuestra practica real.
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A continuacion se muestra la forma de colocar diferentes tipos de contenido en
cualquiera de las paginas que formaran parte del sitio web.

2.1.3. Insercion de un archivo de sonido
Cualquier sonido que deseemos colocar en una determinada pagina debera estar
en formato “mp3’, que es en el que, por defecto, eXeLearning integra un reproductor
propio, con lo que nos aseguramos que se va a oir en cualquier ordenador. Si el sonido
no esta en formato mp3 podemos convertirlo con el programa “Format Factory”,
presentado en la practica 2.

a). Situamos el cursor en el lugar de la tabla (o de la pagina) en el que deseamos que
aparezca el control de reproduccidon del sonido y picamos en el icono “Insertar/Editar

multimedia” (E ) de la barra de herramientas. Aparecera un cuadro de dialogo en el
que seleccionamos: 1. Tipo de archivo, 2. En el desplegable que aparece
seleccionamos “MP3 (with embedded XSPF player), 3. En la ventana siguiente
picamos sobre el icono de las carpetas y se abrira la ventana de exploracion (4) para
elegir el archivo. Una vez elegido, lo visualizamos en el recuadro y podemos modificar
las dimensiones (5) que aparecen por defecto, aunque no es necesario, y finalmente
aceptamos todo con el botdn “Insertar” (6).

2 1

(&) Instmr/Edlurmult edia - Moznlla irefox

General Avanzado

General
Tipo None
None

Fichero/URL Insertar/Editar multilMa - Mozilla Firefox

»H

Dimensiones
QUIthlrﬂe General Avanzado

Previsualizar
General

Tipo MNone Y
FicherofURL
l—’_’Dlr£§?|®astringir proporcione Examirdr
5—"] Previsualizar
(&) Select a file
Buscaren: ) Descargas : ]
6 )FFSetup290 1zarcd
J _JPID e Media
Recent _)SMART o Virtual
| ) SpanishDub_v2_Beta_1
LLS J | lardora6_t
Escritorio L)cesetup3l6
o1

Reconoceremos que se ha insertado un archivo de sonido porque aparecera un
rectangulo como el siguiente. Los archivos de sonido no se reproducen desde dentro
de exelLearning en algunas circunstancias. Hay que exportar el trabajo para poder
reproducirlos (Ver apartado 2.1.8).

Guia de la practica 4: exelLearning - Pag. 7



2.1.4. Insercion de un archivo de video
Los videos deberan estar en formato “flv’, que es en el que, por defecto,
eXelLearning integra un reproductor propio, con lo que nos aseguramos que se va a ver
en cualquier ordenador. Si el video no esta en formato “flv’ podemos convertirlo con el
programa “Format Factory”, presentado en la practica 2.

a). Situamos el cursor en el lugar de la tabla (o de la pagina) en el que deseamos colocar

el video y picamos en el icono “Insertar/Editar multimedia” (E) de la barra de
herramientas. Aparecera un cuadro de dialogo (ver imagen siguiente) en el que
seleccionamos: 1. Tipo de archivo, 2. En el desplegable que aparece seleccionamos
“MP3 (with embedded Flow Player), 3. En la ventana siguiente picamos sobre el icono
de las carpetas y se abrira la ventana de exploracion (4) para elegir el archivo. Una vez
elegido, estableceremos las dimensiones (5) que aparecen por defecto, aunque no es
necesario que sean exactas porque podemos manipularlas posteriormente de la misma
forma que lo haciamos con las imagenes. Finalmente aceptamos todo con el boton
“Insertar” (6).

2 1

(&) Insertar/Editar mult edia - Moznlla irefox

General Avanzado
General
4
Tipo MNone
None
Fichero/URL ShockWaue FlasH SWF)
_ ) - Insertar/Editar multimedia - Mozilla Firefox
Dimensione
Quid
Previsualizar General Avanzado
General
Tipo MNone v
Fichero/URL
Dirn ®stringir proporcione Examingr
5 - Previsualizar
(&) Selecta file
Buscaren; | ) Descargas : 5]
6
__JFFSetup290 . 1ZArc]
J LJPID o Media
Recent L )SMART e Virtual
| ) SpanishDub_v2_Beta_1
\ $ J 'Ardorals_l
Escritorio L) cesetup3le

Reconoceremos que se ha insertado un archivo de video porque aparecera un
rectangulo con un simbolo de una pelicula en su interior, como el siguiente. Los
archivos de video no se reproducen desde dentro de exelLearning en algunas
circunstancias. Hay que exportar el trabajo para reproducirlos (Ver apartado 2.1.8).
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2.1.5. Insercion de enlaces (=) y anclas (“b )
Son los dos elementos que permiten la interaccion entre paginas o entre zonas de
una misma pagina. Como en el caso de los videos, no funcionan antes de la exportacion.

a). Las anclas. Podemos decir que son “puntos de llegada’ que fijamos a voluntad para
dirigirnos a ellos desde cualquier lugar del sitio Web.

Para establecer un ancla seguimos los pasos siguientes (imagen siguiente): 1-
situamos el cursor en el lugar en el que deseamos poner un punto de llegada (inicio o
fin de pagina, inicio de un determinado apartado,...) y 2- picamos sobre el icono del
ancla en la barra de herramientas. 3- Aparece la ventana para poner el nombre del
ancla, lo ponemos y picamos en “Insertar”.

iiiOJO!!, los nombres de las anclas no pueden contener acentos, i, espacios u
otros codigos extranos; sélo caracteres del alfabeto internacional.

2

1 3\
Capa [div) . ["Tamaﬁo fuente - o [ AFamiia fuente -- s A~ By, | x, x° ‘

o@ A EHG=H

1]
Ml
1]
n
1l

i
N@E

“) M

o~
=

oy

Histofia y origen del nombre
4. Amgnazas ambientales
itos y leyendas

(@)

@lnt oduccion
errd Nevada es un macizo montJ

Esta Eituada en Andalucia, Espafi
de Ig provincia de Almeria. En 198

Anadir/Editar an

Nombre del ancl

e —
[
——

Aﬁadir/E#r ancla - Mozilla Firefox

cretamente a los sistemas Penibéticos.

bvincia de Granada y parte del suroeste

Zko v en 1899 gran parte de su territorio

fue Heclarado Parque Nacional por sus valores Dotanicos, paisa)isticos y naturales, Es el macizo montafioso de mayor altitud

da Europa occidental después de los Alpes. Su altitud maxima se alcanza en el pico Mulhacen, de 3.482 msnm,

La [ierra Nevada, juntamente con las Béticas,

se formo durante |la orogénesis Alpina en la era Terciariz. A causa de su

aigfamiento y altitud, desde el fin de la Glaciacion de Wirm el macizo ha quedado como refugio de innumerables plantas y
erfdemismos impropios de las latitudes mediterraneas en las que se sitla, segin fuentes del Ministerio de Medio Ambiente de
Edpafia,1 66 especies vegetales vasculares endémicas y otras 80 especies animales propias del lugar.

@Situacic’m y caracteristicas
una cadena montafiosa situada en la cordillera penibética, que esta delimitada por el valle de Lecrin al ceste, el valle del
Guadalfeo al sur, por la depresién Betica al norte, por el corredor de Gérgal al este, y por el valle del Andarax al sur

En el lugar en el que estuviera el cursor aparecera un icono con un ancla indicando
que ya se ha establecido el punto de llegada, que en este caso hemos llamado
“P1_Intro”.

Repetiremos la operacidon anterior en cada uno de los lugares en los que deseemos
colocar un ancla. Es importante GUARDAR a continuacion.

b). Los enlaces. Son los puntos de partida desde los que podemos iniciar el camino hacia
la URL (direccion) de una nueva péagina o hacia un ancla que hayamos establecido
previamente en cualquier pagina del sitio.
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Los enlaces se pueden establecer desde una palabra, una frase, una imagen,...

Veremos dos tipos fundamentales de enlaces:

- Enlace a una pagina web externa. En la imagen siguiente, por ejemplo usaremos la
palabra “Andalucia” para llamar a una pagina que hable de esta region. Los pasos
son:

- 1- Marcamos la palabra (en este caso “Andalucia”).

- 2- Picamos el icono de enlazar (=) en la barra de herramientas, aparecera la
ventana de los enlaces.

- 3- En la ventanita “URL del enlace” escribimos la direccion completa de la pagina
web, incluido el http://, en el ejemplo http://www.juntadeandalucia.es/educacion/

- 4- En la ventanita “Destino” elegimos si la nueva ventana se abrira en una nueva
o sustituira la actual en el mena que se despliega.

- 5- Terminamos picando el botén “Insertar’

1 2
1| B Z U |Capaldv) s [~ Tamafofuente ~ » | -~Familafuente - » A~ ¥~ = EIE | 3= = = | e
A d@am|leoe@ AL | Z2HOG=H 22 Nm QY
LESRLLLLERTs R UnT i A HPAROR
(&) Ainadir/Editar enlace - Mozilla Firef,
General Popup

Propiedades generales

URL del enlace! hnp:."/'www.juntadeandaluciacsw’educacio —

Anclas
1. Introduccion Destino
Sierra Nevada Cl @siz0 montanoso Titulo béticos.
Est3d situada e BQEEIREE) JEsparia, exte & : uroeste

P - ak La 9 L\ rs
de |a provincia d aewd. En 1986 fue ¢ Clase i errtorio
- . ventana superior (reemplaza todos los frames) (_top)
fue declarado Parque Nacional por sus y su ae nayor altitud
de toda Europa occidental después de Ic 32 msnm.
La sierra Nevada, juntamente con las 3 ria. A causa de su
aislamiento y altitud, desde el fin de I3 a4 imerables plantas y
endemismos impropios de las latitudes n Medio Ambiente de
Espania,1 66 especies vegetales vascula
5
2. Situacion y caracteristicas
Es una cadena montafiosa situada en |z | oeste, el valle del
Guadalfeo al sur, por la depresion Bética ax al sur
(Caneertar ) [ cancetar |,

Al desaparecer las ventanas, la palabra “Andalucia” que estaba marcada aparecera
subrayada y con un color diferente para mostrarnos que hay un enlace oculto tras ella,
tal como vemos en la imagen siguiente. Al exportar este enlace nos llevara a la pagina
de la Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia.

Sierra Nevada es un macizo montafioso perteneciente :
Esta situada en Andalucia, Espafia, extendiéndose por [:
de la provincia de aAlmeria. En 1986 fue declarada «Rese
fiue derlaradn Parnue Narinnal nar sus valares hntanicn

iOJO!, es probable que en algunas versiones, los enlaces no funcionen dentro de
exelLearning y haya que exportar (Apartado 2.1.8) el sitio para verlos funcionar.
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- Enlace a un ancla situada en cualquier lugar de nuestra web. En la imagen
siguiente usaremos el punto “2. Situacidon y caracteristicas” del indice de la pagina
para ir a la pagina correspondiente. Los pasos son:

- 1- Marcamos las palabras del punto “2. Situacion y caracteristicas”.

- 2- Picamos el icono de enlazar (=) en la barra de herramientas, aparecera la
ventana de los enlaces.

- 3- En la ventanita “Anclas” picamos y se desplegara otra ventanita con las anclas
disponibles (precedidas siempre de un simbolo “#”. Buscamos al final de los
renglones el simbolo y el nombre del ancla, en nuestro caso “....#situacion” y lo
marcamos.

- 4- En la ventanita “Destino” elegimos si la nueva ventana se abrira en una nueva
o sustituira la actual en el mena que se despliega.

- Terminamos picando el botén “Insertar’

Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda

Agregue Pagina  Eliminar - Renombrar 'Edicién'Propiedades

Contorno

= Inicio Inicio |

1. Introduccién Texto Libre (3

2. Situacién y caracteristicas -
|/ B I U/|.Fontsize- 5 ¥

il
W

& H Vo =/ - Font family - \4 |
AV .

L 1. Introduccion
iDevices 2. Situacion y caracteristicas
Actividad A 3. Historia y origen del nombre
Actividad de Espacios en Blanco M 4, prmomonos wolnimsntoloc S
Actividad de Lectura Senere] QiRepup
Applet de Java Propeedades generales -
Articulo Wiki URL del enlace )
Caso de estudio Andas
Examen SCORM L
Galeria de imagenes 1. Introdi 25ds KAAE IR

% exe-nodeilnicio:2, 9620Situacid%6C3%B3n%20y320caracterde C3%ADsticas#Situacion ’
Imagen ampliada Sierra Neveterewnada; Inicio: 1.9 20Introducci9C396B3n# Inicio_2
Objetivos los  sistema exe-node:Iniciof auto top '

o centro-sure: @xe-node:lnicio:1,%20Introducci®% C3%B3n# auto_fop
Pre-conocimiento T exe-node:Inicio:2,9%208ituaci®%C3%B3n%20y% 20caracterd C3%ADsticas # auto_top |
Pregunta Verdadero-Falso fue declarats wresciva we 1@ LiusIGras 0
Pregunta de Eleccién Multiple declarado Parque Nacional por sus wv&
Pregunta de Seleccién Mdltiple montafioso de mayor altitud de toda Eur
RSS alcanza en el pico Mulhaceén, de 3,482 m¢
Reflexién La sierra Nevada, juntamente con las
Sitio Externo Del Web @ ,anr‘i:ari;u 4 ransa de cnaiclamientn v :
-«

Texto Libre
Done e D

Al desaparecer las ventanas, la frase “2. Situacion y caracteristicas” que estaba
marcada aparecera subrayada y con un color diferente para mostrarnos que hay un
enlace oculto tras ella, tal como vemos en la imagen siguiente. Al exportar este enlace
nos llevara a la pagina dos de nuestro sitio Web.

4, Amenazas ambientales]

iOJO!, es probable que en algunas versiones, los enlaces no funcionen dentro de
exelLearning y haya que exportar (Apartado 2.1.8) el sitio para verlos funcionar.
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2.1.6. Insertar actividades de Ardora
Las diferentes actividades realizadas con Ardora podemos incluirlas en cualquier
lugar de nuestras paginas web. Para ello situaremos el cursor en el lugar de la pagina en
el que deseamos que aparezca la actividad, y realizaremos el siguiente proceso:

a). Localizamos la carpeta o carpetas en las que tenemos las actividades publicadas, esto
es, tendremos que ver los tres archivos de cada una de ellas.

NINISCraaor \EsCricoriolapcae

Mombre Tamafio  Tipo Fecha de modificac..
ml 23KB Ardora 27/11j2012 20:01
el1 1 KB Documento HTML 27/11/2012 20:01
a1 37KB Executable Jar File 27/11/2012 20:01
DZ 66 KB Ardora 27/11/2012 20:04
£z 1 KB Documento HTML 27/11/2012 20:04
a2 80KB Executable Jar File 27/11/2012 20:04
DS S6KE Ardora 27/11/2012 20:04
€3 1 KB Documento HTML 27/11/2012 20:05

il 2 71 ¥R  Fveritahle 1ar File 2711112012 2nn5

b). Usaremos el iDevice de exelLearning “Applet de Java”, al picar en él aparecera una

pantalla como la siguiente y en la que iremos realizando la siguientes operaciones.

1. Picamos en “Agregar archivos’.

2.En la ventana de exploracibn buscamos la carpeta donde los tengamos y
seleccionamos el archivo con la extensiéon “.jar’ de la actividad que deseemos y , al
picarlo, aparecera su nombre en la ventana.

3. A continuacién picamos en “Cargar’ (esto no se nos puede olvidar). Aparecera el
nombre del archivo en la parte inferior del cuadro.

Yo e @ exelearning - Mozilla Firefox

archivo  Herramientas Estilos  Ayuda

[Edician |

Agregue Pagina Eliminar Renombrar Edicién | Propiedades

Contorno

Inicio w

Appletde Java

Tipo de Applet: Otro v

L Tav -

iDevices Settings\AdministradonEscritorio\abedel]l.
Actividad

Actividad de Espagls en Blanco 3 ot del Applet: 3

plhdsaseeecia,
€ Applet de Java

ArGcuBR—
Caso de estudio
Examen SCORM

Galeria de imagenes Recent I £
Imagen ampliada ~
Objetivos J -

z

Pre-conocimiento
Pregunta Yerdadero-Falso ! 1

Pregunta de Eleccién Mdltiple a7
Pregunta de Seleccién Mdltiple
RSS 3 L

Reflexién
Sitio Externo Del Web 1.jar 8
Texto Libre 2 AN

a

—Mover A— 3

Done
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4. Volvemos a la carpeta en la que estan los archivos y abrimos el “.htm” de la actividad
con el Bloc de notas (Boton derecho del ratdbn>Abrir con>Bloc de notas).

000

| jabcde

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

| )

Direccion || C:\Documents and Settings\Administrador\Escritorio\abcde

Tareas de archivo y carp

IE_Q Cambiar nombre a este
archivo

;' Mover este archivo

m Capiar este archivo

@ Publicar este archivo en
Web

C_J Enviar este archiva por
correo electranico

“J Imprimir este archivo

¢ Eliminar este archivo

Veremos una

que
“<APPLET
APPLET>"
angulos,

va
hasta
incluidos

y lo pegamos en el cuadro

del “Cédigo del Applet”.

5. Picamos sobre la tilde
verde y veremos la
actividad incrustada
en la pagina Web.

6. Guardamos.

Debido a que Ardora usa
una version de Firefox
diferente de la que
podamos tener en
nuestro ordenador, es
posible que en algunos
ordenadores aparezca un
error y no podamos ver
la actividad incrustada
en exelLearning. Eso no
indica que lo hayamos
hecho mal y no impide
que una vez exportado el

—
A Q Busqueda [ Carpetas

eta

&0 0

= I
A A
M | e 1
= Abrir
Editar )
1 Abrir en la misma ventana
Impririr

) Convert to Adobe PDF
. Combine in Adobe Acr

47 Format Factory (F)
T

€ Internet Exploren;

Abrir con
D 1zarc » @ Firefox
4 Enviar a 8| I Bloc de notas
\wd Dreamweaver (Mac)
Cort‘av @ Firefox (Mac)
Copiar

W Microsoft Word (Mac)
&) Safari (Mac)
(W' Microsoft Office Word

Crear acceso directo
Eliminar

lineas de
codigo, buscamos a través
de ellas, copiamos el trozo
desde

Cambiarnombre A aplicacin MFC WORDPAD
Propledaldes Elegir programa. ..
o N0 "\ 1 - Bloc de notas
Archivo  Edicion Formato  Ver Ayuda

<style type="text/css">
<l ==

.Ardoraenunciado {
font-size: 12px;
font-family: verdana, arial, Helvetica, sans-serif;

..... / .ArdoraAutor {

font-family: verdana, arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 10px;

TJarT WTOTN=720 NeTONt=3505 < APPLET>) s

-—>

</style>

i <HTML><HEAD><TITLE>

I</TITLE>

</HEAD><hody>

<div>

<p align="center">

<span class="Ardoraenunciado">

</sp;3|j></93 L

<APPLET code= " ArdoraPuzzle.class  archive =
o T

ey

@ exelearning - Mozilla Firefox

Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar Edicion | Propiedades

Contorno
Inicio

7

Appletde Java

Tipo de Applet: Otro

'Cargar\
v Lodiqs el Applet: (3

<APPLET code="ArdoraPuzzle.class" archive = "1.jar" width=720
ight=330></APPLET>

L9 av

iDevices

Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imagenes

( Agregar Archivos )

N\

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Yerdadero-Falso
Pregunta de Eleccidn Mdltiple
Pregunta de Seleccién Mdltiple
R3S

Reflexion

Sitio Externo Del Web 1.jar 8
Texto Libre L/

o

o

—MoverA— 3

Done

trabajo se pueda ver correctamente.
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2.1.7. La pestana “Propiedades”

La pestana “Propiedades” consta de tres subpestanas:

1. Paquete. Esta pestana esta destinada a introducir informacion acerca del Proyecto,
personalizar la denominacién de los diferentes niveles de paginas e insertar alguna
imagen que sirva como encabezado del modulo.

eNO

(& exelearning - Mozilla Firefox

Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagna  Eliminar Renombrar  Edicién |Propiedades |
Contorno

Propiedades del proyecto
DATOS DEL PROYECTO

Titulo del Provecto: |

fondo del tuo Agregar Imagen

Muestra Imagen %s

METADATOS (Etiquetas)

Inico / [Racusta —==ulll Complemento SCORM

Eliminar imagen Concretar fondo de la magen?

Autor:

L v av

Devices
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco

Titwlo & pie de la hoja:

Descripaiin

Taxonomia
Nived 1

Nivel 2

Pregunta de Seleccién Miltiple Nivel 3
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

Actualizar Arbal

Aplcar

S—
\

TIPO DE LICENCIA

NOMBRES DEL ARBOL
DE CONTENIDOS

«F

2. Metadata. Para agregar los metadatos (informacion especifica sobre la estructura y

contenido del modulo).

Estos datos son esenciales para la catalogacion,

recuperacion y despliegue del contenido en los sistemas de gestion del aprendizaje

(LMS) y en los repositorios.

3. Exportar. Permite algun pequefio ajuste relacionado con la exportacibn como objeto

SCORM.

2.1.8. Finalizar. Exportar el trabajo
Los formatos de exportacidon que permite
actualmente exelLearning son los siguientes:

1. Common Cartridge. Nuevo estandar de
contenidos digitales de aprendizaje basado
en especificaciones ya existentes que sera
compatible con los formatos SCORM
anteriores. Se genera un solo archivo
comprimido con todos los ficheros que
contiene el objeto; pero ademas, anade
informacion adicional sobre el contendio y
las caracteristicas del mismo. Esta
informacién se guarda en el fichero
"imsmanifest.xml", que describe las
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Abrir Ctrl+a
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X Paquete del contenido IMS
Salir
Sitio Web 4
Pagina Sola
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caracteristicas del objeto, permitiendo su clasificacibn en un repositorio y su
intercambio entre portales LMS, que trabajen con este estandar.

2. Paquete SCORM 1.2. Genera también un archivo comprimido que cumple con las
normas de este estandar y que permite incorporar el objeto a entornos (LMS), por
ejemplo Moodle.

3. Paquete de contenidos IMS. Al igual que la anterior genera un solo archivo
comprimido con todos los ficheros que contiene el objeto; pero ademas, ahade
informacidn adicional estandarizada que permite clasificar los objetos e intercambiarlos
en distintos gestores de contenidos y plataformas de aprendizaje.

4. Sitio Web, Carpeta auto-contenida. Crea una carpeta que contiene todos los
archivos generados (html, multimedias,...). Para ver los contenidos tenemos que abrir
el fichero "index.html" en el navegador.

5. Sitio Web, Fichero zip. Crea la misma carpeta auto-contenida pero comprimida en
un solo fichero con formato ".ZIP".

6. Pagina sola. Como su nombre indica, genera una Web de una sola pagina, es decir
sin posibilidad de utilizar el menu de navegacidén que aparece a la izquierda. Puede ser
util para generar posteriormente un fichero con formato PDF, en el caso de que
queramos imprimir todo.

7. Archivo de texto. Genera un archivo con el texto sin formato que contiene el objeto.

8. Formato de notas IPOD. Genera un archivo "index.linx" con su correspondiente
carpeta para verlo en una IPOD.
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