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Introducción

El presente documento pretende poner a debate la necesidad e impor-
tancia de analizar la participación pública en la investigación en historia, 
así como la estrategia metodológica empleada por el proyecto Co-historia 
para examinar la misma. Se expondrán brevemente como ejemplos tres 
proyectos participativos de historia contemporánea en activo, y de tres 
SD¯VHV�GLIHUHQWHV��,UODQGD��+RODQGD�\�(VSD³D��ȴQDQFLDGRV�FRQ�IRQGRV�HX-
ropeos y nacionales. 

El Proyecto Co-Historia 

El objetivo general del Co-Historia, con título: $Q£OLVLV�GH� OD�3DUWLFLSDFLµQ�
3¼EOLFD�HQ�OD�LQYHVWLJDFLµQ�KLVWµULFD�GHVGH�HO�£PELWR�GH�OD�FLHQFLD�FLXGDGDQD, 
es la de detectar, analizar, testear y estandarizar aquellas prácticas meto-
dológicas de participación pública en proyectos de I+D+I desde la discipli-
na de la historia, nacionales e internacionales, ejecutados desde la esfera 
XQLYHUVLWDULD�R�SRU�FLHQW¯ȴFRV�SURIHVLRQDOHV��'LFKR�GH�RWUR�PRGR��YHU�TX«�
rol está jugando la ciencia ciudadana en el ámbito de las humanidades, en 
concreto en la disciplina de la Historia, y de qué manera se pone en prác-
tica esa metodología participativa ciudadana. ¿Se utiliza más la participa-
ción a nivel co-creativo o participativo? ¿Prima más la participación a nivel 
digital o face-to face mediante los laboratorios ciudadanos? Son algunas 
de las cuestiones que el proyecto planteado quiere responder; así como 
demostrar que, a diferencia de lo que se cree, cada vez más se ejecutan 
proyectos de investigación que implementan esta estrategia participativa, 

1 El presente trabajo se ha realizado en el marco del proyecto de investigación: Análisis 
GH�OD�3DUWLFLSDFLµQ�3¼EOLFD�HQ�OD�LQYHVWLJDFLµQ�KLVWµULFD�GHVGH�HO�£PELWR�GH�OD�FLHQFLD�FLX-
dadana (Co-Historia),�5HI��(�+80�����8*5����&RȴQDQFLDGR�SRU�HO�3URJUDPD�2SHUDWLYR�
FEDER 2014-2020 y por la Consejería de Economía y Conocimiento de la Junta de Anda-
lucía, siendo la Dra. Lidia Bocanegra Barbecho la investigadora principal.
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propias de otras disciplinas, en el desarrollo de la investigación y que, a su 
vez, se implementa de manera improvisada sin sacar el máximo partido. 

El proyecto Co-Historia conlleva un marco metodológico desarrollado en 
cuatro fases y ejecutados en cinco paquetes de trabajo, con una temporali-
dad total de tres años. La pr imera fase se basa en la detección de proyec-
tos de investigación en historia que utilizan la participación publica desde 
la ciencia ciudadana. Segunda fase: análisis de datos, realización de prime-
ros borradores de estándares de participación y compromiso público en la 
investigación en la historia. Tercera fase: testeo de los estándares de parti-
cipación y compromiso público en la investigación a través de laboratorios 
FLXGDGDQRV��&XDUWD�IDVH�\�¼OWLPD��HYDOXDFLµQ�ȴQDO�GH�OD�PHWRGRORJ¯D�GH�OD�
participación pública; estandarización de la metodología participativa. 

6H�GHVWDFD�OD�IDVH�PHWRGROµJLFD�H[SHULPHQWDO��R�IDVH�GH�YHULȴFDFLµQ�GH�OD�
metodología participativa analizada (tercera fase), mediante la puesta en 
marcha de una serie de casos piloto, organizados a modo de laboratorios 
ciudadanos o living labs. Cada caso piloto podrá analizar diferentes temas, 
englobados en el área del Patrimonio cultural, Migraciones, Memoria his-
tórica e Historia ambiental vinculado a las transformaciones urbanas, con-
tando con especialistas, si procede, de cada área. Esta fase experimental 
retroalimentará la metodología participativa estandarizada previamente, 
FRQ�HO�ȴQ�GH�DOFDQ]DU�XQD�HVWDQGDUL]DFLµQ�GHȴQLWLYD�DFHUFD�GH�FµPR�GH�
utilizar la participación pública en la investigación en historia, y cómo acen-
tuar el compromiso público con este tipo de investigación2. Dentro de esta 
metodología se destaca también el papel del Comité asesor, formado por 
especialistas internacionales y nacionales, creado ad hoc para este proyec-
to quienes no solamente apoyan la iniciativa, sino que además participan 
de forma práctica colaborando en los Focus Group, en el seminario interna-
cional y en los laboratorios sociales como facilitadores.

La investigación propuesta parte de la multidisciplinariedad; el core de la 
misma se basa en la utilización de estrategias participativas propias de 
otras disciplinas tales como las ingenierías, educación o gobernanza; tam-
bién es innovadora con posible aplicabilidad de los resultados de los labo-
ratorios ciudadanos (prototipados); asimismo, conlleva un fuerte compo-
nente tecnológico propia de las Humanidades Digitales. 

&R�+LVWRULD�KD�VLGR�ȴQDQFLDGR�HQ�OD�&RQYRFDWRULD�GH�3UR\HFWRV�,�'�,�GHO�
Programa Operativo FEDER Andalucía 2014-2020, con referencia E-HUM-
507-UGR18, iniciándose en enero de 2020. Debido a su reciente inicio, en la 
actualidad se encuentra en la fase de rastreo de proyectos participativos y 
su entrada en la base de datos web (1ª fase) del proyecto: https://cohisto-

2 Destacar la actual crisis sanitaria (Covid-19), la cual puede alterar la ejecución de los la-
boratorios desarrollándose los mismos íntegramente de forma virtual a través de la pla-
taforma web del proyecto, en lugar del formato semi-presencial o híbrido. En principio 
se ha planteado ejecutar los laboratorios ciudadanos en Granada utilizándose también 
el estudiantado, aunque no se descarta desarrollar los mismos en cualquier institución 
que se muestre interesada.
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ULD�HV���6H�XWLOL]DU£�HVWH�HQFXHQWUR�FLHQW¯ȴFR�SDUD�GHEDWLU�GHVGH�XQ�SXQWR�GH�YLVWD�KLVWRULRJU£ȴFR��HQWUH�
personal historiador/a y académico/a, acerca de la importancia de la utilización de la ciencia ciudadana 
en las investigaciones en historia contemporánea y de cómo, a nivel metodológico, se debe analizar y 
enfocar la misma; se expondrán ejemplos concretos, así como los resultados preliminares de Co-Histo-
ULD�FRPR�XQD�SULPHUD�EDVH�VµOLGD�HQ�GRQGH�SDUWLU�OD�UHȵH[LµQ�

(VWDGR�GH�OD�FXHVWLµQ�\�OD�QHEXORVD�GH�ODV�GHȴQLFLRQHV

(O�HVWDGR�DFWXDO�GH�OD�LQYHVWLJDFLµQ�SODQWHDGD�DGROHFH�GH�LQYHVWLJDFLRQHV�FLHQW¯ȴFDV�TXH�UHȵH[LRQHQ�PH-
todológica y conceptualmente acerca de la participación pública en la investigación histórica desde el 
ámbito de la ciencia ciudadana. Esta línea de investigación metodológica, prácticamente nueva, cuenta, 
sin embargo, con proyectos de investigación que actualmente están en marcha o ya se han ejecutado y 
TXH�RIUHFHQ�XQ�FDPSR�GH�FXOWLYR�LGµQHR�FRQ�GDWRV�VXȴFLHQWHV�SDUD�DQDOL]DU�HO�WHPD�SURSXHVWR3. No úni-
camente se adolece de estudios previos sino además, y muy importante, de una estandarización de esa 
metodología participativa a modo de guías de buenas prácticas que ayuden al investigador a implemen-
WDU�PHWRGROµJLFDPHQWH�HVD�QXHYD�KHUUDPLHQWD�FLHQW¯ȴFD�FRQ�WRGRV�ORV�FDPELRV�D�SRVWHULRUL�\�D����|�TXH�
conlleva dicha implementación, tales como: datos abiertos, licencias abiertas, propiedad intelectual, 
integración de otras disciplinas (transversalidad), transmedialidad, ideas co-creadas, prototipados, po-
sible aplicabilidad de los resultados, aspectos éticos de los datos de investigación, design thinking, etc.

Tradicionalmente caracteriza la investigación histórica una investigación básica, no aplicada y que no 
FRQOOHYD�GHVDUUROOR�H[SHULPHQWDO��HQ�GRQGH�SULPD�HO�WUDEDMR�GHO�FLHQW¯ȴFR�EDVDGR��HVSHFLDOPHQWH��HQ�OD�
utilización de fuentes inéditas ubicados en archivos institucionales o privados mediante consulta in loco 
R�Y¯D�GLJLWDO��\�OD�XWLOL]DFLµQ�GH�IXHQWHV�HGLWDV�D�PRGR�GH�UHIHUHQFLDV�ELEOLRJU£ȴFDV�R�GH�SUHQVD�KLVWµULFD�
(hemerotecas), etc. Asimismo, se tiende a utilizar a la sociedad como sujeto de estudio (realizándose 
entrevistas o encuestas) y no como personas con quienes investigar de una manera horizontal. Sin em-
bargo, en la última década ha habido un cambio al respecto; la sociedad empieza a tener un rol partici-
pativo durante el proceso de la investigación en humanidades más allá de ser el sujeto de análisis para 
OOHJDU��LQFOXVR��D�SDUWLFLSDU�HQ�SDUWH�R�HQ�WRGDV�ODV�HWDSDV�GH�OD�SURGXFFLµQ�FLHQW¯ȴFD��OR�TXH�VH�FRQRFH�
como contribución y/o co-creación. Esta nueva forma de hacer ciencia viene fuertemente impulsada por 
el creciente auge de la web 2.0 y dentro de la misma se destacan las redes sociales digitales y aboga, 
como no, por la inteligencia colectiva4.

Cuando se habla de participación pública la gente tiende a pensar en innovación ciudadana5, empode-
ramiento ciudadano en cuestiones políticas (e-Democracia, políticas sociales), hackathon6, cultura hac-

3 Bocanegra Barbecho, Lidia; Toscano, Maurizio; Delgado Anés, Lara; Co-creación, participación y redes sociales para ha-
cer historia. Ciencia con y para la sociedad, Historia y Comunicación Social, Vol. 22-2, Universidad Complutense de Madrid, 
2017.

��6H�KD�GHȴQLGR�OD�LQWHOLJHQFLD�FROHFWLYD�FRPR�OD�VDELGXU¯D�GH�ODV�PXOWLWXGHV��DQDOL]£QGRVH�DVSHFWRV�GHO�SRU�TX«�ORV�PX-
chos son más inteligentes que los pocos y cómo la sabiduría colectiva forma negocios, economías, sociedades y naciones 
�6XURZLHFNL��-���The Wisdom of Crowds��1HZ�<RUN��'RXEOHGD\��������
5 Solución creativa de problemas sociales de forma colaborativa impulsada ya sea desde la propia ciudadanía o por insti-
tuciones públicas o privadas.

6 Encuentro de programadores cuyo objetivo es el desarrollo colaborativo de software.
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NHU7��FXOWXUD�PDNHU8 o DIY (Do It Yourself). Efectivamente, esos conceptos 
y “maneras de hacer” forman parte, de un modo u otro, en mayor o me-
nor medida con la metodología de la participación ciudadana. Destacar 
que el concepto de co-creación apareció por primera vez en el ámbito de 
los negocios haciendo referencia a la participación de los consumidores 
y los productores en la creación de valor en el mercado; teniendo como 
objetivo satisfacer de una manera rentable las necesidades y deseos de un 
LQGLYLGXR�HVSHF¯ȴFR�P£V�DOO£�GH�OD�SHUVRQDOL]DFLµQ�GH�PDVDV9. De manera 
progresiva, esta estrategia ha ido incorporándose en otras disciplinas y 
ámbitos, ya sea desde las políticas públicas a la investigación académica. 

¿Que se entiende por ciencia ciudadana? Se trata de una investigación 
FLHQW¯ȴFD�FRRUGLQDGD�SRU�FLHQW¯ȴFRV�HQ�GRQGH�SDUWLFLSDQ�WDPEL«Q�JHQWH�FR-
P¼Q��FLHQW¯ȴFRV�DPDWHXUV�\�QR�SURIHVLRQDOHV��6HJ¼Q�XQ�LQIRUPH�FLHQW¯ȴFR�
del proyecto europeo Socientize10, titulado: *UHHQ�3DSHU�RQ�&LWL]HQ�6FLHQFH��
Citizen Science for Europe�GHȴQH�OD�FLHQFLD�FLXGDGDQD�FRPR�HO�FRPSURPL-
VR�GHO�S¼EOLFR�JHQHUDO�HQ�DFWLYLGDGHV�GH�LQYHVWLJDFLµQ�FLHQW¯ȴFD��GLFKR�GH�
otro modo, cuando los ciudadanos contribuyen activamente a la ciencia 
con su esfuerzo intelectual o dando soporte al conocimiento con sus he-
rramientas o recursos. De esta manera, los participantes proveen datos 
experimentales o equipos a los investigadores; a la vez que aportan valor a 
la investigación, adquieren nuevos conocimientos o habilidades y un mejor 
FRQRFLPLHQWR�GHO�P«WRGR�FLHQW¯ȴFR�GH�XQD�PDQHUD�DWUDFWLYD��&RPR�UHVXO-
tado de este escenario abierto, colaborativo y transversal, las interaccio-
nes entre ciencia-sociedad-políticas investigadoras mejoran, conduciendo 
a una investigación más democrática, traducida en la toma de decisiones 
EDVDGD�HQ�HYLGHQFLDV� LQIRUPDGDV�VXUJLGDV�GHO�P«WRGR�FLHQW¯ȴFR�� WRWDO�R�
SDUFLDOPHQWH��SRU�SDUWH�GH�FLHQW¯ȴFRV�SURIHVLRQDOHV�R�DPDWHXUV11.

7 Programadores fuertemente multidisciplinares quienes entienden que toda la infor-
mación puede ser relacionada de alguna forma, rompe con los estándares establecidos 
\�ORJUD�OOHYDU�D�FDER�OD�FRPELQDFLµQ�GH�GLVWLQWDV�UDPDV�SDUD�XQ�ȴQ�HQ�FRP¼Q��0RUDWR���

��/D�FXOWXUD�PDNHU�SURPXHYH�OD�LGHD�TXH�WRGR�HO�PXQGR�HV�FDSD]�GH�GHVDUUROODU�FXDO-
quier tarea en vez de contratar a un especialista para realizarla. Lo que distingue a los 
creadores contemporáneos de los do-it-yourselfers (DIY-ers) es el increíble poder que 
les brindan las tecnologías modernas y una economía globalizada, tanto para conectar-
VH�FRPR�SDUD�DSUHQGHU�\�FRPR�PHGLR�GH�SURGXFFLµQ�\�GLVWULEXFLµQ��/RV�PDNHUV�DFWXD-
les pueden desarrollar hardwares, inventar nuevas soluciones, llevar innovaciones al 
PHUFDGR�\�REWHQHU�LGHDV�VLJQLȴFDWLYDV�D�WUDY«V�GH�&LWL]HQ�6FLHQFH��+DJHO��6HHO\�%URZQ��
Kulasooriya, p.3).

9 Zwass, Vladimir, Co-Creation: Toward a Taxonomy and an Integrated Research Per-
spective, International Journal of Electronic Commerce, Volume 15, 2010 - Issue 1, Taylor & 
Francis Online, p. 13. Prahalad, C.K.; Ramaswamy, V., Co-creation experiences: The next 
SUDFWLFH�LQ�YDOXH�FUHDWLRQ��-RXUQDO�RI�,QWHUDFWLYH�0DUNHWLQJ��Journal of Interactive Market-
ing, Volume 18, Number 3, Elsevier, 2004.

10 Socientize: Society as infrastructure for e-science via technology, innovation and cre-
ativity; Project ID: 312902, P7-INFRASTRUCTURES-2012-1-INFSO, https://cordis.europa.
eu/project/rcn/105972_en.html.

11 Ibidem, pp. 6, 21. Para saber más acerca de la ciencia ciudadana en el ámbito de las 
humanidades, véase: Bocanegra Barbecho, L.; Ciencia ciudadana y memoria histórica: 
QXHYDV�SHUVSHFWLYDV�KLVWRULRJU£ȴFDV�GHVGH�ODV�+XPDQLGDGHV�'LJLWDOHV�\�OD�+LVWRULD�3¼-
blica Digital. En J. Caro Saiz, S. Díaz-de la Fuente, V. Ahedo García, D. Zurro, M. Madella, 
J. M. Galán, R. del Olmo (Eds.), Terra Incognita. Libro blanco sobre transdisciplinariedad 
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(VWXGLRV�SUHYLRV�DFHUFD�GH�OD�SDUWLFLSDFLµQ�S¼EOLFD�HQ�OD�LQYHVWLJDFLµQ�FLHQW¯ȴFD��GHVGH�HO�£PELWR�GH�OD�
HGXFDFLµQ�\�PXVH¯VWLFD��GHȴQHQ�HQWUH�WUHV12 y cuatro13 tipos de proyectos de ciencia ciudadana que in-
corporan la misma; son los siguientes:

• SUR\HFWRV� FRQWULEXWLYRV�� JHQHUDOPHQWH� GLVH³DGRV� SRU� FLHQW¯ȴFRV� \� SDUD� ORV� FXDOHV� ORV�
miembros del público principalmente aportan datos;

• SUR\HFWRV� FRODERUDWLYRV�� JHQHUDOPHQWH� GLVH³DGRV� SRU� FLHQW¯ȴFRV� \� SDUD� ORV� FXDOHV� ORV�
miembros del público no solamente aportan datos, sino que también pueden ayudar a 
perfeccionar el diseño del proyecto, analizar datos o difundir los resultados;

• 3UR\HFWRV�FR�FUHDGRV��GLVH³DGRV�SRU�FLHQW¯ȴFRV�\�PLHPEURV�GHO�S¼EOLFR��TXLHQHV�WUDEDMDQ�
juntos, y para los cuales al menos algunos de los participantes del público participan acti-
YDPHQWH�HQ�OD�PD\RU¯D�R�HQ�WRGDV�ODV�HWDSDV�GHO�SURFHVR�FLHQW¯ȴFR�

• Proyectos alojados: son aquellos en los que la institución entrega una parte de sus instala-
ciones y/o recursos para presentar programas desarrollados e implementados por grupos 
S¼EOLFRV�R�YLVLWDQWHV�RFDVLRQDOHV��(VWH�FDVR�DSOLFDU¯D�D�LQVWLWXFLRQHV�FLHQW¯ȴFDV�\�FXOWXUDOHV�

(VWXGLRV�P£V�UHFLHQWHV��SHUȴODQ�\�FRPSOHWDQ�HVWD�WLSRORJ¯D�D³DGLHQGR�HQ�ORV�SUR\HFWRV�FRQWULEXWLYRV�OD�
posibilidad de que los participantes puedan puntualmente ayudar a analizar y difundir los resultados. 
Así como en los proyectos co-creados, en donde los participantes colaboran en todas las etapas del pro-
\HFWR��LQFOX\HQGR�GHȴQLFLµQ�GH�SUHJXQWDV��GHVDUUROOR�GH�KLSµWHVLV��GLVFXVLµQ�GH�UHVXOWDGRV�\�UHVSXHVWD�
a nuevas preguntas14��7DPEL«Q�VH�KDQ�GHȴQLGR�HO�QLYHO�GH�FRPSURPLVR�HVSHUDGR�FRQ�HO�SUR\HFWR�SRU�
SDUWH�GH�HVWD�SDUWLFLSDFLµQ�VRFLDO��HO�FXDO�VH�SXHGH�FODVLȴFDU�HQ�GLIHUHQWHV�FDWHJRU¯DV�GHSHQGLHQGR�GH�VX�
asignación de tiempo y nivel de participación15. Estas catalogaciones son importantes porque pueden 
ser perfectamente aplicables en los estudios en humanidades y ayudan a catalogar el tipo de contribu-
ción ciudadana y el compromiso público con respecto a la investigación.

&RPR�REVHUYDPRV�XQD�SDUWH�LPSRUWDQWH�GH�ODV�SXEOLFDFLRQHV�FLHQW¯ȴFDV�DFHUFD�GH�OD�SDUWLFLSDFLµQ�S¼-
blica están realizadas desde el ámbito de la educación, la política o bien el ámbito tecnológico/infor-
P£WLFR��6LQ�HPEDUJR���VH�SXHGH�XWLOL]DU�HVWD�PHWRGRORJ¯D�HQ�HO�£PELWR�GH�OD�LQYHVWLJDFLµQ�FLHQW¯ȴFD�HQ�
historia? La respuesta es sí; de hecho, se viene realizando ya en diferentes ámbitos de la investigación 
histórica y, especialmente, desde el ámbito de las humanidades digitales16. Desde el ámbito de las hu-
manidades en general, a este tipo de proyectos participativos se les denomina por su terminología en 
inglés: proyectos crodwsourcing (del inglés crowd –multitud– y outsourcing –recursos externos–) y que, 
VHJ¼Q�:LNLSHGLD��VH�SRGU¯D�WUDGXFLU�DO�HVSD³RO�FRPR�colaboración abierta distribuida o externalización 

\�QXHYDV�IRUPDV�GH�LQYHVWLJDFLµQ�HQ�HO�VLVWHPD�HVSD³RO�GH�FLHQFLD�\�WHFQRORJ¯D��3UHVV%RRNV��������KWWSV���GRL�RUJ���������
zenodo.4046754.

12 Bonney, R., et al.; 3XEOLF�3DUWLFLSDWLRQ�LQ�6FLHQWLȴF�5HVHDUFK��'HȴQLQJ�WKH�)LHOG�DQG�$VVHVVLQJ�,WV�3RWHQWLDO�IRU�,QIRUPDO�6FL-
ence Education. A CAISE Inquiry Group Report. Washington, D.C.: Center for Advancement of Informal Science Education 
(CAISE), July 2009, p. 11.

13 Simon, Nina; 7KH�3DUWLFLSDWRU\�0XVHXP��6DQWD�&UX]�&DOLIRUQLD, Museum 2.0, 2010, pp. 183-184.

14 Senabre, E.; Ferran-Ferrer, N.; Perelló, J.; Participatory design of citizen science experiments, Comunicar 26 (54): 29-38, 
2018, p. 30.

15 Ketner, Robert; Open Innovation and Open Source: A Guide for Content Developers, Museums and the web 2012, The 
Tech Museum, USA, April 11-12, San Diego, C.A., 2012, pp- 11-12.

16 Bocanegra Barbecho, Lidia; El exilio republicano español: estudio y recuperación de la memoria a través de la web 2.0. 
Nuevo enfoque metodológico con el proyecto e-xiliad@s, Migraciones & Exilios, Nº 15, 2015.
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abierta de tareas17. No es motivo del presente texto analizar este térmi-
no el cual ha sido foco de análisis en los últimos años; de hecho, algunos 
HVWXGLRV� UHYHODQ� TXH� H[LVWHQ� WUHLQWD� \� VHLV� GHȴQLFLRQHV� GH� HVWH� W«UPLQR�
HQ�YHLQWLRFKR�DUW¯FXORV�FLHQW¯ȴFRV�SXEOLFDGRV�HQWUH������\�����18. Este tipo 
GH�LQLFLDWLYDV�FLHQW¯ȴFDV�SDUWLFLSDWLYDV�HQ�KXPDQLGDGHV�JHQHUD�XQRV�UHVXO-
tados del proyecto que mantiene un respeto por las contribuciones del 
S¼EOLFR�VRFLHGDG��HV�GHFLU��ORV�UHVXOWDGRV�FLHQW¯ȴFRV�\�ORV�GDWRV�REWHQLGRV��
previo consentimiento de los donantes, normalmente se ponen en acceso 
abierto (Open Data) con licencias abiertas (Creative Commons) y de públi-
ca consulta (Open Access). También estas iniciativas conllevan, muchas de 
las veces, innovación social; es decir, unos resultados que tienen aplicabili-
dad y/o practicidad social, como veremos en los ejemplos a continuación. 

Resumiendo, el estado actual del tema que nos ocupa no solamente lo 
FDUDFWHUL]D�OD�FDUHQFLD�GH�OLWHUDWXUD�FLHQW¯ȴFD�DO�UHVSHFWR�HQ�OR�UHODWLYR�DO�
ámbito de las humanidades, en concreto en historia; sino también la pro-
pia dispersión de proyectos de investigación actuales que analizan temas 
históricos desde la academia, y fuera de la misma, y que están utilizando 
metodologías de participación ciudadana de forma incompleta, yendo a 
palos de ciego, sin poder sacar el máximo partido de esta metodología que 
hasta ahora solamente se ha puesto en práctica y estudiado en otros con-
textos, tales como la educación, la política o ingenierías. 

Ejemplo de proyectos que utilizan la participación ciudadana

En esta sección daremos a conocer una serie de proyectos crowdsourcing 
GH�LQYHVWLJDFLµQ�HQ�KLVWRULD�FRQWHPSRU£QHD��LQWHUQDFLRQDOHV�\�ȴQDQFLDGRV�
FRQ�IRQGRV�QDFLRQDOHV��\�HXURSHRV��&RQ�HO�ȴQ�GH�D\XGDU�DO�OHFWRU�D�HQWHQ-
der dichos proyectos, mencionemos antes cuales son las principales activi-
dades participativas que caracterizan los proyectos corwdsourcing: 

• transcribir o corregir texto manuscrito digitalizado;

• etiquetar fotos con metadatos para facilitar la búsqueda y la conserva-
ción (social tagging);

• realizar entradas de datos estructurados o semi-estructurados;

• buscar activamente objetos adicionales para incorporarlos en una co-
lección web;

• utilizar curadores no profesionales para montar exposiciones web;

• registrar experiencias personales y recuerdos en forma de historia 
oral, entre otras.

• La utilización de la web como una herramienta participativa importante. 

17 Crowdsourcing��:LNLSHGLD��KWWSV���ELW�O\��(7YZK*��¼OWLPR�DFFHVR��������������

18 Estelles Arolas, E.; González-Ladrón-De-Guevara, F. (2012); Towards an integrated 
FURZGVRXUFLQJ�GHȴQLWLRQ��Journal of Information Science, 32(2), p. 6.
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Destacar que la web ha cambiado la velocidad, la precisión y la escala de los proyectos participativos, y las 
comunidades en línea han ayudado a transformar la experiencia de los voluntarios. La tecnología ha re-
ducido las limitaciones del espacio físico, la conservación, la ubicación y los horarios de apertura, todos los 
cuales previamente afectaban el acceso a las colecciones históricas. Si bien la web no ha creado el fenóme-
no de la participación pública en historia, es cierto que la he hecho posible tal y cómo la conocemos hoy19.

352<(&726�&52:'6285&,1*

Proyecto Organización, País Financiación Enlace

Historic Graves Eachtra Archaeological 
Projects LTD., Irlanda

Fondos Europeo para el Desarrollo Regional 
(LEADER), fondos del Irish Heritage Council

https://historicgraves.com/

Proyecto crowdsourcing basado en transcribir tumbas de cementerios históricos en Irlanda, lanzada en 
2010 y todavía en curso. Proyecto referente en temas de genealogía, identidad irlandesa y fomento del 
turismo. Su objetivo principal es geolocalizar y recuperar cementerios y tumbas históricas, especialmente 
irlandesas, gracias a la colaboración de la ciudadanía local y colaboración internacional (transcripción de 
lápidas); recuperando, de esta manera, historias locales. Gracias a este proyecto, emigrantes irlandeses de 
Australia y Estados Unidos, entre otros, han podido localizar a sus antepasados a través de la potente base 
de datos del proyecto, de pública consulta, el cual contiene miles de apellidos (patronímicos) y tumbas geo-
localizadas. Actualmente tiene datos registrados de más de 180.000 personas ubicadas en más de 100.000 
tumbas geolocalizadas y transcritas. El factor determinante del éxito es el encaje con el Irish Diáspora. Tres 
elementos claves del proyecto: foto, coordenadas e inscripción (en el campo) y transcripción (en línea)20. 

Figura 1. Detalle de una tumba geolocalizada y transcrita. Proyecto Historic Graves.

19 Toscano, M.; Crowdsourcing en historia. ���DQLYHUVDULR�GH�OD�:RUOG�:LGH�:HE��Ȋ/D�LQYHVWLJDFLµQ�HQ�OD�HUD�GLJLWDOȋ� Medialab 
UGR. Granada, 12 de marzo de 2019. 

20 Para saber más del proyecto, véase: Toscano, M., & Tierney, J. (2020). Historic Graves. $�'LJLWDO�3URMHFW�+DQGERRN, https://
doi.org/10.21428/51bee781.4c0eec46.
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Proyecto Organización, País Financiación Enlace

Europeana 
1914-1918

Europeana Founda-
tion, Holanda.

Unión Europea a través de 
la convocatoria Connect-
ing Europe Facility and 

European Union Member 
States. 

https://www.eu-
ropeana.eu/es/
collections/top-
ic/83-1914-1918

Proyecto europeo que utiliza estrategias participativas que combina el on-
line con el presencial, con más de 200 collection days. Trabaja con miles de 
archivos, bibliotecas y museos europeos para compartir el patrimonio cul-
tural para el disfrute, la educación y la investigación. Proporciona acceso 
a miles de documentos históricos inéditos (fotografías, cartas, etc.), libros, 
P¼VLFD��REUDV�GH�DUWH��HQWUH�RWURV��FRQ�VRȴVWLFDGDV�KHUUDPLHQWDV�GH�E¼V-
TXHGD�\�ȴOWUR��(XURSHDQD�WLHQH�XQD�FRQVWHODFLµQ�GH�SUR\HFWRVcrowdsour-
cing: Europeana 1914-18, Europeana Sounds, Europeana Migrations. Des-
tacamos la colección dedicada a la I Guerra Mundial (Europeana 1914-18); 
se trata de una colección temática que reúne las historias no contadas y las 
KLVWRULDV�RȴFLDOHV�GH�OD�3ULPHUD�*XHUUD�0XQGLDO��FRQ�GRFXPHQWRV�DSRUWD-
dos por ciudadanos europeos. A fecha de septiembre 2020, esta colección 
ha recopilado más de 200.000 textos y unas 174.000 imágenes aproxima-
damente; además de más de 3.100 videos y cerca de 320 objetos 3D, entre 
otros. Además de los collection days, destacamos los transcribathon days 
como estrategias participativas, muy adecuado a esta tipología de proyec-
tos que gestionan grandes cantidades de documentos manuscritos digi-
talizados. De hecho, Europeana ha desarrollado su propia herramienta de 
transcripción21.

)LJXUD����'HWDOOH�GH�OD�YLVXDOL]DFLµQ�GH�XQD�IRWRJUDI¯D�WUDQVFULWD��3UR-
\HFWR�(XURSHDQD�����������

21 Para mayor información, véase: https://transcribathon.eu/



ACTAS XV CONGRESO DE LA ASOCIACIÓN DE HISTORIA CONTEMPORÁNEA \\ 1519

Proyecto Organización, País Financiación Enlace

Proyecto e-xiliad@s Universidad de 
Granada, España

Financiado doblemente por el Ministerio de Inmi-
gración (2009) y Ministerio de Empleo y Seguridad 

Social (2011) del Gobierno Español.

https://exiliadosrepublica-
nos.info/

 

El objetivo del proyecto crowdsourcing e-xiliad@s es la de recopilar fuentes inéditas de exiliados republi-
canos anónimos, a nivel internacional, mediante plataforma digital. En la actualidad el proyecto ha re-
FXSHUDGR�DOUHGHGRU�GH�TXLQLHQWRV�DUFKLYRV�LQ«GLWRV�HQWUH�IRWRJUDI¯DV��PHPRULDV��GRFXPHQWRV�RȴFLDOHV��
FDUWDV�\�HQWUHYLVWDV��ORV�FXDOHV�HVW£Q�DVRFLDGRV�D�FHUFD�GH�GRVFLHQWDV�ȴFKDV�GH�H[LOLDGRV�UHSXEOLFDQRV�
anónimos. La gran mayoría de estos datos son públicos, gracias al consentimiento informado del autor. 
Además de la página web del proyecto, la iniciativa también se apoya en sus redes sociales con más de 
1.500 seguidores22. El e-proyecto e-xiliad@s no solamente recupera la memoria del exilio republicano a 
nivel internacional, sino que además cohesiona a nivel identitario usuarios que participan a través de 
sus redes sociales y, a su vez, ha servido como plataforma de obtención de datos y conexión de familia-
res desaparecidos. Recientemente, este proyecto ha recibido el premio a la Mejor participación/presencia 
en medios sociales 2019, de la Asociación de Humanidades Digitales Hispánicas; destacar que en el 2019, 
año del 80ª aniversario del exilio republicano, el proyecto e-xiliad@s realizó una importante labor de 
voceo memorístico acerca de este exilio.

)LJXUD����'HWDOOH�GH�XQD�ȴFKD�S¼EOLFD�GH�XQD�H[LOLDGD�UHSXEOLFDQD��3UR\HFWR�H�[LOLDG#V�

22 Para mayor información acerca del proyecto, véase: Bocanegra Barbecho, L.; Ten years recovering the memory of re-
publican exile with citizen collaboration. The results of e-xiliad@s project:  a perspective from the digital humanities and 
the digital public history. Book of Abstracts. DH2020 Conference workshop. Carrefours intersections. Ottawa, 22-24 julio 2020, 
https://dh2020.adho.org/wp-content/uploads/2020/07/479_Tenyearsrecoveringthememoryofrepublicanexilewithcitizen-
collaborationTheresultsofExiliadsProjectaperspectivefromtheDigitalHumanitiesandtheDigitalPublicHistory.html.
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Resultados preliminares

(Q�HVWD�SULPHUD�IDVH�PHWRGROµJLFD�GHO�SUR\HFWR��VH�KDQ�LGHQWLȴFDGR�FLHQWR�
noventa y tres proyectos23 de investigación en humanidades, nacionales 
e internacionales, que utilizan la participación pública en la investigación; 
ya sea la participación pública como objetivo principal del proyecto, ya sea 
VX�LQFRUSRUDFLµQ�¼QLFDPHQWH�D�QLYHO�GH�DFWLYLGDGHV�HVSHF¯ȴFDV�DVRFLDGDV�
a estos proyectos. 

Prácticamente la totalidad de los proyectos catalogados engloban más de 
una disciplina, o sub-disciplina; esto nos demuestra el alto nivel de trans 
e nterdisciplinaridad de estas iniciativas que incorporan la participación 
pública en su ejecución. Las Humanidades Digitales están a la cabeza, le 
siguen Patrimonio Cultural, Historia, Historia Cotemporánea, Museografía 
y Arqueología, entre otras.

La gran mayoría de los proyectos registrados utilizan más de un enfoque 
participativo. En general, el tipo de participación contributiva y colaborati-
va son los más utilizados. Para el caso de la estrategia colaborativa repre-
senta casi el 50% del total.

)LJXUD����*U£ȴFR�GH�ORV�HQIRTXHV�SDUWLFLSDWLYRV�GHO�SUR\HFWR�&R�+LVWRULD��)XHQWH��
elaboración propia.

En relación a las actividades participativas, las de Enriquecimiento de da-
tos/entrada de datos y la de Recolección de fuentes son las que más pre-
GRPLQDQ��/D�JUDQ�PD\RU¯D�GH�ORV�SUR\HFWRV�FODVLȴFDGRV�FRQOOHYDQ�P£V�GH�
una actividad participativa principal, siendo muy común la utilización de 
estas dos mencionadas de forma conjunta. Esta preferencia de actividades 
enlaza con los enfoques participativos mayoritariamente utilizados (Figura 
4) en tanto que, al parecer, son las dos formas participativas más fáciles de 
poner en prácticas y gestionar las mismas.

23 A fecha de 1 de noviembre de 2021.
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)LJXUD����*U£ȴFR�GH�ODV�DFWLYLGDGHV�SDUWLFLSDWLYDV�GHO�SUR\HFWR�&R�+LVWRULD��)XHQWH��HODERUDFLµQ�SURSLD�

A modo de conclusión

Según lo que hemos ido comentando anteriormente, podríamos catalogar las estrategias participativas 
de los tres proyectos mencionados como contributivas y, al máximo, colaborativas, en la medida en 
que se utiliza a la ciudadanía para aportar datos y transcribir. Estos ejemplos casan con los resultados 
preliminares obtenidos por el proyecto Co-Historia, al ser ambos enfoques participativos los más co-
múnmente utilizados. Los dos primeros (Historicgraves y Europeana) utilizan modelos híbridos partici-
pativos ya sea mediante fórmulas de transcribathons o collections day (en universidades, Asociaciones, 
etc.), para el caso de Europeana 1914-1918; como a nivel de transcripción in situ (en los propios cemen-
terios) con las comunidades locales, u on-line, para el caso de Historic Graves. Tanto en un caso como 
en otro, a pesar de utilizar modelos participativos híbridos, la entrada de datos siempre se apoya en una 
potente plataforma digital. Sin embargo, el proyecto e-xiliad@s utiliza una estrategia participativa ínte-
gramente digital para lo que desarrolla una metodología comunicativa importante ejecutada a través 
de sus redes sociales, que actúan como potentes conectores del proyecto con la temática en sí y con los 
JUXSRV�LQWHUHVDGRV��(Q�GHȴQLWLYD��HVWDV�WUHV�LQLFLDWLYDV�WLHQHQ�HQ�FRP¼Q�GH�TXH�VH�WUDWDQ�GH�SUR\HFWRV�
crowdsourcing realizados desde la ciencia ciudadana y su principal herramienta es la web, por lo que 
podríamos catalogar los mismos como proyectos realizados desde la disciplina de las Humanidades 
Digitales además de la Historia. 

Como se ha ido viendo, utilizar estrategias participativas en las investigaciones en historia tiene un 
DOWR�EHQHȴFLR�SDUD�HO�WHPD�D�DQDOL]DU�HQ�V¯��SRU�OD�FDQWLGDG�GH�GDWRV�LQWHUHVDQWHV�\�GH�FDOLGDG�TXH�VH�
obtienen; así como para la propia ciudadanía, en la medida en que se fomenta un compromiso público 
por el tema a investigar, una mayor concienciación además de innovación social: los datos sirven para 
algo más que incrementar el conocimiento, sirven para localizar personas, para generar espacios iden-
titarios, etc. Ahora más que nunca, el público observa la practicidad de la investigación en historia. En 
GHȴQLWLYD��HVWDPRV�DYDQ]DQGR�KDFLD�XQD�KLVWRULD�P£V�GHPRFU£WLFD�JUDFLDV�DO�crowdsourcing.
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