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CAPITULO 2

HERRAMIENTAS DIGITALES EN LA CLASE
DE INGLES EN SECUNDARIA

ANTONIO DANIEL JUAN RUBIO
Universidad de Granada

1. INTRODUCCION

Desde finales del siglo XX y especialmente en el siglo XXI, el uso de la
tecnologia ha aumentado exponencialmente, expandiéndose a nivel
mundial y cambiando nuestras vidas drasticamente. Este profundo cam-
bio se ha extendido también al ambito de la educacion con el proposito
de abordar el proceso de aprendizaje de una manera totalmente distinta
y lograr que el alumnado alcance unos conocimientos que perduren en
el tiempo. En el mundo actual, los jovenes son considerados nativos di-
gitales, ya que han nacido y crecido rodeados de tecnologia. (Godwin-
Jones, 2005). Ademas, en los dos ultimos afios la importancia de las
herramientas digitales en la ensefianza ha sufrido un gran repunte de-
bido a la aparicion del COVID-19. Por tanto, la globalizacion y la situa-
cion vivida desde marzo de 2020 en Espaifia han ayudado a encontrar y
utilizar nuevos enfoques para la ensefianza en general y también para la
ensefanza del inglés como lengua extranjera. La mayoria de estos
enfoques hacen uso de las nuevas tecnologias que se utilizan cada vez
mas en el aula de inglés.

En lo que respecta a la ensefianza y, especialmente, a la adquisicion de
una lengua extranjera, las nuevas tecnologias pueden ser de gran ayuda.
Como afirma Murray(2005), el uso de la tecnologia hace que los alum-
nos sean mas autonomos y estén mas motivados, ademas, ayudan a cons-
truir una base solida de colaboracion e interaccion entre profesores y
alumnos. Es innegable que el uso de herramientas digitales como Inter-
net, las aplicaciones, los blogs, los chats, los ordenadores, los teléfonos
moviles y las tablets se ha convertido en una parte fundamental de la



vida cotidiana de los alumnos. Teniendo en cuenta todo lo anterior, es
importante aprovechar estos recursos tecnoldgicos para lograr los obje-
tivos establecidos en la ensefianza del inglés como lengua extranjera.
Los estudiantes de inglés necesitan ayuda lingiiistica extra, necesitan
practicar la comprension y expresion oral, la lectura y la escritura para
mejorar sus habilidades lingiiisticas (Ybarra y Green, 2003). Para con-
seguir estos objetivos, necesitan utilizar muchas herramientas que les
ayuden a aprender la lengua inglesa de manera eficaz y con el menor
esfuerzo posible. Entre la gran variedad de herramientas disponibles
para los estudiantes hoy en dia, podemos destacar las herramientas de la
web, asi como las aplicaciones online, las plataformas de almacena-
miento en la nube, las redes sociales, los blogs, las wikis, etc.

2. OBJETIVOS

El objetivo principal de esta comunicacion no es otro que el de disefar
una propuesta didactica para los miembros del departamento de inglés
de un centro publico de secundaria a partir de las necesidades relativas
a la competencia digital docente detectadas. Entre los objetivos especi-
ficos, podemos incluir los siguientes:

1. Investigar y profundizar sobre distintas herramientas digi-
tales susceptibles de ser utilizadas en el aula de inglés.

2. Elaborar actividades acordes con la propuesta disenada.

Planificar las sesiones de la propuesta.

4. Orientar a los miembros del departamento de inglés del centro
durante el proceso de intervencion

5. Llevar a cabo una evaluacion inicial, del proceso y final del

e

programa

3. METODOLOGIA

3.1. CONTEXTO Y DISENO DE LA PROPUESTA

El centro seleccionado para el pilotaje de este proyecto es un instituto
publico de educacion secundaria, enclavado en un pueblo pesquero al
sur de la Region de Murcia. Se trata de un municipio que cuenta



con una poblacion de 26.320 y que basa su actividad econémica en el
sector servicios y el pequefio comercio, a pesar de su tradicion pesquera
y agricola.

En el curso escolar 2021-2022, se encontraron matriculados en el centro
780 alumnos que conviven con un claustro de 90 profesores. Asimismo,
el departamento de inglés estd formado por 11 profesores con edades
comprendidas entre los 35 y los 50 afios. Si bien, todos ellos llevan afos
utilizando el libro digital y diversos recursos la mayoria admite que sus
competencias digitales son bastante limitadas y les gustaria mejorar.

Para averiguar en qué punto se encuentran los profesores del departa-
mento de inglés en cuanto a destrezas digitales, todos ellos responden a
un cuestionario de competencia digital docente. Este cuestionario lo rea-
lizan de manera voluntaria y son los propios profesores participantes los
encargados de comunicarnos sus resultados para detectar sus necesida-
des y asi poder adaptar este programa de intervencion a su realidad. A
tenor de los resultados obtenidos, se hace vital la creacion de un pro-
yecto que les ayude a mejorar sus destrezas digitales e incorporar las
herramientas digitales que les puedan ser de utilidad en su labor docente.

Nuestro proyecto sera denominado “Herramientas Digitales para Profe-
sores de Lengua Inglesa”. Este proyecto esta disefiado para los profeso-
res de inglés del centro con el objetivo de crear una propuesta que se
adapte a la realidad del centro. Nuestra propuesta se vertebra en distintas
etapas: andlisis de la situacion, elaboracion del plan de accion,imple-
mentacion y evaluacion del proceso. Para poder llevar a cabo este pro-
yecto y que sea de utilidad para el profesorado hemos partido de un ana-
lisis de las necesidades del mismo. Como se ha mencionado antes, el
primer paso ha sido analizar la competencia digital docente del profeso-
rado a través del cuestionario mencionado anteriormente. Los resultados
del test arrojan un nivel de competencia digital medio-bajo.

El siguiente paso fue realizar distintas reuniones y entrevistas con los
miembros del departamento para que nos comunicaran sus carencias y
aquellas herramientas que les gustaria conocer. El tercer paso fue la ela-
boracion del proyecto, de acuerdo a las necesidades del departamento y
presentacion del plan de formacion al equipo directivo. En todo



momento hemos intentado adaptarnos a las necesidades y disponibilidad
de cada miembro del departamento, acordando con ellos incluso el nu-
mero de horas semanales que se iban a dedicar tanto a la formacion pre-
sencial como a las actividades online y los contenidos que ibamos a tra-
bajar.

3.2. TEMPORALIZACION

Tras una primera reunion de toma de contacto, se acordd que lo mas
adecuado era organizar una sesion semanal presencial en el centro por
la tarde durante los meses de abril, mayo y junio. En un primer momento
estaba previsto que el proyecto se llevara a cabo a principios de la se-
gunda evaluacion, pero debido a una baja laboral de dos de los compa-
fieros se decidid posponerlo hasta finales de abril, coincidiendo asi con
la vuelta a clase después de las vacaciones de Semana Santa.

TABLA 1. Temporalizacion de la propuesta

Sesiones Fecha Contenido

Sesion 1 20 abril Herramientas para la virtualizacion de la clase
Sesion 2 27 abril Herramientas para la comprension oral
Sesion 3 4 mayo Herramientas para la produccién oral
Sesion 4 11 mayo Herramientas para la comprension escrita
Sesion 5 18 mayo Herramientas para la produccién escrita
Sesion 6 25 mayo Herramientas para trabajar gramatica/vocabulario
Sesion 7 8 junio Herramientas para la evaluacion

Fuente: Elaboracién propia
3.3. METODOLOGI{A

Debido al caracter eminentemente practico de este proyecto, directa-
mente relacionado con el quehacer de los miembros del departamento,
se ha optado por la metodologia activa por antonomasia, conocida por
su nombre en inglés “Learning by doing” o aprender haciendo. Durante
la realizacion de los talleres se explica brevemente las principales fun-
ciones de las distintas herramientas y a continuacion se hacen diversas
actividades para aprender su funcionamiento practicando. La segunda
fase se lleva a cabo directamente en el aula, cada profesor ha de utilizar
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las herramientas que considere que mas utilidad pueden tener para su
practica docente y las utiliza en clase con sus alumnos. Como hemos
especificado anteriormente, cada semana esta destinada a una tipologia
de herramientas distinta asi que los profesores disponen de una semana
para trabajar en sus aulas con las herramientas analizadas en cada sesion
formativa.

Tanto las explicaciones que se dan en las sesiones presenciales como los
distintos tutoriales de cada herramienta utilizada se graban y se suben a
Google Classroom,plataforma seleccionada para compartir material,
con el fin de que en caso de no poder asistir a alguna sesion o de nece-
sitar apoyo extra, los profesores lo tengan disponible.

4. RESULTADOS

SESION 1: VIRTUALIZACION DE LA CLASE DE INGLES

Esta primera sesion tiene como objetivo principal que los miembros del
departamento aprendan a virtualizar una clase. Todos tenemos en mente
la situacion vivida a nivel mundial cuando se cancelaron las clases pre-
senciales debido a la pandemia del COVID-19 en la primavera del afio
2020. De la noche a la mafiana, millones de profesores tuvieron que in-
geniarselas para continuar con su labor docente online. Todos los do-
centes tuvimos que hacer un gran esfuerzo para continuar formando a
nuestros alumnos. Desde entonces, conscientes de la fragilidad de la
educacion presencial, el interés por el uso de las herramientas digitales
en la ensefianza ha crecido exponencialmente.

Asi pues, en nuestra primera cita vamos abordar las distintas herramien-
tas para virtualizar una clase. Para ello se comenzara por un repaso de
las principales plataformas virtuales utilizadas para la organizacion de
las clases. En este momento hemos de puntualizar que solo se van a ana-
lizar las plataformas autorizadas por la Consejeria de Educacion de la
Region de Murcia, ya que en todas ellas se comparte informacién pri-
vada de nuestro alumnado. Actualmente, la mayoria de los centros
trabajan con Aula Virtual, Google Classroom y Teams.



La primera plataforma que nos encontramos es Aula Virtual, herra-
mienta facilitada por la Consejeria de Educacion de la Region de Murcia
y basada en Moodle. Aula Virtual permite subir y compartir todo tipo de
contenido con los alumnos matriculados en cada clase, desde videos,
audios, glosarios, apuntes, tareas, cuestionarios, etc. Tiene la particula-
ridad de que los alumnos no necesitan registrarse ya que acceden con su
correo oficial de “murciaeduca”. El profesor solo tiene que crear su
grupo y afiadir a sus alumnos desde la plataforma Plumier XXI. Todo el
material anadido por el profesor pasa a formar parte de un repositorio
que se almacena indefinidamente y puede ser reutilizado en distintos
cursos o anos académicos.

De manera muy similar a la plataforma Aula Virtual, el servicio web
educativo Google Classroom permite crear grupos de alumnos para
compartir todo tipo de material con ellos y comunicarse con estudiantes
y familias. Se trata de una plataforma muy sencilla e intuitiva a la que
los alumnos también acceden con su correo de murciaeduca. En Google
Classroom tanto profesores como alumnos, disponen de un tablon de
anuncios para comunicarse entre ellos y un area de trabajo de clase
donde los profesores pueden crear temas, subir material, tareas, cuestio-
narios, reutilizar material de otros cursos, etc.

Por tltimo, Teams es quizas la plataforma menos utilizada en la Region.
Es una herramienta perteneciente a Microsoft, pero a diferencia de Goo-
gle Classroom, Teams no se centra en la creacion de clases virtuales,
sino que es una plataforma de comunicacion que combina el chat y las
videollamadas con la que también se puede intercambiar material con el
alumnado, poner tareas, etc.

Para esta primera sesion proponemos virtualizar las clases, y como estan
mas familiarizados con ella, es Google Classroom, la herramienta
seleccionada. Dividimos en tres equipos de trabajo, uno para 1°y 2° de
la ESO, otro para 3° y 4° y otro para 1°y 2° de Bachillerato, con el fin
de construir una clase virtual por nivel. Cada equipo divide sus clases
en 9 unidades didacticas, a continuacion, agregan a cada unidad todo el
material quesuelan utilizar en cada una de ellas, desde esquemas, pre-
sentaciones, canciones, videos, tareas, etc.

_38_



Sesion 2: Herramientas para trabajar la comprension oral

En esta segunda jornada nos ponemos como objetivo analizar 3 herra-
mientas digitales para trabajar la comprension oral de los estudiantes.
Para muchos de ellos, la comprension de textos orales es la mas dificil
de las cuatro destrezas que deben dominar. A diferencia de la compren-
sion escrita, la comprension oral se produce en tiempo real y la veloci-
dad a la que se recibe la informacion dificulta enormemente la tarea.
Ademas, también hemos de afiadir el hecho de que, a diferencia de la
comprension escrita, que puede ser revisada una y otra vez, los textos
orales desaparecen una vez emitidos y los alumnos no pueden volver a
escucharlos para reforzar su comprension.

Tradicionalmente, el profesor intenta mejorar la comprension oral en el
aula mediante archivos de audio y actividades adaptadas al nivel de los
estudiantes. Sin embargo, este es un area del aprendizaje de idiomas
donde la tecnologia digital y los dispositivos méviles pueden tener un
impacto significativo. En la actualidad, hay un gran nimero de sitios
web y aplicaciones para poder desarrollar sus habilidades de escucha,
herramientas susceptibles de ser usadas por los profesores para crear
materiales de aprendizaje para sus alumnos.

La primera herramienta que vamos a analizar es Edpuzzle, que convierte
cualquier video en una clase interactiva. Edpuzzle permite cortar el vi-
deo, insertar un audio o insertar preguntas a lo largo del video. Debido
a su gran versatilidad, Edpuzzle puede ser utilizada tanto para activida-
des de clase como para evaluar a los alumnos.

La segunda herramienta goza de una gran popularidad entre alumnos y
profesores. Se trata de Lyricstraining, que combina la escucha de can-
ciones con el aprendizaje de un idioma. Hemos de recordar que el
uso de canciones en la clase de inglés es una practica extendida a la
que se recurre de manera habitual ya que constituye una actividad tre-
mendamente motivadora para los estudiantes. Los alumnos pueden ele-
gir canciones en varios idiomas, ver el video de la cancion e intentar
reconstruir la letra segin distintos niveles de dificultad.

El tercer recurso que podemos utilizar para mejorar las destrezas orales
de nuestros alumnos es Teachvid, aplicacion que combina la escucha



con la visualizacion de videos. Esta herramienta utiliza videos de
YouTube y construye una serie de actividades en torno a ellos, que van
desde la reconstruccion de textos, la traduccion, la eleccion multiple, o
las frases desordenadas.

Una vez vistas las caracteristicas de estas 3 herramientas proponemos a
los profesores elaborar su propio material para trabajar la comprension
oral de sus alumnos. Una vez mas los dividimos en 3 equipos, uno para
cada uno de los niveles mencionados en la segunda sesion. Cada equipo
va a seleccionar dos videos y una cancion adecuada para el nivel de sus
estudiantes y va a preparar 3 actividades utilizando las 3 herramientas
que hemos analizado en la sesion de hoy.

SESION 3: HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR LA PRODUCCION ORAL

Inauguramos el mes de mayo con nuestra tercera sesion formativa, con
el objetivo de conocer a fondo las herramientas digitales destinadas a
mejorar la produccion oral de los estudiantes. Tradicionalmente la pro-
duccidn oral ha sido quizas la destreza que menos se ha trabajado en el
aula de inglés, lo que ha derivado en formar alumnos con una gran for-
macion gramatical, pero con serias dificultades a la hora de hablar en
inglés. Afortunadamente esta situacion ha ido cambiando a lo largo de
los ultimos afos y un factor determinante ha sido el uso de internet y de
las herramientas digitales. Actualmente cualquier alumno tiene acceso a
innumerables recursos que puede utilizar en su camino hacia el dominio
de la lengua inglesa.

De entre la gran variedad de recursos vamos a destacar Google Docs y
su herramienta “escribir por voz”. Es un recurso sencillo, pero tremen-
damente eficaz, ya que, con solo apretar un botdn, transcribe de voz a
texto en varios idiomas. Seleccionado el idioma inglés, nuestros alum-
nos pueden practicar la pronunciacion de distintas palabras compro-
bando si el programa es capaz de “entender” la pronunciacion del
alumno y transcribir correctamente lo que le estd dictando.

El siguiente recurso que vamos a analizar se denomina YouEnglish y
utiliza Youtube como recopilatorio de ejemplos de pronunciacion. Sim-
plemente tecleas una palabra y automaticamente detecta videos de



YouTube en el que aparece la pronunciacion de dicha palabra. YouFEn-
glish ofrece la posibilidad de elegir entre videos estadounidenses, brita-
nicos y australianos, puedes avanzar el video e ir directamente a la sec-
cion donde se pronuncia la palabra que estas buscando.

Otra interesantisima web es Clarisketch, con la que los alumnos pueden
hacer una foto, dibujar sobre ella y grabar un audio describiendo dicha
foto o dibujo. Es una interesante y divertida manera de hacer descripcio-
nes de fotografias y enviarlas al profesor. También ofrece la posibilidad
de compartir las descripciones en su pagina web.

Flipgrid es una plataforma donde fomentar las conversaciones entre los
alumnos. De manera muy similar a Google Classroom, se forman gru-
pos o clases a los que se les envia un tema de discusion en formato de
video y ellos tienen que participar en la conversacion enviando videos
con sus respuestas. Permite compartir las conversaciones a través del
correo electronico, Google Classroom, Teams o mediante codigos QR.

Para preparar actividades que ayuden a nuestros alumnos a mejorar su
produccion oral nos volvemos a dividir en grupos de trabajo dividiendo
las actividades por niveles. Para los alumnos de la ESO hemos decidido
utilizar Clarisketch al ser una herramienta mas sencilla de utilizar y con
una interfaz mas adecuada a la edad de los alumnos. Decidimos que los
alumnos de 1° de la ESO tendrian que hacer una foto de su habitacion y
grabar un audio escribiéndola, los de 2°, una foto de su pueblo o ciudad
y describirla, los alumnos de 3° tiene que grabar un breve video contando
algin acontecimiento en el pasado, y los de 4° tienen que imaginarse a
si mismos en el futuro y grabar un video con alguna escena que describa
como se ven en 10 afios. Finalmente, para Bachillerato elegimos
Flipgrid y planteamos dos temas de debate, uno por nivel.

SESION 4: HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR LA COMPRENSION ESCRITA

En esta cuarta sesion nos planteamos como objetivo principal explorar
varias herramientas para mejorar la comprension escrita de los alumnos.
Antes de comenzar estudiando las herramientas seleccionadas para la
clase de hoy, hacemos una breve puesta en comun para averiguar c6mo
ha funcionado la puesta en practica de las herramientas de la ultima



sesion. Todos los profesores del departamento confirman que se encuen-
tran muy satisfechos con las actividades que realizan en clase y que
los alumnos estan motivados y expectantes con la utilizacion de estos
recursos digitales, que para todos ellos son totalmente nuevos.

La primera herramienta con la que vamos a trabajar se llama Readlang.
Se trata de una extension de Google tremendamente Util para ayudar a
la lectura de textos. Una vez subido, clicando en cualquier palabra la
traduce directamente sobre la linea en la que se encuentra ese término.
Todas las palabras seleccionadas pasan a formar parte de una lista de
palabras y automaticamente se crean tarjetas o “flashcards” para que el
alumno pueda practicar.

De manera muy similar, Lingro esta destinada a la lectura de paginas
web. No requiere darse de alta y ni descargar nada, simplemente hay que
pegar la direccion de la web y comenzar a leer. Cada vez que encontre-
mos una palabra desconocida, clicamos sobre ella y saldra una ventana
emergente junto a la palabra con la definicion o la traducciéon en el
idioma deseado. Al igual que Readlang, las palabras se guardan auto-
maticamente en un listado de palabras con el que también se pueden
hacer tarjetas de estudio.

Otro instrumento que podemos incluir en nuestra clase y que pueden ser
de gran ayuda para nuestros estudiantes es la extension “Rewordify”
que convierte cualquier texto en una version mucho mas sencilla, lo que
puede ayudar a nuestros alumnos a animarse a leer cualquier tipo de
texto. Este recurso no requiere darse de alta ni registrarse en ningun
sitio, se copia el texto o la URL y automaticamente lo convierte en un
texto con un lenguaje mas sencillo.

Cerramos esta cuarta sesion con Scribble, una extension de Google que
nos permite subrayar o resaltar palabras, afadir notas, traducir, leer en
voz alta cualquier texto de cualquier pagina web. Solo es necesario ins-
talar la extension y al habilitarla aparecera en la parte de abajo de la
pantalla una barra de herramientas con todas estas funciones.

Si nuestro objetivo es trabajar con materiales auténticos podemos utili-
zar “News in levels”, una pagina web que recoge miles de articulos pe-
riodisticos actuales clasificados en niveles. Tiene la particularidad de



que también dispone de la grabacion de cada texto para poder escu-
charlo.

Una vez mas dividimos en grupos de trabajo para profundizar en el
uso de estas herramientas y preparar actividades para trasladarlas a la
clase. Para 1°y 2° de la ESO decidimos utilizar la extension Redlang y
practicar con los alumnos con una narracion extraida del libro de texto.
Los alumnos de 3° y 4° trabajaran con textos extraidos de la pagina web
“News in Levels” y la herramienta Lingro. Finalmente, los alumnos de
Bachillerato, utilizando también la web “News in Levels ”, trabajaran sus
textos con Scribble, donde tendran que hacer anotaciones, subrayar o
resaltar palabras etc. con el fin de redactar un resumen del texto que han
leido.

SESION 5: HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR LA PRODUCCION ESCRITA

Esta quinta sesion esta dedicada a la ultima de las destrezas en las que
tradicionalmente se divide el proceso de ensenanza-aprendizaje de la
lengua extranjera, la produccion escrita. Asi pues, parece natural que
busquemos herramientas digitales que nos ayuden tanto en la produc-
cion de textos como en su correccion. Es importante sefialar que muchas
de estas herramientas no existen en el mundo analégico por lo que
se hace imprescindible que los profesores ayuden a los alumnos a sacar
el maximo partido de estas herramientas y recursos. Otro cambio signi-
ficativo que ha introducido la produccion de textos digitales es la capa-
cidad de producir textos en colaboracion, tanto de forma asincrona como
sincronica.

El primer recurso que se analiza en esta sesion se llama Inklewriter,
una aplicacion para crear una narrativa interactiva que ofrece al lector la
posibilidad de elegir entre varias opciones. Para empezar a escribir
solamente hay que clicar en el boton “Comenzar a escribir”, afades
un tituloy el primer parrafo, y a continuacion te pide distintas opcio-
nes para que el lector vaya eligiendo.

De manera muy similar, Plot Generator ayuda a los alumnos a ir
creando su propia historia. En la aplicacion van saliendo una serie de
campos para ir completando: titulo de la historia, nombre del



protagonista, nombre del personaje secundario, caracteristicas fisicas y
psicologicas, lugar donde se desarrollan los acontecimientos, etc. y con
toda la informacion la aplicacion construye una narracion.

Si en lugar de escribir una narrativa, el alumno ha de escribir un articulo
periodistico, Freenewspaper Generator le puede servir de gran ayuda.
Se trata de una pagina web de muy facil manejo en la que incluyes el
nombre del periddico, el articulo, tu nombre, una fotografia y el articulo
y automaticamente te lo transforma en un documento descargable en
PDF con el aspecto de un periddico clésico.

Cerramos la sesion con la web para crear cuentos interactivos Mys-
torybook. Es una pagina web en la que podemos crear un libro con el
numero de paginas que queramos, cuyo aspecto podemos modificar so-
bre los modelos que nos facilita la web, afiadiendo fondos, paisajes, ob-
jetos, fotos, dibujar sobre ellos y por supuesto textos a los que se les
puede cambiar el color, la tipografia etc.

En esta quinta reunién vamos a seguir profundizando en cada una de las
herramientas tratadas una vez mas en grupos de trabajo. El primero se
va a hacer cargo de los mas pequefios, 1°y 2° de la ESO quienes con la
ayuda de Mystorybook van a escribir su biografia y la de su cantante
favorito respectivamente. Para 3° y 4 hemos organizado una actividad
con Inklewriter, un viaje que hayan hecho o algiin acontecimiento rela-
cionado con la policia que hayan presenciado o hayan visto en televi-
sion. Los estudiantes de 1° Bachillerato van a utilizar Plot Generator
para describir el peor dia de su vida y los de 2° utilizando Freenewspa-
per Generator van a escribir un articulo periodistico sobre la contami-
nacion en el Mar Menor.

SESION 6: HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR LA GRAMATICA Y EL VOCABU-
LARIO

Nos encontramos en la recta final de nuestra propuesta. Esta sexta sesion
tiene como objetivo principal el estudio de varias herramientas que no
estan directamente relacionadas con las destrezas habituales en las que
se divide la ensefianza del inglés como lengua extranjera, sino con
herramientas para practicar gramatica y vocabulario.



Existen numerosas paginas webs y aplicaciones que son de gran ayuda
para nuestros estudiantes a la hora de comprender la gramatica y la sin-
taxis inglesa. La primera herramienta que vamos a analizar se llama Tu-
bequizard, que lo hace utilizando videos auténticos extraidos de
YouTube procedentes de peliculas, series, documentales, entrevistas,
etc. La web ofrece una gran cantidad de videos clasificados por nivel de
dificultad, acento, tipo de actividades y categoria de video. Cada video
dispone de varios ejercicios para que los alumnos vayan completando al
mismo tiempo que ven el video.

Close Test Creator es una web que nos permite crear un ejercicio de
completar huecos a partir de cualquier texto que deseemos pudiendo ele-
gir la categoria gramatical que queremos practicar: verbos, auxiliares,
preposiciones, conectores, etc.

En cuanto a las herramientas pensadas para facilitar la adquisicion de vo-
cabulario de una manera mas atractiva para los estudiantes proponemos
trabajar con Quizlet, Mentimeter, y Wordart. La primera herramienta
pensada para mejorar la competencia Iéxica de nuestros alumnos es Quiz-
let, una aplicacion pensada para que los alumnos creen sus propias tarjetas
de estudio a las que pueden afiadir la definicion de cada palabra, su tra-
ducciodn, fotos que facilita la aplicacion o sus propias fotos. Una vez he-
chas las tarjetas la propia aplicacion crea distintos juegos interactivos para
que los alumnos practiquen de una forma divertida con las palabras que
acaban de aprender. Otra manera de facilitar la adquisicion de vocabulario
es utilizar las nubes de palabras con aplicaciones como Mentimeter o
Wordart, que va un paso mas alld y organiza la nube de palabras para que
forme dibujos que llamarén la atencion de los alumnos.

Para que los alumnos trabajen con estas herramientas les proponemos 2
actividades, una individual y otra colectiva. En la tarea individual cada
alumno, utilizando Wordart, creard su propia nube de palabras con el
vocabulario de la unidad didactica que estén estudiando. Como tarea co-
lectiva les proponemos que se organicen en grupos de 4 alumnos y creen
sus propias tarjetas de estudio en Quizzlet con el vocabulario del tema
que estan viendo. De esta forma, en lugar de copiar tediosos listados de
vocabulario en su cuaderno, adquiriran el 1éxico de una manera mas ac-
tiva, divertida y autonoma.



SESION 7: HERRAMIENTAS PARA LA EVALUACION

Con esta sesion ponemos punto y final a nuestras reuniones formativas
en horario vespertino. Esta tltima jornada, coincidiendo con el final de
curso y las sesiones de evaluacion, tiene como objetivo principal pre-
cisamente la evaluacion. Son numerosas las aplicaciones y paginas web
destinadas a la evaluacion de los alumnos, pero nos vamos a centrar en
aquellas que son mas comunes y de mas facil manejo. Por un lado, va-
mos a describir algunas herramientas tipo cuestionario que sirven para
practicar cualquier punto gramatical o vocabulario y, por otro, las que
utilizamos como instrumentos de evaluacion.

Entre las primeras destaca Kahoot, muy popular entre alumnos y profe-
sores. Esta web dispone de un repositorio de cuestionarios a disposicion
de los profesores. En su gran mayoria son preguntas de opcion multiple
que los alumnos han de contestar utilizando su teléfono moévil. Esta
pagina web afiade un componente ludico a los cuestionarios incluyendo
musica y un pédium con los 3 alumnos ganadores. Kahoot permite en-
viar los cuestionarios como tarea a los alumnos a través de Google
Classsroom o Edmodo entre otros.

De manera muy similar Quizziz proporciona cuestionarios de eleccion
multiple que se pueden enviar como tareas y también nos elabora un
informe con los resultados de los alumnos. La tercera herramienta, muy
similar a Kahoot y Quizziz, es Socrative, con una interfaz algo menos
atractiva pero igualmente util a la hora de evaluar a los alumnos. Se pue-
den asignar los cuestionarios como tarea y permite un seguimiento de
los resultados en tiempo real para analizar los resultados de cada estu-
diante.

La ultima herramienta tipo cuestionario que vamos a tratar es Live-
worksheets. Es una web colaborativa en la que podemos encontrar miles
de fichas interactivas yautocorregibles hechas por profesores de todo el
mundo. Esta web no es tan atractiva para los alumnos como las an-
teriores ya que carece del componente ludico de las otras, pero es un
instrumento muy valioso que permite evaluar a los alumnos y fomentar
su autonomia ya que pueden practicar ellos solos.



La sesion la cerramos con el analisis de dos instrumentos para la elabo-
racion de rubricas. En la clase de inglés se suelen utilizar principalmente
para corregir redacciones, exdmenes orales, presentaciones etc. La pri-
mera es coRubrics y es una extension de Google que facilita la elabora-
cion de rubricas a partir de una hoja de céalculo. Esta hoja, asociada a un
formulario de Google nos permite evaluar a nuestros alumnos de la ma-
nera mas objetiva posible y analizar los resultados en la misma hoja de
calculo. Quick Rubric tiene la misma funcién solo que con una interfaz
mas atractiva e intuitiva.

Para la sesion de hoy hemos planeado la elaboracion de varias activida-
des para evaluar la competencia gramatical y 1éxica de los alumnos y la
de rabricas para la evaluacion de redacciones y examenes orales. Nue-
vamente, dividimos en grupos de trabajo por niveles. Los encargados de
1°y 2° de la ESO van a trabajar con Kahoot ya que es una herramienta
muy motivadora para los estudiantes mas jovenes. Los profesores en-
cargados de 3°y 4° trabajaran con Quizziz y finalmente los de Bachille-
rato lo haran con Socrative. Lo que pretendemos es hacer una actividad
de gramatica y otra de vocabulario por nivel para que los alumnos pue-
dan practicar en clase y en casa, enviando las actividadescomo tareas a
través de Classroom. A continuacion, con ayuda de coRubrics o Quick
Rubric vamos a hacer una rubrica genérica pero adaptada a los distintos
niveles de nuestros alumnos para ayudarnos a corregir de la manera mas
objetiva posible la produccion oral y escrita de los alumnos.

5. DISCUSION

Una vez finalizadas todas las sesiones formativas, se hace una tltima
sesion una vez finalizadas las clases y las sesiones de evaluacion en el
centro. En esta sesion se hace una puesta en comun, se analizan las
dificultades a las que se han enfrentado y las ventajas y desventajas que
segun ellos tiene el uso de las herramientas digitales en el aula de inglés.
Esta misma sesion se usa también para llevar a cabo la ultima fase del
proyecto, la evaluacion en la que los profesores rellenaran un cuestiona-
rio que podemos comprobar en la siguiente tabla.



TABLA 2. Evaluacion del uso de las herramientas digitales en el aula de inglés

Item 1 2 3

Conozco el funcionamiento de Google Classroom,
Aula Virtual o Teams

Soy capaz de virtualizar una clase utilizando Google
Classrrom, Aula Virtual o Teams

Conozco el funcionamiento de las herramientas de
comprension oral

Soy capaz de crear actividades con Edpuzzle, Lyrics-
training, o Teachvid

He disefiado y realizado actividades con Edpuzzle,
Lyrcistraining o Teachvid en algunas de mis clases

Conozco el funcionamiento de las herramientas de
produccién oral

Soy capaz de crear actividades con YouEnglish, Cla-
risketch, o Flipgrid

He disefiado y realizado actividades con YouEnglish,
Clarisketch, o Flipgrid en algunas de mis clases

Conozco el funcionamiento de las herramientas de
comprension escrita

Soy capaz de crear actividades con Redlang, Lingro,
Rewordify, Scribble, o News in Levels

He disefiado y realizado actividades con Redlang, Lin-
gro, Rewordify, Scribble, o News in Levels en algunas
de mis clases

Conozco el funcionamiento de las herramientas de
produccién escrita

Soy capaz de crear actividades con Inklewriter, Plot
Generator, Freenewspaper, Generator, o Mystorybook

He disefiado y realizado actividades con Inklewriter,
Plot Generator, Freenewspaper, Generator, o Mys-
torybook en algunas de mis clases

Conozco el funcionamiento de las herramientas para
mejorar la competencia gramatical

Soy capaz de crear actividades con Tubequizzard,
Close Test Creator, Quizlet, Mentimeter, o Wordart

He disefiado y realizado actividades con Tubequiz-
zard, Close Test Creator, Quizlet, Mentimeter, o Wor-
dart en algunas de mis clases

Conozco el funcionamiento de las herramientas para
digitalizar la evaluacion
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Soy capaz de crear actividades con Kahoot, Quizziz,
Socrative, Liveworksheets, coRubrics 0 Quick Rubric

He disefiado y realizado actividades con Kahoot,
Quizziz, Socrative, Liveworksheets, coRubrics o Quick
Rubric en algunas de mis clases

Tengo la intencién de integrar el uso de las herra-
mientas digitales en mi practica docente

Nota. 1- Totalmente de acuerdo. 2 — De acuerdo. 3 — Ni de acuerdo ni en desacuerdo. 4 —
En desacuerdo. 5 — Totalmente en desacuerdo
Fuente: Elaboracién propia

Como podemos ver, se ha elaborado un cuestionario de 20 preguntas
para comprobar el grado de conocimiento de las herramientas estudia-
das, la capacidad de los profesores de usarlas y el nivel de utilizacion de
las mismas en la clase. Tras analizar las respuestas de los miembros del
departamento de inglés, podemos comprobar que todos afirman conocer
en mayor o menor medida el funcionamiento de las herramientas estu-
diadas, que son capaces de disefar y elaborar distintas actividades por
medio de la mayoria de dichas herramientas, que todos ellos han inte-
grado algunas de estas herramientas en sus clases y que estan dispuestos
a seguir utilizandolas en el futuro.

6. CONCLUSIONES

En esta ultima seccion vamos a enumerar las principales conclusiones
que hemos alcanzado. Esta propuesta surge de la necesidad socioeduca-
tiva de llevar a cabo metodologias innovadoras para la integracion de las
nuevas tecnologias en las aulas, a través de la asignatura de inglés como
lengua extranjera. Podemos concluir que la incorporacion de la tecnolo-
gia y sus herramientas en la ensefianza del inglés como lengua extranjera
parece tener un efecto positivo tanto para los estudiantes como para los
profesores por lo que se hace necesario su introduccion en la practica
docente diaria de los profesores de inglés.

Entre los beneficios que hemos observado tras la utilizacion de las dis-
tintas herramientas analizadas durante las sesiones formativas, podria-
mos destacar el aumento de la motivacion y el compromiso de los estu-
diantes lo que se ha traducido en una mejora del rendimiento en general



y del comportamiento. Los alumnos se han mostrado mas atentos y ex-
pectantes ante las novedades que los miembros del departamento de in-
glés han ido introduciendo en sus clases. Las herramientas que mejor
acogida han tenido son aquellas en las que los alumnos tenian una par-
ticipacion mas directa a través de sus dispositivos moviles y al mismo
tiempo le proporcionaban mayor autonomia.

En general, los profesores de inglés de ensefianza secundaria publica de
la Region de Murcia tienen una actitud positiva hacia la implementacion
de la tecnologia y sus herramientas en el aula. Hemos de recordar que
nuestra asignatura siempre hasido pionera en el uso de la tecnologia,
desde el uso de radiocasetes para las actividades de comprension oral en
los primeros afios, hasta los reproductores de CD y DVD mas tarde, la
incorporacion de libros digitales interactivos, los laboratorios de idio-
mas, etc.

Los profesores participantes en este programa de intervencion difieren
en edad, experiencia docente y formacion digital, pero todos ellos estan
abiertos a ideas innovadoras, lo que explica su actitud favorable hacia
este proyecto. De las reflexiones que nos han hecho llegar, se desprende
que los profesores adoptan una postura optimista respecto a la integra-
cion de la tecnologia en los institutos de ensefianza secundaria.

Somos conscientes de que la Consejeria de Educacion de la Region de
Murcia ha hecho un gran esfuerzo dotando de numerosos dispositivos a
los centros de ensefianza secundaria, especialmente a partir de la irrup-
cion de la pandemia provocada por el COVID 19. No obstante, todavia
queda un gran camino por recorrer para reponer los dispositivos estro-
peados o que se han quedado obsoletos y especialmente poner fin a la
brecha digital que sufren nuestros alumnos, especialmente aquellos per-
tenecientes a las clases mas desfavorecidas que no tienen acceso a nin-
gun medio digital. Los profesores tienen que ser conscientes de qué mé-
todo pedagogico seria el mas eficiente a la hora de implementar las he-
rramientas digitales en el aula (Gilakjani, Leong, & Hairul, 2013).
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