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CAPITULO VII

PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE CERAMOD:
EN LA CONVERGENCIA ENTRE MATERIALIDAD Y
VIRTUALIDAD

MIGUEL BUSTO ZAPICO
Universidad de Granada, Grupo de Investigacion PRINMA

CARMEN SANCHEZ CASTILLO
Universidad del Pais Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea

1. INTRODUCCION

Se presentan en este trabajo los avances del proyecto de innovacién “CE-
RAMOD: Ceramoteca Moderna. Un instrumento de ensefianza y divul-
gacion” que la Universidad de Granada desarrolla junto a la Escuela de
Arte José Val del Omar de Granada (Espafa). Fruto de este proyecto se
ha creado de un espacio expositivo fisico (vitrinas y expositores) y virtual
(repositorio en linea) en el que se retinen: cerdmica arqueoldgica, repro-
ducciones experimentales y modelado digital 3D. Todo ello acompa-
fiado de informacién arqueoldgica e histérica. Por todo ello, CERA-
MOD une estudio, divulgacién e innovacién docente a través de la ma-

terialidad de registro arqueolégico y su documentacién virtual.

El objetivo principal de este proyecto es la creacidén de una coleccién de
referencia de materiales cerdmicos de Edad Moderna procedentes de di-
ferentes intervenciones arqueoldgicas realizadas por investigadores del
Departamento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiogré-
ficas. Asimismo, el tratamiento de este tipo de materiales ha requerido
la intervencién de diversos especialistas en cada una de las fases de cons-
truccién de la coleccidén, buscando las garantias precisas para que el pro-

ducto final tuviese la calidad necesaria.

Esta innovacién docente busca introducir diferentes recursos en el pro-
ceso de aprendizaje de los alumnos: cldsicos, experimentales y digitales.
Ademds, proporciona un conocimiento bésico del uso de herramientas
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tecnolégicas relacionadas con las Humanidades digitales para el desarro-
llo de proyectos de investigacién orientados al mundo laboral. Se trata
de una herramienta docente que permite la renovacién y mejora de la
metodologfa de ensefianza de la Arqueologia. La coleccién ofrece un
amplio abanico de pricticas con los alumnos: supone pasar de lecciones
con material grifico a material “real”. Causando un aumento significa-
tivo de la capacidad de aprendizaje, ya que implica una aprehensién di-
recta de la informacién, pudiendo tocar réplicas de ejemplos reales ex-
traidos de contextos arqueoldgicos.

La corriente tedrica en la que se basa el proyecto es la metodologia del
aprendizaje colaborativo, un enfoque que potencia el aprendizaje que se
produce entre el alumnado, es decir, les da la oportunidad de ensefiar y
aprender de forma cooperativa. Las instrucciones no vienen solo del
maestro, sino que depende del alumnado participar activamente en el
proceso. Ademds, con CERAMOD hemos conseguido una mejora en la
comprensién de los propios objetos cerdmicos arqueolégicos, utilizando
diferentes técnicas de representacion. Este proyecto ha servido de apoyo
tanto a la docencia y la did4ctica como a los estudios realizados en dis-

ciplinas como la Arqueologia, la Historia y las Artes.

2. CERAMOD: MATERIALIDAD Y VIRTUALIDAD

El presente proyecto de innovacién docente ha desarrollado un espacio
de exposicién en el Departamento de Historia Medieval y Ciencias y
Técnicas Historiogréficas de la Universidad de Granada que atina piezas
arqueoldgicas, sus reproducciones experimentales y sus modelados digi-
tales 3D, junto a informacién histérica y arqueolédgica de cada pieza.
Este proyecto contintda lo empezado por el proyecto de innovacién do-
cente “Ceramoteca medieval: Materialidad y Virtualidad. Un nuevo ins-

trumento docente y de divulgacién. CERAMED”.

El fin de la exposicién CERAMOD es servir de apoyo tanto a la docencia
como a los estudios que se realizan en el marco de las disciplinas de
nuestra competencia: Arqueologfa e Historia. Los docentes venimos uti-
lizando diferentes recursos y medios en el desarrollo de nuestras activi-

dades docentes e investigadoras, que atraen el interés del alumnado.
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Entre ellos han destacado los relacionados con el acercamiento a mate-
riales originales, la experimentacién y la aplicacién de las Humanidades
digitales, dentro de ellas el uso de técnicas fotogramétricas en la docu-

mentacidn y recreacién virtual materiales arqueoldgicos.

El Proyecto de Innovacién CERAMOD ha puesto al alcance del alum-
nado recursos didécticos diferentes y novedosos (piezas originales, expe-
rimentales y digitales). El proceso para alcanzar la innovacién ha consis-
tido en la seleccién y catalogacién de las piezas; eleccién del espacio ex-
positivo fisico y virtual; y realizacién de las reproducciones experimen-
tales y digitales. Toda la comunidad universitaria puede disfrutar de la
visualizacién de este recurso did4ctico expuesto en un espacio publico y
de libre acceso. De modo concreto, las piezas elegidas estdn relacionadas
con la docencia en la Universidad de Granada de las siguientes asigna-
turas: “Arqueologia Medieval y Post-medieval” (Grado en Arqueologia),
“Arqueologia de los Asentamientos y de los Paisajes Andalusies” (Grado
en Arqueologia), “Arqueologia de al-Andalus y de las Sociedades Isldmi-
cas” (Grado en Arqueologia), “Arqueologia de la produccién de y la cul-
tura material en el mundo medieval y postmedieval” (Mdster en Arqueo-
logia) y “Cerdmica Medieval y Postmedieval. Técnicas de andlisis y re-
gistro arqueolégico” (Curso de extensién universitaria, Fundacién Ge-
neral Universidad de Granada-Empresa).

3. OBJETIVOS: EXPLORAR EL PASADO A TRAVES DE LAS
HUMANIDADES DIGITALES Y LA EXPERIMENTACION

CERAMOD estd enfocado a unir la Arqueologia, la Historia, la Historia
del Arte y las Bellas Artes, junto a la experimentacidn y las técnicas ac-
tuales, a través de las Humanidades digitales. Haciendo sentir al alum-
nado que desde el presente y con el uso de diferentes técnicas, podemos
aproximarnos al pasado y hacerlo cercano y palpable. Conseguir aban-
donar la actitud pasiva, pasando a una posicién activa, participando en
la construccién de sus propio conocimiento y experiencias. Un método
de aprendizaje activo permitird al alumnado un mejor acceso al conoci-
miento. Tener acceso a objetos y materiales cerdmicos originales hace al
alumnado mds participe del momento histérico que investiga ya que
puede relacionar lo que lee y estudia con elementos concretos.
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El objetivo principal de CERAMOD es la creacién de una coleccién de
referencia a partir de materiales cerdmicos procedentes de diferentes in-
tervenciones arqueoldgicas llevadas a cabo por investigadores del Depar-
tamento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiogréficas de
la Universidad de Granada. Esta coleccién cerdmica estd formada por

piezas originales, reproducciones experimentales y modelos 3D.

Figura 1. Modelos fotogramétricos de la coleccion didactica (Grupo PRINMA).

Por todo ello, se trata de un proyecto con un marcado cardcter interdis-
ciplinar e interinstitucional. Con el proyecto surge una colaboracién en-
tre diferentes materias como las ya sefaladas al mismo tiempo que sienta
las bases para una colaboracién entre diferentes departamentos, faculta-
des e instituciones (Universidad de Granada y Escuela de Artes, princi-
palmente). El alumnado, ante una experiencia docente de este tipo, po-
dréd entender que la realidad profesional futura rompe las barreras disci-
plinares e institucionales establecidas artificialmente y adecua sus cono-

cimientos con una realidad profesional compleja y cambiante.

Se han planteado una serie de objetivos concretos que el alumnado ha
alcanzado, estructurados en dos niveles: conocimiento tedrico y apren-
dizaje prictico. En cuanto al primero de ellos, se ha obtenido un
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conocimiento tedrico de las Humanidades digitales, de las técnicas expe-
rimentales y artesanales, y de las técnicas de creacién y manejo de una
biblioteca de recursos diddcticos 3D para la investigacién en Arqueolo-
gia. En lo referente al aprendizaje prictico, se han trabajo técnicas de
reproduccién de materiales y uso de recursos digitales en 3D aplicables
al dmbito profesional y de la investigacién en Arqueologia.

4. METODOLOGIA Y FUNDAMENTACION PEDAGOGICA:
ENSENANZA A TRAVES DE LA CERAMICA

CERAMOD se alinea con las nuevas formas de ensefiar Arqueologia,
Historia, Historia del Arte y Bellas Artes basadas en nuevas aplicaciones
e innovaciones diddcticas, como la gamificacién y el uso de metodolo-
gias activas como sistema para la implicacién del alumnado (Bécares
Rodriguez et al., 2016; Busto Zapico, 2019; Egea e al., 2018; Luna
Delgado, 2019). Los beneficios de la aplicacién de metodologias activas
han sido sefalados por diversos autores en multiples ocasiones (Dewey,
1982; Freire, 1989). Su uso permite al alumnado descubrir y compren-
der la variedad y complejidad que les rodea, al tiempo que incremente
su conocimiento (Bécares Rodriguez er al, 2016: 20-23). También
puede estimular el sentido critico, la curiosidad intelectual, el pensa-
miento creativo y reflexivo, la adquisicién de autonomia, las actitudes
colaborativas, las destrezas profesionales, la capacidad de auto y coeva-
luacién, asi como el aprendizaje relevante (Bécares Rodriguez er al.,
2016: 21). Por su parte, la metodologia experimental aplicada a la ar-
queologia permite conocer diversos aspectos de la cultura material y la
accién humana del pasado, al tiempo que nos acercamos a determinadas
situaciones que, aunque no es posible recrear plenamente, al menos si
que nos posibilita establecer hipétesis de contextos de referencia. En
nuestro caso hemos tomado como ejemplo y referente las variables re-
cogidas de los objetos para su uso en did4ctica (Llonch Molina y Parisi
Moreno, 2016: 116-118). Se plantea de este modo un conocimiento de
determinados aspectos del proceso tecnolégico de su fabricacién y de las
condiciones de uso, que el objeto arqueoldgico por si solo no es capaz
de proporcionar. Desde un punto de vista didactico, supone un buen
ejercicio para tomar contacto con las fuentes primarias y adquirir la

- 139 -



perspectiva necesaria para identificar y diferenciar los contextos en los
que se produjeron determinadas acciones culturales (San Martin
Zapateroy Ortega—SéncheZ, 2020:9). Por otra parte, estas producciones
realizadas en contexto experimental podrdn servir como instrumento di-
déctico para conocer determinados aspectos funcionales que no son po-
sibles con sus homélogos arqueolégicos. Experimentar el llenado, el ver-
tido, beber, el peso, la ergonomia, la capacidad y por qué no, la fragili-
dad, nos acerca a un conocimiento experiencial de la cerdmica que ha
desaparecido de nuestras formas de vida cotidiana y que para el estu-

dioso de la cerdmica no debe pasar desapercibido.

Fruto de la experiencia docente e investigadora a lo largo de los afios,
puede observarse las dificultades a las que se enfrenta el alumnado que
pueden ser explicadas por multiples factores. Uno de ellos es la falta de
motivacién provocada por una metodologia demasiado expositiva
donde el alumnado es un mero receptor de datos, lo que provoca un
desinterés por las asignaturas. Es por ello por lo que una metodologia
activa a través de la implementacién de CERAMOD puede estimular y
formar en técnicas que fomenten su adquisicién de conocimientos, que
el alumnado haga suyos los conceptos y domine una serie de destrezas
(Pluckrose, 1993). Siguiendo a Palomares (2011), consideramos que

nuestra préctica docente:

debe convertirse en un proceso de accién y reflexién cooperativa, de inda-
gacién y experimentacién, donde el profesor aprende a ensefiar y ensefia
porque aprende, interviene para facilitar —y no imponer ni sustituir— la
comprensién del alumnado vy, al reflexionar sobre su intervencién, ejerce y
desarrolla su propio entendimiento (p. 593).

Con CERAMOD los y las estudiantes acuden y estdn en contacto con
materiales arqueoldgicos cerdmicos estudiados y mostrados a través de
diferentes técnicas. Este sistema los vuelve agentes activos y su aprendi-
zaje se convierte en algo menos memoristico y mds prictico (Valdeén
Baruque, 1998). Ademds, los beneficios que se obtienen en el proceso
de aprendizaje al trabajar directamente con elementos de la cultura ma-
terial arqueoldgica, como es la cerdmica, ya han sido ampliamente sefa-
lados (Brewer y Fritzer, 2011; Egea ez al., 2018; Llonch Molina y Parisi
Moreno, 2016). Al mismo tiempo, son conscientes de la multiplicidad
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de enfoques y técnicas con las que se puede desarrollar una investigacion
arqueoldgica, histérica y de conservacién. A través de CERAMOD se
adquieren nuevos conocimientos y nuevas técnicas de trabajo. Esto se

convierte en un reto interesante para el alumnado.

Las corrientes pedagégicas que se han tomado como base para el desa-
rrollo de CERAMOD estin sustentadas en el aprendizaje colaborativo
(Roselli, 2016) y el significativo (Rodriguez Palmero, 2011). El apren-
dizaje colaborativo es un enfoque que destaca el proceso que se da entre
el alumnado, es decir, les da la oportunidad de ensefiar y aprender en
cooperacidn. Asi, la instruccién no sélo viene de parte del docente, sino
que recae en ellos como participantes activos en el proceso. Propone que
cada persona, al ser parte de un grupo del cual depende su desempefio,
asegurard que el resto de los integrantes también trabajen por el grupo.
Del mismo modo el proyecto se fundamenta en el aprendizaje significa-
tivo, para que el alumnado sea capaz de relacionar los nuevos conoci-
mientos con otros anteriores, con la propia experiencia y proyectarlo
hacia el futuro. Bdsicamente estd referido a utilizar los conocimientos
previos para construir un nuevo aprendizaje. Nos basamos en el llamado
“curriculum en espiral” que busca repasar ideas bésicas, apoydndose re-
petidamente en éstas hasta que el alumnado haya captado todo el apa-
rato formal que las acompana (Pluckrose, 1993: 67). La figura docente
se convierte en el mediador entre los conocimientos y el alumnado. Ya
no es aquella que los imparte, sino que se logra que el alumnado esté

motivado y participe en lo que aprende activamente.

Ademds, un fundamento metodoldgico y tedrico de la innovacién do-
cente en CERAMOD es el uso de materiales arqueoldgicos cerdmicos de
época moderna como recurso para conseguir que el alumnado desarrolle
sus conocimientos en torno a los propios objetos y a diferentes técnicas
de estudio y representacién (Brewer y Fritzer, 2011). Para la deteccién
de los dmbitos de mejora, se ha partido de la experiencia en el aula, que
nos ha permitido constatar las dificultades del alumnado para ser cons-
cientes de la informacién que emana de cada uno de los materiales cerd-
micos arqueoldgicos. De igual forma, las ostensibles dificultades del
alumnado para acercarse a las diferentes técnicas y metodologias de tra-
bajo que pueden utilizarse en el estudio de materiales cerdmicos.
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CERAMOD estd precisamente encaminado a subsanar las deficiencias
observadas mediante la creacién de un espacio de exposicién de piezas
cerdmicas arqueoldgicas de época moderna que atinen elementos mate-
riales originales, reproducciones experimentales y modelados digitales
3D, junto a informacién histérica y arqueolégica. Tal y como se ha in-
dicado en los apartados precedentes.

Figura 2. Elaboracién de réplicas de piezas para la coleccion didactica por parte de Esteban
Fernandez Navarro.

5. DISCUSION: DESARROLLO DE COMPETENCIAS Y
TRANSFORMACION DOCENTE

Los 4mbitos de mejora detectados con la realizacién del proyecto abar-
can el desarrollo de toda una serie de competencias dentro del Grado de
Arqueologia de la Universidad de Granada. Se ha fomentado la adqui-
sicién de las siguientes competencias bésicas: (CB2) que el alumnado
sepa aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio
de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas
dentro de su drea de estudio; y (CB5) que el alumnado haya desarrollado
aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

Se ha detectado el desarrollo de dos competencias generales: (CG4) que
el alumnado adquiera un conocimiento bdsico de los métodos, técnicas
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e instrumentos de andlisis principales de la Arqueologia, lo que entrafa,
por un lado, la capacidad de examinar criticamente cualquier clase de
registro arqueoldgico y, por otro, la habilidad de manejar los medios de
busqueda, identificacidn, seleccién y recogida de informacién, incluidos
los recursos informadticos, y de emplearlos para el estudio e investigacién
del pasado; y (CG5) que el alumnado se familiarice con los métodos y
las técnicas de investigacién de otras disciplinas que comparten el 4dm-
bito de estudio de la Arqueologia desde otras perspectivas (Ciencias de
la tierra, bioldgicas, médicas, fisicoquimicas) y adquirir los rudimentos

basicos de las mismas.

Ademds, CERAMOD ha ayudado en al desarrollo por parte del alum-
nado de dos competencias transversales: (CT6) que el alumnado sea ca-
paz de gestionar la informacidn: recopilacién sistemdtica, organizacién,
seleccién y presentacién de toda clase de informacién arqueoldgica; y
(CT7) Que el alumnado adquiera las habilidades y conocimientos de
instrumentos informdticos y matemdticos aplicables a la Arqueologia
para usarlos eficientemente en la investigacion y la comunicacién. Por
tltimo, se han trabajado tres competencias especificas: (CE3) que el
alumnado aprenda las caracteristicas formales y funcionales de la Cul-
tura Material y sus cambios a lo largo del proceso histérico y en el marco
de las distintas culturas, analizando los distintos enfoques y metodolo-
gias que permiten la compresién de los procesos histéricos a través de la
arqueologia; (CE9) que el alumnado adquiera habilidades en el manejo
de las nuevas tecnologias como medio para el estudio y la difusion del
conocimiento arqueoldgico; y (CE10) que el alumnado utilice las técni-
cas de acceso a la informacién arqueoldgica, usando todas aquellas vias

que les puedan permitir una mayor profundizacién en las mismas.

Por su parte el profesorado implicado se ha formado en metodologias
docentes activas y en digitalizacién, fomentando el trabajo en equipo
entre todos los miembros. Ademds contribuimos a que la visién de la
Arqueologia de la Edad Media y Edad Moderna, que se tiene de manera
genérica y se transmite al gran publico (Lombo Montafés, 2019), cam-
bie y se asemeje mds a la realidad. Las acciones contempladas en este
proyecto promueven la investigacién sobre docencia, la construccién,
desarrollo y difusién de materiales y aplicaciones pricticas docentes y la
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comunicacién y transferencia del conocimiento al tejido social y pro-
ductivo relacionado con la Universidad de Granada.

6. RESULTADOS: REPRESENTACION Y ACCESIBILIDAD

La puesta en funcionamiento de CERAMOD, aunando elementos ma-
teriales y virtuales, se ha convertido en un nuevo instrumento docente y
de divulgacién que pone recursos muy atractivos al alcance del alum-
nado. El Departamento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas His-
toriogréficas de la Universidad de Granada cuenta con varias colecciones
procedentes de proyectos de excavacion e investigacion arqueoldgica de
época medieval y moderna que cuentan con una larga trayectoria. No
hay que olvidar que el profesor Manuel Riu, uno de los pioneros de la
moderna Arqueologia Medieval a nivel nacional, comenzé su andadura
docente en dicha Universidad. Estas colecciones, con el paso de los afios,
han servido como material did4ctico dentro de las asignaturas que se
imparten. Asi, y con el fin de poseer un material diddctico actualizado y
que sirva a las pricticas docentes de las distintas materias impartidas, se
realiza CERAMOD. Cuyo resultado es el acceso a una coleccién de re-
ferencia con una ordenacién precisa, de modo que pueda constituirse

como la base a partir de la cual poseer un material docente dindmico.

Fruto del desarrollo de CERAMOD han resultado una serie de recursos
o productos que han supuesto una evolucién o mejora con respecto a
los existentes dentro de la Universidad de Granada. Debemos destacar
la creacién de un espacio de exposicién de piezas cerdmicas que atna
elementos materiales originales, reproducciones experimentales y mode-
lados digitales 3D, junto a informacién histérica y arqueolégica. Se han
creado una serie de fichas y cartelas de material cerdmica que recoge in-
formacién acerca de multiples aspectos que permiten la identificacién
de la pieza y la caracterizan. Se han manufacturado artesanalmente re-
producciones de materiales arqueoldgicos cerdmicos y elaborado mode-

los fotogramétricos que reproducen tridimensionalmente piezas arqueo-
16gicas de Edad Moderna.

Se utilizaron diversas técnicas gréficas para representar las piezas cerami-
cas. Ademds de los dibujos cldsicos en seccién y perfil, se emplearon
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representaciones tridimensionales obtenidas mediante Fotogrametria
Structure from Motion. Estas técnicas nos permitieron obtener datos
detallados y conceptualizar cada una de las piezas de manera mds precisa.
Es importante destacar que la Fotogrametria SfM ha sido exitosamente
aplicada en el estudio de piezas cerdmicas arqueoldgicas de diferentes
épocas (Maldonado Ruiz, 2020; Maldonado Ruiz ez al., 2021; Martinez
Carrillo et al., 2023). En el proyecto, se logré que los modelos 3D fue-
ron accesibles a través de una pdgina web disefiada especificamente para
la bisqueda, organizacién y clasificacién de los objetos por categorias.
Para lograr esto, se utilizaron dos plataformas diferentes: el repositorio
Sketchfab  (bttps://sketchfab.com/PRINMA/collections/)) 'y  virtual3dugr
(betps:/fvirtual3dugr.prebistoriayarqueologia.orgl). Estas plataformas ofre-

cen un espacio virtual donde se pueden explorar y descargar los modelos
tridimensionales de las piezas cerdmicas junto con toda la informacién
asociada. Estas webs incluyen un conjunto de filtros seleccionables que
permiten acceder a informacién detallada, fotografias y videos relacio-
nados con cada pieza. Por todo esto, uno de los logros més significativos
fue la recopilacién y accesibilidad de todos los modelos de las piezas es-
tudiadas, junto con la informacién recabada.

Uno de los puntos fuertes de CERAMOD lo constituye su facil accesibi-
lidad a través de la web, lo que permite a los usuarios navegar y explorar
el material publicado en los dos repositorios de manera sencilla. Ademis,
la coleccién actual de cerdmicas ofrece una amplia variedad de opciones
para los interesados en este campo. Sin embargo, existen oportunidades
para mejorar atin més el proyecto en prospectiva. Una opcién serfa am-
pliar la coleccién con un mayor niimero de piezas cerdmicas, incluyendo
diferentes estilos, funciones, series o técnicas, para brindar al alumnado
una gama mads amplia de opciones de consulta. Asimismo, seria benefi-
cioso considerar la ampliacién de la coleccién con otros materiales ar-
queoldgicos, como metales o fauna, para abarcar un espectro més amplio
y ofrecer una experiencia mds completa. Con estas mejoras, CERAMOD

se convertirfa en un recurso atin mds completo y enriquecedor.
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7. CONCLUSIONES

El proyecto CERAMOD se desarrolla dentro del 4mbito de la innova-
cién docente, resaltando su enfoque en la integracién de la materialidad
y la virtualidad. Se trata de un proyecto integral que combina la creacién
de una coleccién de referencia, la aplicacién de recursos cldsicos, expe-
rimentales y digitales, asi como la difusién y aplicacién en otras 4reas.
Este proyecto, fruto de la colaboracién entre la Universidad de Granada
y la Escuela de Arte José Val del Omar, ha dado lugar a la creacién de
un espacio expositivo fisico y virtual donde se han reunido piezas de
cerdmica arqueoldgica de cronologia moderna, reproducciones experi-
mentales y modelos digitales en 3D, acompanados de informacién his-
térica y arqueoldgica. El tratamiento de estos materiales ha requerido la
intervencién de especialistas en cada fase de construccién de la colec-

cién, garantizando asi la calidad del producto final.

Esta innovacién docente busca introducir diferentes recursos en el pro-
ceso de aprendizaje de los alumnos. Ademds, proporciona a los estudian-
tes un conocimiento bdsico del uso de herramientas tecnolégicas rela-
cionadas con las Humanidades digitales, lo cual es relevante para su
orientacién al mundo laboral. Los estudiantes adquieran conocimientos
y destrezas aplicables a su futura carrera tanto profesional y como de

investigacion.

Figura 3. Creacion de la exposicion de piezas.
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CERAMOD actda como una herramienta docente que permite renovar
y mejorar la metodologia de ensefianza de la Arqueologia, ofreciendo a
los alumnos una amplia gama de pricticas que van més alld de lecciones
con material grafico, involucrando ejemplos reales extraidos de contex-
tos arqueoldgicos y brindando una experiencia de aprendizaje mds enri-
quecedora. El proyecto se basa en la metodologia del aprendizaje cola-
borativo, que fomenta el aprendizaje entre los propios estudiantes, ddn-
doles la oportunidad de ensefar y aprender de manera cooperativa. Se
ha implementado una metodologia activa y participativa, que utiliza la
cerdmica como una herramienta clave en el aprendizaje de la Arqueolo-
gia y la Historia. Ademds, ha logrado mejorar la comprensién de los
objetos cerdmicos arqueolégicos al utilizar diversas técnicas de represen-
tacién.

En sintesis, CERAMOD ha desarrollado un espacio expositivo en el De-
partamento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiogréficas
de la Universidad de Granada, que combina piezas arqueoldgicas, repro-
ducciones experimentales y modelos digitales 3D con informacién his-

térica y arqueoldgica asociada a cada pieza.
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