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CAPÍTULO 97 

EDUCACIÓN ARTÍSTICA Y TECNOLOGÍA EN EL AULA DE INFANTIL: 

UNA PROPUESTA DE APRENDIZAJE ACTIVO CON SCRATCH 

 

Pilar Manuela Soto Solier y Estefanía Romero Valero 

 

 

1. INTRODUCCIÓN 

El presente texto nace en el marco de un Proyecto de Innovación Docente, 

y no formales: Arte-Educación-

Innovación Docente y Buenas Prácticas del Plan FIDO UGR 2018-2020, Código 

4589, Universidad de Granada) 

 

En la actualidad, es un hecho que las tecnologías y su globalización juegan un papel 

esencial en la educación y por tanto la formación integral de alumnado, vivir inmersos en 

la cultura digital exige el desarrollo de estrategias y recursos que modernicen los procesos 

de enseñanza aprendizaje artísticos y auto expresivos (Eisner, 2004) que permitan a 

alumnado adaptarse y desenvolverse en la sociedad que les rodea, formación que es 

necesario iniciar desde la infancia. La importancia de las tecnologías como parte de los 

elementos del entorno requiere que niñas y niños identifiquen el papel que éstas tienen en 

sus vidas, interesándose por su conocimiento e iniciándose en su uso como medio de 

expresión, comunicación y conocimiento. 

En la actualidad los docentes deben de aprovechar el potencial innovador y creativo 

de la tecnología TIC siendo mediadores en los procesos de enseñanza aprendizaje (Adell 

y Castañeda, 2012; Balboa, 2010). Los lenguajes de programación visual como el Scratch 

y la robótica son recursos educativos con un gran potencial para el desarrollo de 

competencias y habilidades tanto técnicas como relacionales. Son procesos de 

aprendizaje constructivistas (Coll, 2001) en los que el alumnado construye su propio 

conocimiento, el niño/a adquiere el conocimiento cuando explora e interactúa con el 

objeto de estudio. Investigaciones actuales sobre pensamiento computacional y 

alfabetización visual (Zapata-Ros, 2015) ofrecen a las personas comunicarse con los 
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dispositivos a través del lenguaje informático, según Wing (2008) es un tipo de 

pensamiento que implica resolver problemas de una forma imaginativa y creativa además 

de inteligente y divergente (Soto Solier, 2018). Además el lenguaje de programación 

visual Scratch (https://scratch.mit.edu/) se caracteriza por su bajo nivel de dificultad para 

ser implementado en contextos educativos, es sencillo y atractivo para el alumnado, 

minimizando el nivel de dificultad (Wilson &  Moffat, 2010). En este contexto tomamos 

de referencia el modelo TPACK, este precisa de la interrelación de tres elementos para 

lograr una correcta inclusión de las TIC: el contenido de la materia, la pedagogía necesaria 

para alcanzar los objetivos y la tecnología que interviene en el proceso de enseñan-

aprendizaje, resaltando también la importancia que tiene el contexto (Koehler & Mishra, 

2008) 

Investigaciones realizadas demuestran que desde edades tempranas los niños/as se 

convierten en usuarios habituales de las nuevas tecnologías y el uso didáctico de ellas en 

la mayoría de los casos favorece el desarrollo integral del alumnado (Espinar y López, 

2009) considerándose recursos de aprendizaje, inclusión y participación en estas edades. 

Como indica Romero (2006), las TICs deben de ser integradas en las aulas de infantil 

mediante un proceso natural como es la expresión audiovisual, es decir, producción de 

los contenidos audiovisuales. En la que el alumnado pueda usar los medios para explicar 

su visión del mundo. (Fontcuberta, 2003). En el contexto educativo español, en la etapa 

de infantil, se están comenzando a implementar procesos de enseñanza basados en el 

pensamiento computacional, contenidos a través de robótica creativa aprendizaje, 

obteniendo resultados positivos (Alsina & Acosta, 2018). Integrar el scratch, la robótica 

o los juegos interactivos en el aula de infantil fomenta el aprendizaje experiencial que 

genera sinergias entre el colegio, la casa, los museos, etc. y por tanto entre el alumnado, 

docentes y familiares (Garreta, 2008).  

En este sentido la ORDEN ECI/3960/2007 refleja la importancia que tienen todos los 

lenguajes para el desarrollo integral, como son el corporal, el artístico, el audiovisual, el 

tecnológico ya que enriquecen las posibilidades de expresión del niño/a, el desarrollo de 

la competencia comunicativa y ayudan a comprender el entorno, proceso en el cual cada 

vez es más significativa la relación entre familia-docente-alumno/a. La ORDEN 

centros cooperen estrechamente con las familias generando cauces de participación y 

colaboración mutua y harán explícitas las actuaciones previstas para favorecer su 
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participación en el pro  (p.3). En este contexto y ateniendo 

a la necesidad de desarrollar estas competencias y habilidades desde la etapa de infantil 

de forma transversal esta investigación se centra en la educación en valores y atención a 

la diversidad (Carpio, 2015). 

 

1.1.Objetivos  

 Crear y diseñar un recurso educativo audiovisual interactivo que permita el 

desarrollo de la alfabetización visual, de competencias y habilidades digitales 

orientadas a la educación en la diversidad, utilizando Scratch. 

 Desarrollar y valorar una propuesta de aprendizaje activo que involucre a 

profesor-alumno/a-familia, y que pueda ser realizada de forma presencial y 

online 

 Mostrar la actitud y percepciones del profesor, alumno/a y familia en el 

proceso pedagógico triangular, vinculando aula y núcleo familiar a través de 

un recurso educativo y lúdico como el Scratch. 

 

2. MÉTODO 

 

2.1.Participantes y contexto 

En este proyecto de investigación han participado 52 alumnos/as de Educación 

Infantil, las respectivas familias, 3 docentes y 2 estudiante en prácticas. Todos ellos 

pertenecen al Colegio Cristo de la Yedra JM, un colegio concertado, situado en el Paseo 

de Cartuja de Granada.  Concretamente han participado, 19 alumnos y 33 alumnas de 

edad 5 años.  Cada clase está compuesta por 23 niños/as. Los profesionales que colaboran 

son 2 maestras y un 1 maestro que a su vez son tutores de los grupos-clase en los que se 

ha realizado este proyecto, de los cuales uno de ellos tiene formación acerca de las nuevas 

tecnologías, y el uso de las TICs en el aula. Para llevar a cabo la investigación se utiliza 

una metodología cualitativa y participativa Basada en las Artes Visuales y el diseño 

(Marín Viadel, 2013), vinculando innovación y diseño educativo, para ello se tienen de 

(Conocimiento Técnico Pedagógico del Contenido) proceso de enseñanza aprendizaje 
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apoyado en la gamificación (Peirce, 2013), integrando dinámicas de videojuegos y 

videoanimaciones interactivas en nuevos entornos experienciales   (Contreras et. al 2014; 

Rico, 1994; Soto Solier, 2019). Se integran dinámicas de videojuegos en entornos 

educativos lúdicos, con el fin de potenciar la motivación y la autonomía del alumnado. 

Permite al alumnado de infantil la realización de las actividades con ayuda de los 

familiares y docentes tanto de forma on-line como presencial. 

 

2.2. Instrumentos  

Para la realización de este proyecto se usan diferentes instrumentos para dar respuesta 

a los objetivos planteados. 

Como instrumentos de investigación, en primer lugar, se desarrolla y diseña el 

material educativo audiovisual, un juego interactivo creado con Scratch: Empatía en clave 

de rap. Este software libre nos permite llevar a cabo las actividades de enseñanza 

aprendizaje a través del lenguaje digital y audiovisual. 

Figura 1.  

Empatía en clave de rap. Diseño y creación del material educativo audiovisual, juego 

interactivo creado con Scratch software libre. Fuente propia. 

 

En segundo lugar, se elaboran otros tres instrumentos ad hoc, una escala y dos 

cuestionarios que se realizan de forma online (https://docs.google.com/). Uno se destina 

a la valorar los aspectos conceptuales, procedimentales y actitudinales del recurso 

educativo digital y la actividad educativa por parte de los expertos, otro se destina a 

realizar la evaluación del conocimiento adquirido por el alumnado y su actitud en el 

proceso de enseñanza aprendizaje durante la actividad, percepción y valoración por parte 
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de los familiares, y otra escala se destina a la evaluación del recurso educativo por parte 

de las familias. 

1. Escala de valoración del recurso educativo audiovisual y de la actividad por parte 

de los profesionales:  la evaluación del recurso educativo audiovisual y de la actividad es 

realizada por los profesionales o docentes. Esta se compone 29 ítems evaluados en una 

escala de Likert con cinco alternativas de respuesta (1 es nunca o muy en desacuerdo y 

5 es siempre o muy de acuerdo) distribuidos en cinco dimensiones: valoración del recurso 

educativo digital, planificación de la actividad, selección de los contenidos, y valoración 

global o general del proyecto.  

2. Cuestionario de valoración del conocimiento y habilidades adquiridas por el 

alumnado: percepción y valoración del conocimiento y habilidades adquiridas por el 

alumnado es realizada por los familiares que colaboran en el proceso de enseñanza 

aprendizaje, es decir en la realización del juego educativo interactivo. Para conocer el 

incremento de conocimientos atendiendo a la iniciación en habilidades numéricas básicas, 

en las tecnologías de la información y la comunicación y en la expresión plástica y 

musical, así como de la capacidad para tomar decisiones e incrementar sus posibilidades 

de establecer nuevas relaciones sociales y de tomar conciencia de que existen otras y 

diferentes personas y elementos hacia los que conviene adoptar actitudes positivas.  Este 

está conformado por 11 ítems evaluados en una escala de Likert con cinco alternativas de 

respuesta (1 es nunca o muy en desacuerdo y 5 es siempre o muy de acuerdo), evalúan la 

percepción constructiva- formal y procedimental del recurso educativo digital. 

3. Escala de percepción y valoración del recurso educativo digital por parte de los 

familiares: esta escala, consta de 11 ítems evaluados en una escala de Likert con cinco 

alternativas de respuesta (1 es nunca o muy en desacuerdo y 5 es siempre o muy de 

acuerdo), recoge la percepción o valoración de los familiares en cuanto al incremento de 

conocimientos y desarrollo de competencias y habilidades en proceso de enseñanza 

aprendizaje experimentado alumno/a-familia. 

 

2.3. Procedimiento 

Para llevar a cabo la investigación en primer lugar, se solicitó desde la dirección del 

centro escolar una carta de consentimiento informado para los padres y/o tutores del 

alumnado y familiares. Todos ellos son informados sobre las diferentes fases de la 

investigación: 1ª Fase visualización de un canta juego: canción en clave de rap 
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compuesta para la creación y diseño del juego educativo interactivo.  2ª Fase realización 

del juego educativo audiovisual creado con Scratch: Empatía en clave de Rap, este se 

podrá realizar el número de veces que el alumno/a necesite para adquirir los 

conocimientos propuestos. Y la 3ª Fase responder a los diferentes cuestionarios tanto 

ellos, como alumnado y familiares. El proyecto educativo es diseñado para que este pueda 

ser llevado a cabo de forma presencial y online, a través de la web, móvil, realizando 

video llamadas, etc. manteniendo en todo momento la interacción entre docentes, 

alumnado y familias.  

 

3. RESULTADOS    

Los resultados de la investigación se estructuran en tres subapartados que se 

corresponden con los tres objetivos de esta. 

1. Escala de valoración del recurso educativo audiovisual y de la actividad por parte 

de los profesionales o docentes:  el análisis de los datos obtenidos muestra que el 100% 

de los docentes profesionales ha hecho dado la máxima valoración al tema tratado y la 

adecuación de los objetivos propuestos. El 60% de los docentes dan la puntuación más 

odología, el 20% de los docentes da una valoración alta de 

que el 40% de los docentes dan la valoración máxima al ítem de si los contenidos son 

correctos para facilitar el aprendizaje en el alumnado y la adaptación de estos a sus 

20% valora la idoneida

-juego Scratch) educativo favorece vínculos para 

el aprendizaje colaborativo entre docente-alumno-

valoración m

 

Figura 2.  
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Valoración global del recurso educativo audiovisual creado con Scratch, realizada por 

los profesionales o docentes. Fuente propia. 

 

2.  Valoración del conocimiento y habilidades adquiridas por el alumnado durante 

la actividad realizada con los familiares (cincuenta y dos familiares realizan la 

observación participante): los datos obtenidos muestran resultados positivos ya que el 87 

% del alumnado ha alcanzado un nivel elevados de alfabetización visual, el 93% ha 

obtenido la máxima puntuación en el desarrollo de las competencias y habilidades 

digitales, y el 82/% del alumnado ha desarrollado actitudes y hábitos de respeto, ayuda y 

colaboración, evitando actitudes de rechazo o dominio orientadas a la educación en la 

diversidad. 

Figura 3.  

Valoración del conocimiento y habilidades adquiridas por el alumnado durante la 

actividad realizada con los familiares. (Observación participante). Fuente propia. 
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El análisis de los datos obtenidos de los cuestionarios realizados por los familiares 

atendiendo a la observación del participante de sus hijos/as, podemos comprobar que el 

76´5 % han realizado el juego acompañados por la madre, padre o algún familiar frente 

al 13´5 % que han jugado sin ayuda. El 84% del alumnado ha alcanzado la puntuación 

máxima en cuanto a la adquisición de conocimientos, competencias y habilidades 

realizando el juego educativo 3 veces, el 10% lo ha conseguido en 2 veces y el 5% en 

cinco veces, el tiempo de realización del juego se encuentra entre 10 y 15 minutos. Es 

significativo que el 98% del alumnado han mostrado un interés alto tanto en el recurso 

educativo como en el proceso de enseñanza aprendizaje digitalizado e interactivo. Los 

datos analizados muestran que 94% del alumnado ha conseguido la puntuación máxima 

en atención, motivación, comprensión y memorización en el proceso de enseñanza 

aprendizaje audiovisual. Al analizar los datos obtenidos atendiendo al interés y nivel de 

motivación de los elementos conceptuales del lenguaje audiovisual comprobamos que la 

puntuación más elevada la obtiene el ritmo de rap, la banda sonora de la videoanimación 

con un el 98 %; para el 75% del alumnado su interés medio-elevado se centra el personaje 

d  Al 

realizar la valoración de los datos obtenidos sobre el ítem que muestra el nivel de 

comprensión obtenido por el alumnado sobre el tema educación y diversidad, valores o 

em
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3. Escala de percepción y valoración del recurso educativo digital por parte de los 

familiares: los análisis de los datos obtenidos de la escal muestran que un 78´8% del 

alumnado ha utilizado como recursos tecnológicos para realizar las actividades la Tablet; 

un 42´3 % el móvil y un 30´8% ha utilizado ordenadores con. Estos recursos son usados 

45 minutos al día. Los resultados muestran que un 65´4 % de los niño/as se decantan por 

la utilización de recursos digitales en primera opción y los analógicos en segunda. Por 

otra parte, el 98´1 % de los familiares consideran la importancia de educar a través del 

arte, considerando lo una forma de desarrollar la creatividad, originalidad, etc. Por otro 

lado, un 98,1% de los familiares dan la valoración máxima a la utilización de un ritmo o 

música como es el rap, ya que valoran de forma positiva el efecto motivador, actitudinal, 

etc. Atendiendo al nivel de dificultad del recurso educativo digital basado en Scratch,  el 

recurso muy factible o idóneo para el alumnado. El 17,3% de los familiares hace una 

 

 

4. CONCLUSIÓN   

Los datos obtenidos muestran resultados positivos a nivel constructivo formal y 

narrativo-discursivo, de conceptualización, puesta en práctica e integración del lenguaje 

computacional y artístico audiovisual en el aula de infantil, aun teniendo en cuenta que el 

gran desconocimiento de estos procesos educativos artísticos basados recursos digitales 

como el Scratch. No obstante, son significativos los resultados obtenidos por el alumnado 

de infantil atendiendo al desarrollo de la alfabetización visual, de competencias y 

habilidades digitales, así como el desarrollo de la empatía y a la educación en valores 

conseguida utilizando el recurso educativo audiovisual interactivo creado y diseñado con 

Scratch. 

Se ha desarrollado una propuesta de aprendizaje activo que ha permitido involucrar 

a profesor-alumnado y  familia de forma activa, proceso en el cual se ha producido un 

intercambio de experiencias educativas y personales que han sido significativas para 

todos, pero sobre todo para el alumnado, que en todo momento ha mostrado una actitud 

positiva, participativa, sintiéndose motivado no los por el recurso educativo sino también 

por el contexto y por la interacción entre el docente y el familiar de forma simultánea.  

Por otra parte, se ha podido comprobar el nivel de interacción educativa en contextos 
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presenciales y virtuales, lo que nos abre nuevas vías de investigación y sobre todo de 

formación a nivel de profesorado, alumnado y también de familia 

Para finalizar, debemos de incidir en la necesidad de continuar investigando en el 

desarrollo de recursos educativos digitales audiovisuales y también en contextos y 

proyectos digitales a nivel constructivo-formal y narrativo discursivo, a nivel conceptual 

procedimental y actitudinal, poner en práctica e integrar la programación o pensamiento 

computacional y el pensamiento digital artístico como estrategias educativas en la 

formación del alumnado y profesorado.  

.    
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