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Memoria de proyectos de innovacion y buenas practicas docentes

A. Datos generales del proyecto de innovacién y buenas practicas docentes

Titulo EGYPTLAB: Laboratorio de Egiptologia y aplicaciones digitales para la innovacién, mejora 'y
desarrollo de la docencia en Historia y Arqueologia
Cédigo 22-214 Fecha de Realizacién: | septiembre 2022 — mayo 2023
Coordinacién Apellidos Laguna Palma
Nombre David
Apellidos Séanchez Casado
Nombre Raul
Tipologia Tipologia de proyecto Basicos Fase |
Rama del Conocimiento Arqueologia
Linea de innovacién Dimensién 3. Adecuacién de la docencia e innovacién

educativa a la sociedad actual.

3.1. Mejora de las competencias docentes en la
universidad actual.

3.2. Igualdad, inclusioén y sostenibilidad.

3.3. Internacionalizacién, mejora de la difusién de las
buenas précticas docentes y trabajo en redes
profesionales.

3.4. Digitalizacién y virtualizacién de la docencia.

B. Objetivo Principal

Como objetivo principal hemos propuesto la creacion, digitalizacién e impresién 3D de una coleccién de
materiales arqueoldgicos en colaboracién con la expedicién arqueoldgica internacional del Middle Kingdom
Theban Project (Luxor, Egipto) para su uso docente en los grados de Historia y Arqueologia de la Universidad de
Granada. Ademas, se ha perseguido generar un mayor impacto conectando a la comunidad universitaria a
investigadores/as e investigaciones de proyectos de investigacion internacionales de reconocido prestigio.

Objetivos especificos:

1. Generar un espacio de trabajo comun de desarrollo e innovacién docente interdepartamental, integrado
por profesionales que se dedican a diferentes areas y lineas de trabajo, pero que comparten docencia y
un lenguaje comun, originando asi un ambito de trabajo multi e interdisciplinar con el objetivo de avanzar
hacia una mejora de la calidad docente.

2. Producir recursos y materiales docentes de alta calidad que nos ayuden a innovar, motivar y evaluar al
alumnado, fomentando que este desarrolle un rol mas activo dentro de los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Asi como también que estos recursos y materiales docentes nos permitan responder a las
diversas necesidades especificas o adaptaciones curriculares necesarias.

3. Conseguir un mayor alcance y difusién del material y resultados de las investigaciones de proyectos
internacionales, de manera que trasciendan los circulos cientificos especializados y se traslade al dmbito
de la comunidad universitaria.

4. Difundir los resultados del proyecto a través de publicaciones, congresos y seminarios donde se dé
difusion a los resultados y procedimientos utilizados. Al mismo tiempo que se pretende que mediante
actividades de diseminacion este conocimiento se transfiera a la sociedad, generando con ello un mayor
impacto social.

C. Descripcion del proyecto de innovacion y buenas practicas docentes
Resumen del proyecto realizado: Objetivos, metodologia, logros alcanzados, aplicacién practica a la docencia
habitual, etc.
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Objetivos

La tecnologia ha cambiado y estd cambiando el panorama general de la sociedad, especialmente en cémo esta se
relaciona e interactda no solo entre si, sino también con su entorno. En este sentido, el mundo académico no ha
quedado ajeno a esta realidad. Sin embargo, vemos cémo en varias especialidades, materias o disciplinas,
especialmente desde el ambito de la ensefianza de las Humanidades, aun lucha por adquirir ese grado de
significacion. Desde esta base, hemos abordado nuestro proyecto de innovacién y buenas practicas docentes,
uniendo y evaluando la integracién de recursos y herramientas digitales dentro del ambito y aplicacién practica de
los procesos de ensefianza-aprendizaje. Al mismo tiempo, hemos intentado conectar y transferir las actividades
de investigacién que se estan desarrollando por parte de nuestro personal docente e investigador y otros agentes
externos hacia la comunidad académica y la sociedad en general. Nuestra propuesta tenia como objetivo la
produccion, digitalizacién e impresién 3D de la coleccion de materiales arqueolégicos en colaboracion con la
expedicién arqueoldgica internacional del Middle Kingdom Theban Project (I+D Project PID2020-114188GB-100),
en la que participan la mayoria de los miembros de este proyecto, para su uso docente en asignaturas de los
grados de Historia y Arqueologia.

Metodologia

A nivel metodolégico, la investigacion arqueo-histérica ha experimentado un crecimiento exponencial durante las
Ultimas décadas. Esto se debe principalmente al influjo de las tecnologias digitales y a la fusién de diferentes
escuelas tedricas. Enfoques desde las Humanidades Digitales, y especificamente desde la Arqueologia Digital,
han abierto nuevas posibilidades de interpretacién al combinar técnicas que proceden de otras disciplinas y que
permiten el desarrollo de nuevos métodos de investigacion. Sin embargo, en el ambito educativo universitario esta
evolucién aln no se refleja en los programas académicos, o al menos no al mismo nivel. En consecuencia, la
presente propuesta surgié de la responsabilidad de innovar y dar respuesta a las necesidades educativas del
alumnado, y se plante6 como una oportunidad de enfocar estas respuestas a través de la colaboracién
interdisciplinaria y el trabajo en red internacional.

Para alcanzar los objetivos planteados hemos desarrollado una serie de tareas que detallamos a continuacién:

1. Presentacion del proyecto EGYPTLAB en el FORO DE INNOVACION DOCENTE 2022 de la Universidad de
Granada, celebrado los dias 1y 2 de diciembre de 2022.

2. Elaboracién y aplicaciéon de cuestionarios para evaluar la evolucién, motivacién e impacto durante el
periodo de desarrollo y ejecucion de las actividades de innovacion.

3. Briefing con todos los miembros del equipo para evaluar y definir el plan de trabajo desarrollado y su
evolucién.

4. Empleo de Laser Escanér 3D HDI Advance R3 y software FlexScan3D para registrar con gran detalle y
precision métrica los materiales arqueoldgicos seleccionados.

5. Desarrollo de practicas docentes integrando los modelos 3D de piezas arqueoldgicas digitalizadas e
impresas en 3D.

5. Realizacion de actividades de diseminacién mediante los canales oficiales de la Universidad de Granada
(https://canal.ugr.es/) y los propios de los Departamentos de Prehistoria y Arqueologia
(http://www.prehistoriayarqueologia.org/) e Historia Antigua (https://hantigua.ugr.es/).

6. Difusién de procedimientos y resultados en congresos, seminarios y publicaciones de caracter docente.

7. Publicar en abierto la Memoria final del proyecto donde se describen, los objetivos, metodologia y
resultados obtenidos, a través del repositorio de la Universidad de Granada (DIGIBUG).

Logros alcanzados

Hemos buscado la innovacion y reforzar mecanismos de docencia sobre contenidos tradicionalmente
infrarrepresentados, pero que forman parte de las materias basicas que se imparten en titulos oficiales de grados
universitarios. Ademas, se ha perseguido abrir nuevas vias de cooperacién e innovacién que nos han permitido
lograr:
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1. Dotar a los departamentos que imparten docencia en titulaciones de los grados en Historia, Arqueologia
de una coleccion de piezas digitalizadas e impresas en 3D para uso docente mas alla del periodo de
implementacién de este proyecto de innovacion.

2. Hemos sentado las bases de cooperacién y colaboracién entre nuestro centro y el proyecto 1+D del
Middle Kingdom Theban Project para que la digitalizacién y ampliacién de la coleccién de piezas
arqueoldgicas continlde mas alla del periodo de ejecucién del presente proyecto de innovacion.

3. Hemos reforzado vias de cooperacién interdepartamentales entre departamentos que comparten
ambitos de conocimiento, materias y titulaciones, y los docentes asociados a ellas.

4. Hemos evaluado y el nivel de conocimiento y aumentado el grado de satisfaccién y motivacion del
alumnado mediante la aplicacion de métodos docentes innovadores e integradores.

5. Hemos dado difusién a los procedimientos y resultados obtenidos en varios foros de evaluacién de la
calidad docente tanto a nivel nacional como internacional.

6. Hemos sentado las bases para la realizaciéon de futuros proyectos avanzados y/o coordinados que
integren un mayor nimero de académicos de universidades socias (Alianza Arqus, Grupo Coimbra), junto
a otros agentes involucrados.

Aplicacion practica a la docencia habitual

La coleccion generada de materiales arqueoldgicos en forma de modelos 3D y de réplicas impresas de objetos
originales, podran ser empleadas para uso docente en los departamentos que imparten asignaturas relacionadas
con la temética mas alla del periodo de implantacién de este proyecto. Del mismo modo, las publicaciones
derivadas del proyecto servirdn como base para futuras experiencias de desarrollo de innovacién y buenas
practicas docentes en ambitos y areas afines.

Summary of the Project (In English):

Objectives

Technology has changed the overall perspective of society. Above all, in how society relates and interacts not only
among itself but also with its environment. The academic world has not remained oblivious to this reality.
However, we see how in several specialities, subjects or disciplines, especially in the field of Humanities it is still
struggling to acquire this degree of significance. It is on this basis that we have approached our teaching
innovation project, combining and evaluating the integration of digital resources and tools within the scope and
practical application of teaching-learning processes. At the same time we have tried to connect and transfer the
research activities developed by our teaching and research staff and other external agents to the academic
community and society. Our proposal was based on the production, digitalisation and 3D printing of the collection
of archaeological materials in collaboration with the international archaeological expedition of the Middle
Kingdom Theban Project (I+D Project PID2020-114188GB-100), of which most of the members of this project form
part, for teaching use in subjects related to the History and Archaeology degrees.

Methodology

Methodologically, archaeological and historical research has experienced exponential growth in recent decades.
This growth can be attributed primarily to the influence of digital technologies and the integration of diverse
theoretical perspectives. The emergence of Digital Humanities, particularly Digital Archaeology, has unlocked new
avenues for interpretation by leveraging techniques from various disciplines and fostering the development of
innovative research methods. However, this evolution has not been fully translated into university education
programs, or at least not to the same extent. As a result, this proposal stems from the imperative to foster
innovation and address the educational needs of students. It represents an opportunity to address these
challenges through interdisciplinary collaboration and networking.

To achieve this goal, we have developed a series of tasks, which are detailed below:

1. Presentation of the EGYPTLAB project at the TEACHING INNOVATION FORUM 2022 of the University of
Granada, held on 1-2 December 2022.

2. Elaboration and application of questionnaires that allow us to evaluate the evolution, motivation and
impact during the period of development and implementation of innovation activities.
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3. Briefing with all team members to evaluate and define the work plan developed and its evolution.

4. Use of HDI Advance R3 3D Laser Scanner and FlexScan3D software to record archaeological materials
with great detail and metric precision.

5. Development of teaching practices integrating 3D models of digitised and 3D printed archaeological
pieces.

6. Presentation of the results of the EGYPTLAB project at the next International Congress on the Evaluation
of the Quality of Research and Higher Education (FECIES) (24-26 May, 2023)
(https://www.forofecies.com/).

7. Dissemination activities through the official channels of the University of Granada (https://canal.ugr.es/)
and those of the Departments of Prehistory and Archaeology (http://www.prehistoriayarqueologia.org/)
and Ancient History (https://hantigua.ugr.es/).

8. Open publication of the final report of the project describing the objectives, methodology and results
obtained, through the repository of the University of Granada (DIGIBUG).

Achievements

We have sought to innovate and reinforce teaching mechanisms for content that is traditionally under-represented,
but which forms part of the basic subjects taught in official university degrees. In addition, we have sought to open
up new avenues of cooperation and innovation that have enabled us to achieve the following:

1. to provide the departments that teach on undergraduate degrees in History, Archaeology with a collection
of digitised and 3D printed pieces for teaching use beyond the period of implementation of this
innovation project.

2. We have laid the foundations for cooperation and collaboration between our centre and the Middle
Kingdom Theban Project R&D project so that the digitisation and expansion of the collection of
archaeological pieces continues beyond the implementation period of this innovation project.

3.  We have strengthened interdepartmental cooperation channels between departments that share areas of
knowledge, subjects and degrees, and the teaching staff associated with them.

4. We have evaluated the level of knowledge and increased the degree of satisfaction and motivation of the
student body through the application of innovative and integrative teaching methods.

5. We have disseminated the procedures and results obtained in various teaching quality assessment
forums both nationally and internationally.

6. We have laid the foundations for the implementation of future advanced and/or coordinated projects that
integrate a greater number of academics from partner universities (Arqus Alliance, Coimbra Group),
together with other agents involved.

Practical applications

The collection of archaeological materials created, consisting of 3D models and printed replicas of original
objects, holds practical applications for teaching in departments that offer courses related to the subject matter,
extending beyond the implementation period of this research project. Furthermore, the publications resulting from
this project will serve as a foundation for future endeavors in developing teaching innovations within related fields
and domains.

D. Resultados obtenidos
Entre los resultados obtenidos destacamos:
- Generacion de una coleccion de piezas arqueoldgicas digitalizadas e impresas en 3D para uso docente.

- Establecimiento de canales de cooperacién interdisciplinares entre departamentos que comparten areas
de conocimiento y docencia afines.
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- Desarrollo de actividades de innovacién donde el alumnado adopta un rol activo dentro de los procesos
de ensefianza-aprendizaje.

- Presentacién del proyecto EGYPTLAB en el FORO DE INNOVACION DOCENTE 2022 de la Universidad de
Granada, celebrado los dias 1y 2 de diciembre de 2022.

- Presentacion de los procedimientos y resultados obtenidos por el proyecto EGYPTLAB en el Congreso
internacional sobre la Evaluacion de la Calidad de la Investigacion y la Educacion Superior (FECIES)
celebrado durante los dias 24-26 de mayo, 2023.

- Publicacién docente donde se describen los procedimientos y resultados obtenidos por el proyecto (en
Ccurso).

Material gréfico

- Figura 1. Logo generado por el proyecto.

- Figura 2. Muestra de piezas arqueoldgicas impresas en 3D.
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- Figura 3. Cartel de la actividad de innovacién asociada al desarrollo del proyecto de innovacién y buenas

practicas docentes.

Escaneado e
impresion 3D

de materiales arqueologicos

’

Ingeniera en Diseno Industrial,
Ingeniera Digital 3D

Inma Loépez Hita

Viernes, 24 de Marzo
10:00 - 13:00 horas

Aulas 13 y 18
Facultad de Filosofiay Letras

)EGYPTLAB

PROONAETEO
Historia
Antigua

- Figura 4. Participantes y unidades objeto estudio.

Sexo

68 respuestas

@ Mujer
@ Hombre
Género no binario
@ Prefiero no responder
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- Figura 5. Imagenes durante el desarrollo de la actividad de innovacioén.

- Figura 6. Proceso de evaluacion de la actividad.

¢Qué funcidn préctica tuvieron los shabtis?
68 respuestas

@ a. Eran amuletos llevados por los vivos

@ b. Eran estatuillas para el culto
doméstico

@ c. Formaban parte del ajuar funerario

@ Eran estatuas de culto en los templos

Pre test

¢Qué funcién practica tuvieron los shabtis? ¢Qué funcién préctica tuvieron los shabtis?
68 respuestas 67 respuestas

@ . Eran amuletos llevados por los vivos
@ b. Eran estatuitas para el culto

@ 2. Eran amuietos llevados por 1os vivos

@ b Eran estaniilas para el culio
doméstico

® c. Formaban parte del sjuar funerario

@ d. Eran estabuas de cuto en los tempios

doméstico
@ c. Formaban parte del ajuar funerario
@ . Eran estatuas de culto en kos templos

Post test 1 Post test 2
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- Figura 7. Proceso de evaluacion de la actividad.

La posicién de los brazos
68 respuestas

30

23 (338 %) 23 (338 %)

Pre test -

15 (22,1 %)

3 (4,4 %) 4(5.9%)

La posicién de los brazos
68 respuestas

La posicion de los brazos
67 respuestas

60 60
56 (83,6 %)

42 (61,8 %)

20 20

14 (20,6 %)

101.5%) 000%) 11 (16,2 %) 10 (14,9 %)

Pozst test 13

1(1.5%) O(D‘ %) 0 IO‘ %)

1 4 5 1

Post test 2

- Figura 8. Ejemplos del proceso de autoevaluacién por parte del alumnado.

El trabajo con la réplica me ha ayudado a comprender mejor la materia que con el uso de
diapositivas
67 respuestas

60
0 45 (67,2 %)
20 21(31,3 %)
0(0 %) 0(0 %) 1(1,5%)
0
1 2 3

El trabajo con las réplicas impresas ha supuesto una mejora significativa en mi aprendizaje
66 respuestas

60
49 (74,2 %)
40
20
0(0 %) 0(0 %) 7(106 %) 10 (15,2 %)
0
1 2 3 4 5
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- Figura 9. Presentacion del proyecto en el FORO DE INNOVACION DOCENTE 2022 de la Universidad de
Granada

AR

MIDDLE KINGBOM
THEBAN PROJECT

g B
Tisan

UNIVERSIDAD [J_., lﬁ &1 d.,
DE GRANADA
DAVID LAGUNA PALMA!; RAUL SANCHEZ CASADO2 CARLOS RODRIGUEZ RELLAN

1Departamento de Prehistoria y Arqueologia, Universidad de Granada
2Departamento de Historia Anfigua, Universidad de Granada

INTRODUCCI USTIFICACION Y OBJETIVOS)

El presente proyecto de innovacién docente (PIBD) tiene por objefivo la infegracion La relativa juventud de la disciplina egiptolégica en nuestro pais ha propiciado que
y evaluacion de recursos y herramientas digitales denfro del émbito y aplicacion nuestras instituciones no cuenten con la fradicion que si atesoran en el estudio de ofros
practica de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Lo que proponemos es la émbitos de la Historia y la Arqueologia. Esto tiene como resultado la ausencia de

produccién, digitalizacién e impresion 3D de una coleccién de materiales colecciones que incluyan piezas originales de la cultura egipcia a las que nuestro
arqueoldgicos egipcios para su uso con f ines docentes en GSIQHG as de los grados alumnado pueda tener acceso. En consecuencia, esta situacién dificulta en gran

de Hisforia y Arqueologia, en  colabor la arqueoldégica medida la posibilidad de realizar précticas en las que nuestros estudiantes puedan
internacional del Middle Kingdom Theban PrOJeC' (+D PVOJEC* PID?OZO 114188GB-100) tener contacto directo con la materialidad de las piezas originales y familiarizarse con
en Deir el-Bahari (Luxor, Egipto). ellas.

Objetivos

Vista general de Deir el-8ahar (Luxor, Egipto)

LINEAS DE INNOVACION

Dimensién 3. Adecuacion de la docencia e innovacion
educativa a la sociedad actual

o 3.1. Mejora de las competencias docentes en la
universidad actual.
o 3.2.Igualdad, inclusién y sostenibilidad.
o 3.3. Internacionalizacién, mejora de la difusion de
las buenas practicas docentes y trabajo en redes
e ASPECTOS CLAVE Y TRANSVERSALES EN EL PROYECTO
o 3.4. Digitalizacién y virtualizacién de la docencia.

Virualizacién conocimiento.

ESULTADOS Y DISEMINACIO

Como resultados esperados:

METODOLOGIA

1. Desarollar nuevos enfoques de innovacién docente que infegren métodos desde

los Humarnidades Digifales, unfo a la parficipacién auténoma y acfiva del alumnado
MATERIALES Y METODOS ot i o Fcasos o orsepras corencid: Y
2. Creacién de un repositorio con los modelos fridimensionales, junio @ la informacién
" sociada a cada pezo Gl que puedan acceder [bremente o comunidad uriverstara en
acion.
Empleo de Laser 3. Creacion de una co«eccsen de medelm impresos en :n de rspncus de piezas egipcios que sirvan para la
Escanér 3D para ars
A AE s de Colaberacién (e conscion u\umncdo dccen'es y departamentos de la Universidad de
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precision métrica .
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arqueolégicos « Presentacion del proyecto en el Foro de Innovacion Docente 2022.
+ Organizacién de un seminaro vitual nternacional mpartido en a Universidad de Granada.
1 clentifica de & unarevista
2 o del i mediante la publicacién de los datos del PIBD en Zenodo y
Postprocesado, Digibus,
retopologia y . . efc.).
optimizacién de
los modelos 3D
enlos .
laboratorios de [ [
Arqueometia m canal | UGR
13)
Visualizacion y
renderizado 9 a4
mediante
e
Blender3.2 e
impresion 3D de Los miembros de EGYPTLAB agradecen a la Unidad de Calidad, Innovacién Docente y Prospectivade |
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deparlamentos de Hioria Anfigua y Prehistoria y Arqueologia por acoger esta inciafiva. Finaimente, |
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recursos.
(4
Desarrollo de s WrdL ¢
practicas AR /
docentes
integrando los T N
modelos 3D de la Cunchillos, J. L. (2006). Nuevas perspectivas en la mvexhgc:wén lemcwc y ponica mediante la aplicacién de nuevas
o e nologias. Cuademos de arqueologia medterranea 13, p
3 Gémez Carrasco, C. J, Ortufio Moiina, J. & Molina Puche, s [mu) “Aprender a pensar histéricomente. Refos para la
plozas historia en el siglo XX, Revista Tempo e Argumento,
arqueolégicas Prafs, J y Salamanca, J., (2011). Ensefior a pensar msmncameme la clase como simulacion de la investigacion
histbrca, en J. Prats (coord.) Didéelica de la Geografia y a Hitoria, Barcelona

Presner, 5. & Johanson, C. (2009). Tne promise of Digital Humanifes: A whie paper. £
Romdn Alte, S. (2021) La ilustracién tangible. Herramientas digitales para el disefio e impresion 3D y su aplicacién en

Ia docencia de la Historia del Arle, en Céceres Taladiz ef aif (eds). Aplicaciones e las plataformas de ensefianza

virtual a o Educacion Superior, Madiid.

Unidad de calidad, Convocatoria: 2022/2023 ) Romer Fiios, E. (2014). Ciencias Sociales y Humanidades Digitoles: una visién infroductoria. en E. Romero Frias y M.
d Titulo: EGYPTLAB: LABORATORIO DE EGIPTOLOGIA Y APLICACIONES Sénchez Gonzdlez (eds) Clencias Sociales y Humanidades Digilales. Técnicas, Heramientas y experiencios de e-
innovacién docente y DIGITALES PARA LA INNOVACION, MEJORA Y DESARROLLO DE LA research e
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Figura 10. Portada de la comunicacién oral presentada en el Foro Internacional sobre Evaluacion de la
Calidad de la Investigacion y la Educacion Superior (FECIES).

XX FORO INTERNACIONAL SOBRE
EVALUACION DE LA CALIDAD DE LA
INVESTIGACION Y LA EDUCACION

SUPERIOR (FECIES)
24-26 de MAYO, 2023

BRIDGING THE GAP: ENHANCING THE
TEACHING OF HISTORY AND ARCHAEOLOGY
THROUGH DIGITAL TOOLS

Laguna Palma, D.*, Sanchez Casado, R.*2, Rodriguez Rellan, C.* y Sanchez
Dominguez, V.*3
* Departamento de Prehistoria y Arqueologia. Universidad de Granada

*2 Departamento de Historia Antigua. Universidad de Granada
*3 Departamento de Historia Antigua. Universidad de Sevilla

Results obtained (In English)

As results we highlight:

Graphic materials (see the section above).

Generation of a collection of digitised and 3D printed archaeological pieces for teaching use.

Establishment of interdisciplinary cooperation channels between departments that share related areas of
knowledge and teaching.

Development of a teaching innovation activity where students take an active role in the teaching-learning
process.

Presentation of the EGYPTLAB project at the FORO DE INNOVACION DOCENTE 2022 of the University of
Granada, held on 1 and 2 December 2022.

Presentation of the procedures and results of the EGYPTLAB project at the Congreso internacional sobre
la Evaluacién de la Calidad de la Investigacion y la Educacién Superior (FECIES) held on 24-26 May 2023.

Teaching publication describing the procedures and results obtained by the project (forthcoming).

E. Difusion y aplicacion del proyecto a otras areas de conocimiento y universidades
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Hemos presentado y difundido los resultados del proyecto a través de las siguientes iniciativas:

- Presentacién del proyecto EGYPTLAB en el FORO DE INNOVACION DOCENTE 2022 de la Universidad de
Granada, celebrado los dias 1y 2 de diciembre de 2022.

- Presentacién de los resultados del proyecto en el Congreso internacional sobre la Evaluacién de la
Calidad de la Investigacion y la Educacién Superior (FECIES) (24-26 de mayo, 2023).

- Publicacién en una revista especializada de los resultados del proyecto (en curso).
- Transferencia del conocimiento mediante la publicacién de los datos en repositorios abiertos (DIGIBUG).

- Actividades de diseminacion (redes sociales, canales oficiales, etc.).

Dissemination and application of the project to other areas of knowledge and universities (In English)

We have disseminated the results of the project through the following initiatives:

- Presentation of the EGYPTLAB project at the FORO DE INNOVACION DOCENTE 2022 of the University of
Granada, held on December 1 and 2, 2022.

- Presentation of the project results at the International Congreso internacional sobre la Evaluacion de la
Calidad de la Investigacion y la Educacion Superior (FECIES) (May 24-26, 2023).

- Publication of the project results in a specialized journal (forthcoming).
- Knowledge transfer through the publication of data in open repositories (DIGIBUG).

- Dissemination activities (social networks, official channels, etc.).

F. Estudio de las necesidades para incorporacion a la docencia habitual

La universidad y su comunidad no pueden existir sin el flujo continuo de ideas, y este flujo radica principalmente
en el influjo y la movilidad académica a todos los niveles. A lo largo del tiempo, el establecimiento de redes de
intercambio entre centros, universidades y su comunidad se ha vuelto esencial para abordar y responder a los
retos y desafios a los que la sociedad en su conjunto se enfrenta. En este sentido, la presente propuesta surgié de
la necesidad de responder a través de la implementacién de metodologias de innovacién dentro de los espacios
académicos y las ensefianzas regladas. Se planteé como una oportunidad de enfocar esa innovacion a través de
la colaboracién interdisciplinaria y el trabajo en red a nivel internacional.

Para este fin, el proyecto ha conectado a la comunidad académica con investigadores y proyectos internacionales
de reconocido prestigio. Cabe destacar que el Middle Kingdom Theban Project, financiado por el Ministerio de
Ciencia e Innovacion de Espafia, cuenta con un equipo multidisciplinario conformado por mas de 40 académicos
internacionales.

Del mismo modo, el equipo de innovacién de este proyecto ha buscado el intercambio continuo de experiencias
con instituciones socias como el Grupo Coimbra. Con ello, se ha pretendido reforzar acciones que requieren un
enfoque colectivo entre académicos e instituciones que forman parte de estas alianzas y redes de intercambio.

El proyecto en si mismo, tanto por su concepcién y objetivos como por su desarrollo metodolégico, supone un
impulso en el fortalecimiento hacia la digitalizacién y virtualizacién de materiales para uso docente. Cabe
destacar ademas que la digitalizacién del patrimonio egipcio cumple con dos funciones complementarias de
especial relevancia. En primer lugar, facilita el acceso y estudio de materiales a los que dificilmente podriamos
acceder de otra forma. Y, en segundo lugar, realizamos acciones de proteccion y preservacion para futuras
generaciones ante los posibles riesgos de desaparicion o deterioro de estos elementos patrimoniales.

Es importante destacar que, tras la ejecucion y desarrollo de este proyecto de innovacién, la Facultad de Filosofia
y Letras, junto con los departamentos involucrados de la Universidad de Granada, disponen de una coleccién de
piezas arqueoldgicas para uso docente de la cual carecian totalmente hasta la actualidad.

Finalmente, este proyecto ha permitido poner en contacto a la comunidad universitaria en formacién con
investigadores y proyectos de investigacion de reconocido prestigio internacional. Se ha buscado también ejercer
una labor de orientacién y motivacion que refuerce su desarrollo tanto académico como personal.
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G. Puntos fuertes, las dificultades y posibles opciones de mejora

Puntos fuertes

+ Material accesible para diferentes departamentos y aplicable a estudiantes de distintos niveles.
+ Procedimientos y resultados obtenidos publicados de forma abierta (Open Data).

Dificultades

« Periodo de ejecucion.
* Necesidad de una muestra de estudiantes mas amplia.

Posibles opciones de mejora

« Ampliacion de la coleccion.
« Integracion de otras universidades y estudiantes.
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