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RESUMEN

Este TFM aparece como reaccion a la creacion previa del TFG. Asi pues,
desde una linea de trabajo practicamente similar, se ha retomado parte
del producto final anterior haciendo hincapié en todos los aspectos

que en su dia fueron considerados como inacabados e incompletos.

Este proyecto surge como necesidad de investigacion en un mundo
fantastico sin explorar al mismo tiempo que se busca un nuevo modelo
hibrido de narracion que soporte ilustracion, comic, guias visuales o
incluso bestiarios. Por ello, tanto TFG como TFM comparten un mismo
universo y linea argumental pero con ciertos cambios en lo que refiere

a la ejecucion técnica. Ambos proyectos desarrollan la creacion de un
mundo fantastico partiendo de conceptos tan basicos como su sistema
social, economico y politico ademas de profundizar en la fauna y la flora
que contiene. Sin embargo, en lo que se refiere al abordaje en la narracion
de contenidos, este TFM trata la informacion a modo de novela grafica
al contrario de como se ejecut6 en el previo TFG, a modo de bestiario e
enciclopedia. El objetivo por tanto, resulta de una necesidad por mostrar
con todo detalle todos los aspectos que conforman el fantastico universo
de Palm, narrado a partir de lo experimentado por sus dos protagonistas
principales, el archimago Andros y su invocacion Aldor.

Palabras clave

llustracion, novela grafica, viaje, bestiario

ABSTRACT

This TFM appears as a reaction to the previous creation of the TFG. Thus,
from a practically similar line of work, part of the previous final product
has been taken up, emphasizing all the aspects that were once considered
unfinished and incomplete. This project arises as a need for research in
an unexplored fantasy world while looking for a new hybrid narrative
model that supports illustration, comics, visual guides or even bestiaries.
Therefore, both TFG and TFM share the same universe and plot line

but with certain changes in terms of technical execution. Both projects
develop the creation of a fantastic world based on concepts as basic as

its social, economic and political system, as well as delving into the fauna
and flora it contains. However, with regard to the approach to content
narration, this TFM treats the contents as a graphic novel contrary to
how it was executed in the previous TFG, as a bestiary and encyclopedia.
The objective, therefore, results from a need to show in detail all the
aspects that make up the fantastic Palm universe, narrated from what
was experienced by its two main protagonists, the archmage Andros and
his invocation Aldor.
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llustration, graphic novel, journey, bestiary



1. INTRODUCCION

El Origen de la Llama aparece como una exploracion adicional a todo lo
que se consiguio en el anterior TFG. Desde disenos, escenarios e incluso
protagonistas, este TFM retoma todo el trabajo previo y lo mejora desde el
punto de vista técnico y narrativo. Partiendo de una misma base estética,
en la que se investigo sobre un mundo fantastico, el Trabajo Fin de Grado
centro toda la narracion de su contenido en la investigacion de criaturas
y biomas, sobre las que se extendian otros aspectos como los sucesivos
reinos y pueblos que los componian. La informacion iba ligada a una serie
de ilustraciones simples acompanadas de un bloque de texto explicativo.
Sin embargo, esta modalidad de narracion aunque efectiva, no resulto ser
lo que se alcanzar como finalidad principal, pues debido a las limitaciones
y capacidades técnicas del momento, el método y manera de trabajo
tuvieron que ser simplificadas.

Sin restar importancia al trabajo conseguido en el TFG, el producto final
poco se parecia a lo que se tuvo en mente desde un primer momento. Por
ello, no es de extranar que este TFM surja principalmente como necesidad
de mejora en torno a al rumbo que ya se habia tomado en un primer
momento.

Dicha mejora no solo ha ido ligada al paso de los anos y de la practica
sino ademas al estudio de multitud de referentes totalmente desconocidos
en el pasado. Viajar desde el modelo de bestiario hasta el de la novela
grafica requiere cierto estudio en lo que se refiere al sistema de narracion
y representacion, sobre todo cuando lo que se muestra no se basa en un
modelo real por completo. En efecto, partiendo desde un estilo estético ya
desarrollado y en el grueso se trabajo que requiere una novela grafica, los
esfuerzos se centraron en gran medida sobre la efectividad y solvencia del
dibujo en relacion a la narracion de la historia.

6

En realidad, ain tratandose de una novela grafica, desde un primer
momento se barajo la posibilidad de crear una obra intermedia entre
varios estilos narrativos. Al ser un alumno del doble Master de la rama
Dibujo/ Educacion, durante el curso 2019-2020, tuve acceso a multitud
de materiales diferentes relacionados con la modalidad educativa del arte.
Esto cambid por completo mi manera de contemplar el dibujo, despertando
dentro de mi de nuevo la posibilidad de retomar el proyecto del TFG desde
un punto de vista renovador y diferente.

Lo esencial no era abandonar por completo todo lo que se utilizo en el TFG
sino anadirlo a un modelo mixto que hiciera uso de multitud modalidades
alternativas. En efecto, uno de los problemas que se arrastro durante
la creacion del Trabajo Fin de Grado, fue la imposibilidad de crear una
obra definitiva que aglutinara aspectos del comic, de los bestiarios, de la
infografia o de guias de uso o de instruccion.

Una de las motivaciones principales de este TFM fue el de alcanzar la
creacion de un modelo mixto que contuviera lo mejor de otros hacia la
comprension de un nuevo medio apto que me permitiera narrar todo lo
que tenia en mente.

Esta novela grafica “mixta” se construye a modo de precuela, como una
introduccion a otra historia que se desarrollaria posteriormente. Aqui, a
través de los ojos de dos personajes que cumplen el papel de investigadores,
se dara explicacion a conceptos como el origen de dicho universo, sus razas,
reinos e incluso culturas.

En términos generales, todo lo contado se acoge a una necesidad personal
por plasmar unas ideas que nunca antes habian sido dibujadas. No obstante,
en torno a futuras e hipotéticas presentaciones editoriales, es acertado
afirmar que este TFM nunca llego a ser planteado como tal, aunque muchos
de sus artes finales si seran utilizados como inclusion en la renovacion del
portfolio personal.



1.1. Contextualizacion y trayectoria personal

Desde queinicié mipaso porlacarrerade Bellas Artes siempre tuve en mente
llevar a cabo un proyecto de este talle. Debido a ciertos gustos personales,
el mundo de la fantasia siempre ha formado una parte importante de mi
estética personal. Crear mundos e historias ha sido una aficion constante
desde que tengo uso de memoria. Desde Tolkien, Sanderson o Pratchett,
mi infancia ha estado repleta de multitud de genios que marcaron para
siempre mi manera de ver la narrativa.

Esta cultura personal ha construido un “universo” en mi cabeza que durante
anos me vi incapaz de sacar a relucir. Hasta mi entrada en la Universidad
no pude comprobar de primera mano las maltiples posibilidades que podia
alcanzar con el uso del dibujo. En esos cuatro anos de mi vida, estudié
multitud de referentes y estilos con los que acabé desarrollando las
herramientas que en este proyecto son aplicadas.

En un camino que ya comenz6 en 2018 con la realizacion de las Cronicas
de la Llama (version TFG9, con la finalizacion su version renovada en 2021
puedo afirmar rotundamente que por fin he alcanzado lo que deseaba de
nino.

Propiciado por un ambiente familiar en el que todos son artistas, el dibujo
siempre ha estado presente en mi dia a dia. Desde que era pequeno tuve
una figura paterna y materna que me mostraron de manera natural las
multiples posibilidades estéticas que podia conseguir siguiendo su camino.

Este TFM surge como cllmen de todo esa estética acumulada, como una
necesidad inquieta por dar apariencia fisica a todas los mundos y criaturas
que han vagado por mi mente desde hace anos.

FIG. O3. Elaboracion propia (2020)



1.2. Trayectoria académica

En los primeros anos como artista, hubo un gran interés por las posibilidades
del mundo comic. Sin embargo, la corta experiencia recaudada por aquel
entonces lo convertia en un pasatiempo ciertamente frustrante. Resultaba
increiblemente complicado elaborar todo el material grafico de una historia
sin una base que la enriqueciera. No senti contacto con el arte hasta mi
entrada en la Universidad de Bellas Artes. En realidad, desde hacia anos, mis
intereses se habian centrado Gnicamente en el mundo de las letras, siendo
asi que hasta el dltimo momento mi decision de dedicarme a la filologia
de manera profesional estuvo muy presente. Cuando decidi ingresar en el
Grado de Bellas Artes mi conocimiento sobre toda modalidad artistica no
iba mas alla que el garabateo de pequenas criaturas en papel. Fue realmente
duro seguir el ritmo los primeros anos, no obstante poco a poco entré en
contacto con multitud de herramientas y técnicas mucho mas interesantes
que el basico lapiz de grafito y goma al que estaba acostumbrado.

Mi paso por Bellas Artes me proporciono un aprendizaje rico y continuo
sobre multitud de aspectos diferentes aplicados al desarrollo de mi
estética. Desde el manejo del color, profundidad espacial o principios de
anatomia basica. Sin embargo, no fue hasta el ano de especializacion y mi
descubrimiento de larama de diseno de producciony creacion de personajes
que mis difusos intereses por fin empezaban a cobrar sentido. Aqui aprendi
a crear y desarollar las criaturas, escenarios u objetos que tanto tiempo
habian permanecido en mi cabeza. Ademas, fue durante estos anos que
aprendi a utilizar las diversas y ricas herramientas que proporcionan los
softwares digitales, los cuales serian esenciales para el inminente TFG de
entonces y en el TFM aqui presentado.

FIG. 04 Elaboracion propia, Pagina de TFG FIG. O5. Elaboracién propia, Pagina de TFG
(2019) 2019

Distrito de la
Catedral de Yharnam

FIG. 06. Elaboracion propia, Disefio de FIG. O7. Elaboracion propia, Distrito
Angel de la asignatura de imagen Digital de la Catedral para Dibujo y Geometria
(2021 (2020)



1.3. Trayectoria profesional

Si mi entrada en Bellas Artes cambio para siempre la manera de tratar
mi estética, acostumbrarse a la realidad del ambito laboral marco una
nueva etapa en mi perfil artistico. En efecto, desde hacia anos, mi ritmo
de trabajo se acomodo sobre unos estandares infantilizados en los que no
me debia preocupar nada mas que de una nota final. Cuando empezaron
a llegar las primeras ofertas de trabajo, me percaté que la vision individual
de uno poco tiene que hacer en un mercado donde existen infinidad de
perfiles estéticos diferentes.

De repente, lo que yo creia como personal e independiente dejaba de tener
valor o incluso no guardaba la importancia que yo podia llegar a pensar.
Adaptarte a los cambios de una editorial lleva al artista a replantearse los
mismos cimientos sobre los que ha construido su modelo de trabajo. En los
pocos trabajos que he tenido la oportunidad de realizar, desde publicaciones
en periodico, ilustraciones en articulos, hasta colaboraciones en fanzines
de talle nacional, fue realmente importante el restar importancia al “yo” e
intentar comprender y asimilar de una manera mas abierta y profesional el
vasto mundo del arte que nos rodea.

Esto no solo ayudo a afianzar la confianza personal sino que ademas
Y P q
proporciono una seriedad en el modelo de trabajo practicamente

inexsistente antes.

FIG.10. Elaboracion
propia, Vifieta para
periédico Ideal (2021
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2. OBJETIVOS DEL PROYECTO

El proyecto se sustenta sobre una serie de acciones generales y especificas
que lo ayudan y fomentan a alcanzar su conclusion.

2.1. OBJETIVOS GENERALES

-El objetivo principal de este proyecto se basa en la muestra y explicacion
de un mundo fantastico surgido de la investigacion y busqueda personal a
través de un modelo de narracion mixto que mezcle modalidades como la
novela grafica, la infografia o guias visuales y de instruccion. A traves de
casi 100 paginas a todo color, se busca crear un desglose de informacion
claro para cualquier lector, experimentando con los mdltiples aspectos
del dibujo y el color, al mismo tiempo que se investiga sobre las amplias
posibilidades que dichas vias narrativas nos ofrecen.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
-Desarrollar un mundo ficiticio de tal forma que su lectura y compresion

sea clara.

-Experimentar con una fluidez gréﬁca que permita mezclar y utilizar
multitud de ambitos narrativos.

-Mejorar y crear un nuevo estilo grafico que permita afrontar nuevos
desafios.

-Renovar la estética personal haciendo uso de una renovacion de
antecedentes y obras similares.

-Alcanzar una madurez en el trabajo acorde al panorama laboral.
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3. METODOLOGIA

La metodologia elegida para este proyecto es la metodologia de
investigacion artistica. Para ello, se han seguido una serie de fases que han
facilitado el desarrollo y conclusion del material grafico.

Por un lado, el proyecto empezo con una metodologia de investigacion
y documentacion sobre las multiples obras y autores afines a la estética
personal o que compartian ciertos rasgos tematicos y estructurales. Por
otro lado, se ha debido tener muy en cuenta la metodologia practica,
introduciendo numerosos cambios respecto al trabajo realizado en el TFG.

3.1 DOCUMENTACION TEORICA

En un mundo editorial tan amplio como el que tenemos actualmente no
deberia ser complicado encontrar una obra que no siguiera los mismos
pasos que el proyecto presentado aqui. Cuando se concluyo el Trabajo
Fin de Grado, la busqueda de referencias sobre bestiarios fue realmente
sencilla debido a la gran demanda de estos en modalidades como las series
de animacion o incluso sagas de fantasia. En cuanto a basqueda y desarrollo
de estilo las sesiones de investigacion fueron minimas debido al estable
nivel heredado de los anteriores anos en las asignaturas correspondientes
del grado. Esto sin embargo, ha sido uno de los principales aspectos a tratar
en el actual proyecto.

En efecto, donde antes habia una base firme y cercana de autores, aqui se
ha traducido en una obligada necesidad de cambio. En terminos generales,
el nivel de dibujo utilizado en el TFG se basaba en una capacidad casi Gnica
de diseno de personajes y props. Desde escudos de reyes, retratos o incluso
la indumentaria u objetos que portaban, dicho trabajo no presentaba
ilustraciones elaboradas con un fondo o narracion en movimiento.

Con la llegada del master de Dibujo y el consiguiente planteamiento de
la novela grafica, el estilo personal de hacia dos anos requieria de ciertos
conocimientos técnicos mucho mas avanzados.

Desde personajes hasta el desglose tedrico del mundo, la base estética ya
estaba resuelta. Al no basar el proyecto en la reinterpretacion de un relato
o mito ya escrito, la metodologia de trabajo se ha basado exclusivamente
en el desarrollo y perfeccionamiento del estilo personal hacia un modelo
mas acorde y maduro con las exigencias actuales del trabajo.

Esto estuvo propiciado en gran manera a la experiencia recibida en el
anterior Master de Educacion, donde el dibujo dej6 de ser una mera via para
mostrar conceptos para convertirse en una herramienta multidisciplinar e
interactiva capaz de narrar conceptos antes inconcebibles.

LA MOMIFICACION Cada vaso debia estar orientado

La conservacion del cuerpo tras la muerte era esencial, pues se garantiza-  hacia un punto cardinal diferente. N
ba un paso un paso hacia la tan deseada inmortalidad. El alma del difunto
debia encontrar su cuerpo intacto ol visjar ol Mas Alla. ®@ ® 66 @0 E®
A través del rito del Osiris, se buscaba una purificacion completa del ser

humano, crear un recipiente perfecto para que su ascenso ol Paraiso fuera (392 0o ﬁ ’

digno y optimo. S
aeee °

(Este proceso era exclusivo del estamento mas alto de la sociedad).
2. Se extraian las visceras 'I Amm (humano) recibia el higa-

para ser introducidas en

1. Lo primero era limpiar
el cuerpo de impurezas

y perfumarlo para evitar los “vasos canopes”, reci- 2 H." (mono) recibia los pulmo-
malos olores a ls hora de pientes con forma ovalada e
la descomposicién. que reprosentaban dife- 3, Qebehsenuf (halcén) recibia los
E rentes divinidades. intestinos.
d El corazon no se sacaba 4. Duamutef (chacal) recibia el
§ & del cuerpo. estomago.
=}

3. El vientre se rellenaba
€on mirra, incienso, aceites
y flores aromiticas.

Tras esto, el cuerpo se
dejaba un tiempo al sol para
secarlo.

& 58]
U5l

4. El cuerpo se sumergia
en sal durante 70 dios
Para asegurar su conser-
vacion.

5. El cuerpo se
limpia, lava y se
rellenan las inci-
siones con serrin y
piezas de lino.

FIG.13. Elaboracion propia, Pagina de TEM MAES (2020)
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Tras mi paso por dicho master, mis intereses por el dibujo cambiaron
radicalmente. Todo mi conocimiento por el diseno de personajes y
produccion tomo contacto con una creciente necesidad de narrar historias
con ellos.

De repente surgio una necesidad por contar todo lo que se arremolinaba
en torno a mi estética, sin embargo, la practica sobre dichos conceptos era
practicamente nula.

Partiendo de una base puramente basada en la ilustracion, las nuevas vias de
estudio que se abrian eran increiblemente amplias. El marco teorico estaba
repleto de obras ya conocidas previamente pero que ahora resultaban ser
objetos de investigacion y referencia sin precedentes.

Gracias al estudio de dichos antecedentes, no solo se ha investigado sobre
nuevas formas para narrar sino que ademas el estilo se vio renovado hacia
un modelo mucho mas eficaz y efectivo acorde al ritmo de trabajo que se
iba a tomar.

Desde el punto de vista teorico, los referentes forman en su mayoria
un circulo de relacion en torno al mundo del comic, la ilustracion o los
videojuegos. Exceptuando ciertos ejemplos puntuales, el campo de estudio
es realmente acotado por lo que no es de extranar que muchos de ellos ya
formen parte de la biblioteca mental ya utilizada en multitud de trabajos
anteriores.

En este sentido, me encuentro en la necesidad de separar dicho estudio
en dos partes separadas. Por un lado, todos los autores que han servido de
referencia para mejorar toda la herencia grafica personal y el estilo. Por
otro, todala teoriarelativaalaaplicacion técnica de conceptos estructurales
como narracion o la disposicion de la informacion y conceptos de la historia.
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3.2. ESTUDIO DE ANTECEDENTES SOBRE LA TECNICA

En este aspecto se debe diferenciar la técnica en dos apartados diferentes
pero relacionados. Desde un punto de vista practico, los referentes
atienden a un sentido de mejora en el estilo y por otro al descubrimiennto
y uso de nuevos modelos de representacion y narracion.

Aunque ambos apartados tengan caracteristicas y autores en comdan,
deben ser tratadas de forma separada segin los diferentes beneficios que
proporciona su estudio.

3.2.1. La busqueda del estilo

Como bien se ha mencionado anteriormente, la base de dibujo heredada
del TFG ya conformaba un pilar solido dentro de las necesidades artisticas
de cualquier proyecto. No obstante, como es normal en la carrera de un
artista, con el paso de los dos anos entre el final del grado y el del master,
los cambios son muy significativos. Sin restarle importancia al trabajo
conseguido anteriormente, bien es cierto que existian ciertas limitaciones
muy acentuadas.

La representacion de la figura y del espacio se conformaban muy a menudo
como imagenes estaticas y con poco movimiento debido en gran medida a
un estilo cerrado y ortopédico. En términos delineayy color, el entintado era
frio y calculado, evitando el error e intentado crear figuras practicamente
cerradas y perfectas. El color le seguia en el camino, con paletas poco
armoniosas y llenas de tonos frios y apagados.

Tal como se puede observar en la figura de la pagina anterior, el dibujo
obedecia a un orden estricto en el que no habia margen de volubilidad ni
desorden.Como en la diferencia entre un cuadro de Mondrian y Monet,
debido a ciertos aspectos propios del perfil artistico de ese momento, el
estilo parecia bloqueado a cualquier tipo de movimiento o vibracion.



En cierto modo, esto se debia a una reserva de miedo e inquietud por
afrontar retos abocados al fracaso. Durante esos dos anos, el estilo continuo
idéntico, basado en una rutina, que en opinion personal, resultaba larga y
tediosa. En realidad, dicho proceso poco tenia que envidiar al usado por la
gran mayoria de artistas digitales actuales: Primero se aboceta a lapiz en en
papel; se escanea o fotografia y se pasa a su terminacion haciendo uso del
software de manipulacion correspondiente.

En el caso de los trabajos de dicha etapa, la duracion de dicho proceso
variaba hacia limites exagerados, siendo asi el caso de que un boceto
preeliminar podia llegar a ocupar mas tiempo que la elaboracion y retoque
de la pieza final. En cierto modo, esto no es un problema cuando tienes que
prestar atencion a una sola obra, aunque si lo hace debes realizar una serie
de 100 en poco tiempo.

En efecto, esto fue un problema encontrado durante la creacion del TFM
de la modalidad de educacion. Dicho proyecto recibia el nombre de [/
Dibujo Didactico aplicado a Eqipto”y tal como su nombre indica, se baso en
la elaboracion de casi 60 ilustraciones en las que se explicaba el desarrollo
de la sociedad del Antiguo Egipto a traveés del dibujo (véase Figura 13).

En el corto periodo de tiempo que se tuvo para llevarlo a cabo, se podria
haber optimizado el trabajo de tal forma que la elaboracion del material
grafico no llegara a ocupar los meses que lo hizo. En proporcion al trabajo
realizado en este TFM, no podia haber un escenario en el que ese ritmo de
trabajo se repitiera.

Asi pues, con la consecucion de la parte del MAES y el comienzo del
master de Dibujo, se inicio una bisqueda en torno a ciertos artistas y obras
con la finalidad de encontrar un estilo que permitiera realizar el grueso del
trabajo de forma eficiente y en los limites de tiempo establecidos.

Tal como puede verse en las figuras de esta pagina, las variaciones de estilo
fueron maltiples.

FIG. 14. Elaboracion propia, Disefio de Aldor FIG. 15. Elaboracion propia, Autorretrato (2021)

(2020)

FIG. 16. Elaboracion propia (2021

FIG. 1/, Elaboracion propia 20210



Para empezar se reviso la obra de Joann Sfar, dibujante francés muy
recurrente en mi estética por la rapidez y solvencia con la que resuelve sus
composiciones.

En obras como £/ pequenio vampiro o Aspirina, es notable como no parece
interesarle realizar composiciones logicas y coherentes segln las reglas a
las que estamos acostumbrados.

Sus escenarios son a menudo simples manchas de tinta con un rallado
desordenado pero volumétrico. La definicion de estos rara vez conforma
un aspecto importante, pues es capaz de crear ambientes sirviéndose de
las formas mas rudas e salvajes.

Encontramos algo similar en su diseno de personajes, con caras que casi
nunca coinciden entre si y una extrana concepcion de figura-espacio. Del
mismo modo, las posturas y tamanos no obedecen a una jerarquia logica
y en muchas ocasiones los personajes se tuercen en posturas imposibles.

Sfaar parece disfrutar de hacer del caos un modelo de dibujo legible e

interesante. Su estilo irradia una libertad sin precedentes que le permiten
abordar cualquier situacion de la manera mas fresca y alternativa posible.
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FIG.18. Joann Sfar, Vifieta del Pequefio Vampiro (2004)
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Joan Sfar, Portada del Pequefio Vampiro
(2003)

JOANN SFAR

FIG. 20. Joan Sfarr, Portada de Aspirina (2018)



Siguiendo el camino de los autores francobelgas, en una linea similar a Sfar,
tenemos a Christophe Blain.

Este autor francés es conocido por obras como /ssac el Pirata, Gus o £n la
cocina con Alain Passard.

Se podria decir que Blain es una especie de Sfarr comedido en lo que se
refiere al desarrollo del dibujo.

Aqui, encontramos un estilo mixto que rezuma dinamismo pero sin la
rapidez del trazo que mostraba Sfaar. Las composiciones optan por una
logica mas marcada pero con ciertas deformaciones que las convierten
en una delicia visual para la vista. En efecto, aunque lo que se contemple
guarde sentido, el bello rallado de plumillay el perfecto juego de negros,
convierte los escenarios y personajes de Blain en movimiento puro.

En muchas ocasiones las vifietas parecen abrirse hacia el exterior, como si
intentaran escapar de la pagina.

Mientras que el dibujo de Sfar llena toda la pagina con ritmos de lineas
diferentes, Blain es capaz de mostrarte el desarrollo de la accion con el
minimo de elementos posibles.

FIG. 21. C, Blain, Virieta de Issac el Pirata (2005)

FIG. 22. C, Blain, Vifietade Enla

cocina con Alain Passard (2011)
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-Cambiando de estilo por completo, encontramos al francés David B. con
sus obras Le Cheval Bleme y Le Tengu Carre.

Desde aqui, nos trasladamos a una modalidad de dibujo completamente
diferente a la vista en los dos autores previos.

Las dos obras estudiadas de este dibujante, estan realizadas completamente
con tintas negras sobre fondo blanco. Utiliza un trazo grueso y vasto,
recordando mas a la forma de trabajar de Sfar que de Blain.

Sumado a esas manchas de negro impactantes, aparecen unas
composiciones con una predominancia clara por la figura y unos fondos
muy simples y esquematicos.

Sin embargo, tal como ocurria con Blain en su obra de Alain Passard, esa
ausencia casi total de fondos sirve como sacrificio por una expresividad y
dinamismo de personajes.

A través de multitud de siluetas y tintas planas es capaz de aglutinar
multitud de acontecimientos practicamente con el minimo de recursos
graficos, todo coronado por un dinamismo de linea increible.
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-Si hubiera que deberle a algin autor el hecho de que el TFM haya sido
creado, quizas Quentin Blake seria el mas acertado.

Este excepcional ilustrador britanico, famoso por dar vida a las obras
de Roald Dahl, significo un antes y un después en la forma en la que yo
entendia el dibujo.

Anteriormente alababa a Sfar y a Blain por resolver escenas con frescura'y
dinamismo, pero ciertamente, Blake lleva todo esto a otro nivel.

Con tan solo unas simples rasgaduras de plumilla, sus personajes muestran
un movimiento y expresividad como nunca he podido observar en otro
autor.

Con el anadido de sus efectivas y ligeras acuarelas, es capaz de crear unas
composiciones excepcionalmente bellas (no es de extranar que fuera
gracias a €l que decidi usar las acurealas como coloreado para el dibujo).
Junto al autor que aparece en la pagina siguiente, Blake ha sido el encargado
de la mentalidad artistica que inunda mi cabeza a dia de hoy: Un dibujo
rapido, dinamico y efectivo.

FIG. 25. Quentin Blake, llustracion Infantil (2006)
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-Para terminar, seguido de la importancia de Quentin Blake, traigo
a Scott Campbell, un ilustrador americano que ha marcado mi estilo
profundamente en este dltimo ano. Si Blake ha sido una influencia desde
la infancia, el descubrimiento de Campbell fue el refinamiento justo que
necesitaba.

Ha ilustrado multitud de cuentos infantiles como Zombie in Love, Skulls! o
Hug Machine, aunque por lo que mas me hainfluenciado de manera personal
es su excepcional trabajo como disenador en el videojuego Psychonauts.
A través de cientos de disenos, pude descubrir con total admiracion como
Campbell tenia un estilo completamente Gnico de entre el ambiente
artistico habitual en el mundo del concept.

No solo por su uso de la acuarela y manejo del entintando sino también
por su extrana manera de disenar personajes, abordando el mundo de lo
grotesco y feo antes que el uso de idealizaciones o canones.

Practicamente todo el diseno de rostros, proporciones y expresiones
presentadas en el TFM, existen gracias a la obra de este autor.
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FIG. 26. Scott Campbell, pagina de Hug Machine (2015)

FIG. 27. Scott Campbell, pagina de Skulls! (2018)



3.2.2. La busqueda técnica y modelos de representacion

En una linea similar a la necesidad de renovacion de estilo, con el paso de
los anos y con la llegada del TFM, surge una clara necesidad de cambio en
las bases intelectuales referidas a todos aquellos aspectos dentro de los que
se enmarca la estructura narrativa del dibujo.

Acostumbrado a un modelo de creacion de personajes muy ligada a la
elaboracion de bestiarios, el desarrollo de un producto narrativo tan
complejo como el planteado aqui exigia cierto estudio obligatorio.

Al igual que ocurria con el estilo, son varios los artistas que ayudaron a

la consecucion de un modelo apto para todo el contenido que se queria
relatar.

-En primer lugar encontramos a la autora britanica Possy Simmons con
dos de sus obras mas importantes, lomara Drewe y Cassandra Darke.

Ademas de todo el conocimiento que se adquirio por su particular uso del
color a través de lapiz digital, Simmons resulta verdaderamente importante
gracias a la multidisciplanariedad narrativa que incluye en las paginas de sus
obras.

Desde saltos temporales reflejado por fotos o recuerdos vividos del
protagonista, recortes de periodico, emails o incluso el anadido de otros
recursos como recetas de cocina.

Con todo esto, consigue que la informacion venga dada desde mdltiples
puntos de vista diferentes y aunque sus obras suelan basarse en la accion
de un protagonista mdltiple, siempre consigue que vayamos a tener una
vision global del mundo en el que se desarrolla.

FIG
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-Lo mismo ocurre con la autora germano-estadounidense Nora Krug,
con su obra [Heimat. Aqui, el argumento nos muestra una suerte de
viaje personal por parte de su autora en el que intenta descubrir si sus
antepasados estuvieron afiliados al régimen nazi.

Krug, que es perteneciente a la segunda generacion de alemanes después
de la Segunda Guerra Mundial, investiga sobre su arbol genealogico
aleman en pos de descubrir y en cierto modo redimir las crueles acciones
del partido nazi.

Para ello, hace uso de un lenguaje parecido al presentado por Simmons,
pero mucho mas exagerado y acentuado. En efecto, aqui la narracion es
presentada a través de una fusion de dibujo con algunos de las modalidades
que ya veiamos con la anterior autoray la aparicion de otras muchas nuevas.

Collage de fotografias; cuadros para representar fondos; diferentes bases
de papel (cuadriculado, envejecido) e incluso el uso de listas y documentos
oficiales de la época.

En cierto modo, la narracion de Krug es mucho mas atrevida al menos en
cuanto a lo que modalidad estructural se refiere. El enfoque que plantea
puede ser agobiannte en un primer momento, pero una vez que sigues
detenidamente las paginas, te das cuenta del espectacular hilo narrativo
que consigue desarrollar.
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lch spirte, wie erleichtert meine Mutter und |
der jUdische Textilhdndler meinem | meine Tante waren, als sie mir dies erzdhlten, |
GroBvater vielleicht das Leben gerettet. | und auch mich beruhigte die Geschichte. Das
Gleichzeitig aber hatte er damit die | Bild von Willi, der im schlammigen Schiitzen-
deutsche Mobilmachung unterstifzt. | graben liegt, wurde durch ein neves ersetzt:
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graven Ledersitz,
wihrend andere Manner
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gan, ganz weit weq.

FIG. 30. Nora Krug, pagina de Heimat (2020)



-Cambiando completamente de registro narrativo, encontramos al escocés
Tom Gauld, y su aficion por el modelo de historietas y vinetas de humor.

Gauld utiliza un estilo mucho mas sencillo que las dos artistas anteriores,
acorde a un sistema narrativo mucho mas dinamico y de consumo rapido.
Dentro de su obra, £ la Cocina con Kafka, se nos presentan una serie de
tiras comicas de diferente indole en las que podemos observar multitud de
recursos narrativos muy interesantes.

Gauld es capaz de anadir dificultad a la sencillez de su dibujo. Muchas de
sus composiciones parecen ser fruto de un pensamiento rapido y fugaz, sin
embargo, cuando observamos de cerca el modo en que los elementos estan
repartidos por la vineta es posible apreciar ciertos detalles de organizacion
realmente complicados de llevar a cabo.

Jugar con la perpendicularidad de la linea, las siluetas de los personajes y
sobre todo la perfecta inclusion de los bocadillos de texto, todo se enmarca
dentro de una armonia técnica brillante.

Sus vinetas desprenden una sensacion de perfeccion y distribucion que
llaman al ojo a seguir disfrutando de su contenido sin pausa.

A myromsma by Toen (i empoed
by the wees of Lasrcoce Sterne Twelve
rire cards whih cas be arramged o0
Hoemn 479,001 400 dilerens Indhcages

Endless Journey Tom Gauld

HOW
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DESCRIBE
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RESEARCH?

FIG. 32. Tom Gauld, vifeta de En la Cocina con Kafka (2017)
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Siguiendo una linea similar a la estudiada en la obra de Nora Krug,
encontramos a lgort, un autor de comics italiano que ha trabajado en
multitud de revistas como historietista pero que aqui, se le reconoce por
sus obras Cuadernos Rusos y Cuadernos Japoneses.

En estos dos libros, Igort relata toda la experiencia y sucesos acontecidos
durante su viaje por tales paises. El planteamiento narrativo sigue una linea
similar a lo que podiamos ver en la obra [feimat, pero desde un punto de
vista mucho mas sencillo y efectivo del que planteaba Krug.

En efecto, mezcla dibujo, collage, recortes papel e incluso facturas u billetes
de transporte. Sin embargo, lo que lo diferencia de los autores previos es su
capacidad por convertirlo todo en material grafico.

Todas las fotografias y recortes aparecen en la mayoria de ocasiones
redibujadas a mano, lo cual le permite incluir multitud de aspectos
diferentes narrativos en ellas.

Esto provoca que su estilo se convierte en un vehiculo de escenas
completamente realistas pero con aspectos propios del dibujo sintetizado
del comic.
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En noviembre de 2015 pasé unos dias en Tokio. Residia en la ¢ltima planta de un
edificio de construccién reciente en el barrio de Chiyoda, alojado por el Instituto
Italiano de Cultura con motivo de una exposicién a cuatro manos llamada *Uomini
che camminano” (*Hombres que caminan”) en la que mi viejo amigo Jiro Taniguchi
y yo mostrariamos nuestros trabajos.

Era ototio y el concierto de colores de la estacién estaba en su apogeo. Todo iba
segun lo previsto, y sin embargo estaba inquieto. ¢Qué me alteraba?
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FIG. 33. Igort, pagina de Cuadernos Japoneses (2015)



Otro autor esencial en lacomprension y el estudio de la estructura narrativa
es David Mazzucchelli con su excepcional obra Asterios Folyp.

Esta posiblemente es una de las mayores obras jamas escritas dentro
del campo de la novela grafica. No solo por su estilo y paleta de colores
exquisita sino ademas por su revolucionaria estructura narrativa.

En Asterios Polyp se nos hace presente un modelo de narracion mdltiple y
en continuo movimiento. La accion actual de los personajes puede estar
contrastada por otras vinetas superpuestas en las que se muestran detalles
del pasado que pudieran estar relacionados o incluso los pensamientos que
les pasan por la cabeza en aquel momento.

El mundo de Asterios Polyp gira en torno a una multiplicidad estética sin
precedentes. Cadapersonajeseidentificaconuncolorytipografiadiferente;
los saltos temporales y los suenos aparecen con una representacion
estilistica alejada a la del relato original e incluso los bocadillos se retuercen
y siguen un recorrido desordenado por la pagina.

Mazzucchelli ha creado una obra perfecta, desde encuadernacion hasta
contenido, en la que se pueden contemplar algunos de los experimentos
visuales mas extraordinarios en el campo de la novela grafica.

MARGARITA,
77
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FIG. 34. David Mazzucchelli, pagina de Asterios Polyp (2009)
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3.3. TRABAJOS PREVIOS

Sumado al estudio de referentes, es importante tambien reflejar la
importancia que reciben ciertos trabajos previos personales como Inicio
del recorrido estético planteado en el proyecto actual.

A. Trabajo de la asignatura de llustracion en el Master de Dibujo (2020-
2021)

Este trabajo, titulado L/ Vecindario del Cementerio”, se enmarca dentro de
una tematica de trabajo por la que se tuvieron que elaborar una serie de
ilustraciones que tuvieran cabida dentro del ambito de un contenedor de
historias en la red social de Instagram. Aqui, se utilizaron las celdillas de las
publicaciones para dividir una ilustracion en 9 partes de tal forma que al
pulsar en cada una de ellas pudieras desplazarlas y ver su contenido.

En mi caso, dibujé un cementerio repleto de diferentes casas, dentro de las
cuales podias observar a una familia de vampiros, fantasmas, esqueletos...

FIG. 35. Elaboracién propia,

Mosaico de Instagram (2021
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8. Elaboracion propia, La casa acuatica de Pescia (2021)

39. Elaboracion propia, El Laboratorio de los Frankstein (2021)



B. Fan arts y publicaciones online

Siguiendo el punto de vista de las redes sociales, huelga decir que yo
participo activamente en ellas a través de una serie de cuentas dedicadas
Unica y exclusivamente a la muestra e intercambio artistico.

A través de webs como Twitter o Instagram, comparto de manera casi
semanal multitud de ilustraciones en las que vuelco gran parte de la
experimentacion grafica que en este proyecto se muestra.

Los ejemplos son maltiples e increiblemente variados, sin embargo, prefiero
mostraros todos aquellos que considero que narrativamente mas aportaron
a mi estetica, desde contenedores de historia, secuenciacion de vinetas...

FIG. 40. Elaboracion propia, Fanart de Portal FIG. 41. Elaboracion propia, Fanart de Bloodborne
22021 2019)
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C. llustracion infantil del master de Dibujo

Durante las sucesivas asignaturas del Master de Dibujo, fueron muchas
las ocasiones que tuve de experimentar con nuevas maneras de narrar |a
informacion. Quizas, de estas la mas importante sea la obra realizada en
la asignatura de llustracion Infantil, donde, siguiendo una linea estética
similar al trabajo visto en llustracion y Comic, ilustré la vida de algunos
monstruos vistos en ‘| \Vecindario del Cementerio”,

En este caso, los monstruos debian cocinar el mend perfecto para la fiesta
de Halloween que se acercaba. Por ello, yo decidi afrontar la narrativa de
algunas recetas de cocina desde el punto de vista secuencial y grafico, sin
texto ni bloques explicativos de ningin tipo.

FIG. 45, Elaboracion propia, Receta de estofado de sesos (2020)
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4. PROCESO CREATIVO

4.1. DESARROLLO PRACTICO GENERAL

Una vez conocidas las bases teoricas en las que se cimenta el proyecto,
debemos pasar al desarrollo de su metodologia practica.

Aunque en las siguientes paginas se explicara detenidamente, en términos
generales se basa en estas etapas.

PRIMERA FASE: Aplicacion del estilo y desarrollo de los bocetos.
Aunque el TFM se formulaba en torno a una base estética ya trabajada
con anterioridad, algunos personajes y escenarios fueron renovados segin
todo la nueva base de autores y obras. Por ello, la primera fase se dirigio
a un aboceteado y prueba constante de posturas y expresiones de los
hipotéticos protagonistas del relato.

Sea como fuere, el proceso comenzo con un dibujo a lapiz sobre un papel
de rugosidad superior a 200 gr que permita diferentes pruebas de color
como acuarela.

FIG. 46. Elaboracion propia, Proceso de creacion (2021)

SEGUNDA FASE: Aplicacion del estilo y desarrollo de los bocetos.

El boceto se fotografia o escanea para ser limpiado en Photoshop. A
partir de aqui, desde un primer momento se tuvo claro que el entintado se
afrontaria a partir del uso de softwares digitales, en concreto, a través de
la aplicacion de Procreate en un Ipad Pro.

FIG. 47, Elaboracién propia, Proceso de creacion (2021)

TERCERA FASE: Color y definitivo

Tras el entintado, la siguiente fase fue dirigida a la manipulacion de la linea
y su consiguiente coloreado final.

En el mismo software digital utilizado para llevar a cabo el trabajo de tinta,
se llevaria a cabo la labor de color, asi como los retoques y punzadas finales
que lo llevarian a su prresentacion definitva.

e

FIG. 48. Elaboracion propia, Proceso de creacion (2021)

27



4.2. BUSQUEDA DEL ESTILO

Durante el desarrollo de las fases 1y 2 se llevaron a cabo
una serie de experimentos hacia el desarrollo de un estilo
adecuado para afrontar el trabajo.

4.2.1. Sobre la linea

Lo primero a tratar fue la linea del entintado, partiendo de
un ejercicio de variacion con las figuras que veis aqui.

En la Figura 49, vemos una linea suave y perfecta, aunque
ya es posible contemplar como las formas no acaban por
cerrarse. Conforme avanzamos de una a otra, surge un
concepto que a mi me gusta denominar como “error” y es
que si algo se ha aprendido de la multitud de autores que
aparecian en el apartado anterior es al gusto a que el dibujo
presentara imperfecciones y desequilibrios.

Las figuras aqui mostradas hacen referencia a un estudio
realizado en septiembre de 2020, por lo que no es de
extranar que difieran en gran medida al dibujo conseguido
en la novela grafica definitva.

Sin embargo, aunque sencillos en cuanto a lo que se refiere a
contenido grafico, el ejercicio de creacion de estas pequenas
ilustraciones ayudo en gran medida a la comprension técnica
que se manejaria en los siguientes meses.

Estas cuatro figuras, son la seleccion de una serie de casi 20
laminas similares en las que se experimentaba con multitud
de pinceles y tratamiento de lineas diferentes. A través de
un ejercicio por el que se obligd a entintar cada prueba en
un tiempo inferior a 2 minutos, la Figura 52 fue el resultado
mas satisfactorio.
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FIG. 49. Elaboracion propia, Linea clara (2020) FIG. 50. Elaboracion propia, Linea media (2020)

FIG. 51. Elaboracion propia, Linea rugosa (2020) FIG. 52. Elaboracion prc Linea rugosa mu\‘\phciddd
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4.2.2. Sobre el uso del color y presentacion del contenido

Durante dicho proceso de investigacion sobre el entintado, se realizaron
multitud de pruebas en referencia al color que iban a recibir. Se podria
decir que en todo momento ambos aspectos estuvieron conectados,
avanzando y evolucionando a la par. Después de probar tantos pinceles y
estilos de entintado diferentes, me percaté que todo formaba parte de una
misma ecuacion.

En efecto, después de seleccionar el pincel adecuado y adaptar la mano
hacia una manera de dibujo rapida, la consecuente fase de color producia
un claro desfase en el tiempo total de trabajo. Siguiendo las pautas de
coloreado digital de anos anteriores, pude comprobar como todo el tiempo
que habia conseguido con la linea se perdia por completo aqui.

De esta manera, durante el largo proceso de estudio sobre el entintado, una
mitad del proceso se dirigio directamente a la experimentacion del modelo
de coloreado perfecto, por ello, no es de extranar que en las siguientes
ilustraciones la linea atn continle anclada en un modelo previo.

En un primer momento, se planteo la posibilidad de que la novela
grafica estuviera mas cercana al modelo tradicional de bloque texto con
acompanamiento de ilustraciones. En las figuras de la derecha se penso
que colorear toda la escena monocromicamente ahorraria trabajo.

Esta manera de presentar la informacion era sencilla y efectiva, sin
embargo, al observar la planificacion general era facil darse cuenta como el
texto se sobreponia por completo al material grafico.




|G. 55. Elaboracion propia, Bosque verde -amarillo (2020)

Esta indecision sobre el meétodo narrativo se basaba engran parte en el
hecho de que el guion por aquel entonces era practicamente nulo.
Se sabia lo que se iba a contar, pero se desconocia el como. En un principio,
los protagonistas eran cuatro en vez de dos y el punto de vista en que el
contenido iba a aparecer no se parecia en nada al resultado final (por ello
las ilustraciones presentadas aqui difieren tanto de la obra actual):

Después de experimentar con esas primeras figuras a un solo color, se
probo a introducir una paleta mucho mas diversa y elaborada.

El resultado fueron las Figuras 55 e 56, primeras pruebas reales de color,
realizadas a partir de un pincel suave y definido.
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Después de todo el estudio grafico que se estaba realizando, era realmente
absurdo no basar la novela en un modelo completamente visual. Por ello, se
centraron todos los esfuerzos en descubrir la mejor manera de presentar la
historia sin abusar de la presencia de bloques de texto.

Estasilustraciones no tenian porque conformarse como un simple elemento
estético y de acompanamiento.

Aln si el texto fuera predominante en la obra final, el material grafico
podria aportar ciertos anadidos a través de fragmentos de comics, mapas,
guias visuales de razas o armas...

No obstante, desde este punto de vista, las imagenes quedaban estaticas y
completamente vacias.

FIG. 56. Elaboracion propia, %’qu\,,%‘ tonos calientes (2020)



Con el paso de las pruebas, se continu6 entintando con el mismo pincel pero
estavezintroduciendo ciertas variaciones en los tonos de las composiciones.
Por influencia de autores como Nora Krug en su obra Heimat, desde una
fase temprana se decidio que los colores no tenian porqué obedecer un
sentido logico y racional.

Desdeun TFGenel que el color era practicamente inexsistente, habia cierta
necesidad personal por descubrir nuevos limites en torno a dicho aspecto.
En cierto modo, podria decirse que el color es uno de los principales logros
de este trabajo, pues en trabajos previos su uso y manipulacion siempre se
habia encontrado bajo minimos.

Sin embargo, aunque los resultados fueran realmente vistosos y positivos,
el tiempo de creacion era demasiado alto. Las dos figuras aqui presentadas
podian ascender a las tres horas cada una.

FIG. 57. Elaboracion propia, Bosque tonos rosados (2020)

FIG. 58. Elaboracion propia, Bosque complementarios (2020)
Esta fraccion de trabajo era realmente tediosa y agotadora en un modelo
tan extenso como el de una novela grafica. Aunque la linea estuviera
evolucionando hacia términos mas organicos y eficientes, el método de

coloreado digital usado hasta ahora solo conseguia restar del tiempo total.

Conlallegada de esta problematica, empecé a revisitar y descubrir multitud
de autores con un coloreado especial y alejado del modelo tradicional.
Junto a la enorme influencia del gran Quentin Blake y el hallazgo del
virtuoso Scott Campbell, decidi que la mejor técnica para afrontar el
proyecto eran ni mas ni menos que las acuarelas.

Nunca habia tratado con esta herramienta en el modelo digital,
afortunadamente, desde hacia anos, habia sido mi técnica favorita a la hora
de afrontar el coloreado de un dibujo fisico.
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Llegada a Luxuria linea (2020)

Antes de empezar a explicar el nuevo
proceso de coloreado por el que opté,
creo que es importante continuar con los
avances que consegui desde el punto de
vista narrativo.

Una vez que decidi la estructura de
novela grafica para el proyecto, empecé
a hacer multitud de pruebas con vifetas y
elementos de narracion tipo comic.
Como podeis ver, tanto la Figura 59 y
60, como las que aparecen en la siguiente
pagina, aun conservan el primer estilo de
linea y un coloreado plano con muy poca
incidencia de sombras o contraste.

Este tipo de color sin embargo, tiene
un proposito, pues creia que si avanzaba
lo suficiente en el trabajo de linea con
rallados y sombras, el color podria basarse
en una tinta simple.

FIG. 60. Elaboracién propia, Llegada a Luxuria color (2020)

El concepto de sacrificar parte del proceso del color para darselo al trabajo de linea era
realmente atractivo en un principio. En efecto, cuanto mas perfeccionada y acabada
estuviera la fase de entintado, mas rapido y sencillo resultaba la parte de coloreado
gracias a herramientas digitales como el “Bote de Tinta” en Photoshop o “Color Drop”
en Procreate.

Los tiempos de trabajo se reducian considerablemente, siendo de 1 hora la aqui
presentada y de 1:15 la siguiente. Desgraciadamente, los resultados de las ilustraciones
finales eran frios y daban cierta impresion de estar inacabados.

Las piezas anteriores siempre resultaban mas agradables a la vista.
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FIG. 62. Elaboracion propia, El estudio del mago color (2020)

En la ilustracion de esta pagina, decidi
simplificar  todavia mas el proceso,
reduciendo en gran medida la cantidad
total de colores del fondo. En cambio, los
personajes si llevarian consigo una seleccion
de colores mas amplia.

No obstante, tal como mencionaba en la
pagina anterior, aunque los tiempos de
realizacion resultaran 6ptimos, no se podia
decir lo mismo del aura oscura y apagada
que provocaba la ausencia total de sombras
y contrastes.

Valores esteticos aparte, desde el punto
parte, p
de vista de la narracion, estas dos piezas
] p
resultaron ser un gran avance en la manera
que se tenia previamente de concebir
la transmision de informacion. Aunque
q
parezca mentira, eran de las pocas paginas
de “comic” que habia creado jamas.
q J

Fue aqui donde introduje todo el conocimiento de estructura narrativa que habia
acumulado después del estudio de antecedentes. En la Figuras 59 y 60, intenté crear por

primera vez un fondo que de verdad pareciera estar vivo y en movimiento. En comparacion

a piezas anteriores, opté por colorear la linea con un rojo oscuro en consonancia con los

tonos calidos de la composicion y dejé la linea de la pagina en blanco para dar aire. En la

Figuras 61y 62 continué con una tematica similar pero esta vez dejando espacio entre

vinetas, rellenado con un color que hiciera contraste. Desde el punto de vista estructural

fueron dos ejercicios excepcionales para comprender mejor la organizacion del espacio y la

distribucion de perspectiva del fondo.
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Tras hacer multitud de pruebas mas sobre la estructura narrativa, decidi
que era el momento se decidir de forma definitiva el entintado y color que
iban a acompanar a las paginas.

A todo lo conseguido con el nuevo pincel organico y la herramienta de
acuarela, se anadieron una serie de experimentos con las fusiones de capa
y entintados de linea coloreada a partir de modos como la Subexposicion
lineal o la Superposicion.

Enla figura de la izquierda se optd por la posibilidad de crear composiciones
con una linea roja de baja de opacidad y multiplicada con una duplicada al
60%. Con la de derecha simplemente se jugd con diferentes tiempos de
repaso de linea y un sencillo retoque con la herramienta de Multiplicar para
oscurecer el morado oscuro con el que se habia entintado.

FIG. 63. Elaboracion propia, Estudio de linea y color FIG. 64. Elaboracion propia, Estudio de linea y color
2021 20210
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Los resultados en ambas ilustraciones eran realmente satisfactorios.
Desgraciadamente, aunque el proceso de coloreado y manipulacion de
linea diera lugar a esos bellos contrastes, el mero hecho de pensar que
habia que aplicarlo a paginas complejas con vinetas y bocadillos torcio por
completo el proceso.

Lo que empez6 siendo un gusto por un entintado de colores vivos, se fue
tornando poco a poco hacia el uso de tonos oscuros, desde el morado o
rojo oscuro vistos en la figuras anteriores. Finalmente, por cuestion de
tiempo y accesibilidad, se decidio que lo correcto seria optar por una
linea totalmente negra. Esto, sumado a la aplicacion de las acuarelas, daba
resultado a un dibujo suelto y rapido, ideal para el grueso de trabajo que

planteaba el TFM.

Las figuras presentadas aqui abajo fueron de los primeros ejercicios que se
realizaron para probar este nuevo método de trabajo.

FIG. 65. Elaboracion propia, Primera prueba acuarelas (2021)



4.3. PRESENTACION DE LA OBRA

Con el consecuente dominio de las técnicas graficas, el siguiente paso era
el comienzo de la planificacion del contenido de la novela grafica.

Como bien se habia establecido hasta ahora, la creacion del contenido
se basaria exclusivamente en un trabajo digital que se concluiria con la
impresion y maquetacion en tapa dura en fisico del mismo.

Sin embargo, los planes de conclusion variaron enormemente en el
proceso. En un primer momento, se penso que la presentacion del libro
definitivo de las Cronicas de o [lama podia ir incluido en un formato muy
parecido al presentado por el autor Chris Ware en su obra Building Stories.

i

=
FIG. 66. Chris Ware, Building
Stories (2012)

En esta obra, el autor presenta en un formato de caja, una serie muy diversa

FIG. 67. Chris Ware, Building Stories (2012)

de modelos narrativos, desde comics en revista; concertinas y desplegables.

Tal como indica su titulo, el poseedor de la obra es capaz de construir
las historias e interactuar con ellas como si se tratara de un juguete de
construccion.

Dentro del campo del proyecto, esto resulto ser un aliciente excepcional
para plantear su futura resolucion. Podrian anadirse conceptos que
hubieran quedado débiles argumentalmente; mapas; fichas de personajes
o incluso cartas y documentos ficticios que ayudaran a complementar y
aumentar la sensacion de realidad del mundo del TFM.

%

FIG. 68. Elaboracion propia, Presentacion desechada (2021)

esgraciadamente, el tiempo quiso lo contrario y el tener que realizar
Desg d te, el tiempo q | t yelt q lizar 100
paginas a todo color en menos de 4 meses provoco que dicha idea fuera
desechada por completo.

n su lugar, tenemos un libro de tapa dura completamente acabado y lleno
E lugar, t libro de tapa d plet t badoy Il
de los resultados graficos y narrativos de los que tanto se ha hablado en las
paginas anteriores.
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4.4. CREACION DE CONTENIDO

Una vez conocidos los limites y posibilidades del formato de novela grafica
que se iba a usar, habia que concretar especificamente cual y como iba a
ser el desarrollo de la historia.

Tal como se habia estado bosquejeando en los dibujos preeliminares ya
mostradas, el tema de los protagonistas fue un aspecto que estuvo muy
borroso hasta fases muy tardias.

FIG. 70. Elaboracién propia, Disefio de personajes (2020)
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FIG. /1. Elaboracion propia, Disefio de personajes (20271

En la figuras de esta pagina, se pueden ver disenos previos de algunos de los
personajes que podrian aparecer en la historia. Ademas de como prueba de
colores, estas ilustraciones sirvieron para probar tamanos, proporciones y
posibles tablas de relacion entre ellos.

Todas y cada una de ellas fue realizada siguiendo un estilo distinto. En la
Figura 69, experimenté sobre el concepto de dotar a las figuras de un
aspecto “chibi” y cartoon. Esto surgio en una etapa temprana en la que
el TFM podria haber tenido un tono mas desenfadado a modo de cuento
infantil. Sin embargo no funciond del todo e intenteé redibujar a los mismos
personajes protagonistas segin un estilo mas desarrollado pero sin perder
ese tono sencillo (véase la Figura 70).

La Figura 71 es una vuelta de tuerca mas actual a la 70, pero esta vez
probando nuevos colores y método de entintado.



Por temas relacionados a su inclusion en el desarrollo de la historia,
finalmente se seleccionaron los dos personajes que veis en esta pagina
como protagonistas y narradores del relato.

Dicha eleccion estaba relacionada con la dificultad que significaria de incluir
todos los personajes anteriores, complicando en exceso la organizacion y
comprension de conceptos.

Estos protagonistas, irian juntos durante todo el relato, centrando la
narracion en un punto de vista facil de reconocer en comparacion al
revoltijo de ideas que significaria incluir todos los personajes de la pagina
anterior.

En realidad, lo Gnico que hice fue continuar con los protagonistas que ya
hacian acto de presencia en el TFG (véase sus versiones antiguas en las
figuras 72 e 73). Dentro de un total de tiempo ajustado, estos protagonistas
significaban un ahorro en disenos, colores y narrativa sin precedentes.

Primero tenemos a Andros de Wascoigne, un
reconocido mago que arde en deseos de explorar y
catalogar todos los acontecimientos que ocurren en su
mundo.

Su concepcion del mismo cambia por completo cuando
descubre a Aldor, un extrano ser que podria estar
relacionado con el mismo origen del universo que tanto
ha estudiado durante anos.

Aldor se presenta como una figura omnipotente
P g p

y mistica que ha existido en el universo desde su

mismisima creacion.

Después de un encierro eterno, Andros lo libera y le
muestra todas las riquezas y misterios del mundo.

FIG. 72. Elaboracion propia, Pagina de
TFG 2019

FIG. 73. Elaboracion propia, Pagina de
TFG 2019

FIG. 75. Elaboracién propia, Diserios de Aldory
Andros (2021

FIG. 74. Elaboracion propia, Disefios de Aldory
Andros (2021
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La historia se desarrolla en el mundo de Palm, un lugar magico donde elfos, enanos, hadas e incluso
humanos conviven en paz. No obstante, para sorpresa de multitud de magos y estudiosos, el origen
del mismo parece cimentarse sobre algunas de las incognitas y misterios mas bizarros que se
conocen.

Civilizaciones perdidas y borradas del mapa; razas extintas o incluso guerras devastadoras olvidadas.
Algo extrano ocurre en este mundo, con unas fuerzas antiguas y desconocidas que ansian hacerse
con su control. Es aqui donde Andros y Aldor se ponen manos a la obra para desentranar un misterio
que los llevara a plantearse todo lo que creian logico hasta ahora.
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FIG. 76. Elaboracion propia, Mapa de
Palm (2019)



4.5. DESARROLLO DEL TFM: Comienzo de la novela

Una vez decidido el aspecto del contenido y después de todo el estudio
de referentes y del analisis de las modalidades narrativas que iban a ser
utilizadas, se comenzo a barajar el diseno de las primeras paginas de la
novela grafica asi como sus medidas y estructura principal.

Las primeras paginas resultaron ser el campo de pruebas sobre todo lo que
se habia estudiado hasta ahora. Para ello se siguieron una serie de pasos
que marcarian el ritmo de trabajo posterior.

Para empezar, se decidieron los margenes que iban a rodear a las vinetas
(2cm lateralesy 3,5 superiors e inferiores). Después de las pruebas previas,
se decidio que lo mejor seria utilizar un fondo blanco para resaltar el
contenido de las ilustraciones.

Tras esto se inicio la sesion de bocetos a lapiz.

He de decir, que para este momento, mi manera de trabajo habia cambiado
de tal manera que ahora los bocetos se basaban en la parte del proceso mas
rapida y sencilla.

Cuando los realizo, siempre comienzo con una base a lapiz (preferiblemente
de color), con la que marco los margenes de las vinetas y la estructura
principal de sus interiores. Con la ayuda de un lapiz de grafito o rotulador
marco las zonas o detalles mas importantes que luego iran repasadas con
el entintado (bocadillos, sustituciones o elementos que no estaban en un
primer lugar).
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Las primeras 5-6 paginas de la novela, nacieron de unos bocetos creados
a partir de una pagina a3 completa. Sin embargo, a partir de aqui, las
siguientes fueron repartidas en grupos muchos mas numerosos por pagina.
Conforme la mano se iba acostumbrando al ritmo de trabajo, los bocetos
por pagina pasaban a dos, cuatro o incluso ocho como vemos en la Figura
80.

Como podeis comprobar, el nivel de definicion en ellas va disminuyendo
de forma paulatina al mismo tiempo que incluyo multitud de detalles sobre
dialogos, explicaciones o aclaraciones que deberian aparecer en el proceso
posterior de entintado definitivo.

En muchas ocasiones incluso, tal como se ve en la figura de aqui abajo,
disenaba en el margen de la hoja la vestimenta que los personajes iban a
llevar en aquellas paginas.

| Y i i T —

4% Wl 4\{\‘\“\\1\

6 i 8 ;
G -nfu"-'u'n "

al t(dmm.
P B
de (m wYiae

|
|
|
|

FIG. 78. Elaboracién propia, Boceto a lapiz (2021)
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FIG. 80. Elaboracion propia, Boceto a lapiz (2021)

g
R

P |




Siguiendo el proceso de creacion de la primera pagina, lo siguiente fue
decidir el tratamiento del entintado que se iba a seguir. En esta en concreto
se hicieron ciertas pruebas referidas a la naturaleza de la linea, empezando
con un repaso ordenado y perfecto. Para ello, cuando el boceto original
no era lo suficientemente definido, se inicio una segunda aproximacion en
tonos rojos que ayudarian a definir el inmediato entintado defintivo.

(tal como puede verse en las marcas de los margenes también sirivo para
calcular el espacio que iba a ocupar el dibujo en la pagina)

FIG. 81. Elaboracién propia, Boceto
digital a rojo (2020)

FIG. 82. Elaboracion propia, Entintado digital a rojo (2020)

Aunque aqui no se contemple, se conformaron dos capas de linea
separadas, una para el fondo y otra para los personajes. Tal como se vera en
la pagina siguiente, esto iba dirigido a una necesidad narrativa por la que los
personajes necesitan resaltar su accion en torno al fondo en el que estan
representados.
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Para poder contemplar el proceso al completo, también se inicio una
escueta sesion de coloreado siguiendo métodos digitales de tintas planas.
Primero se multiplico la capa delinea de personajesapartir de laherramienta
de Subesposicion de color, consiguiendo una mayor intensidad de linea.
Por otro lado, la linea de las vinetas y bocadillos fue coloreada en blanco
para estilizar la escena.

La linea del fondo recibio ligeros cambios, pasando por diferentes tonos de
rojo que variaban del mas claro al mas oscuro. Conforme se iba aplicando
el color, para dar mas sensacion de profundidad se trabajo la capa previa de
[inea de fondo con ciertos rallados en los elementos mas traseros.

Sin embargo, una vez acabado el proceso, se pudo comprobar como la capa
roja de linea y sus correspondientes colores daban lugar a una ilustracion
demasiado contrastada (véase la Figura 84). Por ello, también se modifico
la linea de la capa de fondo.

FIG. 84. Elaboracion propia, Prueba color
digital (2020)

FIG. 83. Elaboracion propia, Prueba color
digital (2020)
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El resultado final era espectacular, desgraciadament tal como se explico en
su apartado correspondiente, esta manera de trabajo aunque satisfactoria,
ocupaba mas tiempo de trabajo del que deberia.

FIG. 85. Elaboracion propia, Primer arte final (2020)



Linea mas color ascendieron a mas de tres horas, un tiempo total bastante
extenso dentro de la planificacion de trabajo que se tenia planeada.

Esto obligo a cambiar por completo el método a aquel que tanto se
habia estado practicando y estudiando meses atras. En efecto, tras varias
pruebas, se hizo uso de ese dibujo rapido y efectivo que ya velamos en
apartados anteriores. Para agilizar el proceso, se entinto todo a negro y
ahora, personajes y fondo compartian una sola capa.

A A

4
Y
067 (

_»»’.A\“"' FIG. 86. Elaboracion propia,Nuevo

N> \ entintado d\g tal (2021)

2
)’

. _; A A N

Tras hacer ciertas pruebas de color minimas, se experimento con la idea
de que la capa de linea siguiera coloreada pero esta vez con un tono lo
suficientemente oscuro que permitiera multitud de contrastes sin
necesidad de perder el el tiempo con herramientas de modificacion como
la Subexposicion o Superposicion de linea.

G. 87. Elaboracion propia, Prueba de color

entintado (2021)

La idea era que cada pagina tuviera el minimo de capas posible:
-Capa de linea de pagina, vinetas y bocadillo.

-Capa de linea de fondo y personajes.

-Capa de color.

-Capa de texto (anadido mas tarde en su maquetacion con Indesign).
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Tras meditarlo mucho, se decidio que el color de linea perfecto era el
conseguido en la Figura 88. Este no era mas que una version mas oscura
rescatada del rojo utilizado en los primeros bocetos digitales.

Tras esto, solo quedaba afrontar la Gltima parte del proceso, el color con
acuarelas.

-

FIG. 89. Elaboracion propia, Prueba acuarela digital (2027 FIG. 90. Elaboracion propia, Arte final definitivo (2021
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Tal como se habia podido observar en las pruebas anteriores, este método
de trabajo resulto ser un éxito rotundo. Desde las tres horas que tardé en
terminar la primera prueba, con esta no llegué mas alla de la hora y media.
Ademas, el resultado fresco y vibrante que rezumaba era signo de que por
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FIG. 94. Elaboracion propia, entintado digital
(2020) (2020)

FIG. 91. Elaboracién propia, Boceto a rojo FIG. 92. Elaboracién propia, entintado digital
(2020) (2020)

FIG. 95. Elaboracion propia, Boceto a rojo FIG. 96. Elaboracion propia, entintado digital
(2020) (2020)



Y lo mismo ocurria con el diseno de la portada.
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5. RESULTADO FINAL

En base a todo el recorrido que hemos seguido hasta ahora, puedo afirmar
que los resultados obtenidos son un éxito rotundo. Sin embargo, al
momento que escribo esto, no existe un modelo fisico y maquetado de la
novela como tal.

En efecto, desde el dia de entrega de esta memoria hasta la consiguiente
presentacion ante tribunal, el archivo digital de la novela sera enviado e
impreso debidamente en papel para que pueda ser contemplado en su
evaluacion final.

Mientras tanto, desde el punto de vista de no poder incluir el trabajo
completo aqui, he seleccionado una serie de paginas que considero ejemplos
perfectos de los objetivos que se mostraban al comienzo de esta memoria.

FIG.100. Elaboracion propia, Pagina de TEM Dibujo (2021)
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FIG.101. Elaboracién propia, Pagina de TFM Dibujo (2021) FIG.102. Elaboracion propia, Pagina de TFM Dibujo (2021



o2 oA

49



50




6. CONCLUSIONES

Durante el largo nimero de memorias que he debido de redactar en mi
paso por el variado tramo academico son muchas las conclusiones sobre las
que he tenido que reflexionar.

En esta sin embargo, es la primera en la que soy capaz de afirmar de manera
rotunda que he sido capaz de conseguir todo lo que me proponia.

Bien es cierto que no existe el trabajo perfecto y hay multitud de aspectos
que me gustaria haber podido desarrollar de distinta manera. Desde
dialogos, escenas de accion o incluso un desarrollo de fondos mucho mas
elaborado.

Adn asi, partiendo de una base en la que el comic y la novela grafica
conformaban un campo completamente desconocido, me siento
increiblemente orgulloso de haber conseguido plasmar la informacion con
todos los recursos y antecedentes que durante tantos meses he estudiado.
Este proyecto es el cilmen de anos de investigacion personal.

Recuerdo disenar a los personajes que aqui hacen de protagonistas en
mi primer ano de Universidad. Desde entonces, con el paso del tiempo
he podido contemplar como mi cabeza generaba nuevos escenarios y
situaciones, pero siempre desde la intimidad mental y nunca fisicamente.
Observar el mundo que tanto tiempo llevo creando en los pequenos retazos
de este trabajo me llenan de orgullo e incredulidad, pues apenas hace un
ano nunca habria podido imaginar que habria sido capaz de conseguir
dibujar y mostrar todo esto.

Durante mucho tiempo la indecision por afrontar un futuro laboral ha
variado desde la ilustracion, el disefio o el concept. Sin duda uno de mis
peores miedos era abandonar todo lo que habia estudiado anteriormente
en pos de tener que embarcarme en el estudio de otra nueva modalidad
narrativa. Las Cronicas de la loma son ante todo una necesidad por no caer
en ese error.

Contemplar este trabajo terminado no solo infunde en mi una madurez
personal que no sabia que tenia, sino que ademas me demuestra que es una
opcion valida a explotar en el futuro.

Las lecturas son mudltiples y atienden a muchos ambitos narrativos
diferentes, por no hablar de que incluso tratandose de una obra personal,
he intentado que todo pudiera ser legible por cualquier lector.

Realmente, comercializar un trabajo asi no tendria ninglin sentido debido
a la nula base grafica anterior que lo conforma, sin embargo, su mera
existencia marca un comienzo perfecto en el hipotético recorrido editorial
futuro.

Este trabajo no marca el final de una etapa, sino el comienzo de una nueva.
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Por Gltimo, he sido participe en multitud de fanzines de talle nacional y he
P P Y

trabajado como dibujante y colorista en numerosos proyectos relacionados

Nombre y Apellidos: PABLO GARCIA MORAL con la educacion y merchandising.
En el ambito del ocio, he participado en numerosos eventos como la
Titulo Académico: GRADUADO EN BELLAS ARTES granadina Ficzone (2019-2021) o la madrilena Japan Week.

Direccion postal: 18140
Direccion electrénica: pablogarciamoral(@gmail.com

He nacido y vivido en Granada. Gracias al apoyo y tradicion familiar, el arte
siempre ha sido una constante en mis aficiones. Con la ayuda de mi padres
y profesores, descubri el amplio mundo del comic, ilustracion y concept,
aspectos esenciales en mi perfil artistico actual.

Soy un graduado en Bellas Artes, especializado en dichos ambitos.
Ademas, durante miingreso en la facultad, tuve la oportunidad de conseguir
una beca de colaboracion en el Departamento de Dibujo.

A partir de aqui, he trabajado como ilustrador en multitud de encargos
diferentes. Por unlado como colaboradory coautor en articulos y proyectos
en el grupo de investigacion Soft Computing y Sistemas de Informacion
Inteligentes del catedratico Francisco Herrera en la Universidad de
Granada.

De aqui han salido proyectos como el reciente articulo “Ordering Artificial
Intelligence based recommendations to tackle the SDGs with decision -
making model based on surveys’, asi como las ilustraciones de un libro
coeditado por el anteriormente citado grupo de investigacion, desarrollado
por la empresa ferrovial y centrado en el estudio de las ODs.

Ademas, he tenido la suerte de colaborar en la seccion de verano 2021 del
periodico ldeal, con 7 ilustraciones en total.

Fiel autorretrato

del autor
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CAPITULO 1

EL DESPERTAR
DEL NARRADOR










iJURO QUE ESTA
VEZ MATO A

ALGUIEN!

SIQUIEN OSA
PERTURBAR MI pULCE ¥
APASTONADO SUERO?

AH... ERES TU. UNA
PENA, AL FINAL VOY A IMPORTANTE Y NO POR
TENER QUE CALMAR M1 PROBLEMAS PARA IR AL

INSTINTO ASESINO UNA BAMO SoLo...

ESPERO QUE ESTA VEZ SEA

VEZ MAS.

ADEMAS, YA eSTOY
CANSADO DE HACER
| FAVORES. iYO TEN6O
| MIESPACIO
AN TAMBIEN EH!

AHO
prsc

fA, SI Mg
ULPAS...
=2 Ek N




¢ME ESTAS PICIENDO
QUE ESTOY OBLI6ADPO
A ATENDER A ESTOS
INUTILES QUE NOS
ESTAN LEYENDO?

éi¥ POR QUE DEMONIOS IBA A HACER
E50, ACASO ME PAGAN O AlL60O?! ST
QUIEREN UN 6UA TURLSTICO QUE
BUSQUEN A OTRO PORQUE YO TEN6O
EL DEA OCUPADO, iNO! MAS BIEN
TODA LA ETERNIPAD OCUPADA!

PARECE QUE DEBIDO A
CIERTAS CLAUSULAS DE M1
CONTRATO, VAN A TENER EL

HONOR DE CONOCER AL

MEJOR 6ULA QUE HAYA
EXISTIPO EN LO AAANc
DEL UNIVERSO.




o
RS T DR TR S CEIND 51 R T RS S LN o

COMPLETAMENTE POR SORPRESA, ASt QUE ':092,05,4’ AUNQUE MIS AMIGUITOS

INTENTARE SER LO MAS CLARO POSIBLE CON AQUY PRESENTES INTENTEN QUITARLE
€L ROLLAZO QUE 05 VOY A SOLTAR. | IMPORTANCIA. EN REALIDAD ME
OFAN, LO QUE ¢,
ESPERO QUE NO TENGALS NADA MAS QUE ’gf,:ﬂwﬁ o Nzaziﬁrjf,
HACER PORQUE VA A SER LARGO. ADMITIRLO.

TENGO LA MALA 74
COSTUMBRE DE G

) 7 :
AHOGARME EN UN / ,
VASO DE A6UA CON = >
T0PO LO QUE SALE 4
POk M1 BOCA. ‘
R \ y -

COMO SER TOPOPODEROSO HE VIVIPO
LOS SUFICIENTES AROS PARA
TENER LA CAPACIDAD DE VER LA
HISTORIA DESDE UN PUNTO DE VISTA
QUE UN MORTAL NUNCA TENDREA.
PODRIA DECIRSE QUE HE VISTO LAS
ENTRARAS DEL UNIVERSO Y CONOZCO
LOS MATICES ¥ LAS DIFERENCIAS DE
TOPOS LOS SERES QUE HAN HABITAPO
LoS MGLTIPLES PLANOS DE LA
EXISTENCIA.

SIN EMBARGO, SERA CASI IMPOSIBLE
NARRAR LA HISTORIA COMPLETA DEL
UNIVERSO SIN QUE PERDIERALS LA
CABEZA O ACABARALS ODPIANDPOME
PROFUNDAMENTE.

POR E50, HAY QUE VOLVER AL
PRINCIPIO DEL TODO, AL ORIGEN
MISMO DE LAS COSAS TAL ¥ cOMO LAS
CONOCEMOS HOY EN DfA.
HABLO DE UN RELATO DE MAGIA,
AVENTURAS £PICAS ¥ TRAICIONES
INESPERADAS.




LO QUE OS DEBE QUEDAR CLARO ES QUE TENEMOS
ENTRE MANOS UN MUNDPO MUY ALEJAPO DE TOPO LO
QUE SE PUEDE CONSIDERAR COMO L661CO Y RACIONAL.

UN LUGAR DONDE LO IMPOSIBLE PUEDPE OCURRIR ¥ LOS
LIMITES DE LO ABSTRACTO SE FUNDEN CON LO QUE
ANTES CONSIDERABAMOS L661¢0.

ANTE NOSOTROS SE ABRE UNA REALIDAD DE CASTILLOS ¥ SOCIEDADES
MEDIEVALES. HADAS, MAGOS Y ELFOS CONVIVEN EN UNA
SOCIEDAD DONDE TODO ES POSIBLE ¥ LOS LIMITES DE LA REALIDAD S€
FUSIONAN CON LA FANTASEA.

EXPLORAREMOS SUS REINOS, SUS COSTUMBRES ¥ SUS HABITANTES.
TODO ELLO, COMO NO PODIA SER DE OTRA FORMA, DESDE EL PUNTO DE
VISTA OBJETIVO DE UN NARRADOR TAN VERSADO COMO YO.

DEBIDO A CIERTAS ACONTECIMIENTOS QUE AN ESTAN POR VENIR € INCLUSO MUCHOS
OTROS QUE AN ESCAPAN A MI INFINITO ENTENDIMIENTO, YO FUI TESTI6O DE AL6UNOS DE
LOS EPISOPIOS MAS IMPORTANTES DE LA HISTORIA DE ESTE MUNDO.

N

DESPUES DE MUCHOS AROS, MI CABEZA €S UN HERVIDERO DE INCRELBLES ANECDOTAS ¥
ACONTECIMIENTOS. SE PODRIA DECIR QUE LO QUE TENELS ENTRE MANOS ES UNA ESPECIE
DE "'PRIMER PLATO INTRODUCTORIO’ DE TOPO LO QUE APRENDS EN MLS PRIMEROS AR OS DE
PASO POR DICHO LUGAR.

Y CREEDME FUERON MUY BUENOS AROS.




COMO HABRELS POPIPO NOTAR LOS MAS AVISTADOS, YO NO SOY UN SER MUY
NORMAL QUE SE PI6A. BROMAS A PARTE, MI MERA PRESENCIA NO ESTA ATADA
A OTROS CONCEPTOS INAMOVIBLES COMO EL ESPACIO O EL TIEMPO, O AL
MENOS, LO ESTUVO.
SE PODRIA DECIR QUE SOY UNA EXCEPCISN REALMENTE INAUDITA.

MI PROPIA NATURALEZA ME HA PERMITIDO APRENDER DE LA HISTORIA EXPERIMENTANDO DEL PASADPO, VIVIENDO
EL PRESENTE Y SINTIENDO EL FUTURO MAS PROBABLE. PURANTE MUCHOS AROS VIVE EN UN LUGAR QUE ME
PERMITLS REVIVIR MULTITUD DE EPISOPIOS DE LA HISTORIA DEL UNIVERSO, COMO UN ESPECTADOR.

AUNQUE FRAGMENTADO, MI SABER SE EXTIENDE HACIA LIMITES IMPOSIBLES.
SOY AL6O ASt cCOMO UN BEBE, UN JSVEN ¥ UN ANCIANO AL MISMO TIEMPO.

iTOPO EN UN MISMO PACK!

TUVE LA SUERTE DE PODER VIVIR EN POS MUNDPOS A

LA VEZ Y CONOCER TODO LO QUE PASS Y VIV EN
ELLOS DURANTE MILENIOS.

iHABRA UN MEJOR NARRADOR QUE YO?!

o

ASt QUE SIN MAS PILACISN,
iO8 PRESENTO LA INCRELBLE
Y ROCAMBOLESCA HISTORIA
DE LA LLAMA!










CAPITULO 2

EL ORIGEN
DEL. MUNDO







EN LA INCANSABLE LUCHA DEL MUNDO POR DAR NOMBRE A PICHO
ORIGEN, SON MUCHAS LAS CULTURAS QUE HAN PELEADO POR DEMOSTRAR
QUE SU PISCURSO ERA EL VERDADERO.

NO OBSTANTE NIN6UNO DE ELLOS FUE CAPAZ DE SUPERAR LAS ACERTADAS
TEORIAS DE LA ANTIQUESIMA Y MISTERIOSA CIVILIZACISN DE LOS
DRACSNIDOS.

ESTE PUEBLO, ADELANTADO EN TODPOS LOS ASPECTOS A SU £POCA,

FORMULS AL6UNAS DE LAS TEORIAS QUE S16LOS MAS TARDE {
CONFORMARIAN EL ESQUELETO PRINCIPAL DE TODO EL COSMOS.
PODRIA DECIRSE QUE FUERON LOS FUNDADORES DEL MISMESIMO MUNDO.

.:”j

LOS PRACONIANOS, CRELAN QUE EL MUNDO EN EL QUE VIVIAN
ERA RESULTADO DE UNA SIMBIOSIS REALMENTE EXTRARA DE
FICCISN ¥ REALIDAD, MOLDEADPO A PARTIR DE UNA EXPLOSISN QUE
ILUMING EL CASTICO VACLO DE LA EXISTENCIA.

DICHA REACCISN ESTUVO PROVOCADA POR LA INFLUENCIA ¥ LUCHA
DE LAS CONOCIPAS COMO ""FUERZAS PRIMIGENIAS” .

LA EXPLOSISN TENTA SU ORIGEN EN LAS ENERGEAS PRIMORDIALES
QUE CONFORMABAN EL ESQUELETO DEL VACEO, LOS ELEMENTOS.

NATURALEZA, A6UA, FUEGO, RAYO... SON S0LO AL6UNOS DE LOS
ESENCIALES QUE LO COMPONIAN TODPO EN UN ESTADPO SALVAJE ¥
CA6TICO.

A - T Tt B 5 it &

EL VACTO —

ESTOS ELEMENTOS SALVAJES POCO TIENEN QUE VER

CON LOS ELEMENTOS NATURALES A LOS QUE ESTAMOS EN ESENCIA, EL UNIVERSO NACIS EN LA
ACOSTUMBRADOS. EN ESTE TIEMPO, LOS ELEMENTOS EFAN MAS PURA VIOLENCIA, EN UN CHOQUE

MERAS IDEAS O SENSACIONES DE LO QUE ACABARIAN INCOMPRENSIBLE DE PODER QUE CRES EL
SIENDO MILES Y MILES DE AROS EN EL FUTURO. FENSMENO MAS EXTRARO DE TODPOS, LA

APARICISN DE LA VIDA.

[ 1 e ACORRALANDO A LOS ELEMENTOS SALVAJES
l T Q EN UN COMPLEJO PROCESO QUE EXPLICARE
EN LAS SIGUIENTES PAGINAS, ESTE NUEVO

LLAMA UNIVERSO.

LA LUZ DE VIDA S€ DESCRIBE COMO UNA
4 LLAMARADA DE FUE6O QUE ILUMINS
N ot EL VACtO EN TODA SU PLENITUD,

Y PRIMITIVOS.

PODER BAUTIZAPO COMO LA LLAMA,
ORDENS EL ARBITRARIO CAOS DEL VACtO
Y DIBUJS EL ENTRAMADO DEL ACTUAL




LA LLAMA UNI6 AL MUNDPO
ENTERO BAJO UNA MISMA
BANDERA Y CULTURA.

MULTITUD DE PUEBLOS
FUTUROS BASARIAN SUS
CREENCIAS EN ELLA.

A PARTIF DE AQUL, LOS

DRACSNIDOS FUNDARON
LA RELIGISN DE LA PIOSA
DE LA LLAMA, CREADPOFRA

Y PROTECTORA DE TODO
EL UNIVERSO.

SIN EMBARGO, :CUANTO DE LO QUE SE
CONSERVA SOBRE LA LLAMA EN LOS RESTOS
DRACSNIDPOS ACTUALES €S PAUSIBLE SE6(N LAS
TEORIAS ACTUALES SOBRE EL ORIGEN?

TAL cOMO EXPLICABA DE MANERA RESUMIDA
EN LA PAGINA ANTERIOR, DE AL6UNA FORMA
INEXPLICABLE, LOS DRACSNIDOS FUERON
CAPACES DE ADELANTARSE MILES DE AROS DE
TEORTAS EN EL FUTURO.

DESDE UN PUNTO DE VISTA MUCHO MAS
""CIENTEFICO’, PARA ELLOS, AL PRINCIPIO DEL
TODO, EL UNIVERSO ERA UN VACLO INFINITO
DONDE SE ALMACENABAN LOS SALVAJES
ELEMENTOS PRIMORDIALES.

ESTOS SE REPELEAN ENTRE S, CREANDO
DESTRUCTIVAS EXPLOSIONES DE PODER.
SIN EMBARGO, CON EL PASO DE LOS
MILENIOS, SE CONDENSARON EN LO QUE
SEREA LA PRIMERA MATERIA DEL UNIVERSO.
EL CRISTAL.

MILES DE PIMINUTOS
CRISTALES CARGADOS
DE PODER ELEMENTAL.




DE ESTA MANERA, LA VORAGINE DE FUERZAS QUEDS CONFINADA EN UN CAMPO INFINITO CRISTALINO
QUE NO DEJABA DE CRECER. LAS SALVAJES FUERZAS ELEMENTALES, AHORA ENCERRADAS, NO DEJABAN DE
GENERAR PODER Y EN MUY POCO TIEMPO, EL VACLO SE LLENS DE CRISTALES.

EN SU ENCIERRO, ESTOS
DEJARON DE RECHAZARSE
Y S€ FUSTONARON EN
UNA NUEVA FUERZA.

TAN PODEROSA EFA
SIN EMBAR6O, QUE NI LOS CRISTALES
NI SIQUIERA EL YW o PUDIERON CONTENERLA ¥
INFINITO PUPO N ACABARON POR ESTALLAR
PARARLA EXPANSISN EN UNA EXPLOSISN QUE
DESENFRENADA DE LOS RETUMBS A LO LAR6O DE
ELEMENTOS. LA EXISTENCIA MISMA.

ESTA NUEVA FUERZA /4 ’ SIN EMBAR6O, EN
ELEMENTAL LLENS Y ACABS § | 7 LOS RESTOS DE LA
CON EL VActo. . &t EXPLOSISN ALeéO
NACEA ASt, LA CONOCIDA N -~ §  MAS BRILLABA.
COMO MAGIA. F ot ;

CULMEN pEL
DESORDEN Y FRUTO
DE LA REMINISCENCIA
SALVAJE ELEMENTAL

UNA LUZ, VIvA,  §
CALIDA Y PALPITANTE
! QUE TLUMING €L
NUEVO PANORAMA
DEL PASADO. b CLEMENTAL.




e e

SIN BASE AL6UNA
CONOCIPA, LOS
DRACSNIDOS HABIAN
RESUELTO UNO
DE LOS ENI6MAS
MAS IMPORTANTES,
AYUPANDO Al
DESARROLLO
DE CIENTAS DE
CULTURAS €N EL
FUTURO.

LA APARICISN DE DICHAS FUERZAS DIVIDIS EL
PRIMITIVO UNIVERSO EN DOS, CREANDO LO QUE SE
DENOMINA ACTUALMENTE COMO PLANO ELEMENTAL

Y Fts1co.

LA ENERGIA INESTABLE Y CASTICA
DEL PASADO AHORA EFA UN FLUJO
CONSTANTE ¥ ORDENADO.

LA MAGIA VIAJABA DE UN PLANO A
OTRO LIBREMENTE.

ESTE TRANSPORTE DE ENERGEAS,
PROVOCS QUE LAS FUERZAS
DE LA LLAMA SE FILTRARAN AL
ELEMENTAL, 6ENERANDO LA
APARICISN DE LOS LLAMADOS

"ETEREOS".
ESTOS PEQUENAS APARICIONES
EL PLANO ELEMENTAL O MA6ICO SE CONFORMS COMO UN PARAMO SON CONSIDERADOS LOS PRIMEROS
DESIERTO REPLETO DE CRISTALES UNIFORMES ¥ NUBES DE PODER SERES EN EXISTIR COMO TAL EN
PURO VIAJANDO SIN DESCANSO. TODO EL UNIVERSO.

| ,.,

SIN EMBAR6O, LA LLAMA MODIFICS
DICHOS FRAGMENTOS DE PODER
HACIA FORMAS TANGIBLES COMO EL
AIRE, EL FUEGO, LA ROCA, EL AGUA,
LA NATURALEZA. ..

SE DICE QUE LA VIDA OR6ANICA
VINO PADA POR AL6UNOS ETEREOS
QUE APROVECHARON LAS FUGAS DEL
PLANO MA6ICO PARA COLARSE EN EL
FISICO, ""INFECTANDOSE’ CON LA
LLAMA Y CONVIRTIENDOSE EN LOS

PRIMEROS SERES DE CARNE ¥ HUESO.
MIENTRAS TANTO, €L PLANO ORGANICO O FISICO QUEDPS COMO UN
UN YERMO 6£1S, APAGADO Y VACLO, REPLETO DE PEQUENAS PORCIONES LOS PRACSNIDOS BAUTIZARON ESTA
DE PODER INESTABLES FILTRADAS DEL PLANO ELEMENTAL. TIERRA PRIMITIVA COMO “'PALM’’.
R

$PERO C6MO UN SOLO
ak o00g CoNbLENDS PUEBLO FuE CAPAZ SRtonh ot St AN e
DE LLeoAR A TALES
EN LA ACTUALIDAD. CONCLUSTONES? COMO SOCIEDAD, NO €S €L (NICO
: MISTERIO QUE RODEA AL PUEBLO

DRACSNIDO.




w m
EN UNA FECHA PASADA COMPLETAMENTE LA DESAPARICISN DE LOS DRACSNIDPOS DEJS UN
DESCONOCIPA, PICHO PUEBLO SE ESFUMS VACLS EN LA HISTORIA INCONMENSURABLE.
TOTALMENTE DEL MUNDO, PEJANDO SOLO TRAS TODO VIDA PARECEA HABER SIDO EXTINGUIDA
DE 8§t LOS EFIMEROS RESTOS POSEEDORES DE LA HASTA LA APARICISN DE LOS PRIMEROS PUEBLOS
INFORMACISN QUE YA SABEILS. ELFOS EN EL FRONDPOSO BOSQUE DE FELLOWMIR.
BORRADA DE LA HISTORIA POR SIEMPRE. i
) e P
EN €L LLAMADO
""RENACIMIENTO”, ESTOS
SERES HICIERON USO DE
LOS RESTOS PRACSNIDOS
QUE QUEDABAN PAFA
FECONSTRUIR PALM DE SUS  §
PROPIAS CENIZAS.

LAS SUCESIVOS NUEVOS PUEBLOS PALMANIENSES SE DESARROLLARON EN PERFECTA ARMONIA, LLEGANDPO POCO
A POCO AL ESPLENDPOR QUE PUDO LLEGAR A EXISTIR EN LA EPOCA DRACSNIDA.
PASARON 516105 HASTA QUE SUPIERON DE LA EXISTENCIA DE LOS PLANOS. AFORTUNADAMENTE, LAS NUEVAS
FAZAS AVANZABAN RAPIDO Y NO TARDARON EN REDACTAR TEORIAS SOBRE SU EXTRARO FUNCIONAMIENTO.

Lo MAS cOMPLICADPO FUE
CONFIMAR LA DISPOSICISN
ESPACIAL DE LOS MISMOS
SIN UNA REALIDAD TAN6IBLE
A LA VISTA. AdN STENDPO
REALES, LA LOCALIZACISN
DE ESTOS EN EL ESPACIO
O SU SITUACISN TEMPORAL
£S DESCONOCIDA €
INCOMPRENSIBLE PARA
CUALQUIERA.
SE CONSTATS QUE ERAN DOS
REALIDADES DESCONOCIDAS
QUE PODRIAN ENCONTRARSE
DENTRO DE UNA LINEA DE
SUCESOS PREDESTINADPOS
O SIMPLEMENTE FORMAR
PARTE DEL AZAR MAS PURO.
PUEDE QUE AMBOS PLANOS
SOLO SEAN UNA ESCISISN
DIMINUTA Y VICTORIOSA DE
LAS HIPSTESLS UN UNIVERSO AN MAYOR.
SUGIEREN QUE EL
MAGICO OCUPA UN QUIZAS LA MERA EXISTENCIA
LUGAR CENTFRAL, DE LOS PLANOS LLesue
COMO €L ReLLENO A MOSTRAR INDICIOS DE
DE UN DELICIOSO OTROS UNIVERSOS FUERA DEL
APERITIVO. SISTEMA PALMANIENSE.




NO OBSTANTE, PARECE INCRELBLE QUE LOS

SERES DE ESTE MUNDPO HAYAN ACEPTADPO TAN

RAPIDAMENTE CONCEPTOS IMPOSIBLES cCOMO
LOS PLANOS O LA MISMESIMA MAGIA.

&Y SI €L CUENTO DE LA LLAMA QUE TODO EL
MUNDO PARECE ACEPTAR FUERA FALSO?

AUNQUE PUEDA DEBERSE A CAUSAS NATURALES,
LAS CIRCUNSTANCIAS QUE RODEAN SON
CUANTO MENOS EXTRARAS.
COMO SI NOS ENCONTRARAMOS ANTE UN
PUZZLE 6I6ANTESCO AL QUE LE FALTAN LAS
PIEZAS DEL CENTRO.
NO PUEDO EVITAR PENSAR QUE HAY AL6O MAS.

LAS TEORIAS SOBRE LOS ELEMENTOS ¢QUE HICIERON LOS DRACSNIDOS
YLA "LLAMA” SON REALES ¥ PARA CONOCER TODOS ESTOS
MUESTRAN LA MAS QUE POSIBLE DATOS EN UN PRIMER LUGAR?
REALIDAD SOBRE EL 6ENESIS.

PERO, 2C6MO UNAS
FUERZAS PRIMITIVAS Y
SALVAJES TUVIERON
LA CAPACIDAD
DE CREAR UNA
ORGANIZACISN DE
SERES ¥ NIVELES
DE PODER TAN

COMPLEJAS?
SI ESTOS SABIAN

O |
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MOMENTO DE LA
HISTORIA?

EL ESTUPIO SOBRE LA HISTORIA ANTI6UA AlN ESTA EN ALZA ¥ SOLO PODEMOS ENCONTRAR PEQUENAS

INVESTI6ACIONES POR PARTE DE EXPERTOS ARQUESLO60OS ENTUSIASTAS. EN CIERTO MODO, DEBERIAMOS ESPERAR

AROS HASTA QUE LAS INCS6NITAS DEL MUNDO PRIMITIVO SALIERAN A LA LUZ. AGN ASt, LOS EFEMEROS RESTOS
DRACSNIPOS QUE QUEPARON NO SON LOS (NICOS PATOS QUE SE CONSERVAN DEL MUNDO DEL PASADO.

AUNQUE LOS RESULTAPOS FUERAN CONFUSOS, TOPO CAMBILS CUANDO LLEGARON LAS PRIMERAS
INVESTIGACIONES SOBRE EL PLANO ELEMENTAL.




PARA £LLO, DEBEMOS CENTRAR LA ATENCIN EN €L A”Zf Efnfﬁé’/‘f rij:%g%a
LLAMADO ""VINCULO" ENTRE MUNDOS. 0 CTEREA, ALMACENANDO
EN EFECTO, AMBOS PLANOS ESTAN ENLAZAPOS A Q GRANDES CANTIDADES DE
TRAVES DE UN NEXO INVISIBLE QUE PERMITE LA INFORMACIIN EN SUS
TRANSMISISN DE FUERZAS Y RELACIONA EN CUERPO ., EXTRARAS MENTES,
YALMA A LOS SERES QUE HABITAN EN ELLOS. <

CON ESTA UNISN, TODPOS LOS CAMBIOS QUE SE
SUCEDEN EN EL FESICO QUEDAN REGISTRADPOS EN
EL ELEMENTAL DE DIVERSAS MANERAS.

EL "VINCULO’ HA CREADO LA FUENTE DE
INFORMACISN MAS IMPORTANTE DEL MUNDO,
PUDIENDO LLEGAR A ABARCAR 6RAN PARTE DE LA
‘ HISTORIA DEL UNIVERSO EN 5U TOTALIDAD.

TOPO CAMBIO TEMPORAL Y ESPACIAL QUEPA
“ 6RABADO EN EL PLANO ELEMENTAL PARA SIEMPRE.

DICHO NEXO PARECE SER CONSECUENCIA DE
UNA NECESIDAD DIRECTA DEL FESICO HACIA SU
HERMANO ELEMENTAL, COMO SI NECESITARA DE

£L PARA SOBREVIVIR.

S AUN ASt, AUNQUE AMBOS PLANOS CREZCAN A
A LA PAR, NUNCA LLEGARAN A COMPARTIR UNA
SEMEJANZA ESPACIAL Y TEMPORAL.
SIGUEN SIENDO POS MUNDOS DIFERENTES.




LA MEMORIA NUNCA SE HA
QUIZAS ESA ETEREA SE SIENTE HALLAPO A AlLedN
DIFERENCIA €5 LA BORROSA ¥ ETEREO QUE RECOJA
QUE PROVOCA QUE FRAGMENTADA. m UN BUEN PePAZO
EL ESTUDIO DE INTERESANTE DE
LA INFORMACISN INFORMACISN.
EN EL PLANO
ELEMENTAL S€ MUCHOS DE eLLOS
CONVIERTA EN UNA S0LO CONSERVAN
TAREA CONFUSA SENSACIONES O
Y REALMENTE EPISOPIOS QUE LES
AGOTADOFA. AGRADAN.

(w E[u
AL CONTRARIO QUE LOS EMOCIONES,

NO OBSTANTE, LOS ETEREOS NO SON LOS (NICOS ETEREOS, ESTAS RECOGEN SENSACIONES ¥

ALMACENES DE PATOS, PUES A ESTOS SE SUMAN LAS
! TODA LA INFORMACISN RECUERDOS.
EXTRARAS ACUMULACIONES MAGICAS CONOCIPAS CEFERIDA A UN SER
ORGANICO, VIVO O MUERTO. O

COMO LAS ""CADENAS DEL EQUILIBRIO".

SON PROPUCTO
DEL VENcuLO
ENTRE PLANOS ¥
G6UARDAN 6FAN
CANTIDAD DE
INFORMACISN
SOBFE EL FtSICO.

HAY UNA CANTIDAD INFINITA DE ELLAS Y SIRVEN DE
UNISN INDIRECTA ENTRE AMBOS PLANOS, ABRIENDO
UAN VA CONSTANTE DE COMUNICACISN ¥ TRANSPORTE
DE ENERGEA ELEMENTAL Y DE VIDA.

DESGRACIADAMENTE, AL T6UAL QUE LA MENTE ETEREA,
LA INFORMACISN QUE MUESTRAN SI6UE SIENDO
BORROSA ¥ CONFUSA DE ESTUDIAR. SOLO SE PUEDEN
CONTEMPLAR PEQUENOS FRAGMENTOS SIN SENTIDO.

MUCHOS ESTUPIOSOS CREEN QUE EL VINCULO ST6UE
EN CRECIMIENTO ¥ HASTA QUE NO ALCANCE SU CENIT
NUNCA PODREMOS ESTABLECER UN CONTACTO 6PTIMO

ENTRE LAS FUERZAS DE AMBOS PLANOS.

EL TRANSPORTE
DE SERES €S
AL6O MAS
COMPLICADO.

UN SER ORGANICO NUNCA SERTA CAPAZ DE VIAJAR ¥
PERMANECER EN EL PLANO ELEMENTAL. UN ETEREO
SIN EMBARGO, TIENE LA CAPACIDAD COMPLETA DE

SUBSISTIR ¥ VISITAR EL FISICO (QUE CONSIG6A ACCEDER

YA €5 OTRO TEMA...)




RECURRIR AL USO DE DICHAS RUNAS PARA

%&# O AUNQUE UN ETEREO PUEDE FILTRARSE POR
ﬁ@ ..) _9 Y ERROR EN EL PLANO FLSICO, SE SUELE
\ 4

FACILITAR SU ENTRADA.
) LAS LLQMADAs ”IMZ/OCACICZME.&' ’
LOS SERES ORGANICOS NECESITAN RECURRIR A UNA SERIE ELEMENTALES”, SON EL RITUAZ POR E.

DE RITUALES PARA UTLLIZAR LOS PODERES DEL PLANO CUAL 5€ ENTABLA CONVERSACISN CON
MAGICO Y COMUNICARSE CON LOS ETEREOS. UN ETEREO Y S€ FIJA SU RUMBO HACIA

AQUY ENTRAN LAS RUNAS, INSCRIPCIONES CARGADAS NUESTRO MUNDO.

DE ENERGIA ELEMENTAL SOBRE SUPERFICIES DE PIVERSA
fNDOLE (PREFERIBLEMENTE PIEDRA).

ES UNA ESPECIE DE
CONTRATO POR EL CUAL
UN SER OR6ANICO
DECIDE SER EL "6UfA”’
DE UN ETEREO EN EL
PLANO FtSICO.

EN LA MAYORIA DE LOS
CASOS, INVOCADPOR €
INVOCACISN FORJAN
UNA FUERTE RELACISN

QUE PUEDE DURAR TODA

LA VIPA.

SIN LA AYUDA DE LAS INVOCACIONES, EL ETEREO PODREA LLEGAR A DANARSE
G6RAVEMENTE ST INTENTARA ENTRAR POR St MISMO EN EL MUNDO FLSICO.
DESDE ESE PUNTO DE VISTA, ¢SERTA POSIBLE INVERTIR EL PROCESO ¥ FORZAR
LA INVOCACISN DE LOS SERES FISICOS EN EL ELEMENTAL?

A JUZ6AR POR LA SIMPLEZA DE LOS ETEREOS, €S REALMENTE COMPLICADO.
LAS INVOCACIONES CONFORMAN UNO DE LOS PROCESOS MAGICOS MAS
COMPLICADOS DE REALIZAR CONOCIPOS, POR LO QUE NO ES DE EXTRANAR
QUE SU USO SE RELEGUE A LOS MAS AVENTAJADOS.

@ , :.)@ @+:@3@

DESGRACIAPAMENTE, LAS (LTIMAS % €L FOMENTO € INVESTI6ACISN SOBRE

INVESTI6ACIONES SUGIEREN QUE LA
DICHOS CONTRATOS PODRIA SER CRUCIAL

POR VIAJAR ¥ MANIPULAR EL PLANO

ELEMENTAL SE DEBE AL EFEMERO ¥

RESTRINGIPO CONTACTO ENTRE LAS
FUERZAS DE AMBOS MUNDOS.

LA COMUNICACISN ENTRE PLANOS DEBEREA
P SER LO SUFICIENTEMENTE FLUIDA HASTA
B ] p EL PUNTO DE PERMITIR €L LIBRE VIAJE DE

SERES ¥ ENERGEA SIN RESTRICCION ALGUNA.
TODO PARECE ACABAR SIEMPRE LA RESPUESTA A ELLO SIN EMBARGO, H
RELACIONADO CON LA EXISTENCIA DEL w oACECE QUEDAL BASTANTE LeJOS.
EXTRANO VINCULO ENTRE PLANOS.

e,




A Lo LAR60 PE LOS cAST 1000
AROS EN LOS QUE LOS SERES
DEL NUEVO MUNDPO SE HAN
DESARROLLADO, SON MUCHAS LAS
RESPUESTAS PERO TAMBIEN LAS
INCS6NITAS QUE NOS ALEJAN CADA
VEZ MAS A LA COMPRENSISN DE SU
CREACISN.

SIN MEBARGO, LOS PALMANIENSES
HAN DESARROLLADO LAS CIENCIAS E
HISTORIA, LAS ARTES ¥ ARQUITECTURA.
TIENEN UNA CAPACIDAD DIVERSA
COMPLETA DEL LENGUAJE Y LA
ESCRITURA, ESTABLECIENDPO UNA
PODEROSA RED DE CONTACTOS ¥
RELACIONES ENTRE TODPOS LOS
PUEBLOS DE SU MUNDO.

SE6(N LOS ANALISIS DEL TERRENO
POR PARTE DE ESTUPIOSOS ELFOS, EN
MUY POCO TIEMPO, LOS OR6ANICOS
HAN ALCANZADPO UN RENDIMIENTO
SIMILAR AL QUE PUDIERON A LLE6AR A
CONTROLAR LOS DRACSNIDOS.

SU EXPANSISN ESTA EN CIERNES ¥
PARECEN ARDIR EN ANSIAS EN LA
ADQUISICIEN DE CONOCIMIENTOS ¥
SABERES.

DEJANDO A UN LADO EL MITO, EL RICO UNIVERSO EN EL QUE NOS
ENCONTRAMOS RESULTA DE LA PERFECTA COMBINACISN ENTRE LA
OBJETIVA REALIDAD Y LA IMPOSIBLE FANTASIA.

CON EL INICIO DE LA ReL1616N DE LA LLAMA HACE cAST 3000
AROS SE ESTABLECIERON CIERTAS BASES IDEOLSGICAS QUE,
CONTRA TODO PRONSSTICO, HAN PADO RESPUESTA A AL6UNOS DE
LOS MISTERIOS EXISTENCIALES MAS IMPORTANTES.

LA LLAMA SIN EMBARGO, SI6UE SIENDO EL MAYOR MISTERIO DE LA
HISTORIA DEL MUNDO. SIN YACIMIENTOS QUE ESTUDIAR O RESTOS
Y POCUMENTOS QUE TRADUCIR, LA BASE CULTURAL DRACSNIDA
PARECE SURGIR DE LA ABSOLUTA NADA, COMO UN ESQUELETO
SEPARADO EN MULTITUD DE PARTES DIFERENTES.

INCLUSO CON LOS INCRELBLES AVANCES EN CIENCIA POR PARTE DE
DICHO PUEBLO ANCESTRAL, éCUANTO DE REALIDAD Y DE FICCISN
HAY EN SUS RESTOS? MUCHOS PUEBLOS PALMANIENSES HAN
ACLARADO SUS MENTES, REFUGIANDOSE EN LA EXISTENCIA DE UNA
MENTE ORDENADORA QUE LO PLANIFICS Y CRES TODO.

&Y ST LA PIOSA DE LA LLAMA LLE6s A EXISTIR DE VERDAD?

GEXISTE AL6UNA LEY UNIVERSAL QUE ORDENE EL UNIVERSO?




BAJO LA HIPOTETICA EXISTENCIA DE UN PIOS, LA
ARMONSA EN LA RELACISN ENTRE SERES ORGANICOS ¥
ETEREOS HA APORTADO UNA RIQUEZA SIN PRECEDENTES
AL DESARROLLO DE DICHAS TEOREAS.

MUCHOS INVESTI6ADORES HAN JUGUETEADO CON LA
IDEA DE QUE EL UNIVERSO PUDPO SER CREADO DE MANEFA
CONJUNTA ¥ QUE EL PUEBLO DE LOS ORGANICOS ¥
ETEREOS VIVIAN BAJO UNA MISMA BANDERA.

PERO SI ESO LLEGARA A SER CIERTO, ¢C6MO ES POSIBLE
QUE ACTUALMENTE SEAN TANTAS LAS DIFICULTADES QUE
SEPARAN AMBOS PLANOS?

SE HA DEMOSTRADPO QUE LA CORRECTA COMUNICACISN ENTRE MUNDPOS SOLO PUEDE
CONLLEVAR A UNA CLARA MEJORA DE VIDA A AMBAS RAZAS.

POR UN LADO, LOS ETEREOS APRENDEN DE NOSOTROS ¥ ALMACENAN TODO LO
RECUERDAN EN SUS MENTES iCOMO MINI BIBLIOTECAS ANDANTES!
POR OTRO, LOS ORGANICOS TENDRIAN ACCESO A UN MUNDO CASI INFINITO DEL QUE
PODRIAN EXTRAER MUCHO MAS PODER DEL QUE IMAGINAN.
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DESDE ESTE PUNTO DE VISTA, LA CULTURA DE LA LLAMA ESTABLECIS LA
TEORLA DE QUE AMBAS RAZAS SURGEN DE UNA MISMA EXPLOSISN DE
PODER SALVAJE Y PRIMIGENIO.

SI SE DIERA €L CASO, A PESAR DE LA CLARA DIFERENCIA BIOLS6ICA,
ETEREOS Y ORGANICOS COMPARTIRIAN UNA RELACISN EXISTENCIAL
QUE SE REMONTAREA AL MISMESIMO ORIGEN DEL UNIVERSO MISMO.

EN LOS RESTOS DRACSNIDOS,
AMBAS RAZAS CONVIVEN
CONJUNTAMENTE SIN
NECESIDAD DE INVOCACIONES
O RITUALES DE COMUNICACISN
DE NING(N TLPO.

TODO INDICA QUE EL VINCULO
QUE EXISTIA NO ERA EL MISMO
QUE SE MANTIENE AHORA.

LOS TRADUCTORES DE
PICHOS POCUMENTOS HAN
DESCUBIERTO QUE ESTA RAZA
DESCRIBIA SUS PUEBLOS
COMO ""LUGARES BRILLANTES
RODEADOS DE CAMPOS DE
INFINITOS CRISTALES” .

¢FUE EL MUNDO UN (NICO
PLANO EN EL PASADO?

SI LA SOCIEPAD
DRACSNIDA ESTUVO EN
TOTAL CONSONANCIA

CON LA ETEREA, ENTONCES

QUIZAS SE DEBE
CAMBIAR EL ENFOQUE DE

- INVESTIGACISN.

ES MUY POSIBLE QUE LA
RESPUESTA RESIDA SOBRE
LAS CRIATURAS ¥ NO
SOBRE EL MUNDO €N EL

QUE HABITAN.

¢QUE ESCONDE EL
ORIGEN BIOLb61CO DE
' LOS DIVERSOS SERES DEL

UNIVERSO?




EN EL CASO DEL PLANO ELEMENTAL, LOS ETEREOS HAN DIRIGIPO SU EVOLUCISN ENRIQUECIENDO SUS
FORMAS ¥ COLORES. SIN EMBARGO, SU NIVEL DE INTELIGENCIA Y ACTITUD SOBRE EL ENTORNO PARECE
SE6UIR BASANDOSE EN LAS ACCIONES MAS PRIMARIAS POSIBLES. SIN LA AYUDA DEL VENCULO CON UN SER
ORGANICO, SON FORMAS PURAS DE MAGIA INCONSCIENTES.

NO NECESITAN ALIMENTARSE, REPRODUCIRSE NI RELACIONARSE ENTRE ELLOS.

AL CONTRARIO QUE LOS SERES
ORGANICOS, LOS ETEREOS NO
PARECEN UTILIZAR LA MAGIA
DE FORMA DIRECTA. SURGEN
DE ELLA, PERO NO DESEAN SU
PODER NI CONTROL.

SON INMORTALES ¥ POCO
SE SABE SI FUERON LOS
CAUSANTES DE LA APARICISN
DE LOS SERES EN EL FLSICO.

DESGRACIADAMENTE, SON
CRIATURAS CON UNA
INTELIGENCIA MUY BASICA ¥
ACTUALMENTE SE CONOCE DE
POCOS DE ELLOS QUE HAYAN
SIQUIERA INTENTADO VIAJAR
AL PLANO VECINO SIN AYUPA
DE UN INVOCADOR.

Casrr sy SO

EN EL PLANO FLSICO, SURGIDOS HACE MILES DE AROS ¥ SOMETIPOS A UNA CONSTANTE EVOLUCISN BASADA EN
SU RELACISN CON EL ENTORNO Y LA MAGIA, ENCONTRAMOS UNA VARIEDAD DE CRIATURAS SIN PRECEDENTES.

DESDE ELFOS, HUMANOS, ENANOS, DUEINN O HADAS, EL MUNDO FESICO SE HA CONVERTIDO EN EL VERDADERO
CENTRO DE CUALQUIER ACTIVIDAD O DECISISN IMPORTANTE DEL UNIVERSO.

CON EL PASO DE LOS AROS, SE6(N SU
RAZA O CREENCIAS SE HAN A6RUPADPO
EN REINOS Y SOCIEPADES BASADAS EN
UN PROFUNDO SISTEMA ECONSMICO ¥
PoLtTICO.

HACEN USO DE LA
MAGIA ¥ ESTAN
EN CONTACTO

CONSTANTE CON EL
PLANO ELEMENTAL.

EN LAS SIGUIENTES
PAGINAS OS
ENSENARE ALGUNAS
DE LAS RAZAS MAS
REPRESENTATIVAS.
iPODRIAN
ESCRIBIRSE
INFINIDAD DE
OBFAS DE ELLOS!




EL PUEBLO DE LOS ELFOS

SI TUVIERAMOS QUE EMPEZAR A ESTUDIAR LAS RALCES QUE
CONFORMAN EL ORIGEN DEL PLANO FESICO, LOS ELFOS SIEMPRE
OCUPARIAN EL PRIMER PUESTO. LAS LEYENDAS ANTIGUAS
INSCRITAS EN LOS SA6RAPOS SANTUARLOS DEL OESTE DESCRIBEN
A LOS PROTOELFOS COMO LOS VERDADEROS DRACSNIPOS DE
LAS LEYENDAS. POR ELLO, MUCHOS LOS CONSIDERAN EL PRIMER
PUEBLO POR EXCELENCIA DE PALM.

CON EL RENACIMIENTO, TUVIERON UN DESARROLLO
PRACTICAMENTE SALVAJE, VIVIENDO EN TRIBUS LOCALIZADAS
EN CUEVAS O RINCONES CAVADOS EN EL SUBSUELO. NO
TENTAN REYES ¥ CADA TRIBU ERA MANEJADA POR UN CERCULO DE
SABIOS QUE OSTENTABAN LAS DECISIONES DE DESARROLLO ¥
EXPANSISN.

EL PUEBLO ELFO SENTS LAS BASES DEL MUNDPO ACTUAL CON
EL PRIMER SISTEMA DE COMERCIO ¥ LA CREACISN DE LAS
PRIMERAS BIBLIOTECAS Y ESCUELAS CONOCIDAS. FUERON
ADEMAS PIONEROS EN EL USO ¥ APRENDIZAJE DE LA MAGIA, CON
FAMOSOS CHAMANES Y HECHICEROS.

PODEMOS ENCONTRAR DOS TIPOLOGIAS PISTINTAS DE ELFO:
EL ELFO DEL BOSQUE, CON LAS OREJAS EN POSICISN VERTICAL Y
A LOS ELFOS OSCUROS, EN POSICISN HORIZONTAL.

HISTORICAMENTE, NO HAY DIFERENCIA ENTRE AMBOS MAS ALLA
DEL TERRITORIO PONDE SE ASENTARON SUS ANTEPASADOS. SIN
EMBARGO, LOS OSCUROS PARECEN TENER MAYOR FACILIDAD PARA
LOS PROCESOS MAGICOS ¥ RITUALES.

St ol

LOS ELFOS COMPARTEN UNA PROFUNDA RELACISN CON EL ASPECTO MAS SALVAJE Y PRIMITIVO DEL MUNDO.
PARECEN ESTAR CONECTADOS DE FORMA INCONSCIENTE A LAS FUERZAS SALVAJES ¥ ELEMENTALES DE LA
NATURALEZA, CON UNAS CAPACIDADES MAGICAS SUPERIORES AL RESTO DE RAZAS. NO OBSTANTE, EN LA

ACTUALIDAD, CON LA 6RAN DIVERSIDAD DE RAZAS QUE HACEN USO DE LA MAGIA, EL PAPEL DE HECHICERO
DENTRO DEL PUEBLO DE LOS ELFOS SE HA REPUCIPO CONSIDERABLEMENTE.

MUCHOS DE ELLOS HAN COMENZADO A PRACTICAR NUEVOS OFICIOS, COMO EL DE LA MENSAJERIA, YA SEA
TRADICIONAL O MAGICA. ESTO SE HA DEBIDO EN 6FAN MEDIDA A LA APERTURA DE LA EXCELENTISIMA ACADEMIA
DE REDACCISN, TRADUCCISN ¥ ENVEO DE DOCUMENTOS DEL SUR DE WOOBAY, ASENTAMIENTO ELFO DESDE LAS
PRIMERAS ERAS DE LA HISTORIA.

IMPORTANTE A DESTACAR €5 TAMBIEN
EL 6RAN CENTRO ARTESITICO DE LA
UNIVERSIDAD DE ARTE DE LA SANTA
FAIRELLA EN LA CIUDAD NORTERA

DE FALYBURY, PONDE ACTUALMENTE

MULTITUD DE ELFOS VAN A INSTRUIRSE

EN EL BELLO OFICIO DEL ARTE.
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CENTENARIOS.

ACTUALMENTE, ENCONTRAMOS POS
G6RANDES OCUPACIONES ELFAS EN PALM.
POR UN LADO, EL BOSQUE DE FELLOWMIR
AL SUR, RESIDENCIA DE LOS ELFOS DEL
BOSQUE Y LA COMUNIPAD COMERCIAL DE
KREPHTTO AL NORTE, DE LOS OSCUROS.

EL ASENTAMIENTO CENTRAL, EN LA
CUENCA DE FANDRIALE RECOGE AL
EXCELENTISIMO CtRCULO DE SABIOS,
FORMADO POR HEROES € INTELECTUALES

POR OTRO LADO EN EL NORTE, KREPHTTO
SURGE COMO UN OASIS PARA LOS
VIAJEROS, CREADO POR LOS PRIMEROS
ELFOS OSCUROS NSMADAS.
ACTUALMENTE €S UNA DE LAS ZONAS
COMERCIALES MAS RICAS DE PALM.

LA SOCIEDAD ELFA PODRIA TRATARSE COMO LA BASE DE TOPA CONCEPCISN
ACTUAL D€ PUEBLO O COMUNIDAD. NO SOLO PICTARON UN MODELO

LEGISLATIVO Y JUREDICO CON PARTES QUE SIGUEN VIGENTES A DEA DE HOY SINO
QUE ADEMAS, SUS MODELOS ECSNOMICOS ¥ RELIGIOSOS HAN SIPO APAPTADPOS

POR INNUMERABLES 60BERNANTES DE OTRAS FAZAS.

DESG6RACIADAMENTE, SU AVANZADA EDAD ¥ AFAN SELECTIVO DE DESCENDENCIA
ESTA PROVOCANDO QUE MUCHOS INTELECTUALES HAYAN VATICINAPO UNA 6FAN
CRISIS EN EL PUEBLO ELFO A CORTO PLAZO. ESTO SE HA TRADUCIPO EN LO QUE
A DA DE HOY RECIBE €L NOMBRE DE ""MEZCLA DE SANGRE", ESTAMENTO POR EL
QUE €L PUEBLO ELFO HA DECIDIPO ABANDONAR LAS RESTRICCIONES ANTI6UAS ¥

ENTABLAR RELACIONES CON OTRAS RAZAS.

-SU ECONOMIA SE BASA EN EL NADAL, PEQUENAS ESFERAS DE MINERAL DE
CUARZO MUY (TILES PARA MULTITUD DE PROCESOS MAGICOS. -
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EL ALFABETO ELFO

CREADO POR EL SABIO ReMIDUS IV EN LA
SEGUNDA ERA DE LA DINASTIA FALYBURY.
ACTUALMENTE SE USA UN MODELO MIXTO
CON MATICES DEL ALFABETO DUEINN.

PUEBLO ELFO

LAS CARAS DEL

O U S




CREADORES DE AL6UNOS DE LOS TRATAPOS
ARQUITECTENICOS MAS IMPORTANTES,
LOS ENANOS SON EXPERTOS ARTESANOS
DE CUALQUIER MATERIA MOLDEABLE. SIN
EMBARGO, SUS CAPACIDPADES MAGICAS PEJAN
MUCHO QUE DESEAR.

LA LEYENDA DICE QUE EL PUEBLO ENANO
SUR6L6 DE LOS MISMOS CIMIENTOS DEL
MUNDPO, TALLAPOS EN ROCA POR EL TITAN
6ROMUUR. ESTOS, PRIMEROS ENANOS
RECHAZARON LA VIDA EN EL EXTERIOR ¥
ASENTARON SUS HOGARES EN EL INTERIOR DE
LA CADENA MONTAROSA DE PLATA LUNAR,
DONDE, POR CIERTO, SE CONSERVAN UNO DE
LOS cOMPLEJOS PALACIALES MAS BeLLOS ¥
MEJOR CONSTRUIPOS DEL MUNDO.

AUNQUE HOY EN DPIA MUCHOS DE ELLOS
DESARROLLEN SUS VIDAS FUERA DE LAS
CUEVAS, LAS 6ENERACIONES MAS ANTIG6UAS
PREFIEREN REFUGIARSE EN ELLAS EVITANDO EL
BULLICIO DEL EXTERIOR.

EL PUEBLO DE
LOS ENANOQS

FUERTES COMO ROCAS Y TERCOS COMO
MULAS. DESPUES DE LOS ELFOS, LOS
ENANOS CONFORMAN EL SE6UNDPO
PUEBLO ORIGINAL DE LA PALM RENACIDA.

JUNTO CON SUS HERMANOS DE OREJAS
PUNTIAGUDAS, FUERON LOS ENCARGADOS
DE FUNDAR AL6UNAS DE LAS CIUDADES
MAS IMPORTANTES DEL MUNDO.

Y ES QUE AL CONTRARIO QUE LOS
ELFOS, QUE PREFIRIERON OPTAR POR
UN CAMINO MAS INTELECTUAL, LOS

ENANOS CENTRARON TODOS SUS
ESFUERZOS EN LEVANTAR 6RAN PARTE

DE LA INFRAESTRUCTURA SOBRE LA

QUE LA FUTURA PALM ASENTAREA SUS
SOCIEDADES.

EL OPTAR POR UN TERRITORIO U OTRO HA SIPO
LA CAUSA PRINCIPAL DE LA DIVERSIDAD ENTRE
EL PUEBLO ENANO.

LOS INTEGRANTES MAS APEGADPOS A LA
TRADICISN TIENEN UNA TEZ MAS APAGADA
Y 6USTAN DE DECORAR SU CUERPO CON
IMPLANTES DE ROCA Y PIEDRAS PRECIOSAS.
SON LOS LLAMADPOS ""#0C0505"’

POR OTRO LADO, LOS ENANOS MAS JSVENES
QUE DESEAN LABRARSE UNA VIDA FUERA DE LAS
MONTANAS MUESTRAN UN ASPECTO MUCHO
MAS SALUDABLE ¥ MODERNO.
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OBVIANDO EL IMPORTANTE PAPEL QUE SI6UEN
TENIENDO LOS ARQUITECTOS ENANOS (VEASE
LA RECONOCIDA ESCUELA DE RODNALS EN EL
SUR), NO ES RARO ENCONTRAR AL PUEBLO
ENANO REALIZANDO MULTITUD DE ACTIVIDADES
RELACIONADAS CON LA MINEREA ¥ LA
ORFEBREREA. ADEMAS, JUNTO CON LOS ELFOS
OSCUROS, SON 6RANDES COMERCIANTES.




COMO NO PODIA SER DE OTRA MANERA,
DPEJANDO A UN LAPO TODPOS AQUELLOS
ENANOS QUE SE MEZCLARON EN OTRAS
SOCIEDADES, EL NUCLEO DE POBLACISN
PRINCIPAL DE LOS ENANOS SE ENCUENTRA
EN LA MAGNIFICA CADENA MONTAROSA
DE LA ""LAGRIMA LUNAR", EN EL ESTE.

EN EL INTERIOR DE ESTA ENCONTRAMOS
TRES 6RANDES NUCLEOS DE POBLACISN
EN LA QUE LA CIUDAD EXCAVADA DE
ORGAKNNON ES LA CAPITAL (EL PUNTO
MAS A LA IZQUIERDA EN EL MAPA).

DICHO LUGAR SE CONFORMA COMO EL
CENTRO NEURAL6ICO DE CUALQUIER
ACTIVIDAD POLITICA ¥ COMERCIAL Y €S EL
HOG6AR DE LOS ACTUALES MONARCAS.

LA SOCIEPAD ENANA SIEMPRE HA UTILIZADO LOS MISMOS IDEALES
ANTIGUOS QUE SUS ANTEPASADOS ROCOSOS FORJARON EN LAS CUEVAS.
NO OBSTANTE, PARTIENDO DE UN SISTEMA INCRELBLEMENTE
PRIMITIVO Y ANTICUADO, DESDE HACE UNOS AROS EL PUEBLO ENANO
HA EXPERIMENTADPO UN CAMBIO SIGINIFICATIVO AL ESTABLECER
RELACIONES DIRECTAS CON EL REFINADO PUEBLO DE LOS ELFOS.

CON LA UNISN EN MATRIMONIO DEL PRENCIPE ENANO PIROTIL Y
LA PRINCESA ELFA LESTIALEL, AMBOS PUEBLOS PARECEN HABERSE
AMALGAMADPO EN UNA ALIANZA HISTSRICA DE INTERCAMBIOS
CULTURALES, ECONSMICOS ¥ POLETICOS MUTUOS.

-LA MONEDA ENANA ES EL TOSCO 6LEIP, PLACAS PEQUENAS DE BRONCE-
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EL ALFABETO RINICO ENANO

CREADO POR €L ANTIQUESIMO 6RUPO "' DE
LOS TRece”, (LOS MINEROS ORIGINALES DE
LA MONTARA) HARAN UNOS 950 AROS.

LAS CARAS DEL
PUEBLO ENANO
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AUNQUE MUCHOS DE ELLOS FORMAN PARTE
DE LOS PRINCIPALES NUCLEOS DE POBLACISN
HUMANOS O ELFOS, LA 6fAN MAYOREA
PREFIERE VIVIR SE6IN UN MODO DE VIDA

MUCHO MAS R{STICO.

MIENTRAS QUE MUCHOS HUMANOS, ENANOS
Y ELFOS PARTICIPARON EN EL 6RAN £XODO
RURAL DE HACE 50 AROS A LAS 6fANDES

CIUDADES, LOS DUEINN OPTARON POR
CONSERVAR SU OFICIO ¥ HO6AR EN EL CAMPO,
ENCARGANDOSE DE 6RAN CANTIDAD DE
6RANJAS, PISICIFACTORIAS Y HUERTOS.

£S UN PUEBLO QUE SIEMPRE HA ESTADO
DIRECTAMENTE LI6ADO CON LA NATURALEZA,
CONTANDO CON UNA 6fAN CANTIPAD DE
CHAMANES DE LA SENDA VERDE.

EL PUEBLO DE
LOS DUEINN

LOS DUEINN SURGEN DE LA NATURALEZA
MISMA, COMO PRADERAS ANDANTES O
JARDINES CON CONSCIENCIA PROPIA.

AL 16UAL QUE LOS ELFOS O LOS ENANOS
NO SE CONOCE UNA EXPLICACISN
CONCRETA A SU ORIGEN AUNQUE SI SE
SABE QUE FORMARON PARTE DE LOS
PRIMEROS PUEBLOS PALM.

EN COMPARACISN A OTROS CULTURAS,
LOS DUEINN HAN PERMANECIPO
AISLADOS LA MAYOR PARTE DE SU
HISTORIA, CON UN SISTEMA IDPEOL661ICO
MUY CERRADO ¥ UNAS LEYES MUY
ESTRICTAS EN TORNO A LA MEZCLA O
RELACISN CON OTRAS RAZAS.

SIN EMBAR6O, SON UN PUEBLO
AMPLIAMENTE DIVERSO Y ACTUALMENTE
SOLO UNOS POCOS ST6UEN LAS
ANTIGUAS NORMAS.

R

TAL COMO OS ENSERARE EN LAS PAGINAS
SIGUIENTES, DENTRO DE SU RAZA, PODEMOS
ENCONTRAR MULTITUD DE TIPOLOGLAS DIFERENTES
SE6UN EL APE6O QUE HUBIERAN SE6UIPO HACIA
LA TRADICISN EN EL PASADO.

AN ASt, TOPOS TIENEN EL CUERPO
RECUBIERTO DE VELLO FACIAL ¥ CON DIVERSAS
PROTUBERANCIAS DEPENDIENDO DEL PUEBLO AL
QUE PERTENEZCAN. DESDE VEGETACISN, ASTAS O
INCLUSO CUERNOS.
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SUS OFICIOS ESTAN MARCADOS POR SU 6FAN
AFICISN POR LA NATURALEZA.

SON UNA RAZA RECOLECTORA, AGRICULTORA ¥
G6ANADERA. ADEMAS, MUCHOS DE ELLOS EJERCEN
COMO PROTECTORES DE LOS BOSQUES EN CONTRA

DE INCENDIOS O TALAS ILEGALES.
NO ES RARO ENCONTRAR A MEDICOS DUEINN
PRACTICANDO LA MAGIA DE RESTAURACISN.
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EL MUNEL

QUIZAS LA TIPOLOGIA MAS PEQUERA DE PUEINN QUE SE CONOCE.
SON INCRELBLES EXPLORADORES ¥ SE DEPICAN AL TRABAJO D€
RECOLECTORES, YA SEA CON FINES CULINARIOS, MEDPICOS O INCLUSO
COMO ASISTENTES EN EXPEDICIONES O EXCAVACIONES.

SUS MIEMBROS EXTRA LES PROPORCIONAN UNA AGILIDAD SIN
PRECEDENTES DE LA QUE SACAN VENTAJA ACCEDIENDPO A MULTITUD DE
LUGARES INACCESIBLES PARA MUCHOS.
iPOBRE DE AQUEL QUE SE CRUCE CON UN LADRSN MUNEL!

EL TRASTOLILLO

LOS MAS COMUNES Y SOCIALES DE LOS PUEINN.
SON LOS PRIMEROS DE SU ESPECIE QUE ABANDONARON LOS
DOGMAS ORIGINALES ¥ SE MEZCLARON CON EL RESTO DE FAZAS.
POR ELLO, NO ES RARO ENCONTRALOS EN MULTITUD DE
TRABAJOS DIFERENTES EN LOS CENTROS DE POBLACISN.
UN 6RAN PORCENTAJE DE ELLOS PARECEN ADORAR TRABAJAR
DENTRO DEL SECTOR DEL ESPECTACULO.

LOS DURENAR

EL DUEINN PREDETERMINADO POR EXCELENCIA, A MEDIO
CAMINO ENTRE LOS PRARBOLES Y €L TRASTOLILLO.
Y ESTO QUIZAS, SEA EL FAS60 MAS PISTINTIVO DE LOS
DE SU TIPOLOGLA, PUES AUNQUE NO ABANDPONAN DEL
TODPO LAS LEYES DE SUS ANTEPASADOS, ABRAZAN TODPO
LO QUE LES PUEDA OFRECER EL PROGRESO.

CONTROLAN LA 6RAN MAYORIA DE 6RANJAS ¥ HUERTOS
DE PALM CENTRAL AUNQUE SE HA VISTO MUCHOS DE
ELLOS PRACTICANDO EL CHAMANISMO.

LOS PRARBOLES

SIN PUDA, EL (LTIMO RESQUICIO CONSERVADOR
DEL PUEBLO DUEINN.

ANCIANOS DRUIDAS ¥ CHAMANES QUE SI6UEN LOS
IDEALES ANTIGUOS Y PREFIEREN NO SALIR DE SU
CONFINAMIENTO EN EL SA6RADO CONVENTO DE

ANDORIREM EN LAS MONTARAS DEL NORTE.
SON INCRELBLEMENTE SABIOS Y PARTICIPAN
ACTIVAMENTE EN POLITICA NACIONAL.




LOS FUE6OS FATUOS

SI LA 6RAN MAYORLA DE LOS DUEINN UTILIZAN LA
MAGIA HACIA FINES CHAMANICOS O MEDICOS, LA
EXCEPCISN COMPLETA SERTA LA EXISTENCIA DE ESTOS
CURIOSOS TRASTOLILLOS.

REUNIDPOS EN PEQUENAS COMUNIDPADES REPARTIDAS AL
SUR DEL PALM, ESTA TIPOLOGEA DIRIGE SU USO DE LA
MAGIA HACIA FINES COMPLETAMENTE L(PICOS.
DESDE FIESTAS DE PUEBLO, CIRCOS, BOPAS O INCLUSO
CEREMONIAS OFICIALES, SON LOS CREADORES DE
MULTITUD DE FUEGOS ARTIFICIALES ¥ ESPECTACULOS DE

' LUCES RIMBOMBANTES.

A MUCHOS D€ ELLOS LES 6USTA ASUSTAR A LOS
VIAJEROS POR LA NOCHE, DE AHt SU SOBRENOMBRE.

LOS BANI

ESTA RAZA DE DUEINN SURGE COMO UNA VARIACISN EXTRANA DE
LOS PEQUENOS MUNEL.

A TRAVES DE UN CAMBIO G6ENETICO QUE PUPO HABER OCUPADPO
S16L0S, LOS BANT SON CONSIDERADOS LA EVOLUCISN DIRECTA
DE SUS HERMANOS DE CUATRO BRAZOS.
SACRIFICAN AGILIDAD POR FUERZA, LO CUAL LES ABRE UN MUNDO
EXTENSO DE POSIBILIDADES EN EL MEDIO DE LA CONSTRUCCISN ¥
EL TRANSPORTE DE MERCANCIAS. ESTO PODEMOS OBSERVARLO EN
LA 6fAN CANTIDPAD DE OBREROS O COMERCIANTES BANTI DE LAS
6RANDES CIUDADES.

SIN EMBARGO, LO QUE A PRIORT PODREA CONSIDERARSE COMO i
UNA TIPOLOGEA BRUSCA ¥ TOSCA, ESE EN REALIPAD EL 6USTO DE
MULTITUD DE FAMILIAS PALMANIENSES.
ESTO SE TRADUCE EN UNA EXTENSA POBLACISN BANTI DE
SIRVIENTES ¥ MAYORDOMOS, OFICIO POR EL QUE ADEMAS, ESTOS
SIENTEN UNA 6FAN DEDICACISN.

LOS PRUAH

Y LLE6AMOS A OTRA VARIACISN DEL MUNEL, MUCHO MAS
ALEJADA DE LOS MUSCULOSOS BANL.

LOS DRUAH SON UNA FAZA DE INCRELBLE AGILIDAD
MUY IMPORTANTES EN EL OFICIO DE CONSERVACISN ¥
RESTAURACISN DE LOS CENTROS DE POBLACISN.

SU ALTURA Y TALENTOSO MANEJO LOS LLEVA A ESCO6ER
EL OFICIO DE DESHOLLINADORES, LIMPIACRISTALES,
BARRENDEROS...

CURTOSAMENTE, ADORAN LOS BARCOS, POR LO QUE
MUCHOS DE ELLOS PREFIEREN HACERSE A LA MAR Y
FORMAR PARTE DE UNA TRIPULACISN.




AUNQUE LOS PUEINN ESTEN REPARTIDOS
POR TODPO PALM, ST QUE PUEDEN
ENCONTRARSE POS CENTROS PRINCIPALES
AL NORTE Y AL SUR.
CONOCIPAS COMO LAS ""ALDEAS
ORIGINALES", LOS PUEINN CONSIDERAN
ESTOS LUGARES SA6RADOS Y UNA VEZ EN
LA VIDA PEREGRINAN HACIA ELLOS.

EN EL NORTE, ENCONTRAMOS EL HELADO

BOSQUE DE ANDORIREM, PONDE SE DICE

QUE LULTANEM EL SABIO ESCRIBIS LAS
TABLAS DEL SANTO HACER.

EN EL SURESTE, LA CAPITAL DE DURIAREM,
S EL H66AR DE MILES DE DURENAR
Y LUGAR DE RESIDENCIA DEL ACTUAL
GOBERNANTE, EL CAPITAN ROSTERGAMUR.

LOS PUEINN SON UN PUEBLO EXTREMADAMENTE DIVERSIFICADO
INCLUSO PARA LOS DE SU ESPECIE.

LOS PO6MAS DESCRITOS POR EL SUMO SACERPOTE LULTANEM HACE
CAST YA 8OO AROS, EXL6IAN UN SACRIFICIO PLENO POR LA MADRE
NATURALEZA ¥ UN ALEJAMIENTO DEL RESTO DE RAZAS QUE MUCHOS
INTEGRANTES PRONTO EMPEZARON A RECHAZAR. LA HISTORIA DE LOS

DUEINN ESTA PLAGADA DE TENSIONES ENTRE LOS MIEMBROS MAS
TRADICIONALES ¥ €L SECTOR MAS "'RADICAL". |

SIN EMBARGO, CON LOS AROS LAS DIFERENCIAS HAN EMPEZAPO A
DESAPARECER 6RACIAS A LA SUMA SACERDOTISA RELANARA, QUIEN HACE
POCOS AROS, REVISS LOS ESTRICTOS POGMAS ORIGINALES.

-SU MONEDA, EL LEIPTH, SE CREA UTILIZANDO SAVIA PORADA SECA DE
LOS ESCASOS SAUCES BRILLANTES DEL BOSQUE DE FELLOWMIR-
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LAS CARAS DEL
PUEBLO DUEINN
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EL ALFABETO PUEINN

DESARROLLADPO POR EL SABIO RIPOLUS
HACE 600 AROS, LOS PUEINN TARDARSN
S16LOS EN CREAR UN SISTEMA DE ESCRITURA
DEFINITIVO. PODRIA ESTUDIARSE COMO UNA
VARIACISN DEL ALFABETO ELFICO.




SON UN PUEBLO INCRELBLEMENTE NUMEROSO
RELACIONADO DIRECTAMENTE CON LA
INCIDENCIA DEL PLANO ELEMENTAL EN EL
PLANO FtSICO.

TAL COMO VERELS EN LAS SIGUIENTES PAGINAS,
HAY MULTIPLES VARTACIONES DE UNA MISMA
FAZA Y NO ES EXTRARO ENCONTRAR UN ARO
EN QUE NO SE HAYA DESCUBIERTO UNA FAZA
COMPLETAMENTE DIFERENTE EN UN RINCON
DESCONOCIPO DEL MUNDO.

LAS HADAS SE DIVIDEN EN MULTITUD DE
SUBGENEROS DIFERENTES, CON 6FAN CANTIDAD
DE PUEBLOS ¥ CULTURAS INCRELBLES.
ADEMAS, RARA VEZ PARTICIPAN EN LOS ASUNTOS
POLETICOS OFICIALES, SIEMPRE AL MARGEN CON
SUS PROPIAS COSTUMBRES E IPEOLOGEA.

EL PUEBLO DE
LAS HADAS

SI LA APARICISN DE LA VIDA EN
PALM TUVO QUE VER EN Al6IN
MOMENTO CON LAS CAPACIDADES
DIVINAS DE UN SER SUPERIOR, EL
PUEBLO HADA SERLA PRODPUCTO
DE UNA DE LAS MENTES MAS
CREATIVAS.

Y €S QUE AQU! ST LA DIVERSIDAD
DEL PUEBLO PUEINN OS PARECEA
EXTRARA, EN EL PUEBLO HADA
ENCONTRAMOS EL CAOS MISMO.

DESDE EL TAMARO, FISTIONOMIA
O INCLUSO CULTURA. LAS HADAS
ROMPEN CUALQUIER ESTANDAR
Lé61¢c0O ¥ OR6ANIZADO.
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Y €S QUE CON LOS AROS, LAS HADAS
HAN EMPEZADO A SER CONSIDERADAS
COMO UN PUEBLO SALVAJE Y
COMPLETAMENTE DESORGANIZADO.
AUN ASt, PARECEN INTENTAR POR TODOS
LOS MEDIOS IMITAR LOS MODELOS
SOCIALES DE LAS RAZAS MAS 6RANDES
PERO SIEMPRE HACIA SISTEMAS ABOCADPOS
AL FRACASO Y CA6TICOS
ESTO, LES HA LABRADO UNA MALA
REPUTACISN QUE NO MERECEN AL RESTO
DEL MUNDO.

AUN ASt, LAS HADAS SUELEN VENERAR
A UNO DE LOS SUYOS COMO UN 6FAN
LIDER QUE 60BIERNA SOBRE LOS OTROS
PUEBLOS HADA (QUE A SU VEZ PUEDEN
LLEGAR A TENER SUS PROPIOS JEFES).

ESTE 6RAN LIDER, ES EL QUE SE ENCARGA
DE MANTENER A TODO EL RESTO DE
PUEBLOS Y EN CASO DE NECESIDAD, SERA
LA CARA VISIBLE DE LOS SUYOS ANTE EL
RESTO DE LIDERES PALMANIENSES.

e

PUDIENDO LLEGAR A DESEMPENAR LOS MISMOS
TRABAJOS QUE CUALQUIER OTRO SER, LA
VIDA DE UN HADA NO TIENE LAS MISMAS

RESTRICCIONES NI OBLIGACIONES.

AN ASt, EN ESA LIBERTAD DE LA QUE TANTO
PRESUMEN, SE HA VISTO A MUCHOS DE ELLOS
PARTICIPAR EN ESPECTACULOS O cOMO
COMERCIANTES DE PRODPUCTOS INUSUALES.




EL LO6BAR

CONOCIPOS COMO LOS ""CAMBIAPIELES’ ESTA PEQUENA RAZA DE
HADAS TIENE LA CAPACIDAD DE CAMBIAR SU FORMA DE MANERA
CONSTANTE ¥ VARIADA.

POCO SE SABE DE SU IDENTIDAD O FISIONOMIEA ORIGINAL AUNQUE
MUCHOS HAN TEORIZADPO CON LA IDEA DE QUE FUERAN SERES
ASEMEJAPOS A LOS ETEREOS, SIN UN ORGANISMO U SISTEMA
CORPORAL DEFINIDO. LO QUE ST ESTA CLARO €S QUE POR AL6(N
MOTIVO PESCONOCIPO, ADORAN ADOPTAR LA IMAGEN DE UN
TRASTOLILLO COMUN, TAL COMO PODELS VER ESTE ESPECIMEN.

TAMBIEN CONOCIDAS COMO HADAS DE A6UA, LAS POPEMOS ENCONTRAR
EN MEPIOS SALAPOS Y PULCES INDISTINTIVAMENTE. SUS MODPOS DE
VIDA SE ASEMEJAN AL DE CUALQUIER OTRA CRIATURA MARINA AUNQUE
SE CONOCE QUE MUCHOS DE ELLOS COLABORAN ACTIVAMENTE CON
MULTITUD DE COMPARNEAS NAUTICAS.

LOS SYLARIDE

LOS ESPIRITUS ELEMENTALES

SURGIDPOS DEL PLANO ELEMENTAL, ESTO SERES SON PRODUCTO DE
LA ARBITRARIEDAD MAGICA FILTRADA. SON DE REPUCIPO TAMARO Y
PARECEN 6UARDAR RELACISN CON LA COMUNIDAD ETEREA.

SON DE LAS POCAS HADAS QUE NO SE ORGANIZAN EN SOCIEDADES,
AUNQUE ST LAS PEAMBULANDO EN 6RUPOS POR TODA PALM.

CRIATURAS DE BAJA INTELIGENCIA, NACIPAS COMO EFECTO
SECUNDARIO DE MUCHOS HECHIZOS Y PROCESOS MAGICOS DIFERENTES.
POCO SE SABE SOBRE LA ARBITRARIEDAD DEL PORQUE DE SU
APARICISN AUNQUE SE CREE QUE TIENE QUE VER CON EL INTERCAMBIO
INTELECTUAL DEL HECHICERO DURANTE EL RITUAL.

A MUCHOS COCINEROS LES CUESTA RECONOCERLO, PERO, LOS SLIMES o
RESULTAN SEF UN ARADIDO DELICIOSO A SUS PLATOS.

LoS SLIMES

LOS 6NOMOS

COMO UNA POSIBLE VARTIACISN ANTIQUISIMA DEL PUEBLO ELFO,
LOS 6NOMOS SON QUIZAS EL (LTIMO REMANENTE SALVAJE ¥
TRIBAL DE PALM. SU MODO DE VIDA €S COMPLETAMENTE CASTICO
Y RESULTAN SER A MENUDO UN PROBLEMA PARA MULTITUD DE
VIAJEROS ¥ COMERCIANTES. SU PEQUERO TAMARO LOS HACE PARECER
INOFENSIVOS, iPERO MAS TE VALE CORRER SI VES A UNO!




LOS 60LEMS

DE MANERA INEXPLICABLE, DICHAS CRIATURAS HAN EMPEZADPO A APARECER
DE FORMA ALEATORIA POR TODA PALM, POSIBLEMENTE COMO PROPUCTO
DE LA MAGIA FILTRADA EN CONTACTO CON LA MATERIA.

MUCHOS MAGOS HAN INTENTAPO EN VANO BUSCAR UNA EXPLICACISN A SU
EXISTENCIA Y CAPACIDAD DE RAZOCINIO INDEPENDIENTE.

PARECEN SER UNA ESCISISN DE LOS YA CONOCIPOS ESPIRITUS
ELEMENTALES, VARTANDO ENORMEMENTE SU FISTONOMIA PERO
CONSERVANDO UNA ESTRECHA RELACISN CON LOS ETEREOS.

LoS 60BLINS

ESTOS SERES DE MEPIANO TAMARO SURGEN COMO UNA VARIACISN
CIVILIZADA DE LOS SALVAJES 6NOMOS. COMPARTEN NUMEROSAS
SEMEJANZAS FISIONSMICAS € INCLUSO SIGUEN CONSERVANDO
6FAN PARTE DE SU CULTURA ¥ COSTUMBRES.

LOS 60BLINS PODRIAN HABERSE SEPARADO DE SUS PRIMOS HARAN
UNOS 500 AROS CON LA APARICISN DE LA CAPITAL HUMANA
DE LUXURIA, EN LA COSTA SUR DE PALM, PONDE ANTES SE
ENCONTRABA EL PRINCIPAL NUCLEO POBLACISN 6NOMO.
PODRIA DECIRSE QUE LA CIVILIZACISN LES AFECTS POSITIVAMENTE.

D

LAS SOMBRAS CHINESCAS

LO QUE EN MUCHAS OCASIONES PUEDA PARECER UN FANTASMA
O SOMBRA POR €L RABILLO DEL OJO, MUY POSIBLEMENTE SE
TRATARLA DE ESTAS CURTOSAS CRIATURAS.

POCO SE SABE SOBRE SU ORIGEN O EXTRANO ORGANISMO, PUES
TAL COMO INDICA SU NOMBRE, SON SIMPLES SOMBRAS.

SIN EMBARG6O, NO NECESITAN LA INCIDENCIA DE LA LUZ PARA
EXISTIR € INCLUSO PUEDEN VARIAR SU COLOR SE6(N SU ESTADPO
DE ANIMO. SU CLARA ESTRUCTURA ELEMENTAL PARECE SER OTRO
PRODUCTO MAS DEL L1BRE ALBEDRIO DE LA MAGIA ELEMENTAL.
MUCHAS DE ELLAS COLABORAN CON MULTITUD DE NEGOCIOS ¥
l FESTIVIDADES, DECORANDO €L AMBIENTE CON BONITOS COLORES.

LAS HADAS DEL BOSQUE

SON LAS MAS NUMEROSAS DENTRO DEL PUEBLO DE LAS HADAS,
DE TAMARO REPUCIDO ¥ ADAPTANDOSE AL MEDIO EN EL QUE
VIVEN CON MULTITUD DE FORMAS ¥ COLORES DIFERENTES.
SE CREE QUE SU ORIGEN SE ENCUENTRA EN LA INCIDENCIA
DE LA MAGIA SOBRE €L MEDIO NATURAL AL 16UAL QUE
OCURRE CON LAS SOMBRAS CHINESCAS O LOS ESPERITUS
ELEMENTALES.

PARA MUCHOS PUEBLOS, ESTAS PEQUENAS HADAS VEGETALES
SON LOS ESPIRITUS PROTECTORES DE LA NATURALEZA.




TAL COMO COMENTABA ANTES, LAS
HADAS SE ENCUENTRAN REPARTIDAS
POR TODO EL TERRITORIO DE
PALM EN MULTITUD DE PUEBLOS ¥
ASENTAMIENTOS.

SIN EMBARGO, ES POSIBLE ENCONTRAR
6RNADES AG6RUPACIONES DE ESTAS EN
LAS SIGUIENTES LOCALIZACIONES:

-HAY UNA COMUNIPAD IMPORTANTE DE
60BLINS EN LA CIUDPAD DE DURIAREM.
-EN LA 6RAN CIUDAD HUMANA DE
LUXURIA, HAY UN BARRIO ENTERO
DEDPICADPO A LA POBLACISN HADA.
-EN LA ISLA DE LIBUNNIA, EN €L MAR
DE LOTHANEM. DE HABER UNA CAPITAL
HADA, ESTA LA SERLA SIN PUDARLO.

TAL DIVERSIDAD €S INCONFUNDIBLE EN LA 68AN CANTIPAD DE PUEBLOS
Y CULTURAS QUE CONFORMAN EL REINO DE LAS HADAS.

NO OBSTANTE, A DIFERENCIA DE OTRAS RAZAS COMO LOS DUEINN,
DESDE QUE LAS HAPAS HAN OCUPADPO UN HUECO EN LA HISTORIA, NO
SE CONOCE DE UN SOLO EPISODIO DE 6UERRAS O TENSIONES ENTRE SUS
INTEGRANTES.

A DIFERENCIA DE LO QUE PUEDEN LLEGAR A PENSAR OTROS PUEBLOS,
LAS HADAS SON UNA RAZA UNIFICADA Y TOTALMENTE SACRIFICADA POF  §
MANTENER A LOS SUYOS. HAY UNA POTENTE SENSACISN DE COMUNIDAD
QUE EN6LOBA TODA PALM, DE NORTE A SUR.

-LA MONEDA HADA SE BASA LOS BROTES CRISTALIZAPOS DEL 6RAN
ARBOL BARADUL, EN EL CORAZSN DEL BOSQUE DE LA ISLA DE LIBUNNIA.

NN
WA an e AXNVN €L ALFABETO HADA
CGCGLeEeqEL SURGIDO A PARTIR DE UNOS FINES
b v COMERCIALES ANTIQUESIMOS, SE BASA EN
Y V Y VWV =, UNA SERIE DE STGNOS MUY SIMPLES.
£ i S s Cv v 5€ DESCONOCE EL AUTOR.

LAS CARAS DEL
PUEBLO HADA
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EL PUEBLO DE LAS HUMANOS

SI TUVIERAMOS QUE HACER RECUENTO DEL TOTAL DE
SERES QUE HABITAN PALM, LOS HUMANOS OCUPARIAN
EL PRIMER PUESTO SIN DUPARLO.

SE6(N LOS RESTOS DRACSNIDOS QUE SE CONSERVAN
DEL VIEJO MUNDO, LOS HUMANOS LLEGARON
AL MUNDO EN UNA £EPOCA BASTANTE TARDIA EN
COMPRACISN A OTRAS RAZAS, AUNQUE POSIBLEMENTE
DICHA "'LLEGADA” SOLO HAGA REFERENCIA A LA
EVOLUCLSN DE ESTOS COMO PUEBLO UNIFICADO.

Y €5 QUE SE6(N MULTITUD DE HISTORIADORES ELFOS,
LOS PRIMEROS HUMANOS PUDIERON HABER ESTAPO
ORGANIZADPOS EN MULTITUD DE TRIBUS SALVAJES
ENFRENTADAS ENTRE §f. NO OBSTANTE, TRAS UN
PERIODO DE TENSIONES Y 6UERRAS INTERNAS, SE
JUNTARON BAJO UNA MISMA BANDERA EN EL PRIMER
REINO HUMANO CONOCIPO NASTELHEIM.

SIN EMBARGO, AUNQUE LOS HUMANOS SE EMPENEN
EN DECIf LO CONTRARIO, PARA CUANDO ELLOS
FUNDARON SU PRIMER REINO, LAS DEMAS RAZAS DE
PALM LLEVABAN S16L0OS PESARROLLANDOSE.

SOBRE SU APARICISN TARDIA EN PALM, SE SABE
REALMENTE POCO.

EN REALIDAD, LA HISTORIA DEL MUNDPO
ANTI6UO HA ESTADO RECUBLERTA POR UN
VELO DE INCERTIDUMBRE QUE NUNCA NADIE
HA ACERTADO A ADIVINAR. AN ASt, AL T6UAL
QUE PAS6 CON EL RESTO DE FAZAS EN AL6lN
MOMENTO, LOS HUMANOS PODRIAN DEBERSE
A UNA SERIE DE CAMBIOS PAULATINOS EN LOS
PUEBLOS YA EXISTENTES POR AQUEL MOMENTO.

¢NOS ENCONTRAMOS ANTE UN SUBGENERO DE
ELFOS O ENANOS? LOS ESTUDPIOS SOBRE SU
FISTONOMIA DES6RACIADAMENTE, INDICAN LO
CONTRARIO.

AUN CON LAS MULTIPLES SIMILITUDES QUE
PRESENTAN CON EL RESTO DE RAZAS, HAY
CIERTAS CARACTERISTICAS EN SU ORG6ANISMO
QUE LOS CONVIERTEN EN UN PUEBLO
COMPLETAMENTE ALEJAPO DE LO HABITUAL.

POR UN LAPO, LOS RASTROS ELEMENTALES QUE
TANTO REFULGEN EN OTROS PUEBLOS EN LOS
HUMANOS SON PRACTICAMENTE NULOS. SON

SIMPLE SERES DE CARNE Y HUESO, PERO NO
PARECEN 6UARDAR RELACISN AL6UNA CON EL

ORIGEN MSIMO DEL MUNDO.

NO TIENEN NI UNA SOLA PIZCA DE PODER
MAGICO POR LO QUE TIENEN QUE RECURRIR A
CANALIZADORES EXTERNOS COMO VARITAS O

EMPAREJAMIENTOS CON ETEREOS.

NO HAY OFICIO QUE HO HAYAN DESEMPAENAPO AL6UNA
VEZ. SON INCREIBLEMENTE POLIFACETICOS AUNQUE
NEGADOS PARA LA MAGIA.

EN COMPARACISN A OTROS PUEBLOS, SON LOS QUE MAS
REINOS TIENEN SOBRE PALM.




€L PUEBLO HUMANO OCUPA CASI TOPO
EL TERRITORIO DE PALM. DE NORTE A SUR,
OESTE Y ESTE, €S RARO NO ENCONTRARSE
CON AL6UNA COMUNIPAD QUE NO
CONTROLEN.
LOS TERRITORIOS MAS IMPORTANTES SON:

-EL REINO CENTFRAL DE KROMINST, EN LAS
DUNAS DEL DESIERTO DE DIRINAS.

-EL REINO DEL NORTE DE FRIEGSELF, EN
LAS HELADAS MONTARAS DE ERIEL PI-NAH.

-EL REINO DEL SUR DE LUXURIA, EN LA
DORADA COSTA DE RENOSTAR.

-EL REINO DE LAS ISLA DE NORWUND,
BARADO POf €L SALVAJE MAR DE PIRESTES.

LOS HUMANOS HAN UTILIZAPO LAS CULTURAS YA
EXISTENTES EN SU PROPIO BENEFICIO. CON EL PASO
DE LOS AROS, LA INGENTE CANTIDAD DE HUMANOS HA
PROVOCADPO QUE SUS CREENCIAS Y RITOS SE EXTIENDAN
HACIA OTROS PUEBLOS COMO EL ELFO O EL ENANO.
EL INTELECTUAL DUEINN RIDOGEST DESCRIBIA A LOS
HUMANOS EN SU OBRA "'HISTORIA DEL PORVENIR’’ COMO
""UNA PLAGA INCESANTE € IMPARABLE. €S POR ELLO QUE |
MUCHOS RAZAS SIEMPRE LOS HAN CONSIDERADO COMO UNA
FAZA INVASORA, IMPONIENDO SU CULTURA E IDEOLOGEA
ANTE LOS PUEBLOS MINORITARIOS.

-EL RIEN, MONEDA DE COBRE EXTRALDA DE LOS
YACIMIENTOS DEL NORTE, €5 LA MONEDPA HUMANA OFICIAL.
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€L ALFABETO HUMANO

DESARROLLADO POR EL FIL6SOFO HUMANO
HARLONDE EN LA PRIMERA ERA HUMANA,
HACE 1150 AROS, COMO VARIACISN DEL YA
EXISTENTE ELFO.

LAS CARAS DEL
PUESLO HUMANO




EL PUEBLO DE LOS APAGADOS

EL MUNDO DE PALM 6UARDA INNUMERABLES MISTERIOS.
Y QUIZAS LA EXISTENCIA DE ESTAS EXTRANAS CRIATURAS SEA UNO

DE LOS MAS ENREVESADOS.

EN EFECTO, POR EL MERO HECHO DE EXISTIR, LOS COMUNMENTE
CONOCIPOS COMO ""APAGADPOS”’, PLANTEAN MAS DUDAS DE LAS
QUE RESUELVEN. Y €S QUE MUY POSIBLEMENTE ESTEMOS ANTE
UNA DEMOSTRACISN DIRECTA DE QUE LAS ANTI6UAS TEORAS
DRACSNIDAS SOBRE LA LLAMA ESTUVIERAN EN LO CIERTO.

ESTOS SERES PODRIAN LLEGAR A CAMBIAR PARA SIEMPRE NUESTRA

FORMA DE VER Y ENTENDER EL MUNDO.

PERO, ¢ESTAMOS ANTE UN MISMO SER?
CUESTA RECONOCERLO, PERO St. LOS APAGADOS ¥
LOS ETEREOS SON EN ESENCIA IDENTICOS.

NO OBSTANTE, YA CONOCIAMOS CIERTAS
CRIATURAS QUE PODRIAN HABER SURGIDO A PARTIR
DEL PUEBLO ETEREO: LOS ESPIRITUS ELEMENTALES,

LOS 60LEMS O INCLUSO LAS SOMBRAS CHINESCAS.

LO QUE DE VERDAD CAMBIA CON LA APARICISN
DE LOS APAGADOS, ES SU ACERCAMIENTO A LA
FI6URA ANTROPOMSRFICA DEFINITIVA, PUES AL FIN
Y AL CABO, LOS ANTERTORES ESPECIMENES HADAS
RESULTABAN SER PEQUENAS ACUMULACIONES
MAGICAS SIN CONSCIENCIA.

COMO HABRELS PODIDO SUPONER,
ESTAS CRIATURAS SE BASAN EN UNA
COMPOSICISN 100% MAGICA ¥ SU ORIGEN
ESTA COMPLETAMENTE L16APO AL PLANO
ELEMENTAL Y POR ENDE A LOS ETEREOS.
SON LA MAXIMA REPRESENTACISN MAGICA EN
EL PLANO FtSICO.
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DESGRACIADAMENTE, POCO SE SABE DE SU
ORIGEN O DE C6MO APDOPTARON DICHAS
FORMAS. EN REALIDAD, SON MUCHOS LOS
CASOS QUE SE CONOCEN SOBRE ETEREOS QUE
CONSIGUEN TRASPASAR LAS BARRERAS ENTRE
PLANOS SATISFACTORIAMENTE.

LO QUE NO TIENE EXPLICACISN ES PORQUE
ESTOS SERES LLEVAN EXISTIENDO EN EL PLANO
FESICO DESDE EL PRINCIPIO DE LOS TIEMPOS,
PUEDE QUE INCLUSO DESDE LOS INICIOS.

DE LOS POCOS QUE SE CONOCEN, NUNCA SE HA LLEGADPO A
POCUMENTAR LA APARICISN DE UNO NUEVO.

SON MUCHOS LOS LIBROS DE REGISTROS QUE SE HAN IPO
CREANDO CON LOS AROS Y SIEMPRE DESDE HACE CAST 500
AROS, NUNCA HA VUELTO A APARECER OTRO APAGAPO SOBKRE

LA FAZ DE PALM.

HAY MUY POCOS DE ELLOS, APENAS
UNOS 500 EN TODA PALM.

ADEMAS, QUITANDO LOS QUE
DECIDEN VIAJAR POR EL MUNDO,
LA MAYORLA PREFIERE JUNTARSE EN
SUS PROPIAS COMUNIDADES.




ACTUALMENTE, €S POSIBLE ENCONTRAR
TRES COMUNIDADES DIFERENTES DE
APAGADOS EN PALM.

ESTAS, FUNCIONAN COMO 6RANDES
ASENTAMIENTOS EN LAS QUE TODO SER,
SEA DEL TIPO QUE SEA ES BIENVENIDO.
ASt PUES, NOS ENCONTRAMOS CON:

-UN ASENTAMIENTO EN LA FALDA DEL
CONJUNTO MONTAROSO ERIEL DI-NAH.

-UN PEQUERO PUEBLO EN EL CENTRO
DEL PANTARO DE SALTAVERDE EN LA
CAPITAL DUEINN DE DURIAREM.

-UNA ALDEA DE APAGADOS NSMADAS QUE
SIEMPRE ES VISTA POR LOS ALREDEPORES
DEL VALLE DE DUREN-LOMBUAINN.

AGN CON SUS MGLTIPLES RAREZAS, €L PUEBLO DE LOS
APAGADPOS ES PROBABLEMENTE DE LOS MAS HOSPITALARIOS ¥
AFABLES DE TODA PALM.

EN SUS PEQUENOS HOGARES SIEMPRE HAY CABIDA PARA TODO
TIPO DE SERES, PUES AL NO TENER NECESIDADES MATERIALES
DE NING6(N TIPO, PARECEN DISFRUTAR ENORMEMENTE
COMPARTIENDO LO POCO QUE TIENEN.

NO HAY UNA MOEDA ""APAGADA’ OFICIAL, POR LO QUE
SIEMPRE RECURREN A LAS DE OTROS PUEBLOS.

EL EXTRANO StMBOLO QUE MUCHOS PORTAN, QUIZAS €S
HERENCIA DE LA ANTI6UA SOCIEDAD DRACSNIDA DE LA QUE

PARECEN PROCEDER.
""SALUPO O EL ALFABETO APAGADPO
AFIRMACISN”

""DESPEPIPA O
NEGACISN”’

AL T6UAL QUE CON SU SISTEMA ECONSMICO,
LOS APAGADOS HACEN USO DE LOS
ALFABETOS D€ OTRAS RAZAS. SIN EMBAR6O,
HAY CIERTOS StMBOLOS QUE REPITEN
CONSTANTEMENTE QUE PODRIAN CUMPLIR LA
FUNCISN DE SALUDO Y DESPEDIDA.

ST

LAS CARAS DEL
PUEBLO APAGADO




SEGURAMENTE AHORA ESTARELS
PENSANDO QUE LA EXISTENCIA DE
ESTOS SERES PODREA SIGNIFICAR
UN ANTES ¥ UN DESPUES EN LA
COMPRENSISN DEL ORIGEN DEL TODO.

BUENO, EN REALIPAD SOLO PRODUCE
LO CONTRARIO, 6ENERAR MAS DUDAS.
LA FALTA DE RESPUESTAS SOBRE SU
ORIGEN, LOS HA CONVERTIDO CON

LOS AROS EN UNA CRIATURA MAS.

AL T6UAL QUE SUS HERMANOS DEL
PLANO ELEMENTAL, LOS APAGAPOS
PARECEN HABER EXISTIDO EN EL
MUNDO DESDE LOS PRIMEROS
COMPASES DE LA HISTORIA.
SIN EMBARGO, RESULTAN SER
UNAS CRIATURAS CIERTAMENTE
""INESTABLES".

EN EFECTO, LOS MISMOS
PROBLEMAS QUE ENCONTRABAMOS
CON LOS RECUERDOS Y PERCEPCISN
DEL MUNDO POR PARTE DE LOS
ETEREOS, SE REPITE AQUI.

EN CIERTO MODO, SERTA CORRECTO
AFIRMAR QUE ESTOS SERES ESTAN
COMPLETAMENTE LOCOS.

NO OBSTANTE, UN APAGADPO JAMAS
ATACARA O PANARA A AL6UIEN. NO
SE CONOCE NI UN SOLO CASO DE
VIOLENCIA EN TODA LA HISTORIA.

PARECE OTRO TIPO DE LOCURA,
COMO UNA DEMENCIA QUE LOS
LLEVA A ACTUAR SIN CONSCIENCIA
Y AOLVIPAR TODO DE MANERA
REPENTINA, COMO SI SUS
MENTES NO FUNCIONARAN cOMO
DEBIERAN.

AL6UNOS VAN PESNUDPOS A TOPOS
LADPOS ¥ OTROS ALTERAN SU
PERSONALIDAD PARA PARECER OTRO
SER COMPLETAMENTE DISTINTO.

ES INUTIL INTENTAR BUSCAR Lb6ICA
A CUALQUIERA DE SUS ACTOS.

AL NO ENVEJECER, NI
TENER LAS NECESIDADES
VIATLES DE CUALQUIER
OTRO S€R, LOS
APAGADPOS SON UN
PUEBLO INCREIBLEMENTE
DESPREOCUPADO.

SIMPLEMENTE, ACTUAN POR
INSTINTO.

DENTRO DE LOS POCOS QUE
TRABAJAN, AL6UNOS PARECEN
ADORAR LA LECTURA Y EL
ESTUDIO DE TOPO TIPO DE
MATERIAS.

MUCHOS OTROS BUSCAN
DESESPERADAMENTE EL SERVIR A
OTRO, YA SEA COMO AYUDANTE
O COLABOFRANDO EN LA
CONSTRUCCISN DE AlelN
EDIFICIO U OBRA.




NUMEROSOS CIENTIFICOS HAN INTENTADO EXPERIMENTAR
CON SUS MENTES DE ETEREO, SOLO PARA NO CONSEGUIR
ABSOLUTAMENTE NADA.

SE DIERON DE BRUCES CON OTRO REVOLTIJO FRAGMENTADO.

AN ASt, LAS
INVESTI6ACIONES
NO HAN CESADO EN
NING(N MOMENTO.
QUIZAS ESTOS
SERES 6UARDAN LA
RESPUESTA DE LA
RUPTURA DEL VINCULO.

SE6UN LA CULTURA DRACSNIDA DE LA
LLAMA, QUIEN NO FUERA CAPAZ DE
UTILIZAR LA MAGIA, EFA UN ABANDONADO
POR LA LUZ SAG6RADA, UN APAGADO.

AL SER COMPLETAMENTE INCAPACES DE
USAR LA MAGIA, TODO PALMANIENSE LOS
EMPEZS A LLAMAR ASE.

SU FALTA pe S€ f"”"““’ LO UNICO QUE PARECE AFECTARLES
RAZOCINIO MULTITUD DE DE MANERA DEFINITIVA E5 LA MAGIA,

QUIZAS SE DEBA CASOS DE ELFOS AUNQUE $0LO LOS ATURDE.
A QUE SON - ANCIANOS A LOS

QUE LES AFECTA
INMORTALES. ASeE YIVIDO
TANTOS AROS.
QUIZAS €L VIVIR
MILES DE AROS
SEA LA CAUSA
DEL ESTADPO DE
APAGADOS Y
ETEREOS.

SOLO CON EXISTIR, DESG6RACIADAMENTE, UN 6FAN PORCENTAJE
LOS APA6ADPOS DE LOS PALMANIENSES LOS RECHAZAN,
NOS MUESTRAN EL REPUDIANDOLOS POR SU EXTRANA NATURALEZA.
PROFUNDO VINCULO COMO ATENTAPOS CONTRA SUS CREENCIAS.
QUE EXISTE ENTRE
LoS PLANOS DeL
UNIVERSO.

SON EL eSLABSN
PERDIDO DE UNA EFA
OLVIDADA.

UN TIEMPO EN EL
QUE EL 6RDEN DEL
MUNDPO PUPO SER MUY
DIFERENTE.




R e

CON LA EXISTENCIA DE LOS APAGADOS, LAS TEORIAS SOBRE EL ORIGEN DEL MUNDPO COBRAN UN NUEVO SENTIDO.
SI LOS RESTOS DE LOS DRACSNNIPOS LOS DESCRIBEN COMO SERES QUE CONVIVIERON CON ELLOS, ESO SIGNIFICA QUE
EL MUNDPO NO PUDO SUFRIR NIN6(N TIPO DE APOCALIPSIS O ATAQUE, HABEA UNA UNISN COMPLETA.
PERO, C6MO DESCRIBIAN LOS PRIMEROS PUEBLOS DESPUES DEL VACLO PICHO VINCULO?

LOS PUEINN ADORARON A UN LOS ENANOS CRELAN EN LOS ELFOS OSCUROS MITIFICABAN
ETEREO GIGANTESCO LLAMADO LEADRADDIL, UNA NINFA PORADA LA FI6URA DE ""REIOURG DEL PARAMO
""HETUTH EL VIAJERO ARDIENTE”, CON CABELLO DE FUE6O QUE CELESTIAL" UN 60OLEM CREADO POR
DEL CUAL S€ PECEA QUE PODIA CURABA CUALQUIER ENFERMEDAD LA MISMESIMA TIERRA CUYO HECHIZO
ABRIf CAMINOS ENTRE LOS PLANOS Y CONSERVABA €L ESPIRITU DE LOS DE LUZ MODELS ¥ CRES EL PRIMER
SIN NECESIDAD DE RITUALES. CALDOS EN EL ""SUERO DE LA VIDA”. VENCULO ENTRE PLANOS.
1233 AROS ATRAS DE NUESTRA EFA. 881 AROS ATRAS DE NUESTRA EFA. 472 AROS ATRAS DE NUESTRA ERA. i
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F Aerom
ES INDUDABLE QUE LOS FAS60S QUE
COMPARTEN PARECEN SURGIR DE LA MISMA

BASE DRACSNIDA DE LA LLAMA. PERO, :POR
QUE SON TAN DIFERENTES ENTRE St?

EN EL PERIODPO CORTO QUE

APARECIERON, €S C6MO ST

PERTENECIERAN A MUNDOS
DISTINTOS!

SQUE OCURRLS EN EL
PASADPO QUE AFECTS A
LA HERENCIA QUE €L
MUNDPO OBTUVO DE SUS
ANTEPASADPOS?




DESDE LA DESAPARICISN PRACSNIDA, TOPO
CONOCIMIENTO PARECE HABERSE VISTO ENVUELTO EN UN
""REINICIO’ COMPLETO.

INCLUSO COMPARTIENDO UN INICIO COMUN, NO HAY
COHESISN ENTRE LAS CULTURAS PEL MUNDO.

TODA LA UNISN ¥ ARMONEA DEL MUNDO PRIMITIVO
AHORA ES UN BATIBURRILLO SEPARADPO DE MULTIPLES
CULTURAS Y PUEBLOS SEPARADOS.

LOS PRACONIANOS PODRIAN HABER HABER HECHO USO DE UNA
MAGIA ESPECIAL, CAPAZ DE ELIMINAR LA FRONTERA BIOL66ICA ¥
EXISTENCIAL ENTRE ETEREOS ¥ HUMANOS, CREANDO EL VINCULO.

SI TAN SOLO FUERAMOS CAPACES DE DESCIFRAR DICHO PROCESO. ..
EL ESTUDIO DE LA MAGIA PODRIA DESPEJAR PUDAS SOBRE EL
PORQUE DE LA UNISN ACTUAL DEFECTUOSA ENTRE PLANOS.

$0 ESTA LA RESPUESTA EN LA MAGIA DE CONJURACISN
ESPIRITUAL ¥ MENTAL? €5 MUY POSIBLE QUE LOS ETEREOS
PRIMITIVOS DEL MUNDO 6UARDEN MEMORIA DEL PASADO.

¢DEBEREAMOS CENTRAR LA VISTA EN LA MAGIA RITUAL Y DE
INVOCACISN? QUIZAS INVESTI6AR MAS SOBRE LOS ETEREOS
Y SU CONEXISN CON NOSOTROS SEA FRUCTEFERO.
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CON LA MAGIA DE RESTAURACISN PODEMOS INVESTI6AR MAS POSIBLEMENTE LA RESPUESTA SE 6UARDE DENTRO DEL CAOS
SOBRE LA CONSTITUCISN DE LOS SERES FESICOS, SOBRE SUS QUE TRAE LA MAGIA DE ALTERACISN Y DESTRUCCION.
LEIMITES ¥ TOLERANCIA AL PODER ELEMENTAL. EL ORIGEN Y EXTENSISN INFINITA DEL DESORDEN MAGICO.




YO ERA UN VINCULO DIRECTO ENTRE LOS POS
PLANOS ¥ MI VISI6N NO SOLO SE EXTENDEA
SOBRE EL PRESENTE SINO QUE ADEMAS
CONTROLABA DEBILES MERIADAS DEL PASADO.
NOTABA QUE AL6O IBA MAL.

~

LA DIVERSIDAD DE RAZAS MUESTRAN
CIERTOS PATRONES EN SU FORMA
EVOLUTIVA QUE INDUCE A PENSAR
SOBRE LA OBLIGATORIA NECESIDAD
DE MEZCLA ENTTE FUERZAS
ORGANICAS Y ELEMENTALES.
YA ERA EVIDENTE QUE AMBOS
PLANOS SE NECESITABAN PARA
SOBREVIVIR, PERO ES POSIBLE QUE
EL ASUNTO VAYA MAS ALLA.

PARECE COMO SI AL60O SE HUBIERA ROTO EN

DICHA UNISN. COMO ST LA CONEXISN ENTRE

PLANOS NO FUNCIONARA COMO DEBIERA ¥ TOPO
SE EJECUTARA BAJO MEINIMO.

LO QUE DEBERIA SER UNA ARMONIA DE
INTERCAMBIO DE FUERZAS, S€ TRADUCE EN UNA
SOBREEXPLOTACISN POR PARTE DEL PLANO FESICO

DE FUERZAS MAGICAS.

ESTO PODRIA HABER PROVOCAPO A LAR6O
PLAZO CAMBIOS IMPORTANTES EN LAS
CRIATURAS Y ENTORNO, CON SERES POBREMENTE
EVOLUCIONADPOS cOMO LOS ETEREOS O LOS
AMPLIOS YERMOS DE CRISTAL. POR EL CONTRARIO,
€L PLANO FLSICO 60ZA DE UNA DIVERSA FLORA
Y FAUNA CON UNOS AVANCES CULTURALES €
INTELECTUALES EXTRAORDINARIOS.

€5 DIFECIL ESTIMAR CUANDO O PORQUE PICHOS
CAMBIOS TUVIERON LUGAR, SOBRE TOPO TRATANDO
CON CONCEPTOS TAN ABSTRACTOS COMO EL INICIO

DE LA CREACISN Y DE LA VIDA MISMA.

ESTAMOS TRATANDPO CON ASPECTOS REALMENTE
INCOCEBIBLES € 1L661COS.

DICHO TRANSTORNO PUDPO TENER LUGAR
EN AL6(N MOMENTO CONCRETO DE
LA HISTORIA. YA FUERA PROVOCADPO O
INVOLUNTARIO.
SPERO QUIEN PODREA HABER TENIPO UN
} PODER TAL COMO PARA HACERLO?

e | £5 INDUDABLE QUE LA MAGIA
' TUVO AL60O QUE VER.

,
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AL FIN Y AL CABO, €S PARTE DE
LA UNISN QUE CONECTA LOS
‘ CIMIENTOS DEL MUNDO.




EL PODER MAGICO ES UN BIEN COMUN QUE FLOTA POR TOPOS LOS CONFINES DE LA EXISTENCIA, UN BIEN QUE
CUALQUIER SER CON UNAS CAPACIDADES MINIMAS PUEDE MOLDEAR COMO MAS 6USTE. ADEMAS, SU ORIGEN SE
REMONTA AL DEL MISMO UNIVERSO.

LLAMAMOS A MAGIA A TODO ESE PODER PURO QUE SE FILTRA DEL PLANO ELEMENTAL EN UN ESTAPO CASTICO
Y QUE MAS TARDE €S UTILIZADO POR LOS SERES ORGANICOS, YA SEA DE MANERA INTUITIVA O SIGUIENDO LAS
INDICACIONES DE UN MAESTRO O 6RIMORIO.

PRACTICAR MAGIA ES, EN ESENCIA, APORTAR 6RDEN AL CAOS. J

LAS CAPACIPADES
MAGICAS SE
DESARROLLAN DE
DIFERENTE MANERA
SE6UN EL USUARIO.

CUANDO UN SER
DESARROLLA MAGIA,
DEVUELVE PARTE DE
ESE PODER AL PLANO
ELEMENTAL, CREANDPO
"LOS RESIPUOS
MENTALES O cOMO
YA CONOCELS, LAS
CADENAS.

SI PURANTE €L PASADO
EL VINCULO RESULTS
DARADO, ESTA EN
NUESTRA MANO EL
INTENTAR QUE VUELVA A
BRILLAR.

PERO, 2C6MO SABER
QUE €5 LO QuUE
BLOQUEA O AFECTA A
SU FUNCIONAMIENTO?
SQUIEN SEREA CAPAZ DE
ARREGLAR UN PROBLEMA
TAN TRASCENDENTAL?

AL 16UAL QUE LA evoLuctéN
FORTIFICA LOS 6ENES CON
EL PASO DE LOS AROS, ALéO
MUY PARECIDO OCURRE CON
LA MAGIA. S€6(N LA HERENCIA
RECIBIDA, CIERTAS RAZAS
SERAN MAS APTAS PARA USO O
ESTUDIO QUE OTRAS.
QUIZAS ESA HERENCIA MAGICA
QUE SE PRODUCE ENTRE LOS
SERES ORGANICOS SEA LA
LLAVE PARA PODER LLEGAR A
DESCIFRAR LOS MISTERIOS DE
LA VOLUBILIPAD PEL VENCULO.

BUEEEENO, YA SABELS QUE NO S0OY DE
ESOS QUE VAN PRESUMIENDO POR AHE.
PEEEEERO, CREO QUE ESTAMOS EN
EL MOMENTO PERFECTO PARA QUE MI
SENSUAL FI6URA POR FIN HAGA ACTO
DE PRESENCIA EN ESTA HISTORIA.




YO ENTRO JUSTO AQUf DURANTE TODA MI
QUERIDPOS LECTORES, VIDA, 50LO PUDE
COMO UNO DE LOS SABER DEL MUNDO
SUCESOS MAS EXTRAROS FISICO A TRAVES DE
DEL VEINCULO ENTRE LAS CADENAS Y De
PLANOS. MIS COMPAREROS
Y €5 QUE NO SE ST OS ETEREOS. SIN
HABELS LLEGADO A EMBARG6O, NUNCA
PERCATAR, PERO, NO ME FUE SUFICIENTE,
PAREZCO MUCHO A UN iQUEREA SABER
ETEREO CONVENCIONAL. MUCHO MAS!
R R A . S

SIEMPRE SONE CON PODER SALIR DEL PLANO ELEMENTAL Y
VIAJAR POR TODPOS LOS CONFINES DEL RESTO DEL UNIVERSO.

AFORTUNADAMENTE PARA Mf, MIENTRAS YO ME LAMENTABA,
HACE 15 AROS, UN REDUCIPO 6RUPO DE MAGOS
EXPLORADORES PARTIAN EN BUSCA DE RUINAS ANTIGUAS POR
EL MUNDO.

Y FUE REALMENTE

FORTUITO, PORQUE
EN ESTA COMPARfA
DE HECHICEROS SE

ENCONTFRABA €L Sef
QUE CAMBIAREA MI
VIDA POR COMPLETO.
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UN JVEN MAGO QUE SE SEPARS
DEL 6RUPO ¥ 6UIAPO POR UNA
EXTRANA SENSACISN LLE6s A
UNA MISTERIOSA CAVERNA.

CON CASUALIPAD O SIN ELLA, ENCONTRS UN
PEQUERO ALTAR CUBIERTO DE POLVO QUE
SOSTENTA UN PIMINUTO COFRE DE PIEDRA.

AL ABrIfLO
DESCUBRLS
UNA SerRIE
DE PAPIROS
FALPOS JUNTO
A UN EXTRARA
PIEDFA ROJA
CURVA TALLADA
CUYO MATERIAL
DESCONOCIA
POR COMPLETO.




EL MAGO SE SOBRESALTS AL COMPROBAR QUE
LOS TEXTOS QUE TENIA ENTRE SUS MANOS
ESTABAN ESCRITOS EN DRACSNIPO ANTI6UO.
iPODIAN SER LOS PRIMEROS QUE SE
ENCONTRARAN EN AROS! SIN PUDA AL6UNA, EFA
UN DESCUBRIMIENTO INCRELBLE.

ES

DESPULS DE INNUMERABLES
EXPLORACIONES
DISTINTAS A RUINAS Y
VIEJOS YACIMIENTOS,
EL ERA EL PRIMERO EN
ENCONTRAR RESTOS BIEN
CONSERVADPOS Y LeoIBLES!
SIN EMBARGO, PREFIRLS
NO COMENTAR NADA
CON EL RESTO DE SUS
COMPANEROS.

EL MUNDO DE LA HECHICERTA ERA SALVAJE.

EN LA UNIVERSIDAD HABIA UNA COMPETENCIA
REALMENTE PURA POR CONSEGUIR ASCENDER A LOS
PUESTOS MAS ALTOS.

SI ESTUDIABA CON PACIENCIA SU HALLAZe6O,
QUIZAS EN UNOS MESES PODRIA PRESENTAR UN
ESTUPIO COMPLETO A SUS SUPERIORES.

ESTABA TAN EMOCIONADO
QUE TARDS EN DARSE
CUENTA DE LA Leve
VIBRACION QUE EMITEA
I s €L FRAGMENTO DE PIEDRA

’ £OJA.

UNA VIBRACISN

INCONSCIENTEMENTE
HIZO USO DE SU
CAPACIPAD cCOMO
TRADUCTOR ¥ LEYS EL
CONTENIDO.

PARA SU SORPRESA, LA
PIEDRA SE ENCENDIS,
ILUMINANDO TODPO

LA SALA CON UNA LuZ

CALIDA Y BRILLANTE.

i RECONFORTANTE QUE
PARECIA LLAMARLO,
COMO ST INTENTAFA
COMUNICARSE CON £L.
SIN DARSE CUENTA, é
SU 0JOS SE POSARON L?
EN LOS PAPIROS €

TRAS UNA POTENTE LLAMARADA DE
FUEGO REFULGENTE, APARECIS UN
SER ALTO Y APUESTO, CON UNA
IMPONENTE FI6URA ¥ UNA NARIZ PARA
NADA LAR6A SE6(N LOS CANONES DE

BelLeZA ACTUALES.
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iME HABIAN INVOCADO! DESPULS DE UNA ETERNIDAD DE
PROFUNDA SOLEPAD AHE ESTABA YO, DELANTE DE UN TLPO
PELUPO, EN UNA CUEVA HOMEDA ¥ OSCURA.
EL SER SOSTENTA UNA EXTRANA PIEDRA ENTRE SUS MANOS
QUE YO IDENTIFIQUE COMO MI RUNA DE INVOCACISN.
iQUE EXTRARO! NI SIQUIERA TENTA RUNAS TALLADAS. ..

SEA COMO FUERE, DESPUELS DE UNA BUENA
RONDA DE PRESENTACIONES EN LAS QUE
AMBOS TUVIMOS QUE RECOBRAR LA
RESPIRACISN, SALIMOS DE LA CAVERNA
OSCURA HACIA €L BRILLANTE EXTERIOR.

iEMPEZABA MI NUEVA VIDA!
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MI INVOCADPOR SE LLAMABA ANDROS PE WASCOIGNE
Y ERA UN DUEINN PROVENIENTE DE LA CUENCA DE
ROTHFOOD DEL ESTE.

NO PASS MUCHO TIEMPO HASTA QUE SUPE QUE MI
OCUPABA UN PUESTO IMPORTANTE EN UNA INSTITUCISN
MAGICA CONOCIPA COMO EL "CONCLAVE".

ERA AL6O ASf COMO UN 6ENIO, NO SOLO POR SU
CORTA EDAD SINO ADEMAS POR SU INCRESBLE POTENCIAL
MAGICO. ¥ iOH ALABADA SEA LA LLAMA, €fA UN

REPUTADO PROFESOR DE HISTORIA ANTIGUA!

EN EFECTO, COMPARTIA CONMI60O UN OBSESIVO
AFAN POR LA HISTORIA DEL MUNDO Y SU
CREACISN. ERA EXPERTO EN EL ESTUDIO DE
LAS MULTIPLES RAZAS ¥ CULTURAS DEL PLANO
FISICO ¥ COMO YO, ARDEA EN DESEOS DE
DESCUBRIR MAS SOBRE EL "' ORIGEN"".

CON CAUSALIPAD O SIN ELLA,
DE TOPOS LOS SERES QUE
PODRIAN HABERME INVOCAPO
TUVE QUE LLEGAR A LAS MANOS
DE UNA DE LAS MENTES MAS
BRILLANTES DEL UNIVERSO.

CON MI CAPACIPAD PARA PODER
Leer LOS S16NOS DEL PLANO
ELEMENTAL Y SU PODEROSO
ASIENTO DENTRO DEL
CNCLAVE, CRELA FIRMEMENTE
QUE ERA CUESTISN DE TIEMPO
QUE NOS CONVIRTIERAMOS EN
AUNTENTICAS LEYENDAS.
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ALDOR Y SOLO OS5 PUEPO DECIR QUE SOY LO QUE PODRIA LLAMARSE
UN ERROR EN EL 6RDEN NATURAL DE LAS COSAS.
NO SOY ETEREO NI OR6ANICO AUNQUE MI CUERPO SEA EN UN 99%
ENERGEA ELEMENTAL PURA.

BASTANTE RARO ¢EH?

o

Y COMO VEO QUE DE PRESENTACIONES VA LA COSA, YO ME LLAMO ‘

A DECIR VERDAD, PURANTE ML
LARGA ESTANCIA EN EL PLANO
ELEMENTAL NUNCA TUVE LA
NECESIDAD DE CUESTIONARME MI
PROPIO ORIGEN. SIMPLEMENTE
RECUERDO QUE DESPERTE RODEADO
DE EXTRAROS SERES RELUCIENTES,
EN UN MUNDO LLENO DE CRISTALES
€ INTERMINABLES CADENAS
RELUCIENTES.

SE6(N ANDROS, EL HECHO DE QUE YO

CONOZCA TANTO SOBRE EL MUNDO ¥

SU CREACISN PUEDE ESTAR LI6ADPO A
PICHO CONFINAMIENTO.

EN CIERTO MODO, EL PLANO
ELEMENTAL RECOGE TODO LOS
""RESIPUOS MENTALES" DEL PLANO
FESICO, POR LO QUE NO SEREA
DE EXTRANAR QUE MI CABEZA SE
HUBIERA VISTO AFECTADA POR EL
CONSTANTE CONTACTO CON ELLOS ¥
RECUERDE COSAS QUE NO HE VIVIDO.

MI MENTE REUNE DATOS DE MILES ¥ ANDROS CREE QUE MI MERA EXISTENCIA PUEDE LLEGAR A
MILES DE AROS ATRAS. A(N ASt, MI SER UNA PISTA SOBRE LAS INCS6NITAS QUE TANTO HEMOS
CABEZA S16UE SIENDPO UN AMASIJO SUFRIDO ESTOS AROS. SE6(N EL, PUEPO SER LA CLAVE PARA

J- INCOHERENTE DE CONCEPTOS, COMPRENDER EL PROFUNDO VACLO SOBRE EL QUE SE CIMENTA
REVUELTOS ¥ DESHECHOS DESPUES EL MUNDO Y TODA SU CREACISN.

| LO QUE PODRIAN SER CAST UNA MI LLEGADA AL PLANO FISICO SIN EMBARGO, CRES UNA
ETERNIDAD DE EXISTENCIA. PREOCUPACISN EN MI CABEZA QUE NUNCA PENSE QUE PODRIA
LLEGAR A TENER JAMAS.

EN CIERTO MODPO, TEN6O POCO SI SOY EN PARTE ETEREO, :POR QUE TEN6O OREJAS DE ELFO
QUE ENVIDIAR DE LA LOCURA DE MIS COMUN ¥ SOBRE TOPO, POR QUE PARECE QUE FUE ANDROS EL
HERMANOS ETEREOS. .. INICO QUE PUDPO LLEGAR HASTA Mt EN TOPOS ESTOS AROS?




POR MUCHO QUE ME ACOSARAN ESAS CUESTIONES,
AHORA NO ERA EL MOMENTO DE PRESTARLES ATENCISN.
i€RA LIBRE! ¥ PODIA HACER TOPO LO QUE QUISIERA EN

UN MUNDO INMENSO QUE ME MOREA POR EXPLORAR.

CON MI CONOCIMIENTO DEL PLANO ELEMENTAL
Y M1 MEMORIA PARCIAL DE LA HISTORIA DL
MUNDO, MUCHOS DE LOS OBSTACULOS QUE S€
ABRIAN PARA CUALQUIER OTRO INVESTIG6ADOR,
ERAN PARA NOSOTROS UN MERO PASATIEMPO
MAS EN LA AGENDA DIARIA.

AUNQUE YO TENTA LIBERTAD PARA APARECERME
A QUIEN QUISIERA, DECIDIMOS QUE YO
PERMANECERTA OCULTO PARA SUS DEMAS

COLEGAS DEL CONCLAVE.
ANDROS CREfA QUE MI PRESENCIA ALTERARLA POR

COMPLETO LAS CABEZAS DE ESOS CARCAMALES.

ADEMAS, NO ME APETECEA MUCHO LIPIAR CON

UNA PANDA DE INVESTI6ADORES BABOSOS.
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ANDROS TRABAJABA A TIEMPO PARCIAL coMO
PROFESOR EN AL6UNAS CLASES ESPECIALES DE LA
UNIVERSIDAD.

ESTE CARGO LE PERMITIA TENER ACCESO A MULTITUD
DE INSTITUCIONES DIFERENTES, POR NO HABLAR DE
QUE SU TETULO DPE MAGO LE DOTABA DE CIERTOS
PODERES NEUTRALES A LO LAR6O DE UN 6RAN
ABANICO DE TERRITORIOS ALREDEDPOR DE PALM.

ERAMOS LIBRES DE IR ADONDE QUISIERAMOS, SIN
RESTRICCISN AL6UNA.

RESULTS QUE YO TENTA UN SEXTO SENTIDO PARA
ENCONTRAR YACIMIENTOS ANTI6UOS Y RUINAS, COMO
UN SABUESO EN UN DfA DE CAZA.

LOS POS NOS CONVERTIMOS EN BESTIAS SEPIENTAS
DE CONOCIMIENTO ¥ CON EL PASO DE LOS AROS
FORJAMOS UN PUO EXTRAORDINARIO.

NO OBSTANTE, AdGN ¢ON Lo
MARAVILLOSO DE MI EXISTENCIA
EN AQUEL MOMENTO, UNA PARTE
DE Mf SIEMPRE SUPO QUE HABIA

AL60O EXTRARO RONDANDPO
ALREDEPOR DE MI ESPLENDOROSA

FI6URA HERCULEA.

AUN CON MIS CAPACIPADES
INNATAS POR ENCONTRAR RESTOS

INVISIBLES PARA TODOS, NO

CON EL PASO DE LOS
AROS DEJE DE PRESTAR
ATENCISN A LAS PUDPAS
SOBRE MI OFIGEN.

PODIA EVITAR PENSAR EN LAS
CIRCUNSTANCIAS EN LAS QUE
ANDROS ME HABIA ENCONTRADO.

2ACASO YO FORME PARTE DEL
PUEBLO PRACSNIPO?
2POR QUE LAS PIEZAS DE MI
RITUAL SE ENCONTRABAN EN ESA
6RUTA POLVORIENTA?




CON EL PASO DE LOS AROS LLEGUE A ACEPTAR QUE MUY
POSIBLEMENTE NUNCA LLEGARIA A SABER LA RESPUESTA

DE TODAS MIS INQUIETUDES. EN REALIPAD, ¢CUAL ERA EL

SI SE6UIAMOS CON NUESTRA INVESTIGACISN ERA CUESTISN
DE TIEMPO QUE LAS RESPUESTAS ACABARAN LLEGANDO.

AUNQUE NADIE CREYERA EN NUESTRO TRABAJO, TENTAMOS

PROBLEMA?

LA TOTAL CERTEZA DE QUE POPIAMOS CAMBIAR LA
CONCEPCISN DEL MUNDPO ACTUAL.

DENTRO DEL CSNCLAVE ANDROS
SIEMPRE FUE EL ONICO QUE SE
INTERESS POR LAS CUESTIONES
REFERIDAS AL VACLO HISTSRICO.

SUS INVESTIGACIONES SIMPRE
ESTUVIERON AL NIVEL DE LOS
CUENTOS INFANTILES.

PEBIDO AL NULO APOYO POR PARTE DEL MISMESIMO
CSNCLAVE, NUNCA PUPO AVANZAR LO SUFICIENTE
COMO PARA PRESENTAR INFORMES OFICIALES. ERA

PODEROSO Y CONOCIDO, PERO EN REALIPAD, TOPO

EL MUNDPO LO TOMABA POf LOcoO.

SI NUESTRA INVESTIGACISN PABA SUS FRUTOS, ESOS
CHUPATINTAS AMARGADPOS POR FIN SE TENDRIAN QUE
COMER SU OR6ULLO Y RECONOCER EL VALOR DE SU
INVESTIGACISN.
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HASTA ENTONCES, ENCUBRIMOS NuesTeOS  fil|
ESTUDIOS BAJO UN SINFEN DE TRABAJOS ¥ %
MISIONES BANALES OFICIALES.

W
SABIAMOS QUE LO QUE TENTAMOS ENTRE 3
MANOS ERA AL6O 608DO ¥ NO tBAMOS A w
PERMITIR QUE UNOS MA6OS ABURRIPOS ¥

CHISMOSOS NOS ROBARAN PARTE DL MERITO. }“'?

|



LOS AROS SI6UIENTES FUERON UN
REMOLINO DE EMOCIONES CONSTANTES
PARA NOSOTROS. CADA DESCUBRIMIENTO

QUE HACEAMOS ERA MAS INAUDITO QUE el
ANTERIOR.

EN LOS YACIMIENTOS QUE ENCONTRABAMOS
PIMOS CON REFERENCIAS A MULTITUD DE
CULTURAS ¥ RELIGIONES YA EXTINTAS.
ADEMAS, AUNQUE EFEMEROS ¥ YA
CONOCIDOS, TAMBIEN HALLAMOS 6FAN
CANTIDAD DE RESTOS DRACSNIDOS.

CON NUESTRAS INCRELBLES CAPACIDADES, POCO A
POCO EL MUNDO PASS A SER NUESTRO CAMPO DE
JUE60.

DEDICAMOS TOPO NUESTROS ESFUERZOS A
INVESTI6AR TODOS SUS RINCONES ¥ SECRETOS.

m(iﬁfli%

NO FUE HASTA QUE
PASARON 15 LAR6OS
AROS QUE PIMOS CON
AQUELLO QUE HABIAMOS
ANSIAPO TANTO TIEMPO.

FUE EN UN DA NORMAL,
COMO CUALQUIER OTRO.

EL DtA QUE
NOS PIMOS De

BrUcES coN
LA VerpAD
SOBFE €l

MUNDO.

EFA UNA CUEVA
OCULTA,
DEVORADA POF LA
NATURALEZA DESDE
HACEA MUCHO.

UNOS POPEROSOS SELLOS MA6ICOS
PROTEGLAN SU ENTRADA Y LA ESCONDIAN
DE MIRADAS INDISCRETAS.

CUANDO VIMOS SU CONTENIPO
ENTENDIMOS INMEPIATAMENTE EL
PORQUE DE TANTA SEGURIDAD.




HABSA INFINIPAD DE

GALERIAS REPLETAS
DE OBJETOS ¥
DOCUMENTOS

DE MULTITUD DE

£POCAS QUE NO
CONOCIAMOS.

DESDE LAS y
- ~ PRIMERAS ;
EFA UNA = AN CIVILIZACIONES
ESPECIE DE . == B HASTA. ...
BIBLIOTECA. 3 7 LA ACTUALIDAD.

SIN EMBARGO, ESTE LUGAR NO LAS MEDIDAS DE SEGURIDAD, | | LA cue/A ALBereABA

ERA UNA ARCHIVO PARA PRESERVAR LA PISPOSICISN DE LAS || UNA INVESTIGACIAN A
€L CONOCIMIENTO DEL MUNDO. GALERIAS...1ERA UN BUINKER! | GRANDE ESCALA A TRAVES
DE LA HISTORIA DEL
LOS POCUMENTOS SALTABAN DE TODO INDICABA QUE 5U MUNDO QUE CONTENIA
UNA £POCA A OTRA SIN SENTIPO. PROPIETARIO HABIA REFORZADPO LA VerpAD QUE TANTO |
CASI COMO SI FUERAN PARTE DE EL LUGAR PARA EVITAR QUE ¢ HABIAMOS ANHELADO!

UNA BISQUEDA.

DESCUBRIERA EL SECRETO QUE V.
GUARDABA EN SU INTERIOR.

CON LOS AROS, NUNCA PERO TAMBIEN NOS MOSTRS

PODRIAMOS HABEF QUE EL MUNDO ESTABA MAS
IMAGINAPO ALéO Ast. ¢ FRAGMENTADO DE LO QUE
; AN Vi, ) POPRIAMOS HABER LLEGADO A
N Vl¢ N IMAGINAR ¥ 60BERNADO POR
: A7 FUERZAS OSCURAS TOTALMENTE
LA VERDAD NOS CONCEDIS UNA - , 4\ INCOMPRENSIBLES.
VISISN COMPLETA SOBRE LA A A\ ‘ R .
HISTORIA DEL PASADO.

FUERZAS PRIMIGENIAS NO OBSTANTE, iSE6UIR

Y SALVAJES SURGIDAS POR AQut solo
DEL MESMISIMO ORIGEN ADELANTARLA EL FINAL DE
CESMICO UNIVERSAL. LA HISTORIA!
LAS CENIZAS DE LA
ME TEMO QUE
TODAVEA QUEDA
MUCHO POR

CONTAR...




DEJANDO TODO ESTE
DRAMA REPENTINO A
UN LAPO, TODAVIA ME
QUEDA POR CONTAROS
TOPO LO QUE APREND!
EN MI VIAJE SOBFRE EL

PLANO FtSICO.

EN REALIDAD, NECESITARIA
LA AYUDA D€ VARIOS
TOMOS PARA MOSTRAROS
PORQUE PALM ES UN
MUNDO TAN IO ¥
FASCINANTE.

REINOS, CULTURAS ¥ PUEBLOS.
EL PLANO FtSICO ESTA
PLAGADPO DE ELLOS ¥ YO
ME SENTA IMPACIENTE POR
CONOCERLOS A TODOS.

L -
V.

ESPERO QUE NO ESTELS
CANSADPOS PORQUE
AHOFRA NOS VAMOS A
ADENTRAR DE LLENO eN
LA 6I6ANTESCA PALM.

,/,

N\ TG RET
ES EL ESCENARIO DE ESTA @
HISTORIA ¥ HOG6AR DE
ALGUNAS DE LAS MENTES

MAS IMPORTANTES QUE
HAYAN EXISTIDO.

€S LA CUNA DEL SABER, D

Y €L DESARROLLO DE LA "%

CRECIENTE VIDA oreAurcA

DURANTE LOS 15 AROS QUE TUVE LA
OPORTUNIDAD DE COMPARTIR JUNTO A
ANDROS, ASISTE A UNAS DE LAS ETAPAS MAS
IMPORTANTES DE LA HISTORIA DEL MUNDO.

LLENA D€ CAMBIOS SOCIALES INAUDITOS
Y AVANCES POLETICOS SIN PRECEDENTES,
ACOMPARADPME QUERIPOS LECTORES A LA
HISTORIA DEL INCRELBLE MUNDO DE PALM.

w\"
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CON EL PASO DE LOS AROS, LA CIVILIZACISN PALMANIENSE
HA ALCANZADPO UNAS COTAS DE ESPLENPOR COMPLETAMENTE
COMPARABLES A LAS QUE PUDPIERON LLEGAR A
EXPERIMENTARSE DURANTE LA £POCA DRACONIANA.










CAPITULO 3

LOS PILARES
DE PALM







DEJANDO A UN LADPO LOS MULTIPLES
QUEBRADEROS DE CABEZA QUE PUEDEN
OCASIONAR EL PENSAR SOBRE EL ORIGEN
MISMO DEL MUNDO, €L PESARROLLO DE LA
VIDA EN EL PLANO FISICO HA SE6UIPO UN
SRDEN BASTANTE NORMAL.

REYES, POLITICA, ECONOMIA. .. EN
TERMINOS GENERALES PALM NO PRESENTA
DIFERENCIAS MAYORES.

EXCEPTUANDO AL6(N QUE OTRO CASO ESPECIAL, TODAS
Y CADA UNA DE LAS RAZAS DE PALM HAN TENIDO EL
G6RANDLSIMO HONOR DE DISFRUTAR DEL YU6O DE UN

G6OBERNANTE EN UN MOMENTO DE LA HISTORIA.

SUS SOCIEDADES ESTAN DIVIDIDAS SE6(IN UNA

DIVISISN CLARA DE PODERES EN LOS QUE LOS REVES
SON LOS LIDERES DE SUS RESPECTIVOS PALSES.

PARECE QUE LA PEMOCRACIA AUN QUEDA LEJOS.

DESDE TIRANOS CON ALTAS
POSIBILIDADES DE SER
ASESINADPOS POR LA ESPALDA
HASTA REYES BONACHONES
CON LARGAS Y DULCES VIDAS.
LOS MONARCAS PALMENIENSES
HAN SIGNIFICADO EN MUCHAS
OCASIONES UN ANTES ¥ UN
DESPUES EN EL AVANCE DE SUS

RESPECTIVOS PALSES.

NO ES DE EXTRANAR QUE LOS
REINOS ACTUALES SI6AN EL
MISMO CAMINO.




LOS ELFOS SON UN PUEBLO QUE DEBIPO A LA LONGEVIDAD DE SU cIclo
VITAL NO HAN TENIPO LA MULTIPLICIDAD DE MONARCAS QUE OTROS REINOS.

ESTA ALTERACISN EN EL TIEMPO LOS HA CONVERTIPO EN UN PUEBLO
INDEPENDIENTE DURANTE TODA LA HISTORIA ¥ EXCEPTUANDO LA ACTUAL
£POCA DE TRANSICISN ¥ MEZCLA CON EL PUEBLO ENANO, SIEMPRE HAN
MANTENIDO SU CULTURA ¥ COSTUMBRES ALEJADAS DE OTROS.

SU RELIGISN, CONOCIPA cOMO LOS
""SEMILLAS", ESTABLECE QUE EL UNIVERSO
£S UN 6FAN ETEREO QUE VIAJS HACE MILES

DE AROS DESDE €L PLANO ELEMENTAL Y
DESCAR6S TODO SU SER SOBRE EL YERMO
6RIS ¥ SECO DEL MUNDO PRIMIGENIO.

ESTE ETEREO PLANTS SU SER EN EL SUELO
Y CRES LAS FUERZAS MAGICAS DE LA
NATURALEZA, PROGENITORAS DE TOPA
FLORA ¥ FAUNA DEL PALM.

s Ao

AUNQUE MUCHOS DE LOS ELFOS MAS ANTI6UOS
PREFIEREN SEGUIR EL DOGMA Y LA PALABRA DEL
CIRCULO DE SABIOS DE LA CUENCA DE FANDRIALE,
LA VERDADERA REGENCIA LA OBSTENTA LA (NICA
SUPERVIVIENTE DE LA ANTIQUESIMA DINASTIA
LEDAREL, LA 6RAN REINA DANEYN LENAYREH.

ESTA 60BIERNA SOBRE LOS TRES OTROS ALTOS
PRENCIPES DESDE LA CAPITAL ELFA DE KILDADOREL
EN EL EXTREMO OESTE DEL SA6RADO BOSQUE DE
FELLOWMIR. PICHOS PRENCIPES, PERTENECIENTES
A LAS FAMILIAS 'TT-REH”’, "'FILAILAH" ¥ "'SAL-DA

TERAH'’, 6ESTIONAN EL 60BIERNO ELFO DESDE

SUS RESPECTIVOS ASENTAMIENTOS.

LA REINA ELFA EJECUTA SU PODER COMO
MONARCA ANTE EL RESTO DE NACIONES
ENCARGANDOSE DE TODA 6ESTISN ECSNOMICA,
POLETICA O MILITAR.

POR OTRO LADO, EL ctRcULO DE SABIOS SON
LOS DUEROS DE TODA ACTIVIDAD RELIGIOSA ¥
CULTURAL ELFA, MANTENIENDO EL DO6MA DE LAS
""SEMILLAS'' ENTRE SUS FIELES ¥ FINANCIANDO Y
PARTICIPANDO EN MULTITUD DE INVESTI6ACIONES
MAGICAS CON EL CONCLAVE.
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EL REINO AL CONTRARIO QUE LOS ELFOS, EN LOS ANALES DE LA HISTORIA, €L PUEBLO
ENANO HA TENIPO UNA LARGA LISTA DE MONARCAS TRAS DE Sf.

Y ES QUE UN MONARCA ENANO DEBE TENER ANTE TODO EXPERIENCIA ANTE LA
VIDA Y S€6(N ELLOS £SO SOLO LO PUEDE CONCEDER LA VEJEZ
ESTO NOS LLEVA HACIA MANDATOS DE ENTRE 15 0 20, PERIOPOS QUE,
AUNQUE CORTOS, SIEMPRE HAN RELUCIPO CON UN ESPLENDOR € INNVOVACISN

SIN PRECEDENTES.

LA RELIGISN OFICIAL DE LOS ENANOS RECIBE
EL NOMBRE DE LA "'BSVEDA”. EN ESTA SE
DICTAMINA QUE EL UNIVERSO FUE TALLADPO
EN EL ORIGEN DE LOS TIEMPOS POR EL 6RAN
TITAN ELEMENTAL 6ROOMUR.

ESTE EXCAVS LA PIEDRA ¥ MOLDES A TODOS
LOS SERES FLSICOS PEL MUNDO. SIN
EMBARGO, CUANDO TERMINARON SU TAREA, I'
SE TUMBARON A DESCANSAR EN UN SUERO
ETERNO, UN SUENO QUE RODEO EL MUNDPO
CREANDO EL PLANO ELEMENTAL.

INCLUSO PARA REINAR, LOS ENANOS HAN DE
SER ESTUDPIADOS COMO UN CASO APARTE.

HACE 980 AROS, PURANTE LA CONOCIPA
COMO "'REBELISN DE LOS ROCOSOS”, EL
PUEBLO ENANO SE SUBLEVS CONTRA EL
EMPERADOR TEMSONANUM III, UN ENANO
CRUEL ¥ DESPIADADPO CONOCIPO POR SU
INCONMENSURABLE INJUSTICIA AL 60BERNAR.
FUE AQUL, CUANDO DPOS DE LAS FAMILIAS MAS
QUERIDAS ENTRE EL PUEBLO, LOS BRONHEIM Y
LOS HIROTHEL ORGANIZARON LA REVOLUCISN
Y DESTRONARON AL TIRANO.

SE CONSTITUYS ENTONCES UN NUEVO REINO
COMPARTIPO ENTRE LAS DOS FAMILIAS.

DESDE ENTONCES, LOS 60BERNANTES HAN
DIRIGIPO EL PUEBLO ENANO PUALMENTE,
AUNQUE NO ES PARA NADA OBLIGATORIO QUE
DEBAN SER PAREJA ENTRE ELLOS.

NO OBSTANTE, EN LA ACTUALIDAD,
ENCONTRAMOS UN RENACIMIENTO DE LA £POCA
ANTIGUA CON EL PRIMER MATRIMONIO DE
BRONHEIM Y HIROTHEL EN MAS PE 500 AROS.

RELTHOR BRONHEIM ¥ DIDILIANNA HIROTHEL
SON LOS MONARCAS MAS RECIENTES ELE6IDOS
POR EL PUEBLO ENANO DEBIPO NO SOLO A
SU INCRELBLE SABIDUREA SINO ADEMAS A SU
ASTUTA Y RENOVADA 6ESTL6N DEL COMPLEJO
SISTEMA DE MINAS ¥ YACIMIENTOS.




EL REINO
DE LOS
DUEINN

LOS PUEINN HAN SIPO SIEMPRE UN PUEBLO INDEPENDIENTE EN LO QUE
SE REFIERE A LA HISTORIA 6ENERAL DE PALM. CONTROLADOS PO UNOS
ESTAMENTOS RELIGIOSOS RE6IPOS ¥ COMPLETAMENTE ANTICUADPOS, NO
FUE HASTA LA APARICISN DE LOS RENACENTISTAS QUE UNA 6RAN PARTE DE
LOS SUYOS S€ ESCINDIERON DE SU PROPIA TRADICISN.
Y ES JUSTAMENTE ESTO LO QUE LA CONVIERTE EN UNA DE LAS CULTURAS
MAS INTERESANTES DE TODO EL CONTINENTE.

EN SU ADORACISN POR LA MADRE TIERRA, LOS PUEINN
HAN VIVIPO ENCARCELADPOS POR UNAS NORMAS QUE
LES EXT6fAN SACRIFICAR TODA SU VIDA.

ASt PUES, PARA ASEGURAR QUE LAS FUERZAS NATURALES
ESTUVIERAN SATISFECHAS ¥ TE PERMITIERAN UNIRTE
A ELLAS AL MORIR, UN BUEN DUEINN DEBIA LLeVAR
UNA VIDA EN COMPLETO RECATO, RECHAZANDO EL
CONTACTO ¥ MEZCLA CON LAS DEMAS RAZAS A TRAVES
DE UN MODO DE VIPA COMPLETAMENTE AISLAPO DE
CUALQUIER CONTACTO CON EL EXTERIOR.

HACE MENOS 50 AROS LOS
HERMANOS TRASTOLILLO EUREN ¥
REUTOREN DERINOR CREARON UN

MOVIMIENTO CULTURAL DE PROTESTA
LLAMADO EL ""RENACIMIENTO’’ POR
€L QUE SE RECHAZA TODA TRADICISN
Y S€ INSTABA AL PUEBLO DUEINN A {.

REHACER SUS MODOS DE VIDA POR
COMPLETO.

ESTA INCONMENSURABLE REVOLUCISN CcULTURAL

TRASTOCS POR COMPLETO LA SOCIEPAD DE LOS

DUEINNS, CAMBIANDO LA FORMA DE PENSAR DE
TODPOS SUS INTEGRANTES.

LOS DUEINNS HASTA AHORA ACOSTUMBRADPOS
A SE6UIR LAS PALABRAS DE UNOS ANCIANOS
PRARBOLES OLVIDADIZOS SENILES, SE ENCONTRBAN
AHORA PERDIPOS EN UN MUNDO MUCHO MAS
DESARROLLADPO A LOS QUE HABRIAN IMAGINADO.

NO FUE HASTA LA LLEGADA DEL CAPITAN
ROSTERGAMUR QUE LOS PUEINNS SE A6RUPARON ¥
ERIGIERON UNA NUEVA SOCIEDPAD MAS ADECUADA
A LOS NUEVOS TIEMPOS EN LA CONOCIPA COMO

DURIAREM, AL SURESTE DE PALM.

DICHO CAPITAN, €5 UN PRARBOL EXILIADO POR H
LOS SUYOS QUE SE UNIS AL EJERCITO HUMANO DE
FRIEGSEIF PARA COMBATIR EN LA SEGUNDA 6UERRA
CONTFA LOS ELEMENTALES FURIBUNDOS DEL 8.
SUS NUMEROSOS 6ALONES ¥ CONOCIMIENTOS EN

POLETICA LE LABRARON UN PODEROSO NOMBRE

INCLUSO ENTRE OTRAS FAZAS.
POR ELLO, NO ES DE EXTRANAR QUE MUCHOS
DUEINNS APOYARAN LA DECISISN DE HACERLO SU
LEDER EN LA BRILLANTE NUEVA ERAQUE VIVIAN. H




EL REINO INCLUSO CON LA ENORME DIVERSIPAD QUE CARACTERIZA A LOS MULTIPLES
PUEBLOS DE LAS HADAS Y LA INDEPENDENCIA POLITICA QUE 6USTAN DE
PRACTICAR, LA PODEROSA COMUNIPAD QUE LOS UNE, LOS HA CONVERTIDO EN
DE LAS UNO DE LOS PUEBLOS MAS AFABLES Y HOSPITALITARIOS DE PALM.

SU HISTORIA ADEMAS, SE REMONTA A LOS PRIMERAS ERAS JUNTO A LOS ELFOS,

“ ADAs CONVIRTIENDOSE EN UNO DE LAS RAZAS ORIGINALES.

AUNQUE PAREZCA INCRELBLE, EL REINO DE LAS HADAS ES EL
(NICO PUEBLO DE TODA PALM QUE CONTIN(A VENERANDO A
LA PIOSA DE LA LLAMA cOMO CREAPORAL TODO.

Y ES REALMENTE CURIOSO, PUES EN LOS NUMEROSOS AROS
QUE HAN PODIDO LLE6AR A PASAR DESDE LOS PRIMEROS
RESTOS DRACSNIPOS, LAS HAPAS NO HAN VARIADO EL RELATO
ORIGINAL NI UN APICE.

QUIZAS SU MAS QUE CLARA HERENCIA ¥ ORI16EN ELEMENTAL
LOS HA LLEVADO A SENTIRSE MAS IDENTIFICADOS CON UNA
RELIGISN QUE INTENTA DAR EXPLICACISN DIRECTA A SU
EXISTENCIA EN EL UNIVERSO.

TAL COMO COMENTABA EN
SU RESPECTIVO APARTADO
AL PRINCIPIO, AUNQUE
SON UN PUEBLO SEPARAPO
LAS HADAS Stempge
GUARDAN LEALTAD A UN
MISMO LIDER.

EL PROCESO DE ELECCISN
DEL MISMO NO PARECE
BASARSE EN UN PROCESO
ENREVESADO COMO PUEDE
VERSE EN OTFAS FAZAS.

EN REALIDAD, AQUf
SIMPLEMENTE SE ELIGE A
UN MIEMBRO EMINENTE DE
CADA PUEBLO A TRAVES DE
UNA ASAMBLEA QUE TIENE
LU6AR CAPA 20 AROS.

ESTO DA LUGAR A
REGENCIAS MUY CORTAS
PARECIDAS A DE LOS
ENANOS, EN LOS QUE SE
INTENTA VARIAR DE FORMA
CONSTANTE LA fAZA DEL
G6OBERNANTE.

EL LIDER ELEGIPO FORMA UN NUEVO 60BIERNO
CON LA AYUDA DE 5 REPRESENTANTES DEL
RESTO DE RAZAS HADA.

ESTOS AYUDARAN AL REY O REINA A 6ESTIONAR
SU REGENCIA HASTA QUE SE CUMPLA EL PLAZO
DE LOS ESTABLECIDO.

LA REINA ACTUAL, VEVELEIA DUREN,
REPRESENTANTE DE LAS HADAS DEL BOSQUE,
LLEVA REINANDO SOBRE SOBRE SU PUEBLO UNOS
ESCASOS 3 AROS.
EN ESTOS SIN EMBARG6O, HA CONSEGUIPO
ESTABLECER IMPORTANTES RELACIONES
COMERCIALES CON EL REINO HUMANDO NORWUND.
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EL REINO
DE LOS
HUMANOS

LOS HUMANOS SON SIN LU6AR A PUDAS EL PUEBLO MAS NUMEROSO DE
TODA PALM. POR ELLO, NO ES DE EXTRANAR QUE LA MAYOREA DE REINOS
DEL CONTINENTE LOS CONTROLEN LOS DE SU FAZA. NOS ENCONTRAMOS
4 6RANDES MONARCAS, PERTENECIENTES A LAS 4 6RANDES FAMILIAS QUE
COMO DICE LA LEYENDA, CONQUISTARON EL MUNDPO DE LO SALVAJES.
AL6O REALMENTE RACISTA ¥ FALSO, TENIENDO EN CUENTA QUE ELLOS
FUERON LOS (LTIMOS EN APARECER SOBRE LA FAZ DE PALM.

T CRN AT A RS DI S AT T IS E AT IIOOAT UERIRORS 4 T30 R 3O
DESDE QUE LOS PRIMEROS HUMANOS QUE SE
ASENTARON, HASTA LA £POCA ACTUAL, LA CULTURA
HUMANA HA VARIADPO DE MANERA EXTRAORDINARIA
DEPENDIENDO DE MULTIPLES FACTORES DIFERENTES.
SIN EMBARGO, SON CREADORES DE UNA DE LAS
RELIGIONES MAS IMPORTANTES DE LA £POCA
ACTUAL. LA cULTURA CONOCIPA cOMO "'EL VIAJE”,
ESTABLECE QUE TODPOS LOS SERES QUE HABITAN
HOY EN DfA PALM FUERON EN SU DfA APAGADPOS SIN
QUE ESTABLECIERON LOS PRIMEROS CONTRATOS
CON LOS ETEREOS, CREANSO ASt EL MUNDO.

-FERNUNM LETHO IV- KROMINST CENTRAL

REY DE LOS ARIDOS TERRITORIOS DEL CENTRO DE PALM, €S
EL REY MAS ANCIANO DE LOS QUE APARECEN AQU! Y LtDER
ACTUAL DE LA COALICISN.

CON EL PASO DE LOS AROS, KROMINST SE HA CONVERTIPO
EN UNA DE LAS CIUDADES MAS RICAS DE TODA PALM
DEBIPO A LA AMPLIA INFRAESTRUCTURA DE FABRICAS
DEDICADAS A LA EXPORTACISN DE MULTITUD DE APARATAJE
MAGICO COMO LOS NUCLEOS ¥ BLOQUES DE CRISTALES
VACUOS.

MULTITUD DE INSTITUCIONES MAGICAS COMO EL CSNCLAVE
SE BENEFICIAN ENORMEMENTE DE DICHA MERCANCEA
FINANCIANDO 6RAN PARTE DE LOS PROYECTOS DEL REINO.

ES REALMENTE IRSNICO QUE UN REINO HUMANO SEA EL
DISTRIBUIDPOR PRINCIPAL D€ MATERIAL MAé1cO.

-RODERICK LUXOS- LUXURIA DEL SUR
REY DE LO QUE PARA MUCHOS ES LA CAPLTAL DE PALM.

LUXURIA €S POSIBLEMENTE EL CENTRO COMERCIAL MAS
IMPORTANTE TODO EL CONTINENTE, CON 5 PUERTOS
FUNCIONALES DEPICAPOS A LA FLOTA PE CADA FAZA.

Y ES QUE ST POR AL60O DESTACARA EL REINO DEL SUR, SERA

POR LA INCRELBLE DIVERSIDAD QUE INUNDA SUS CALLES.

| EN €L GI6ANTESCO PLANO URBANO QUE PRESENTA,
PODEMOS ENCONTRAR 6 6RANDES BARRIOS DEPICAPOS A
CADPA UNO DE LOS PUEBLOS PALMANIENSES. DESDE ELFOS,
ENANOS, DUEINN, HADAS € INCLUSO APAGADOS.
LUXURIA SIEMPRE HA PRESUMIPO DE ONDEAR LA BANDERA
DE LA 16UALDAD Y DIVERSIDAD EN UNA CIUDAD EN LA QUE
TODO SER TIENE CABIDA.




-VESNA DEIRDRE- FRIEGSEIF DEL NORTE
REINA DE LAS FREAS € INEXPLORADAS TIERRAS DEL NORTE.

CONOCIPA COMO LA REINA DE HIELO, VESNA CONTROLA
UNO DE LOS BASTIONES MAS ANTI6UOS DE TODA PALM.
gL CASTILLO DEL FUEGO PERPETUO’ DEL QUE SE DICE, UN
DIA PUDO PERTENECER A LOS MISMESIMOS DRACSNIDOS, ES
UNA MACRO CIUDPAD EXCAVADA EN LA MONTARA, QUE SE6iN
CUENTA LA LEYENDA, ESTA LLENA DE CAVERNAS REPLETAS DE
TESOROS ¥ MISTERIOS POR DESCUBKIR.

MITOS A PARTE, LOS HABITANTES DEL NORTE SON SERES
REALMENTE INDEPENDIENTES Y REHUSAN DE CUALQUIER
CONTACTO CON EL EXTERIOR.

ES EL NICO REINO HUMANO RETICENTE A PARTICIPAR EN
LAS IMPORTANTES REUNIONES DE LA COALICISN.

-ELINOR FIORE- NORWUND DE LAS ISLAS

LA MAS JSVEN DE LOS MONARCAS HUMANOS, CON TAN
S50LO 13 AROS CONTROLA EL ARCHIPIELAGO DE RENOSTIS,
EN EL PELIGROSO ¥ SALVAJE MAR DE PIRESTES.

LA PRINCESA ELINOR, CON AYUDA DE SU TtA PULANIRA
REINGORN, SE HA CONVERTIDO EN UNA 60BERNANTE MUY
QUERIPA POR LOS HABITANTES DE LAS ISLAS DESPUES DEL

MORTAL DESEMBARCO QUE ACABS CON LOS REYES DE FIORE
EL PASADO ARO DURANTE UNA TORMENTA.

CON LOS AROS, NORWUND SE HA CONVERTIPO EN UNA DE
LAS REINOS MAS PODEROSOS DE PALM. NO SOLO PO SU
PODEROSA FLOTA Y RICA EXPORTACISN DE PESCADO, SINO
ADEMAS POR LA RECIENTE ALIANZA DE LA PRINCESA CON LA
REINA HADA VEVELEIA DUREN.

EN €L PUEBLO DE LOS
APAGADOS, ES REALMENTE
DIFECIL DEFINIR UN LEDER.

SE CONOCE QUE MUCHOS DE
ELLOS PREFIEREN SEGUIR A LOS
REYES DE OTRAS RAZAS ANTES
QUE CREAR UNO PARA ELLOS.

LOS REYES QUE APARECEN AQUE NO SON MAS QUE UN
PORCENTAJE PIMINUTO DEL TOTAL A LO LAR6O DE LA HISTORIA
DE PALM. ESTOS, SIN EMBARGO, SON REALMENTE ESPECIALES EN

LOS EVENTOS QUE AUN ESTAN POR OCURRIR.

AHORA BIEN, DESPULS DE TODO EXTENSO ANALISIS SOBRE
EL PLANO FLSICO, ES DIFtCIL IMAGINARSE UN MUNDO MAS
PERFECTO, éNO?




U EN PALM STEMPRE
HA EXISTIPO UNA
SENSACISN DE PAZ ¥
' CONEXISN ENTRE LOS
) l PILARES DE PODER.

l@; Lo cUAL SE TRADUCE

EN UNA MAYOR
LIBERTAD PAFA
EXPLORAR TOPOS
LOS RINCONES DEL
MUNDO.

DURANTE TODOS LOS
AROS QUE ESTUVIMOS
JUNTOS, ANDPROS ¥
YO NOS ASE6URAMOS
DE MANTENER UNA
COMUNICACISN ¥
RELACISN CONSTANTE
CON TOPOS Y CAPA
UNO DE LOS REINOS.

EN ESTE SENTIDO, LOS MAGOS SON UNA PARTE ESENCIAL PARA EL
CORRECTO DESARROLLO DE LA SOCIEPAD.
NO S0LO SON CURANDEROS, ALQUIMISTAS O ARTESANOS. EN
EFECTO, MUCHOS DE ELLOS DEPICAN TODA SU CARRERA A SER
CONSEJEROS O LAS MANOS DERECHAS DE 60BERNANTES Y REYES.

RESULTAN SER EL ESTAMENTO DE LA SOCIEDAD PERFECTO PARA EL
CORRECTO MANTENIMIENTO ¥ TRANSMISISN DE VALORES.

AUNQUE LA MAGIA ES UN BIEN
COMGN QUE PUEDE SER UTILIZADO
POR CUALQUIERA, HAY QUE TENER EN

CUENTA QUE EL OFICIO DE HECHICERLA

PROFESIONAL S16UE OCUPANDO UN
PUESTO COMO UNO DE LOS MAS
EXTGENTES.

LOS EXAMENES PUEDEN LLEGAR A
DURAR AROS Y A VECES OBLIGAN A
UNO A SEPARARSE DE SU FAMILIA
LARGAS TEMPORADAS.

ES UN TRABAJO SACRIFICADPO AL QUE
DEDICAR LA VIDA ENTERA, QUE EN
MUCHAS OCASIONES PUEDE INCLUSO
NO LLE6AR A NADA.

LA ADMISISN DEFINITVA DE ANDROS
DURS MAS DE 8 AROS, Y €50 INCLUSO
SIENDO DE LOS MEJOKES.

UN MA60O BIEN FORMADO TIENE ACCESO A
INFINIDAD DE PODERES € INSTITUCIONES
DIFERENTES ¥ NUNCA SE LE NEGARA NIN6UNA
DE SUS PETICIONES.

PERO OS PREGUNTARELS, ESTE 6RAN PODER
SOBRE LA SOCIEDAD, :QUIEN REGULA €
IMPIDE QUE DESVARLE?




ESTA INSTITUCLISN, QUE HE MENCIONADO UN PAR DE EL CGN CLAVE

VECES ANTES, LLEVA CONSI6O LA TAREA DE REGULAR EL
USO DE LA MAGIA ¥ PREPARAR A LOS FUTUROS MA6OS.

£S UN ORGANISMO LI6ADPO A LOS PODERES FACTICOS
PALMANIENSES QUE SUR6LS EN LOS PRIMEROS COMPASES
DE LA CREACISN DE LOS REINOS HUMANOS ACTUALES
HARAN UNOS 500 AROS APROXIMADPAMENTE.

SU FUNDPADOR FUE UNO DE LOS HECHICEROS MAS
PODEROSOS CONOCIDPOS, EL ELFO QRILLIAN 6REYFALL.
ESTE UNIFICS A LOS MAGOS PRIMERIZOS € INEXPERTOS ¥

AYUDS A PAVIMENTAR LAS BASES DE LOS REINOS ACTUALES
COLABORANDO ACTIVAMENTE EN LA CREACISN DE SUS
LEYES ¥ ESTRUCTURAS SOCIALES.

EL C6NCLAVE EXTIENDE SU INFLUENCIA A
PRACTICAMENTE TOPOS LOS PUEBLOS DE LA FAZ DE
PALM, SIN EXCEPCIONES.

DESDE ENTONCES,
APRENDICES DE MA6O DE
TOPOS LOS RINCONES
DEL MUNDO ACUDEN A LA

UNIVERSIDAD QUE ELLOS SON pPocOS LOS
MISMOS CONTROLAN, PARA AFORTUNADPOS QUE

INTENTAR INGRESAR EN 5US CONSIGUEN ENTFAR
COMO MIEMBROS.

SU BASE DE OPERACIONES PRINCIPAL SE€ ENCUENTRA EN LA
UNIVERSIDAD DE ""6REYFALL”’, EN EL CENTRO DE PALM.

ESTE €S EL HOGAR NO SOLO TOPOS LOS PROCESOS . > (@
ADMINISTRATIVOS IMPORTANTES COMO EXAMENES DE INGRESO N
O REUNIONES ENTRE MONARCAS SINO ADEMAS DE LA CULTURA -
MISMA, CON LA BIBLIOTECA ¥ ARCHIVO MAS 6RANDES o
CONOCIDOS DEL MUNDO.
£S5 AQUE ADEMAS, DONDE SE INSTAURS EL PRIMER COMPENDIO
et —

DE INTERCAMBIO DE INFORMACISN A PISTANCIA, CONOCIPO
HOY EN DtA COMO ""MAGIA TELEMATICA”.




TODO T1PO.

LA COMUNICACISN A PISTANCIA SIG6NIFICS UN ANTES ¥ UN DESPUES
EN LOS AVANCES TECNOLS6ICOS DE PALM. NO SOLO FUE ESENCIAL
PARA LA SALUDABLE COMUNICACISN ENTRE REINOS SINO QUE
ADEMAS FACILITS EN SOBREMANERA EL INTERCAMBIO CULTURAL DE

MENSAJERTA, CONSEJOS DE SALUD O INCLUSO AVISOS DE EVENTOS
PELIGROSOS COMO UNA TORMENTA O FILTRACISN MAGICA.
PODRIA DECIRSE QUE EL MUNDPO CAMBLS PRASTICAMENTE.

LOS HECHIZOS PE COMUNICACISN HABIAN
SIPO UN ENI6MA DESDE HACEA AROS HASTA LA
INCRELBLE INVESTIGACISN DE UN VIEJO MA6O

ENANO LLAMADO REIN6ORN CABEZAPLOMO.
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ESTE DESCUBRIS QUE LOS CRISTALES
TALLADPOS POR UN CINCEL IMBUIDPO EN MAGIA
CONDUCEAN ¥ ALMACENABAN DE INCRELBLE
MANERA LAS ONDAS DEL SONIDPO.

EN UN CRISTAL
BIEN MANIPULADO
(PREFERIBLEMENTE

COMO ESFERA),

PODIAN ALMACENARSE
PIALO60OS cOMPLETOS

DURANTE DIAS.

SIN EMBARGO, EXI6fAN
DE UN MANTENIMIENTO
CONSTANTE ¥
RIGUROSO.

EL CONCLAVE NO TARDS EN RECLUTAR A REING6ORN, CONCEDIENDOLE UNA ZONA DE ESTUPIO COMPLETA EN LA
UNIVERSIDAD PARA QUE CONTINUARA SUS INVESTIGACIONES RODEADO DE PROFESIONALES. POR ELLO NO €S
EXTRARAR QUE A LOS POCOS AROS, NO SOLO EXISTIERA UN MODELO DE ESFERA DE COMUNICACISN ASEQUIBLE
PARA TODO EL MUNDO SINO QUE ADEMAS CONTRIBUYS AL DESARROLLO LO QUE S€ CONOCE ACTUALMENTE COMO

""CRISTALES DE REDIRECCISN'.

ESTOS, POR INFLUENCIA DE DICHAS ESFERAS, FUERON CREAPOS COMO PISPOSITIVOS IMBUIDOS DE MAGIA PARA
SER UTILIZADOS EN MULTITUD DE SITUACIONES DIFERENTES. SU USO PRINCIPAL SE DIRI6IS A SER LA FUENTE DE
ALIMENTACISN DE CIERTAS ESTRUCTURAS COMO FAROLAS O LOS RECIENTES VAGONES DE TRANSPORTE.

DESDE ZONAS EXTENSAS DE ALUMBRADO,
MAQUINAREA DE OBRA O INCLUSO MULTITUD
DE APARATOS DE USO POMESTICO.

COMUNICACISN SIN PRECEDENTES ALREDEDOR DE TODA
PALM QUE AYUD6 A LA MEJORA DE LA CALIPAD DE VIDA
CULTURA PE TODPOS SUS HABITANTES.

DE REPENTE PALM SE VI SUMIDA EN UNA }
MECANIZACISN SIN PRECEDENTES. H‘ ADEMAS, SE CRES UNA RED DE TRANSPORTE ¥




CON LOS AROS, PALM
SE CONVIRTLS EN UN
EQUILIBRIO DE PODERES
EXTRAORDINARIO. LA
ARMON A ENTRE FUERZAS
ELEMENTALES Y FISICAS HAN
PERMITIPO UN AVANCE EN EL
MUNDO SIN PRECEDENTES.
SIN EMBAR6O, LO
CONTRADICTORIO DE TOPO
EMPIEZA A REFULGIR CUANDO
UNO SE DA CUENTA QUE
OBJETIVAMENTE HABLANDO,
EL PLANO FtS1CO SOLO HA
EXISTIPO PURANTE UNOS
ESCASOS 1000 AROS.
ESTO, SUMADO AL ESTADPO
ACTUAL PEL VEINCULO, HACE
APARECER MULTITUD DE
DUDAS SOBRE C6MO ESTE
ESPLENDOROSO CRECIMIENTO
FUE POSIBLE EN UN PRIMER
LUGAR.

ES EVIDENTE QUE NI LAS
CIUDADES SE CONSTRUYEN
EN UN DfA NI LAS RAZAS
EVOLUCIONAN POR COMPLETO
EN CUESTISN DE AROS.
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CON UN PASADO COMPLETAMENTE
BORROSO COMO ESTE, SE HACE
REALMENTE COMPLICADO EL PODER
DAR UNA EXPLICACISN Lb6ICA A
TALES AVANCES.

YA FUERAS UN INTELECTUAL CON
DEMASIADAS INCSNITAS O UN 6RUPO
RELIGIOSO DE UN PUEBLO ALEJADO,
SON MUCHOS LOS SERES QUE HAN
INTENTADPO DPAF CON LA SOLUCISN

DE DICHA PROBLEMATICA.

<SR O

MITOS, LEYENDAS, RELIGISN Y
CIENCIA. ESTOS CONCEPTOS
SE HAN CONVERTIPO EN UN
AMASIJO INCIERTO DIFfCIL

DE COMPRENDER.

EL REINICIO DE PALM VINO PADO POR LAS PRIMERAS
TRIBUS ELFAS, QUE, HACIENDO USO DE LOS RESTOS
DRACSNIPOS, PESARROLLARON UNA NUEVA CULTURA.

COMO VARIANTE DEL TRADICIONAL RELATO D€

LA LLAMA, PROPONIAN QUE EL MUNDO HABEA

EMPEZADO EN EL PLANO ELEMENTAL CON UNA

VERSISN CIERTAMENTE MOPDIFICADA DEL MUNDO
QUE CONOCEMOS AHORA.

AQUL, UNOS ETEREOS INTELIGENTES PODRIAN
HABER DESARROLLADO SOCIEDADES.

DICHA SOCIEDPAD ETEREA PODRIA HABER SUFRIDO UNA
CRISLS, PERDIENDO CIERTA HERENCIA "'6ENETICA” QUE
PERMITIREA LA CREACISN DEL PLANO FESICO Y TODAS
SUS FAZAS.

SIN EMBARGO, ESTE NUEVO MUNDPO NO EMPEZAREA
DESDE EL PRINCIPIO PUES CONSERVARLA 6RAN PARTE DEL
CONOCIMIENTO QUE YA SE HABA DESARROLLADPO EN
EL ELEMENTAL.




AL 16UAL QUE LA LLAMA, LOS
ELFOS EXPLICAN QUE TODPOS
Y CADA UNO D€ LOS SERES
DE PALM ACTUALES SON EN
REALIDAD UNA ESPECIE DE
ETEREO EVOLUCIONADO.

LOS ""APAG6ADOS”,
CONFORMARLIAN UN ESLABSN
PERDIDO EN ESTA EVOLUCISN

HACIA LO OR6ANICO.

SIN EMBAR6O, LOS
ETEREOS NO PARECEN TENER
DIFERENCIAS RACIALES AL
CONTRARIO DE LOS QUE
PASA CON LOS SERES DE
PALM, CON UNA DIVERSIDAD
EXTRAORDINARIA.

DICHA ""EVOLUCISN'’ DEBLS SER
REPENTINA ¥ AGRESIVA, PUES NO
HAY YACIMIENTO AL6UNO QUE
MUESTRE INDICIOS DE CAMBIOS
ANATSMICOS PROGRESIVOS.

EL PROCESO DE EVOLUCISN
PARECE ESTAR TRUNCADO DE
UNA MANERA REALMENTE
EXTRARA.

COMO ST AL6UIEN ARRANCARA
LAS PAGINAS DE UN LIBRO ¥
NUNCA NADIE MAS PUDIERA

CONTEMPLAR LA OBFA
COMPLETA.
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: g INCLUSO TRATANDPOSE D€ LOS
ABSTRACTO DE LA MAGIA, RESULTA
SER UN CAMBIO COHERENTE ¥

a \ ' PLAUSIBLE.

SI DE VERDAD
LOS OR6ANICOS
DESCENDIERAN
DE LOS ETEREOS,
QUIZAS €50
EXPLICARIA SU
AFINIDAD CON LAS
INVOCACIONES O
INCLUSO CON LA
CAPACIDAD PARA
USAR LA MAGIA.

TOPO ESTO SE 6ENERA COMO
UNA HIPSTESIS FRUTO DE AROS DE
INVESTIGACISN. CON LOS RESTOS

QUE SE CONSERVAN Y LA Lé6ICA

QUE APORTA LA EVOLUCISN,

MUCHOS INTELECTUALES HAN
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UNO DE LOS MAYORES PROBLEMAS DE PALM ES EL FUERTE CHOQUE
QUE SIEMPRE HA HABIDO ENTRE CIENCIA Y RELIGISN.
ASt PUES, MIENTRAS QUE MUCHOS SE REFUGIAN EN EL PERFIL DE
UN DIOS OTROS PREFIEREN BUSCAR UN CAMINO MENOS MISTICO.

CUANDO EXISTE UN CONCEPTO COMO
LA MAGIA O MUNDOS PARALELOS AL
TUYO, CREO QUE ES BASTANTE NORMAL
QUE TU CABEZA ENTRE EN UN MODO
IMAGINATIVO 616ANTESCO.

SI EXISTEN MA60OS QUE CONJURAN
ESPERITUS, 2POR QUE NO UN DIOS?

INCLUSO LOS ELFOS, CREADORES DE UNA DE
LAS TEORTAS CIENTIFICAS MAS IMPORTANTES,
CONFORMAN UNO DE LOS PUEBLOS MAS
RELIGIOSOS DE TODA PALM.

SE PODRIA DECIR QUE NUNCA HA EXISTIPO UN
EQUILIBRIO ENTRE AMBOS ASPECTOS. A DIA DE
HOY EL DOMINIO ATEISTA €5 MUY REPUCIPO.

ESA ARRAIGADA AFICISN HACIA LO MESTICO HA CREAPO CON
EL PASO DPE LOS ANOS UNA AFLUENCIA ABRUMADURA DE
CULTOS Y SECTAS RELIGIOSAS DE EXTRAORDINARIA TIPOLOGIA.
DESDE EL REINICIO, LOS PALMANIENSES EMPEZARON A CREAR
DIOSES DE TOPO TIPO. NO ERA EXTRANO ENCONTRAR UN
SISTEMA TEOLS6ICO DIFERENTE EN CADA CADA PUEBLO.

NO OBSTANTE, SI HUBIERA QUE PRESTAR ATENCISN A UNA
RELIGISN EN CONCRETO, LA MAS IMPORTANTE DE TODAS SERTA
LA 16LESIA DE LAS ASCUAS, HEREDERA DIRECTA DEL RELATO Y
RELIGISN TRADICIONAL DRACSNIPO DE LA LLAMA.

LA RELIGISN DE LAS ASCUAS DEFENDIA QUE EL
ORIGEN DEL UNIVERSO SE ENCONTRABA EN EL
CAOS Y SU CONSIGUIENTE SEPARACISN CUANDO LA
DPIOSA DE LA LLAMA CRES LA VIDA EN UN MUNDO
INDEPENDIENTE.

EL PLANO FISICO FUE MODELADPO A PARTIR DE SUS
RESTOS, LAS ASCUAS RESTANTES.

EL FUEGO FORJS DURANTE 6ENERACIONES CRIATURAS
PODEROSAS Y EXTRAORDINARIAS.

SIN EMBARGO, SU PODER SE APAGABA CON EL PASO
DE LOS AROS, REBAJANDO SU INTENSIPAD ¥ PANPO
LUGAR A LAS RAZAS ACTUALES COMO ELFOS, ENANOS,
HUMANOS O HADAS




SE6(N LAS ASCUAS, LOS PRIMEROS
SERES QUE LA LLAMA CRES FUERON
LOS DRAGONES PRIMIGENIOS,
PORTADORES DEL FUEGO MAS PURO.

SE CREE QUE ESTAS MAGNLFICAS
CRIATURAS FUERON LOS
FORJADORES DEL MUNDO,
MOLDEANDO LA TiefRA, LOS
REINOS Y AL RESTO DE RAZAS.
SE6UN LO QUE LES PICTABA LA
DIOSA.

SIN EMBARG6O, CONFORME IBAN

LLENANDO EL MUNDO DE VIDA, EL
PODER FUE PISMINUYENDO HASTA
CAST APAGARSE POR COMPLETO.

PARA EVITAR ESTO, LOS DRAGONES
SE SACRIFICARON Y UTILIZARON
SU ESENCIA DE PODER PURO PARA
PERMITIR QUE EL MUNDO VIVIERA.
SERLAN RECORDADOS COMO LOS

DRACSNIDOS SAGRADPOS.

we

EN EFECTO, LA RELIGISN NUNCA ANTES EN LA
DE LAS ASCUAS RETOMA LA HISTORIA AL6UIEN HABIA
CULTURA DE LOS DRACSNIPOS TEORIZADO SOBKE LA
PARA ""RENOVARLA"' ACORDE A APARIENCIA REAL DE
LAS TIEMPOS ACTUALES. ESTOS.

LOS DRAGONES ERAN
DESCRITOS COMO CRIATURAS
""HUMANIZADAS".
POPIAN TRANSFORMARSE A
PLACER.

EN LA ReLI6ISN DE LAS ASCUAS, LA DIOSA DE LA
LLAMA ADQUIERE UN PAPEL SECUNDARIO PARA DAR H
PASO A UNA SUPREMACEA TOTAL A LOS DRAGONES.
EN NUMEROSOS POCUMENTOS OFICIALES NO ES
EXTRARO QUE APAREZCAN COMO FI6URAS DPIVINAS,
RODEADOS DE LUJOS ¥ OFRENDAS.

ERAN LOS EMISARIOS DEL PODER DIVINO,
ENCARGADOS DE QUE CREAR LA VIDA Y PERMITIR
QUE SE EXTENDIERA POR EL MUNDO.

SIN EMBARGO, AUNQUE LOS PRAGONES
CONFORMAN UN IMPORTANTE PILAR EN M{LTIPLES
LEYENDAS Y CUENTOS POPULARES, ACTUALMENTE SE
HA PERDIDO POR COMPLETO CUALQUIER ASPECTO
DE ADORACISN O RECUERDO PIVINO SOBRE ELLOS.
HAN ADQUIRIDO EL PAPEL DE CRIATURAS
MITOL66ICAS.




LA RELIGISN DE LAS ASCUAS FUE
ESENCIAL PARA LA CREACISN DE
MUCHAS DE LAS RELIGIONES ACTUALES.
MUCHAS CULTURAS Y PUEBLOS HAN

CONSTRUIDO SUS CREENCIAS EN TORNO
‘ A SUS POGMAS ¥ CREENCIAS.

LAS ASCUAS PORPORCIONARON
TAMBIEN UN SISTEMA DE ESCRITURA
Y LEN6UAJE COMPLETO CONOCIPO

COMO EL ALFABETO DRUEH-NIDE.

ESTO SUPUSO UNA MEJORA SIN

SE PESCONOCE QUIEN EMPEZS A DIFUNDIR LA RELIGISN DE LAS
ASCUAS POR EL MUNDO. MUCHOS CREEN QUE APARECTS HACE
900 AROS, CON LA DECADENCIA DEL PRIMER REINO ELFO E

INICIO DE LA SUPREMACIA HUMANA.

PRECEDENTES EN ASPECTOS COMO LA
EDUCACLSN, EL COMERCIO € INCLUSO
LA CREACISN ¥ DESARROLLO DE LA
ORGANIZACISN 6EOGRAFICA DEL
MUNDO TAL ¥ COMO LA CONOCEMOS.

AL CONTRARIO QUE OCURRIA CON EL
RELATO DE LA LLAMA LA ReL1616N DE LAS
ASCUAS OFRECE UN SISTEMA MUCHO MAS

MESTICO SOBRE EL ORIGEN DEL MUNDO Y SU

DESARROLLO.

AUNQUE LOS MISMESIMOS DRAGONES
PRIMIGENIOS ACABARAN SIENDO SIMPLES
SALAMANDRAS, LAS ASCUAS CALARON HONDO
EN LA MENTALIDAD DE LOS PUEBLOS DE
PALM. POR PRIMERA VEZ EN LA HISTORIA
CONOCIPA, LOS PUEBLOS SE UNTAN EN POS

DE UNA SOLA cULTURA.

DESPUELS DE CAST 900 AROS PE POMINIO
INDISCUTIBLE, LAS ASCUAS SE HAN REBAUTIZADPO
INNUMERABLES VECES SE6(N EL REINO.

CON EL PASO DE LOS AROS, LAS RAZAS EMPEZARON
A DISTANCIARSE Y A FORMAR POR SEPARADO SUS
RESPECTIVAS CULTURAS. SIN EMBAR6O, AL PARTIR
TODAS DE LA MISMA BASE IDEOLSGICA NO ES
DE EXTRANAR QUE AL ESTUDIAR SUS HISTORIAS
ENCONTREMOS MULTIPLES COINCIDENCIAS.

ACTUALMENTE, AUNQUE NO HAY UNA RELI6ISN
OFICIAL COMO LA HUBO EN TIEMPOS DE
LAS ASCUAS, ST QUE HAY UN REINO QUE HA
CONSEGUIDPO IMPONERSE SOBRE LOS DEMAS.




CON EL PASO DE LOS AROS, SON LOS
HUMANOS LOS QUE MAS HAN RESPETADO
Y CONSERVADO LA HERENCIA CULTURAL
DRACSNIDA DEL PASADO.
£S CIERTO QUE HAN REESCRITO PARTE DEL
RELATO ORIGINAL SE6(N SUS PROPIOS
INTERESES. SIN EMBAR6O, HAN CONSEGUIDO
EXPANDIR SU CULTURA AL RESTO DE PUEBLOS.
LA CONOCIPA COMO ReLI6ISN DEL "'VIAJE”,
PODRIA TRATARSE DE UNA EVOLUCISN
NATURAL DE LAS ASCUAS, CON UNA
REESTRUCTURACISN QUE ELIMINA A LOS
DRAGONES ¥ CONCEDE PODER A LOS SERES
ORGANICOS Y ETEREOS.

EN €L "'VIAJE”, TODOS
FUERON APAGADOS,
PERDIDOS EN UN VACfO
INFINITO.

PERO TODO CAMBLS
CUANDO APARECLS UN
PEQUERO ETEREO DE

AUNQUE EL ETEREO TLUMINABA EL VACEO, TODOS LE TEMEAN.
PERO UNO DE ELLOS, EL APAGADO CONOCIPO COMO PALM,
Lo BUSCS Y LO ACO616 COMO A UNO MAS ENTRE ELLOS.

CON EL PASO DE LOS AROS, SU RELACISN SE REFORZS HASTA
QUE AMBOS SE HICIERON INSEPARABLES.
APAGADO Y ETEREO ERAN UNO, SURGIENDO ASE LA PRIMERA
INVOCACISN CONOCIDA, "'EL PRIMER ENLACE".

JUNTOS, ILUMINARON EL VACtO ¥
MOSTRARON AL PUEBLO DE LOS APAGADPOS
LA BeLLEZA DeL MUNDO BARADO EN LUZ

LIDERARON EL CAMINO HACIA UN NUEVO
MUNDO, DONDE ETEREOS Y APAGADPOS
PODRIAN VIVIR EN ARMONIA.

PALM ASCENDIS ¥ SE CONVIRTLS EN EL FUNDADPOR DEL NUEVO
MUNDO. ADEMAS, 6RACIAS AL CONTRATO, LOS APAGAPOS
EVOLUCIONARON POCO A POCO HACIA LAS FAZAS QUE HOY
SE CONOCEN, MIENTRAS QUE LOS ETEREOS EMPEZARON A SER
CONSIDERADOS COMO ENTIPADES DIVINAS, INTERPRETES DEL
""6RAN ASCENDIDO’’ Y 6ULAS HACIA EL MAS ALLA.

DESDE EL PUNTO DE VISTA HISTSRICO, EL RETORNO POCO TIENE
QUE ARADIR A LAS TEORIAS ¥ CREENCIAS DEL PASADO. FUNCIONA
MAS BIEN COMO UNA REINTERPRETACISN CON UNOS VALORES
MAS FACILMENTE COMPRENSIBLES POR TOPOS, TAL COMO SE
DEMUESTRA EN LA INGENTE CANTIPAD DE REINOS QUE LA ACEPTAN
COMO RELIGISN OFICIAL.




AN SIQUIERA DECONOCIENDO ST LOS SUCESOS
DEL RETORNO OCURRIERON DE VERDAD, ES
INNEGABLE QUE A DA DE HOY PALM SE HA

CONVERTIDPO EN EL PARALSO PERFECTO.
DE HABER OTROS UNIVERSOS AHE AFUERA, POCOS
PODRIAN PRESUMIR DE LA DIVERSIDAD ¥ BUEN
FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA PALMANIENSE.
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DESDE EL PRINCIPIO DE LOS TIEMPOS HA REINAPO LA
PAZ EN PALM.

LOS REINOS SE HAN CONSTRUIDO ENTRE St A LO LAR6O
DE LOS AROS A TRAVES DE UN INTERCAMBIO M{TUO Y
SALUDABLE DE BIENES Y FAVORES.

Y AUNQUE PUDIERAN LLEGAR A EXISTIR TENSIONES
ENTRE SUS LIDERES, HACE 582 AROS, €L ARCHIMAGO
QFILLIAN 6ReYFALL CRES UN ORGANISMO QUE SE
ENCARGAREA DE SOLVENTARLO.

LA CONOCIDA COMO ""COALICISN DE REINOS’ ES
UNA INSTITUCISN NEUTRAL LI6ADA AL CSNCLAVE,
QUE FUNCIONA cOMO COMODEN ANTE INFINIDAD DE
SITUACIONES DIFERENTES.

POR UN LADO, OBLI6A A LOS REINOS A ESTAR EN
COMUNICACISN CONSTANTE A TRAVES DE NUMEROSAS
REUNIONES ¥ CONSEJOS ANUALES. POR OTRO,
CONTROLA UN EJERCTIO INDEPENDIENTE AL SERVICIO
DE TODPOS LOS REINOS, SIEMPRE PREPARADPO PARA
ACUDIR EN AYUDA O AUXILIO DE CUALQUIERA.

LA SOCIEPAD
PALMANIENSE SIEMPRE
HA RELUCIDO EN UNA
RIQUEZA CULTURAL Y
SOCIAL SIN PRECEDENTES.

EN EL TIEMPO QUE ESTA
HISTORIA ES NARRADA,
EXISTE EN EL MUNDO
UNA DE LAS £POCAS DE
MAYOR ESPLENDOR, CON
AL6UNOS DE LOS REYES ¥
REINAS MAS INFLUYENTES
EN LO ANCHO DE LOS
PLANOS.

PUEDE QUE INCLUSO
MAS QUE LA £POCA
DRACONIANA.




DURANTE AROS LOS REINOS
DE PALM EVOLUCIONARON Y
TRAJERON EL ESPLENDOR.

QUIZAS LOS INCRefBLES
AVANCES DE LA SOCIEDAD
PALMANIENSE NO SEAN
PRODUCTO DE OTRA COSA
MAS QUE DE LA PERFECTA
ARMONIA ENTRE REINOS.

ERA IMPOSIBLE IMAGINARSE
UN ESCENARIO MEJOR.

€L APOYO ENTRE REINOS Y LA LA AUSENCIA COMPLETA D Y LA INCRetBLE DIVERSIDAD ¥
BONDAD DE 5US HABITANTES. GUERRAS Y CONFLICTOS. MEZCLA ENTRE SUS FAZAS.

1L Ctal

Y SEGUIREA SIENPOLO PARA STEMPRE DE NO SER

UNA SED QUE NOS LLEVS A DESCUBRIR LA VERDAD
SOBRE DEL MUNDO ¥ CAMBLS PARA SIEMPRE
NUESTFRA FORMA DE CONTEMPLARLO.

o

EL MUNDO PARECTA UNA MELODIA
PERFECTA ¥ ARMONIOSA. F\ POF NUESTRA CONSTANTE SED DE CONOCIMIENTO.
.\
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TOPOS LOS HALLAZ60OS QUE
HICIMOS EN AQUELLA EXPEDICISN
NOS MOSTRARON CIERTOS PATOS
COMPLETAMENTE INCOMPRENSIBLES.

HASTA AHORA, HABEAMOS VIVIDO UNA
ESPECIE DE TLUSISN, UNA REALIDAD
ALTERNATIVA, 60BERNADA POR FUERZAS
IMPOSIBLES.

ESTABAMOS ANTE LA
HISTORIA PERDIDA DEL
UNIVERSO.

EL MUNDO SE
ENCONTRABA
LeJOS De Serk
EL PANORAMA
PERFECTO QUE
TANTO APARECA
EN LOS L1BROS
DE HISTORIA.

LOS AVANCES DE LOS QUE
TANTO NOS HABIA 6USTAPO
PRESUMIR NO ERAN MAS QUE

LA OSCURA ACCI6N DE UNA

TORCIPA CASUALIDAD.

RABEFT A
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EN TODO ESTE TIEMPO, LA VERDAD
HABEA ESTADPO EN MANOS De
MUCHOS DE LOS LtDERES QUE

HABEAMOS VENERADO.
ELLOS HABIAN COLABORADO EN
DICHO DESASTRE.

DE REPENTE NOS PIMOS DE
BRUCES CON UN SALIENTE,
CONTEMPLANDO UN ABISMO
GIGANTESCO QUE RECOGEA
TODAS LAS RESPUESTAS
QUE HABEAMOS ESTAPO
BUSCANDO PURANTE
TANTOS AROS.

DESDE EL PRINCIPIO DE LAS ERAS,
EL PESTINO DEL MUNDO HABEA
SIPO ESCRITO DESDE LAS SOMBRAS,
COMO UN TEATRO MACABRO EN EL
QUE TOPOS LOS SERES DE PALM
EFAN LOS ACTORES.




ALGUIEN ACABARA PERDIDO EN ESE INFIERNO.

YA S0LO NOS QUEPABA VOLVER A CASA.

REUNIMOS TODPO LO QUE PUPIMOS ¥ SELLAMOS
LA ENTRADA DE LA CUEVA, INTENTADO EVITAR QUE

188

DESDE QUE ANDROS ¥ YO NOS CONOCIMOS, ESTA
FUE LA PRIMERA VEZ QUE SENTIMOS ESTAR ANTE UN
ADVERSARIO MUCHO MAS 6RANDE QUE NOSOTROS.

CON NUESTRAS INCRELBLES CAPACIDADES, SIEMPRE
NOS HABIAMOS CRELPO POR ENCIMA DE TODO.

A LAS INC66NITAS QUE YA TENTAMOS DE
REPENTE SE SUMARON UNA 6fAN CANTIPAD DE
PREOCUPACIONES Y MIEDOS.

DE ENTRE TODOS LOS QUE CONOCIAN LA
VERDAD, ERA MUY POSIBLE QUE ANDROS Y YO
FUERAMOS LOS (INICOS QUE S€ HORRORIZABAN
CON EL ESTADO REAL DPEL MUNDO.
TENEAMOS ANTE NOSOTROS. ..

L‘E

...LA VERDADERA
NATURALEZA DE










CAPITULO 4

LA VERDAD







EL TIEMPO QUE VIVE EN
EL PLANO FISICO FUE
MARAVILLOSO.

DESPULS DE
PASAR
INCONTABLES
AROS Solo
CON LOS
ETEREOS,
CONOCER A
FONDO LA
PROFUNDA
DIVERSIDAD DEL
MUNDPO CAMBIS
POR COMPLETO
MI MANEFA De

VER LA VIDA.

DE REPENTE, TOPO LO QUE ANTES EFA UNA IMAGEN
ESTATICA PERDIDA EN EL TIEMPO, AHORA OCURRIA
DELANTE MfA COMO ST NADA.

ERA UN SUCESO MARAVILLOSO.

SER UNA ENTIDAD MAGICA CONSCIENTE EN UN MUNDO DE FUERZAS

PRIMIGENIAS ALTERS MI MENTE POR COMPLETO. EN CIERTO MODO,

LO QUE OTROS SERES HABIAN CONSIDERAPO COMO RELIGISN YO
PUDE VIVIRLO COMO ESPECTADOR.

LOS LIMITES DE LA L66ICA HACE TIEMPO QUE FUERON PARA Mf UNA
ATADURA, CASI SE ME PODREA CONSIDERAR UN PIOS OMNIPOTENTE
(EN REALIDAD NO ES PARA TANTO OS5 LO ASE6URO).

CUEVA. DESPUES DE MUCHOS AROS SENTE QUE NO TEN!A EL
CONTROL DE LO QUE MIS OJOS VELAN.

LO QUE PRESENCIAMOS ESE DA PARECIA IMPOSIBLE. COMO
UNA PESADILLA QUE COBRA VIDA DESDE TU MENTE ¥ SE
APODERA DE LA RAZSN. TODO LO QUE HABIAMOS ESTUPIADO
HASTA ESE MOMENTO HABEA PEJADPO DE TENER SENTIDO, EN
REALIDAD, TOPO NUESTRO TRABAJO ANTERIOR HABIA DEJADO
DE TENER SENTIDO.

EL MUNDO EN EL QUE HABEAMOS VIVIPO TANTOS AROS ERA
UNA MENTIRA. UN ESCENARIO PINTORESCO SOBRE EL QUE S€
ARREMOLINABAN CRIATURAS DE IMPOSIBLE COMPRENSISN.

INVISIBLE PARA TODOS, EL UNIVERSO SE MORIA, CORRUPTO

PERO TODPO CAMBLS CUANDO PIMOS CON AQUELLA EXTRARA
DESDE SUS RALCES.
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DURANTE LAS SI6UIENTES HORAS, ANDPROS SE
ENCARGS DE MANDAR COPIAS ILUSORIAS A SUS

COMPAREROS PARA QUE LAS ESTUDIARAN ¥
COMPARARAN CON OTROS RESTOS SIMILARES.

ESE DIA, CONTACTAMOS
: CON EL C6NCLAVE DE
;_:; FORMA INMEDIATA ¥
;"*fL LES MOSTRAMOS TOPDO.
‘2%

DEBIA HABER UNA EXPLICACISN L66ICA.




¥ POR PRIMERA
VEZ EN TODOS
LOS AROS QUE
PASE EN PALM,
DECIDt VOLVER

AL PLANO
ELEMENTAL PARA
REPOSAR TODO
LO QUE PASABA
POR MI CABEZA.

$C6MO PUEDE
UNO DESCANSAR
TRANQUILO
CUANDO ACABA
DE AVERIGUAR QUE
TOPOS AQUELLOS
CONCEPTOS
UNIVERSALES QUE
CONSIDERABA
AUNQUE PAREZCA MENTIRA, NO TODOS INMUTABLES SON EN
LOS PIAS UNO PUEDE PRESUMIR DE HABER REALIDAD SIMPLES
DESCUBLIERTO UNA CONSPIRACISN A ESCALA TRUCOS BARATOS DE
UNIVERSAL.
ESA NOCHE NIN6UNO DE LOS PUPIMOS
RELAJAR NUESTRA MENTE.

TODO LO QUE HABEA PASADPO
ME INCOMOPABA MUCHO »

MAS DE LO QUE ME HABRIA ’ SI NO HUBIERA SIDPO POR
6USTADO. EN CIERTO MODO, Mg Mt, NUNCA HABRIAMOS SIPO
AFECTABA PERSONALMENTE. CAPACES DE ENCONTRAR LA
CUEVA. TENTA AL6O QUE VER

CON E5AS ABOBINACIONES?

FUERA LO QUE FUESE, PARECIA
SER MAS 6RAVE DE LO QUE YO
PENSE EN UN PRIMER MOMENTO.

CUANDO CONSE6Ut PORMIRME,
SORE TERRIBLES ESCENAS DEL
MUNDO SIENDPO DEVORADO POR
UN SALVAJE FUE6O MORADO.

Y EN LA CIMA DEL DESASTRE, UNA FI6URA ALARGADA.
UN SER RODEADO DE MAGIA OSCURA PORTANDO UNA
ESPADA ¥ UNA LANZA EN CAPA MANO.

ERA COMO SI VIESE A LA MISMESIMA MUERTE,
INTOCABLE € IMPASIBLE MIENTRAS CONSUMIA EL
MUNDO POR COMPLETO ¥ SOLO PEJABA TRAS DE St
LOS RESTOS, LA CENIZA.
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TAN solo
ME MIRS
EXTRARADPO.

INMEDIATAMENTE LE CONTE SOBRE

LOS EXTRAROS SUEROS QUE
AL DIA SIGUIENTE, DESPUES DE UNA NOCHE HABIA TENIPO Y LAS POSIBLES
TERRIBLE, UTILICE EL VINCULO PARA VOLVER CONEXIONES QUE POPIAN TENER PARA LUE6O ROMPER A
AL ESTUDIO DE ANDROS. CON TODO LO DE LA CUEVA. RELR ESTREPITOSAMENTE.
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NO PARECEA RECORDAR NADA SOBRE £L. DIA POR INCRELBLE QUE PAL LEVANTAY L SELLO QU
ANTERIOR. PAREZCA, LOS RESTOS LA CUEVA. iMg TOPE DE BRUCES
, QUE TRAJIMOS De CON UNA PARED LISA!
¢C6MO ERA POSIBLE QUE NO SE ACORDARA DE LA CUEVA HABIAN
ABSOLUTAMENTE NADA? DESAPARECIDO.

iAL60O IBA REALMENTE MAL!

& R O 1

ENTRE UNA CONFUSISN SIN
PRECEDENTES, EL C6NCLAVE ESTABLECLS
CONTACTO CON ANDROS Y LE MANDARON
LOS INFORMES DE LA MISISN DEL DA
ANTERIOR.

SIN EMBAR6O, iNADPA DE LO QUE
APARECEA AHE COINCIDIA!

A SIMPLE VISTA, |
NADA DE LO QUE |
OCURRLS EL DIA
ANTERIOR TUVO
LUGAR.
COMO St
NO HUBIERA
PASADO.

PREFERE NO PERDER EL TIEMPO Y TRANSFERE
EN LA MENTE DE ANDROS TODOS LOS
RECUERDOS QUE CONSERVABA DEL DEA
ANTERIOR.
PAS6 POCO TIEMPO HASTA QUE CONSI6ULS
RECORDAR TODO.

NO NOS LO PODPIAMOS
CREER, iAL6UIEN O AL6O
ESTABA MANIPULANDO LA
MENTE DE TODOS LOS QUE |
SUPIERAN SOBRE LA VERDAD! |




SIN EMBAR6O, QUIEN QUIEFA QUE LO
HICIESE NO TUVO UNA COSA EN CUENTA,
iA MI! ST NO ME HUBIERA IPO AQUELLA
NOCHE AL PLANO ELEMENTAL QUIZAS ML
CERCANIA CON EL VENCULO CON ANDROS

HABREA PROVOCADPO QUE EL BORRADO
TAMBIEN ME AFECTARA.

-

EN AQUEL INSTANTE, NO SABIAMOS QUE CREER. +ERA EL CONCLAVE
QUIEN NO HABEA BORRADO LOS RECUERDOS A ANDROS O FUE
ALGUIEN MAS? NO PODIAMOS CULPAR AL CSNCLAVE POR ELLO,

QUIZAS TAMBIEN FUERAN VICTIMAS.

EL HECHO DE QUE AL6UIEN EPUDIERA
MANIPULAR LAS MENTES DE LOS DEMAS

' . EFA ATERRADOR.
8 EN UN MUNDPO PONDE LA MAGIA
INUNDA TOPOS SUS RINCONES, ¢C6MO
! h DE SENCILLO PUEDE RESULTAR CAMBIAR
‘ }1 _ A UN PUEBLO ENTERO DE PARECER?
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DESDE LA MAQUINARIA € EL COMPLEJO Y EXTENSO O INCLUSO POR PARTE DE
INFRAESTRUCTURA. SISTEMA D€ COMUNICACIONES. HECHIZOS POMESTICOS.
R

CON EL RITUAL ADECUADO, EL CULPABLE PODREA
UTILIZAR ESTO A SU FAVOR, PERO RESULTAREA
INCREIBLEMENTE COSTOSO E INUTIL.

NO SOLO TE EXPONES PELIGROSAMENTE A LAS
BARRERAS DEL CONCLAVE SINO QUE ADEMAS
NECESITAS CONOCER LO QUE QUIERES BORRAR A LA
PERFECCISN.

QUIEN MANIPULS A ANDROS ERA CONSCIENTE
DE LA INFORMACISN QUE QUERTA DESECHAR ¥ AL
16UAL QUE NOSOTROS, CONOCIA LA VERDAD.

¢ACTUABA EN SOLITARIO O PERTENECIA A LA
CONSPIRACISN QUE MENCIONABAN LOS RESTOS?




LA RESPUESTA YISH
ESTABA Ailt

IDEA, DEBIAMOS
ESTUADIARLOS.

ALEATORIO EN

LOS ReSTOS S€
RELACIONABAN
ENTRE Sf.

EL ESTUDIO DE ESTOS ERA MUY
COMPLEJO.

PARECIA HABER UNA ABISMAL
DIFERENCIA DE AROS EN SU
NIVEL DE CONSERVACISN.
TAL COMO PREPIJIMOS, CADA
UNO DE ELLOS PERTENECIA A
UNA £POCA DIFERENTE.

PERO HABIA POCO DE

5U DISPOSICIéN.

EN EFECTO, TODPOS

DURANTE VARIAS
SEMANAS A6OTADORAS
TRANSCRIBIMOS
TODOS NUESTROS
RECUERDOS SOBRE
T0PO LO QUE VIMOS
EN LA CUEVA.

NOS PEJAMOS
MUCHOS FUERA PERO,
CONSEGUIMOS SALVAR

LA MAYORSA.

SEGUIAN UNA LINEA

TEMPORAL, PERO CON

CIENTOS DE AROS DE
DIFERENCIA.

s o s

PARECIA
COMO SI
/ Aleuren

/ 2) b} LosHuBiera
‘ ESTADO

REUNIENDO

UNO A UNO

A TRAVES DEL

TIEMPO.

¥ LO FASCINANTE ERA, QUE AL ORDENARLOS DE

MANERA CRONOLS6ICA SE6IN SU CONTENIPO,
ENCONTRAMOS UN SINFIN DE PATOS
COMPLETAMENTE DESCONOCIDOS POR LA
HISTORIA ACTUAL.
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DESGRACIADAMENTE, LO FASCINANTE,
PRONTO ABREA PASO AL TERROR.
TAL cCOMO SOSPECHABAMOS, LA
HISTORIA QUE CONOCIAMOS DEL

MUNDO EFA COMPLETAMENTE FALSA.

LOS POCUMENTOS NOS

MOSTRARON GUERFAS
INTERMINABLES:
KFAZAS EXTERMINADAS
£ INCLUSO REINOS

y ‘ ENTEROS PERDIDOS. I
l‘N T TR



LA HISTORIA DEL MUNDPO
HABA SIPO BORRADA De
MANERA SELECTIVA.
DURANTE TODOS ESTOS
AROS S0LO HABEAMOS
SIPO CAPACES DE VER
S0Lo LA SuPegFICIE.

LOS POCUMENTOS QUE TENTAMOS
EN NUESTRAS MANOS PESAFIABAN
POR COMPLETO CUALQUIER
SENTIPO Léé1CO.
MOSTRABAN EL PASADO AL MISMO
TIEMPO QUE PRONOSTICABAN EL
FUTURO Y PRESENTE.

QUIEN QUIERA QUE REUNISE ¥
REDACTASE TAL INFORMACISN
TENA CAPACIDADES QUE
ESCAPABAN A NUESTRA COMPLETA
COMPRESISN.

NOS ENCONTRABAMOS ANTE UN
SER QUE CONOCIA LA EXTENSISN
COMPLETA DEL TIEMPO ¥ EL
ESPACIO. ¢PODRIA TRATARSE DEL
MENSAJE DE UNA DEIDAD?

LOS RESTOS
PODRIAN Sef
LA PRIMERA
EVIDENCIA
CONOCIPA
DE UN PODER
SUPERIOR.

¢POR QUE OCULTAR TODA ESTA INFORMACISN?
2QUE BUSCABAN CON TODO ESTO?

. e
R

ESTABA CLARO QUE EL AUTOR NO BUSCABA

ALMACENAR INFORMACISN A MODO DE COLECCISN,
iINTENTABA EVITAR ¥ ADELANTARSE A UNA CATASTROFE!

SE6UN LOS RESTOS, HACE 1000 AROS OCURRLS UN
FENSMENO DE MAGNITUDES IMPOSIBLES CONOCIPO

COMO LA 6UERRA DE LOS ELEMENTOS QUE

CORROMPLS ¥ ENFRENTS A LAS MISMOS ASPECTOS DE LA
EXISTENCIA QUE CREIAMOS INSEPARABLES, EL PODER

DE LA VIDA Y LA MAGIA.

UN ENFRENTAMIENTO INFERNAL QUE PURS AROS ¥ QUE

FRAGMENT?S EL VINCULO ENTRE PLANOS.

Y AL6UIEN ESTABA INTENTADO PROVOCAR DICHA
GUERRA DE NUEVO. REPETIR EL APOCALIPSIS.

LOS POCUMENTOS ADVERTEAN DE QUE UNA
CONSPIRACISN CONOCIPA COMO "’EL CULTO DE LA
CENIZA’ ERAN LOS CAUSANTES DE TODO.

REYES, RELIGIONES € INCLUSO PUEBLOS
ENTEROS. MUCHOS PODRIAN HABER
COLABORADO CONTRA EL 68DEN MUNDIAL.

ESTARIA EL CONCLAVE
INVOLUCRADO EN TODO ESTO,
$0 ERAN OTRA VICTIMA MAS?

LA eSTABILIDAD DEL
UNIVERSO SE HABIA VISTO
RESQUEBRAJADA.
FUERZAS DESCONOCIDAS ¥
SALVAJES PULULABAN POR
POQUIER.




CRES UNA TERCERA
FUERZA CONTRAFIA A

— LAS ORIGINALES QUE
HABIAN PADO LU6AR
LA SEPARACISN DE PLANOS AL UNIVERSO.

QUE ANTES CONSIDERABAMOS
NATURAL, HABLA PROVOCAPO
UNA INESTABILIPAD SIN
PRECEDENTES EN EL MUNDO.

LA CONOCIPA coMO
" CENIZA” O ""ESENCIA
APAGADA” .

DICHA FUERZA NO NECESITABA UN PLANO
PARA SOBREVIVIR, PUES ACTUABA COMO
UN PARASITO EN LOS QUE YA EXISTIAN.

DURANTE UN PROCESO QUE OCUPS
LAR6OS AROS, EMPEZS A INFECTAR
TODA MATERIA QUE TOCARA, YA FUERA
ELEMENTAL O ORGANICA.

DEBIDPO A LA NATURALEZA
PASIVA DE LOS ETEREOS,
EL PLANO ELEMENTAL SE

LLevé LA PEOR PARTE.

SUS BONDADPOSOS SERES
SE TRANSFORMARON
EN HORRIBLES BESTIAS
IRRACIONALES SEPIENTAS
DE PODER.

LA CENIZA AUNQUE PELIGROSA,
RESULTABA SER UNA FUERZA DE
CAPACIDAD ILIMITADA, CARACTERESTICA
DE LA QUE AL6UNOS SERES DEL PLANO
ORGANICO SE PERCATARON ENSEGUIDA.

DESDE ENTONCES, PICHO CULTO HA
MANTENIDO OCULTAS LA CORRUPCIEN
Y SUS ABERRACIONES AL RESTO DEL
MUNDO, MODIFICANDO LA HISTORIA PARA
CUMPLIR SUS OSCURAS MAQUINACIONES.

LA CORRUPCISN
SIN EMBARGO, EFA
INEVITABLE. POR ELLO,
EL cULTO EMPEZS
A HACER USO DE
PODEROSAS ILUSIONES
Y CONJUROS QUE LA
MANTENIAN AL BORDE
DEL COLAPSO MISMO.




LA CENIZA
PERMITIA ALCANZAR
COTAS MAGICAS
IMPOSIBLES, PERO
SU CORRECTO
CONTROL
SEGULA SIENDPO
UN COMPLETO
MISTERIO.

EL MUNDO ERA
UN CAMPO DE
PRUEBAS QUE
MANEJABAN

LIBREMENTE.

DURANTE AROS,
EL cULTO SE

ORQUESTRANDO

€L L1Bre FludO

DE DICHA FUERZA
EN BENEFICIO

EXPERIMENTARON CON
GUERRAS Y MATANZAS.
MULTITUD DE CATASTROFES
Y ABERRACIONES FUERON
BORRADAS DE LA HISTORIA
COMO SI NADA.

cd TS I T

EL AUTOR

CREIA QUE CON

Los AROS, S€
ORIGINARIA UN
NUEVO CHOQUE
ELEMENTAL QUE

PROVOCAREA UNA
NUEVA 6UERRA QUE

ENFRENTAREA A
TODAS LAS RAZAS.

NO ESTABAMOS ANTE UNA SIMPLE CONSPIRACISN POLETICA.
ESTE SUCESO RADPICABA EN EL PROPIO DESTINO DEL UNIVERSO, UN
DESTINO INEVITABLE SOBRE EL POSIBLEMENTE £RAMOS LOS (NICOS QUE
POPEAMOS ACTUAR EN CONTRA.

LOS POCUMENTOS QUE TENAMOS EN NUESTRAS

MANOS ACABABAN CON LA APARICISN DE PICHA

GUERRA. UNA VORAGINE DE CAOS Y MUERTE QUE
DESEMBOCARIA EN LA DERROTA UNIVERSO.

EL FIN DEL MUNDO.

EL AUTOR DEJS DE
ESCRIBIR A PARTIR DE
AQU!t, PEJANDO EL
RELATO INACABADO,
COMO ST LA HISTORIA
LLEGARA SU FIN
DEFINITIVO.

TERMINABA
SU OBRA CON
UN EXTRARO

MENSAJE, UNA
PREMONICISN

ol Que pecta
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Y LA LLAMA QUE CRES EL UNIVERSO SE CORROMPERA

Y JUNTARA AMBOS PLANOS EN UNO, COMANDPANDPO
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