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Utilidad para interrelacionar ciencias, tecnologías, 
ingeniería, artes y matemáticas

¿Por qué STEAM?

¿Cuál es la problemática?
Contaminación del planeta y la importancia del 

reciclaje

Se trata de un problema social

¿Por qué hay que tratar este tema en el colegio?

1. JUSTIFICACIÓN 
DE LA 

TEMÁTICA



2. CONTEXTUALIZACIÓN
CEIP GÓMEZ MORENO

● 2º CICLO → 3º primaria

● Comunidades de Aprendizaje

● Nivel socioeconómico y formación de las familias

● Alumnado

● Makey Makey



Ciencias Naturales

Educación artística

Cultura y práctica digital

Matemáticas

O.CN.6. Participar en grupos de trabajo poniendo en práctica 
valores y actitudes propias del pensamiento científico.

O.MAT.8. Utilizar los medios tecnológicos, en todo el proceso 
de aprendizaje-

O.CPD.5 Producir materiales digitales propios desarrollando 
propuestas basadas en el trabajo en equipo y la cooperación.

O.EA.1. Conocer y utilizar las posibilidades de los medios 
audiovisuales y las tecnologías de la información y la 
comunicación.

3.   OBJETIVOS GENERALES OBJETIVOS ESPECÍFICOS

● Aprender a reciclar de forma correcta.
● Tomar conciencia de la reutilización de los 

materiales que ya no sirven y del impacto de 
las actividades humanas en el medio ambiente.

● Desarrollar la creatividad.
● Utilizar la creación pictórica como medio de 

realización de una maqueta. 
● Trabajar de forma cooperativa.
● Utilizar la tecnología de manera responsable y 

valorar su importancia en el desarrollo de la 
actividad.

● Respetar el turno de palabra durante las 
exposiciones y el debate.

● Aceptar la diversidad de opiniones.



COMPETENCIA 
DE 

COMUNICACIÓN 
LINGÜÍSTICA

4. COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIA 
MATEMÁTICA Y 
COMPETENCIAS 

BÁSICAS EN 
CIENCIAS Y 

TECNOLOGÍA

COMPETENCIA 
DIGITAL COMPETENCIAS 

SOCIALES Y 
CÍVICAS

SENTIDO DE 
INICIATIVA Y 

ESPÍRITU 
EMPRENDEDOR



5. CONTENIDOS



IDEAS PREVIAS

➔ Según el Currículum de Educación Primaria

1º Ciclo: 4.7. Reducción de residuos, reutilización y reciclaje de objetos y 
sustancias.

➔ Según el contenido

Idea bastante definida respecto al reciclaje de residuos, aunque en 
base a su entorno cercano y sin conocer la repercusiones en el 
medioambiente. Conocen la utilidad de los diferentes contenedores, 
aunque son saben establecer una clasificación precisa de cada 
residuo 



DIFICULTADES APRENDIZAJE

➔ Según el origen

Cognitivas

Ecológicas

Didácticas

Emocionales

Epistemológicas



DIFICULTADES APRENDIZAJE
➔ Según el contenido

Diferenciación 
residuo-basura

Relación 
causa-efecto en 
medioambiente y 

sociedad

Problemas no 
inmediatos

Confusión entre 
separar, reciclar y 

reutilizar

Creencia de no ser 
una labor propia de 

cada uno

Exceso de consumo 
de bienes y 
productos

Confusión en la 
separación de 

residuos



Educación Cívica y 
Moral

Educación al consumidor

Educación ambiental

Educación hacia un 
consumo libre, justo 

y solidario  de los 
recursos y bienes de 

la sociedad y el 
mercado.

Sensibilización, 
concienciación y 

cuidado del 
medioambiente

Construcción de 
actitudes, normas y 
valores coherentes 

en la sociedad.

CONTENIDOS TRANSVERSALES



CONTENIDOS



5. ESTRATEGIA DIDÁCTICA

- Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). 

- Centrado en los propios alumnos como elemento esencial.

- Aprendizaje tanto individual como colectivo.

- Maestro/a: autodirige o encamina.

Intencionalidad:
- Los estudiantes comprendan la importancia que tiene el 

reciclaje en relación al planeta.

- Actitudes de concienciación y solidarización.

- Reducir la contaminación y paliar el cambio climático.



6. SECUENCIACIÓN DE TAREAS. 

Sesión 1: 

. - Información sobre los tipos de contenedores.

- Actividad en la pizarra.

- Explicar las 3R (reducir, reutilizar y reciclar) con el apoyo de una 
canción. https://youtu.be/gKB_7MUPxT4 

- Comenzar a realizar la maqueta.

https://youtu.be/gKB_7MUPxT4


foto cartulina



6. SECUENCIACIÓN DE TAREAS. 

Sesión 2:

- Explicar el Makey Makey y Scratch. 

- Probar su funcionamiento de una manera guiada. 

 - Resolución de dudas. 

- Acabar la maqueta.



 SCRATCH 

https://scratch.mit.edu/projects/461895718




foto cables



https://docs.google.com/file/d/1H4AFzBwQzvoJxZ8iyID4yZS_5JI_-kEx/preview


6. SECUENCIACIÓN DE TAREAS. 

Sesión 3:

- Exposición de los proyectos. 

- Debate sobre el reciclaje y su importancia.



EVALUACIÓN
Instrumento de evaluación → TABLA DE VALORACIÓN

-Herramienta eficaz.

-Medir el progreso y rendimiento de las actividades.

- Según el criterio que se esté valorando, la maestra valorará con una nota del 1 
al 10 el grado de aprendizaje.

-Puntuación final: suma de los criterios de evaluación + media de los resultados





¡Muchas gracias!


