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1. JUSTIFICACION

El Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la
ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales indica que todas las ensefianzas
oficiales de Mdster concluiran con la elaboracion y defensa publica de un Trabajo de
Fin de Master (TFM), que tendra entre 6 y 30 créditos, formando parte del plan de
estudios. El TFM debera realizarse en la fase final del plan de estudios y estar
orientado a la evaluaciéon de competencias asociadas al titulo.

Es por tal motivo por lo que se elabora este trabajo, siguiendo las Directrices de la
Universidad de Granada para el desarrollo del TFM aprobadas en Consejo de Gobierno
de 4 de marzo de 2013, asi como la Guia Metodoldgica para la realizacién del mismo.

La elaboracién de este TFM estd orientado a la evaluacién de competencias
asociadas al titulo. Por ello, teniendo en cuenta la evaluacién de competencias
recogida en el Real Decreto 861/2010, de 2 de julio, por el que se modifica el Real
Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las
ensefianzas universitarias oficiales. Se expone a continuacién algunas de las
competencias que tras la realizacion de este TFM se han posibilitado desarrollar:

- Aplicacién de los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con el area.

- Capacidad de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicaciéon de sus conocimientos vy juicios.

- Ser capaz de comunicar sus conclusiones —y los conocimientos y razones
ultimas que las sustentan— de un modo claro y sin ambigliedades.

- Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de
ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto
de investigacion.

La creacidn de este proyecto nace tras examinar que aunque la ley contempla la
necesidad de estos recursos, (LOMCE, Texto consolidado, Ultima modificacidn: 29 de
julio de 2015. Art. 71 y 72) no existe como tal, un material didactico complementario
en la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual para la etapa de ESO. Sin
embargo, podemos encontrar un material tactil para el area de conocimiento del
medio muy similar, al que hemos creado en nuestra asignatura. Hasta el momento, los
materiales y recursos didacticos encontrados son especificos para alumnado con



discapacidad visual y no para todos los alumnos y alumnas. Generando con ello una
segregacion, cuando lo recomendable seria el disefio de materiales universales, de
modo que nuestra propuesta sea viable.

Diariamente nos vemos envueltos en, imagenes, fotografias, objetos, etc. Todos
estos estan repletos de texturas. La informacién inicial que poseemos de sus
cualidades viene dada, normalmente por el sentido de la vista. Esa primera
observacion oéptica, puede venir posteriormente ratificada con un analisis tactil.
Mientras que en el primer estudio comprobamos el color, la forma, la dimensién y
obtenemos una primera impresion de la textura; con el segundo, corroboramos tal
cualidad.

En la Unidad Didactica (UD) que a continuacién desarrollamos, nos ocuparemos
de la textura como elemento de expresidon. Proporcionaremos al alumnado un
recorrido a través de las diferentes formas de conocer, crear y representar diversidad
de texturas. A continuacion, nos introduciremos en la experiencia directa de diferentes
materiales para su posterior empleo en las obras del alumnado. Con todo ello
pretendemos intentar que este alumnado, mediante la percepcion, el lenguaje visual y
tactil, identifique y diferencie las distintas cualidades de cada textura. De entre el
grueso de las Unidades Didacticas de este curso académico, 22 ESO, nuestra unidad
tiene como fin ayudar al alumnado a la comprension de los elementos de expresidon
grafico plasticos, asi como su uso diario y su aplicacién en diferentes areas artisticas.

En el curso de 22 de ESO, para el que esta orientada esta UD, el alumnado se
encuentra en un creciente aumento psicoevolutivo, (Piaget, 1967). Por tanto, en este
periodo es de vital importancia ofrecer estimulos que le ayuden a ampliar su
pensamiento abstracto y su aptitud critica. La textura es una propiedad abstracta, que
ayuda a la identificacidn de formas y objetos.

Aunque el alumnado posee ya una aproximacidn o experiencia a los
conocimientos expuestos en esta UD, ya que en cursos precedentes han observado y
reflexionado temas colindantes; lo que pretendemos a lo largo del 22 curso de la ESO,
es hacer ver a los mismos de qué manera entra en juego el sentido del tacto en una
obra de arte. De tal forma que, mediante la observacidon, experimentacion y
reconocimiento, impulsar y fortalecer la sensibilizacion de los objetos, tanto de la vida
cotidiana como artisticos, se pretende fomentar el gusto por lo estético.

Para la construccion de una panoramica en la que coexista integracion vy
Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual y pese a la diversidad de posibilidades que la
cuestion en si nos ofrece, trataremos de encauzar con cierta firmeza un acercamiento
sensible, receptivo, entre dichas areas, viéndonos forzados a eludir algunas de estas
perspectivas, con el fin de acotar, definir y profundizar en ello.



Desafortunadamente nuestros conocimientos no orbitan en la docencia de
alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE). Como
consecuencia de ello, cada observacién que se aprecie se vera refutada, de la manera
mas critica y minuciosa posible en este ambito.

El material didactico creado que acompaia a la UD, proporciona una visidn
extensa y diversa de la historia de la pintura, asi como obras dispares, creadas en
intervalos histdricos considerables, con el objeto de mostrar diferentes culturas y
épocas; asi como el de eludir estereotipos.

2. INTRODUCCION

Actualmente, el mundo de la imagen invade nuestra vida, se ha apropiado de
una importantisima significacion comunicativa sin precedentes histéricos. En este
sentido, la imagen, junto con la palabra, ha sido y estd siendo una de las principales
formas de expresion en el transcurso de la historia (Frascara, 2006).

E aqui donde encontramos indispensable la Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual, para asi, constituir una responsable organizacién y consumo en la
sociedad, a la vez que ayudar al educando a conseguir un pensamiento critico y
habilidades creativas utiles para su evolucionar en su creacién, comunicacién vy
expresion en diferentes ambitos.

En este sentido cabe afirmar que la materia de Educacidon Pldstica, Visual y
Audiovisual, hace posible tal formacién al alumnado, ya que les ayuda y permite
entender el mundo que les rodea, y desde tal conciencia, les incentiva a aportar a esa
realidad su propia vision del mundo, de lo que nos acontece. Los elementos
curriculares de nuestra materia se encuentran distribuidos a lo largo de tres cursos,
(19,22 y 42 de Educacién Secundaria Obligatoria) de forma que se van incrementando
los niveles de aprendizaje, esta jerarquizacion conlleva bloques de contenidos abiertos
a la vez que interconectados.

El bloque Expresion pldstica, del que forma parte nuestra UD, estudia los
elementos grafico-expresivos de la imagen, materiales, procedimientos y técnicas
diferentes en el proceso de creacién. Con ello se pretende que el alumno y la alumna
conozcan e identifiquen cada uno de ellos, a la vez que consigue autonomia y criterio
en la creacidn de obra propia.

Este bloque se encuentra estrechamente relacionado con el bloque de
Fundamentos del disefio, que segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato, que incorporado en 42 curso, posibilita el conocimiento de los principios
del disefio en distintas areas.



Para elaborar cada uno de los bloques de contenido seria conveniente circundar
un marco en el que presentar nuestros propdsitos y aspiraciones. En primer lugar, la
planificacion curricular que proponemos tiene la intenciéon de nutrir y fomentar la
inclusién, propuesto especialmente para alumnado con otras capacidades1 en
concreto la Discapacidad Visual.

La garantia de una educacion que ofrezca igualdad de oportunidades para el
completo crecimiento del alumno o alumna, la equidad, la inclusién educativa, la
igualdad en cuanto a accesibilidad es una cuestién que atafie a la sociedad vy
comunidad educativa.

Por ello, nuestro trabajo se encuentra definido como una planificacion curricular
concretamente una UD apoyada en un material tactil que posibilite desarrollar un
contenido determinado, en este caso, las texturas, sin necesidad alguna de adaptacion
curricular al colectivo de alumnado anteriormente mencionado; ya que como apunta
Polo Dowmat (2002, pdag. 405) (...) las actividades pldsticas contribuyen al desarrollo
integral y armodnico del individuo, favoreciendo el desarrollo del potencial creador, la
sensibilidad y la capacidad de expresion. Las personas discapacitadas también son
susceptibles de realizar actividades estéticas que les permitan disfrutar de sus
beneficios teniendo en cuenta que en ellas se resinifica la importancia del cultivo de
una sensibilidad que les permita aprehender el entorno, considerdndose valiosas todas
las vias que permitan algun grado de comunicacion y expresion.

2.1 DISENO UNIVERSAL DEL APRENDIZAJE (DUA)

Antes de explicar de qué trata el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA), seria
necesario mostrar una aclaracién respecto a Lo que es considerado por Educacién
Inclusiva y Educacion integral. La integracion pretende adaptar al alumnado con
diferencias (por capacidad, cultura, lengua, contexto socioecondmico...) al sistema
escolar, con los apoyos necesarios. La inclusion pretende que el sistema educativo (las
escuelas, al fin) disponga su organizacion, recursos y diseflo curricular para poder
aceptar y educar a toda la poblacion escolar, con todas sus diferencias, es decir, la
escuela debe adaptarse al alumno y no el alumno a la escuela (Casanova, 2015 p.20),
es por ello por lo que partimos de un modelo inclusivo.

El movimiento del DUA también conocido como “Disefo para todas las
personas” o “Disefio Universal para la Ensefianza” entre otras acepciones, es un

' JUNTA DE ANDALUCIA. Consejeria de Salud y Bienestar social. (2013). Guia de buenas
practicas sobre personas con discapacidad para profesionales de la comunicacion. Manual de
estilo. Sevilla; Consejeria de Salud y Bienestar social.
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replanteamiento curricular con el que se apuesta por un “curriculum accesible” a
todos y cada uno de los educandos que conviven en un mismo aula y en los propios de
la Educacién Inclusiva. Tal movimiento tiene su origen en las disciplinas relacionadas
con laingenieria y la arquitectura y la tecnologia (Ledn, Estévez y Crisol, 2015).

Es en la Convencidn Internacional sobre los Derechos de Las Personas con
Discapacidad (Organizacion de Naciones Unidas, 2006) entre sus ocho principios
rectores, subraya precisamente la igualdad de oportunidades y la accesibilidad. En su
articulo 2, se define Diseflo Universal como el disefio de productos, entornos,
programas y servicios que puedan utilizar Todas las Personas, en la mayor medida
posible, sin necesidad de adaptacion ni disefio especializado.

A raiz de esto la LOMCE (texto consolidado, 2015) recoge ampliamente esta
necesidad mediante los siguientes articulos:

Articulo 1. Principios.

b) La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades para el pleno desarrollo de
la personalidad a través de la educacion, la inclusion educativa, la igualdad de
derechos y oportunidades que ayuden a superar cualquier discriminacion y la
accesibilidad universal a la educacion, y que actue como elemento compensador de
las desigualdades personales, culturales, econémicas y sociales, con especial atencion a
las que deriven de discapacidad.

Articulo 5. El aprendizaje a lo largo de la vida.

3. Para garantizar el acceso universal y permanente al aprendizaje, las diferentes
Administraciones publicas identificardn nuevas competencias y facilitardn la formacion
requerida para su adquisicion.

Articulo 110. Accesibilidad.

1. Los centros educativos existentes que no reunan las condiciones de accesibilidad
exigidas por la legislacion vigente en la materia, deberdn adecuarse en los plazos y con
arreglo a los criterios establecidos por la Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de igualdad
de oportunidades, no discriminacion y accesibilidad universal, y en sus normas de
desarrollo.

2. Las Administraciones educativas promoverdn programas para adecuar las
condiciones fisicas, incluido el transporte escolar, y tecnoldgicas de los centros y los
dotardn de los recursos materiales y de acceso al curriculo adecuados a las necesidades
del alumnado que escolariza, especialmente en el caso de personas con discapacidad,
de modo que no se conviertan en factor de discriminacion y garanticen una atencion
inclusiva y universalmente accesible a todos los alumnos.
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Por ultimo, cuando se refiere a las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion, (TIC), también hace referencia a la accesibilidad universal y disefio para
todas las personas:

2. Los entornos virtuales de aprendizaje que se empleen en los centros docentes
sostenidos con fondos publicos facilitardn la aplicacion de planes educativos
especificos disefiados por los docentes para la consecucion de objetivos
concretos del curriculo, y deberdn contribuir a la extension del concepto de aula
en el tiempo y en el espacio. Por ello deberdn, respetando los estdndares de
interoperabilidad, permitir a los alumnos y alumnas el acceso, desde cualquier
sitio y en cualquier momento, a los entornos de aprendizaje disponibles en los
centros docentes en los que estudien, teniendo en cuenta los principios de
accesibilidad universal y diseiio para todos las personas y con pleno respeto a
lo dispuesto en la normativa aplicable en materia de propiedad intelectual.

Por todo ello, seria favorable que el docente incorpore en su practica materiales
gue cumplan los principios fundamentales del DUA, siendo estos:

- Proporcionar multiples formas de representacion (El que dé la educacion).
- Proporcionar multiples formas de accidn y expresién (El como de la educacién).
- Proporcionar multiples formas de participacién (El quién de la educacidn).

Para poder aplicarlos, el Center for Applied Special Technology CAST (2008) ha
recomendando las siguientes pautas:
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Pautas de Diseno Universal para el Aprendizaje

l. Usar Miiltiples Formas de Il. Usar Multiples Formas de lll. Usar Miltiples Formas de
Presentacion Expresion Motivacién

1. Proporcionar las opciones de la
percepcion
* Opciones que personalicen la vi

lizacion de la

* Opai que props las alternativas para la

informacion sonora

las alternativas para la

* Opciones que prop
I L

2. Proporcionar las opciones de lenguaje y
los simbolos

* Opciones que definen el vocabulario y los simbolos

* Opciones que darifiquen el sintaxis y la estructura

* Opciones para descifrar el texto © la netacien
matematica

* Opciones que promocionen la interpretacisn en
varios idiomas

* Opciones que ilustren los conceptos importantes de
la manera no linguistica

3. Proporcionar las opciones de la
comprension

Y al

« Opciones que proporcionsn o
conocimients previo

* Opciones que destaguen las caracteristicas mas
importantes, los ideas grandes y las relaciones

* Opciones que guien el procesamiento de la

* Opciones que apoyen la memaoria y la transferencia

4. Proporcionar las opciones de la
actuacién fisica

* Opeciones en las modalidades de respuesta fisica

* Opciones en los medios de navegacion

* Opciones por &l de las | i ylas
tacrinlogias cyia ayialan

5. Proporcionar las opciones de las
habilidades de la expresién y la fluidez

* Opeciones en el medio de la comunicacisn

* Opciones en las | de la compaosicion y
resolucién de las problemas

* Opciones del apoyo para |a practica y desempefio
de tarsas

6. Proporcionar las opciones de los
funciones de la ejecucién

* Opeciones que guien un establecimiento eficaz de
loa obsisth

* Opciones que apoyen el desarrolle estratégico v la
planificacion

* Opciones que faciliten 2| manejo de la informacian y
los recursos.

* Opciones gque la capacidad para
el proceso del seguimiento

7. Proporcionar las opciones de la

busqueda de los intereses

* Opciones que incrementen las elecciones
individuales y la autonomia

* Opciones que mejoren la relevancia, el valory la
autenticidad

* Opciones que reduzcan |as amenazas y las
distracciones.

8. Proporcionar las opciones del

mantenimiento del esfuerzo y la
persistencia

» Opeiones que acentiien los objetivos y las metas
destacados

* Opciones con diferente niveles de desafios y apoyos

* Opciones que fomenten la colaboracian y la

* Opeciones que i nten r idnes inforr
ientadas hacia la Btri

9. Proporcionar las opciones de la

autorregulacién

* Opciones que sirvan de guia para el establecimiento
perscnal de objetivos y expectativas

* Opciones que apoyen |as habilidades y estrategias
individuales de la lucién de las prokh

* Opciones que desarrollen la autpevaluacion y la
reflaxidn

@ CAST

© 2000 by CAST. All rights resarved|

APA Citation: CAST (2008). Universal design for leaming guidelines varsion 1.0. Wakefield, MA: Author.

Figura 1. Pautas de Disefio Universal para el Aprendizaje.

Asi mismo, y de acuerdo con el movimiento de Disefio Instruccional Universal (DIU),

serian siete los principios que deben tenerse en cuenta a la hora de disefar cualquier

“producto” y que son utiles para cualquier disciplina (Ledn, Estévez y Crisol, 2015 p.96):

1. Accesible e imparcial en todas las partes. Que proporcione los mismos

significados de uso cuando sea posible o equivalentes cuando no lo sea.

2. Consistente y sencillo. Eliminando complexidades innecesarias sea cual sea la

experiencia, los conocimientos, las capacidades o el nivel de concentracion de los

estudiantes.

3. Proporciona flexibilidad en la presentacion, la participacion y el uso. Adaptable

a un amplio rango de habilidades y en la eleccion de los métodos para participar en el

uso.
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4. Explicitamente presentado y fdcilmente percibido. La informacion esencial debe
ser presentada de forma efectiva. Se debe maximizar el uso de los medios de
comunicacion.

5. Proporciona un entorno de aprendizaje de apoyo. La instruccion se anticipa a las
diferencias individuales de aprendizaje. Con voluntad de ser acogedora e inclusiva.

6. Minimiza el esfuerzo fisico y los requerimientos.

7. Asegura un espacio que se adapte a los estudiantes y a los métodos de
ensefianza. Espacio, postura, medidas, manipulaciones, etc.

De acuerdo con lo argumentado, es entonces en el marco de curriculum
ordinario donde se deben habilitar los medios que den respuesta a las NEAE. Para ello
deben producirse cambios profundos que permitan el abandono de una concepcién
basada en que es el alumnado quien debe adaptarse al curriculo, y cuando no pueden
por sus condiciones, proceder a realizar adaptaciones en la propuesta didactica y los
materiales.

Para fortalecer nuestra propuesta, recogemos la recomendacién que Pujdlas
(2005) hace cuando se refiere a la consecucidon de un curriculum bdsico, comun,
intercultural y accesible, como maximo exponente de la escuela comprensiva,
mediante el paso de la I6gica de la homogeneidad a la I6gica de la diversidad (p.15).

De esta manera el reto esta en que sea desde el curriculum general desde donde
los docentes proporcionen oportunidades de aprendizaje inclusivas y eficaces para
todo el alumnado, de manera que como apunta Pastor se reduzcan las barreras que
supone un curriculum que no ha sido respetuoso con la diversidad inherente al aula
(Pastor, 2012).

A partir de aqui reiteramos la necesidad de la flexibilizacién curricular, para poder
abandonar la planificacién y programacién de la ensefianza centrada en las
limitaciones basada en un etiquetaje del alumnado y pasar a la personalizacion de los
procesos de aprendizaje, asi como permitir el desarrollo de sus capacidades y
potencialidades desde su interaccidn con el contexto.

3. ESTUDIO DEL CONTEXTO DE APLICACION

3.1 CARACTERISTICAS DEL CENTRO

El Instituto de Educacidon Secundaria (l.E.S.) “Francisco Ayala™se encuentra
situado en una zona central de la periferia del norte de la ciudad de Granada, en la
misma carretera que une Granada con el cercano pueblo de Maracena, junto a una
barriada que se conoce popularmente como “Barriada de la Cruz o de Los Toreros”. Tal
como se deja ver en la figura 2. En cuanto a su historia, se crea en el curso 1990/91,

14



como una extensién de un viejo y prestigioso Instituto de nuestra capital, el I.E.S.
“Padre Suarez.”
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Figura 2. Localizacidn geografica del I.E.S. Francisco Ayala.

Este centro de cardcter bilinglie actualmente imparte ESO, Bachillerato y dos
ciclos formativos: “Sistemas Microinformaticos en Red” (de grado medio de formacién
profesional) “Desarrollo de Aplicaciones Informaticas” (de grado superior).

También se trata de un centro TIC, bajo el programa de inclusién de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en los centros educativos, y un centro
DIG%. A diferencia de los Centros TIC gue van orientados al personal interno, los
Centros DIG se dirigen al personal externo del colegio, desde el curso 2003-04, por lo
gue cuenta con la dotacidn y recursos informaticos correspondientes.

La zona de la ciudad donde se encuentra es actualmente de gran expansion
demografica, pero un porcentaje alto del alumnado que llega al centro sigue siendo de
barriadas o localidades cercanas.

2 Los centros docentes digitales, DIG, son institutos o colegios que usan las TIC para facilitar las
gestiones administrativas y académicas entre el centro, el profesorado, el alumnado y sus
familias.
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En relacidn a su consolidacién en la ciudad, comienza a ganarse un razonable
prestigio por razones tales como en el aspecto académico, situado por encima en
cuanto a la cota de selectividad en el alumnado asi como en el nivel de participacién
ciudadana.

En cuanto a las instalaciones del centro, cuenta con aula especifica de dibujo (la
misma dispone de un proyector y ordenador para el docente, 6 ordenadores para el
alumnado, dos lavabos, mesas y taburetes regulables y espacio para almacenaje y
material); por otra parte se encuentra el aula de musica, y de tecnologia, aula
especifica, salon de actos, gimnasio, pista deportiva, laboratorio de fisica, de quimica, y
de biologia, aula de convivencia y biblioteca, ademas de veinticuatro aulas.

3.2 CARACTERISTICAS DE LA COMUNIDAD EDUCATIVA

Nuestro centro, a nivel interno, presenta las siguientes caracteristicas
fundamentales, tal como se refleja en la web oficial del mismo>:

- Estd constituido por una plantilla de personal docente y no docente con unas
buenas relaciones personales y profesionales, en términos generales.

- El alumnado es fundamentalmente de clase media-baja en ESO, pero tiende a
ser de clase media en Bachillerato, ya comienza a ser significativo, el nUmero
de familias desestructuradas.

- Cuenta con un alumnado y profesorado bastante participativo en las
actividades complementarias y extraescolares.

- Las relaciones educativas profesorado-alumnado, y entre estos ultimos, son en
general respetuosas y afectuosas, tratando de resolver los posibles conflictos
de forma dialogada. Aunque se ha podido constatar que los instrumentos
clasicos punitivos para abordar y prevenir los conflictos cotidianos acaecidos en
la vida de las aulas, no han sido satisfactorios para una resolucion fluida de los
mismos y por ello, cada vez mads se van realizando labores de mediacién que
posibiliten medidas educativas ante todo.

- Se observan ademas algunas serias dificultades en las relaciones educativas,
gue se concentran en un nimero determinado de alumnos y alumnas, de
forma muy particular en la etapa de ESO, en casi todos los casos por dos
razones basicas: fundamentalmente, por una enorme falta de interés por la

* Proyecto educativo de centro. (2014). [Fecha de consulta 03/06/2016]. Recuperado
de<<http://www.iesayala.com/index.php?option=com_content&view=article&id=141
&ltemid=1198>>
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mayoria de las asignaturas o, también y con frecuencia como causa de lo
anterior, por situaciones sociales y familiares poco motivadoras.

- El centro cuenta con un AMPA, (Asociacion de Madres y Padres de alumnos)
con una gran disposicidn a colaborar con el resto de la comunidad educativa,
de manera efectiva y con actitud positiva y constructiva. Su labor se centra
entre otras, en participar en actividades informativas, complementarias y
extraescolares, relacionadas con tutores y equipo directivo. A estas, con
frecuencia, le resulta dificil atraer al centro la participacidon de los padres cuyos
hijos presentan los mayores problemas del mismo.

4. CONTEXTO CURRICULAR DE LA UNIDAD DIDACTICA

Esta UD se situa en la programacion de aula para 22 de ESO, en el BLOQUE 12. En
cuanto a la ubicacion en el tiempo se encontraria en el primer trimestre. Tendra un
total de 6 sesiones, de 55 minutos cada una de ellas. La programacion anual contiene
un total de 3 Bloques que componen 11 Unidades didacticas. Nuestra UD, Elementos
de expresion: las texturas, acariciando la obra ocupard la tercera posicion, a nivel de
secuenciacion.

CENTRO: IES FRANCISCO AYALA U.D:

HORARIO: LY X DE 8.15 A 9.15 DURACION DE LA SESION: 55
N¢ DE SESIONES: 6 NIVEL: E.S.O.

CICLO: 1¢ GRUPO: 22 A

N2 ALUMNOS y ALUMNAS: 30 ALUMNOS/AS CON NEE: 1/0

Tabla 1. Planificacion de la UD.

El grupo/clase para el que va dirigida esta UD es el de 22 de ESO, son alumnos y
alumnas entre 13 y 14 anos. Siendo estos 30, 16 chicas y 14 chicos. Uno de los chicos
con deficiencia visual leve.

4.1 JERARQUIZACION HORIZONTAL Y VERTICAL

Esta UD se ha creado teniendo en cuenta una jerarquizacién horizontal y vertical.
Nos referimos a jerarquizacion horizontal cuando nuestra UD estd relacionada con el
resto de Unidades Didacticas del afio. Mientras que la jerarquizacidn vertical se refiere
a la relacién de nuestra UD con los distintos bloques de contenidos de las
programaciones del curso anterior (12 ESQ) y posterior (42 ESO).
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Figura 3. Jerarquizacién horizontal y vertical de contenidos.
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4.2 PILARES COMO DOCENTE

Es recomendable considerar como docente los ejes sobre los cuales se sustenta
nuestra accion:

INCLUSIVIDAD MOTIVACION

EXPERIENCIA | | DIVERSION

CREATIVIDAD | | AUTONOMIA

Figura 4. Pilares como docente.

Segun la UNESCO Todos los nifios/as y jovenes del mundo, con sus fortalezas y
debilidades individuales, con sus esperanzas y expectativas, tienen el derecho a la
educacion. No son los sistemas educativos los que tienen derecho a cierto tipo de
nifios/as. Es por ello, que es el sistema educativo de un pais el que debe ajustarse para
satisfacer las necesidades de todos los nifios/as y jovenes. Es la Educacién Inclusiva la
gue permite que todos los alumnos y alumnas con o sin discapacidad aprendan juntos
en las distintas instituciones educativas. Para ello la tarea del docente serd la de
defender la igualdad de oportunidades, proporcionando, para ello, un
material/soporte adecuado a las necesidades de todos, de tal forma que no se dé
ninguna exclusion.

Entre las funciones del docente se encuentra la de motivar constantemente al
alumnado, (eliminando la percepcion errénea de que esta asignatura solo es “apta”’
para cierto grupo de alumnado, y que en innumerables ocasiones lleva al desasosiego
a la hora de enfrentarse a ella).

Las explicaciones didacticas se veradn entrelazadas con la praxis, sirviendo de
vinculo entre los conceptos tedricos. Tal experiencia en el proceso de creacién es
fundamental. Lejos de transmitir el arte como algo elitista, lejano, aburrido, que no nos
concierne; el aula de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual ha de ser un espacio para
el aprendizaje, mediante la experimentacion, la diversion y el juego. Todo ello
fortalecera un ambiente donde la creatividad y la expresividad discurran de manera
natural desde un punto de vista multiple.
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El docente ayudara al alumnado a la busqueda de la mayor cantidad de recursos
y soluciones posibles a la hora de abordar cualquier trabajo. Otra de las cuestiones a
destacar serd la de proporcionar e impulsar la eleccidon de los temas, estilo o gustos
distintos que el alumnado desee en cada momento, sin restringir o coartar la libertad
de expresidn e impulsando la autonomia de los mismos.

5. OBJETIVOS

En cuanto a los objetivos en la etapa de ESO se encuentran establecidos de
forma general por la LOMCE para todas las materias. Los objetivos generales que
definen nuestra UD son:

g) Desarrollar el espiritu
emprendedor y la confianza
en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para
aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

b) Desarrollar y consolidar habitos
de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como
condicion necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

1) Apreciar la creacidn artistica y
comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos
medios de expresidon y
representacion.

j) Conocer, valorar y respetar
los aspectos basicos de la
culturay la historia propias y
de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

Figura 5. Objetivos generales.

5.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS DE NUESTRA UD

A continuacidon se muestra de forma gréafica y partiendo de los objetivos
generales de Etapa, los objetivos especificos planteados en nuestra UD. De manera
mas detallada estos objetivos se concretan mas especificamente aldn en cada una de
las sesiones.

20



Conocer e identificar el
alor comunicativo de la
textura.

Conocer las diferentes
ormas de percepcion de
la textura.

Colaborar en la limpieza
y cuidado del material.

Conocer y distinguir los

iversos recursos que se

utilizan para la creacion
de texturas.

Reflexionar y mostrar
sensibilidad ante las
cualidades plasticas de
una obra artistica.

Valorar el uso de las
texturas en diferentes
ambitos.

Crear mediante texturas
un trabajo personal.

Dominar las distintas
técnicas de creacion de
texturas.

Valorar y comentar las
creaciones del resto de
compaieros desde una
actitud tolerante y
respetuosa.

Xxperimentar, de manera
actil, la multiplicidad de
exturas que nos rodean.

Figura 6. Objetivos especificos.

6. CONTENIDOS

Nuestra UD se encuentra ubicada en el Primer Bloque de Contenidos: Expresion
pldstica, como anteriormente se ha mencionado. Los contenidos que trabajaremos
abarcan lo conceptual, procedimental y actitudinal, tal como se plantea en la Orden
ECD/65/2015:
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ABER

Conocimiento e identificacion del valor
comunicativo de la textura.
Conocimiento de las formas de
percepcion de la textura.

Valoracion del uso de las texturas en
diferentes ambitos.

Distincidon de los diferentes recursos que
se utilizan para la creacidn de texturas.

ABER HACER
Dominio de distintas técnicas para la
creacion de texturas.
Experimentacion sensorial de la
multiplicidad de texturas estudiadas.
# Ejecuccion, mediante texturas, de un
trabajo personal.

ABER SER

Valoracion de los trabajos del resto de
compaiieros desde una actitud
respetuosa y tolerante.

Colaboracion en la limpieza y cuidado
del material.

Reflexidn y sensibilizacion ante las
cualidades plasticas y estéticas que una
obra artistica ofrece .

Figura 7. Contenidos planificados como resultados de aprendizaje.

En el anexo 5 podemos encontrar un esquema con tales contenidos.

7. CONTRIBUCION DE LA MATERIA PARA LA ADQUISICION DE
COMPETENCIAS BASICAS

Las competencias son las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, el
aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: dado
que el concepto se aprende de forma conjunta al procedimiento de aprender dicho
concepto.
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Partiendo de la orden 65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la
educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato, se identifican
siete competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el
crecimiento econdmico y la innovacién, y se describen los conocimientos, las
capacidades y las actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas, (comunicacion
lingliistica, competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia,
competencia digital, aprender a aprender, competencias sociales y civicas, sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor y por ultimo conciencia y expresiones culturales).

Las competencias que se van a desarrollar en relacién al contenido de esta UD y
gue permiten al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje propuestos se
presentan a continuacion en la siguiente figura:
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Comunicacion
lingliistica. (CL)

Competencia
matematicay
competencias basicas
en ciencia y tecnologia.
\ (CMCT)

Competencia
digital.(CDIG)

Aprender a
aprender.(AA)

Competencias
socialesy
civicas.(CSC)

Sentido de la
iniciativa y espiritu

emprendedor.(SIEE)

N\

Concienciay
expresiones
culturales. (CEC)

N\

eTal competencia se desarrollara en actividades en las que

habrd que relacionar el nombre de la textura con su
representacion tactil y/o visual; asi como adquirir un
mayor vocabulario determinado con el que referirse a
diferentes conceptos plasticos (en sesiones 1,3 y 6).

*El alumnado trabajara tal competencia con la ejecucidn
de actividades en las que hay que trabajar las porciones.
Para ello se incorporardn nociones sencillas en cuanto a
escalas numéricas, asi como criterios de medicién y su
representacion grafica (en sesion 2).

eSe creard un blog Unicamente para la asignatura de
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en el que se
pretende crear un continuo intercambio de opiniones,
informacién docente-alumno, asi como el de proporcionar
propuestas de interés cultural a realizar fuera del aula (en
sesiones 3y 6).

*El alumno o la alumna se enfrentard a tareas de
experimentacion que supongan la reflexion del
procedimiento y capacidad, asi como la aceptacién de sus
equivocaciones con el fin de mejorar. Deberd iniciar,
estructurar y perseverar en sus tareas. Las actividades
abiertas, a la vez que contextualizadas, fomentaran su
interés en el proceso y resultado de sus propios logros (en
sesiones 2,4,5y 6).

eTal competencia se desarrollard a partir de actividades
donde se impulsara la interaccidon entre el alumnado. El
intercambio de opiniones, valoraciones y criticas tanto de
sus propias creaciones como de las mostradas en clase
favorecera la comunicacion, logrando adquirir empatia,
respeto y tolerancia ante opiniones enfrentadas y
distintos puntos de vista (en el total de las sesiones).

eCiertas actividades complementarias y/o en equipo
fomentaran la capacidad del alumnado a la hora de
implicarse, proponer, negociar, tomar la iniciativa,
organizar y decidir, a la vez que impulsard su capacidad
resolutiva e imaginacion (en sesiones 1,2,4,5, y 6).

elos alumnos tomaran conciencia de las varias

manifestaciones artisticas, relacionandolas con la época
histérica en la que se crean y compardndolas con obras
precedentes y posteriores; aprendiendo a considerarlas
como parte de su patrimonio cultural (en sesiones 3y 6).

Figura 8. Competencias clave/Resultados de aprendizaje.
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En este sentido, el alumno o alumna se enfrentara a tareas de experimentacion
gue supongan la percepcion y reflexién del procedimiento y capacidad de cada uno, asi
como la aceptacion de sus equivocaciones con el fin de mejorar. Deberd iniciar,
estructurar y perseverar en sus tareas. Para ello, las actividades seran abiertas, a la vez
que contextualizadas, fomentando en todo momento su interés en el proceso vy
resultado de sus propios logros.

8. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Se entiende, de forma muy general, por metodologia didactica una forma de
ensefar, lo que serian técnicas, procedimientos o estrategias de ensenanza. Si nos
remitimos a la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato se explica
que uno de los elementos basicos en la enseflanza es que los métodos docentes
utilizados faciliten la motivaciéon por aprender. Para ello el docente debera ser capaz
de suscitar la curiosidad, inducir al alumnado a dicho aprendizaje, requiriendo
metodologias activas y contextualizadas.

De manera concreta, a nivel metodoldgico, tendremos en cuenta como nociones
preliminares el conocimiento del alumnado sobre el tema elementos de expresion: “las
texturas”, procurando establecer una relacién entre sus intereses y exponiendo de
manera 4gil y concisa la intencionalidad y los objetivos del aprendizaje que se lleve a
cabo en el proceso educativo. En este sentido, la praxis y experimentacién son las
caracteristicas fundamentales de la asignatura de Educacion Pldstica, Visual y
Audiovisual, Por ello se propone una metodologia fundamentalmente dindmica,
conocida como metodologia activa, en la que el alumnado tome un papel resolutivo,
emprendedor e indagador.

A lo largo de nuestra UD se fomentan tres tipos metodolégicos:

- Metodologia de indagaciéon (utilizada en todas las sesiones). En este tipo de
metodologia, el educando elabora los cimientos de su aprendizaje indagando
en los contenidos sugeridos. Este recurso posibilita al alumnado guiar su
aprendizaje y centrarse en aquellas areas que mads llamen su atencion. Es
preciso aclarar que las citadas metodologias apuestan y auguran un aprendizaje
significativo en el alumnado. Puesto que con estas, el educando es constructor
de su propio conocimiento y estos, cobran sentido a partir de la organizacion
de los conceptos que él ya tiene adquiridos. Es decir, el alumno o la alumna
aprende a partir de lo que ya conoce, relacionando conceptos y experiencias;
ademas él es el sujeto activo, por tanto el decide mostrar tal interés y
aprehenderlas.
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- Leccion magistral participativa (utilizada en las sesiones 1, 3, 4y 6). El grupo de
alumnos realizard una exposicion/debate/con el fin de expresar al resto de
educandos su opinion/experiencia, etc. Asi se invierte el “papel protagonista”
del docente al alumnado, de tal manera se incrementa la implicacién en la
actividad y la interaccidn y comunicacion. De esta manera se pretende que el
alumnado construya sus propias preguntas y/o problemas sobre el contenido
propuesto.

- Metodologia de gamificaciéon (utilizada en sesiones 1, 2, 3 y 6). Con esta
metodologia se pretende introducir mediante el juego, algunos de los
contenidos de la UD. Para ello se han disefado experiencias dindmicas, que de
una forma ludica, hacen que el alumnado se interese por tales contenidos. La
gamificacidon no es mas que las condiciones de un juego en el contexto del aula.
En este tipo de metodologias la motivacién es mas que plausible. Esta
metodologia introduce un nuevo enfoque al utilizar los elementos usados en
los juegos sin la ambicién de desplegar narrativas complejas ni costosas
configuraciones graficas (Ibafiez, 2014).

Por otra parte, debemos destacar el uso de un material didactico especifico y
disefado exclusivamente para nuestra UD con la finalidad de atender y cubrir las
necesidades de aprendizaje del total del alumnado, haciendo especial hincapié a la
atencidn a la diversidad de alumnado con discapacidad visual.

- Metodologia basada en tics (utilizada en las sesiones 3 y 6). El blog de la
materia permitird el acceso a una enorme pluralidad de recursos virtuales,
donde cabria la posibilidad de comunicacién con otros institutos, asi como el
intercambio de ideas, material, etc.
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9. SECUENCIACION

SESION 1: jARTE PARA TOCAR!

(UD: ELEMENTOS DE EXPRESION: LAS TEXTURAS, ACARICIANDO LA OBRA)

FECHA: 11/10/2016 CENTRO: I.E.S. FRANCISCO AYALA HORARIO: 8.15-
9.10
DURACION SESION: 55 NIVEL: ESO CURSO: 1° GRUPO: A
N2 ALUMNOS/AS: 30 | CHICOS/AS: 14 /| ALUMNOS CON CHICOS/AS: 1/0
16 NEAE: 1

OBJETIVOS DE LA UD A
LOS QUE CONTRIBUYE
ESTA SESION:

- Conocer e identificar el valor comunicativo de la textura.

- Conocer las diferentes formas de percepcién de la textura.

- Experimentar, de manera tactil, la multiplicidad de texturas
gue nos rodean.

- Valorar el uso de las texturas en diferentes dmbitos.

COMPETENCIAS A
TRABAJAR:

- Comunicacién linglistica.
- Competencias sociales y civicas.
- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

BLOQUE DE CONTENIDOS: EXPRESION PLASTICA

OBJETIVOS DE LA
SESION:

- Tomar contacto y percibir la contextualizacién de la UD.

- Participar y disfrutar de una dindmica que ayudara a la
union del grupo y creara empatia entre el alumnado.

- Participar activamente en la sesién, mostrando una actitud
de respeto hacia comparieros/as y profesor/a.

CONTENIDOS DE LA
SESION:

SABER:

- Conocimiento de la ambientacion en la que la UD se
encuentra.

- Identificacion del valor expresivo de las texturas.

SABER HACER:

- Percepcién y experimentacion tactil de diferentes texturas.
- Realizacién de comentarios y expresiones que describan
tales texturas.

SABER SER:

- Implicacion y disfrute en los juegos de la sesién.

- Respeto, atencidn y tolerancia a las apreciaciones del resto
del alumnado.

TECNICA DE ENSENANZA: Indagacion / Instruccion directa / Leccién magistral

participativa-grupal / Gamificacion

ESTRATEGIA EN LA PRACTICA: Global e Individual

INSTALACION: Aula de Dibujo.

MATERIAL: 1 ordenador, 1 proyector, 30 panuelos o antifaces, 1 papel continuo, 10
objetos con diferentes texturas (corteza de arbol, trozo de tela, piedra, corcho, iman,
esponja, rejilla, pluma, miga de pan, plastilina, papel de seda, papel de burbujas, cinta
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de embalar, etc.)

INTRODUCCION DE LA SESION: PRESENTACION TIEMPO: 15’

El profesor comienza la sesidén explicando a los educandos la UD que van a comenzar
con la pregunta: ¢Qué es una textura? A continuacidon se promueve que el alumnado
dé su opinidn y comente sobre tal tema. Para ello, se elabora en la pizarra un “braing
storming” o bateria de palabras, que ocasionard una relacién de los temas
relacionados con las texturas. Se originara, mediante el “braing storming”’, una serie
de contenidos que el alumnado ya conoce. Ello nos servira como punto de partida y
por tanto como evaluacién inicial para avanzar en nuestra U.D.

iVAMOS AL LiO!: DESARROLLO DE LA DINAMICA TIEMPO: 35’

Seguidamente, el docente explica al alumnado (ayudandose de un power point vy
completando el braing storming’” ya construido) las siguientes cuestiones:

- ¢Qué es una textura? ¢ Como la percibimos? ¢ Cudles son sus posibles
clasificaciones?- (por origen, plasticidad y aspecto)

Con el fin de incrementar la atencidon e implicacién del alumnado continuaremos la
sesion con un juego/dinamica. Las instrucciones de tal dinamica son las siguientes:

1. El grupo/clase deberd dividirse en grupos de 3 miembros.

2. Se vendaran los ojos de los 30 alumnos/as y se les proporcionara un objeto a
cada grupo con una textura determinada y relativamente facil de definir. (En
este tiempo ellos deben pasarse el objeto e intentar averiguar de qué se trata)

3. En un tiempo de 10°el grupo tendra que elegir tres adjetivos que describan tal
objeto, pero no pueden decir el nombre de este.

4. A continuacion se le retira el objeto y posteriormente el paiuelo con el que se
han vendado los ojos.

5. Por dltimo, uno de los miembros de cada grupo comunicara al resto de la clase
y al profesor los adjetivos elegidos, asi como su clasificacién. El docente ira
recopilando los adjetivos en un o papel continuo y mostrara el objeto descrito
a los educandos.

Cuando termine la dinamica se colgara en la pared el papel continuo con todos los
adjetivos utilizados y clasificados. Ello proporcionard al alumnado una mayor riqueza de
vocabulario y por consiguiente una mayor agilidad en cuanto a la comunicacién a lo
largo de toda la UD.

iRELAJEMONOS ARTISTAS!: FINAL DE LA SESION TIEMPO: 5°

Antes de terminar la clase se propone al alumnado comentar su percepcién sobre las
texturas y el desarrollo de esta. Por ultimo se anima al alumnado, como tarea
voluntaria a traer un objeto, tela, metal, etc., con una textura singular, diferente, que
les llame la atencion para pegarla en el papel continuo expuesto en clase, junta al
adjetivo que mas describa tal eleccion (Con tal tarea el docente percibira el grado de
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implicacién del alumnado).

Se pedird al alumnado la aportacion de una serie de materiales para la siguiente sesién:
(lapices de colores y o rotuladores, sacapuntas, goma de borrar, recortes de revistas,
tijeras y pegamento, ceras blandas, témpera de al menos un color o pintura al agua,
cepillo de dientes, palillo, trapos, esponjas, un pincel y objetos pequenos y con relieve,
uno al menos. (Puede ser un botdn, una llave, una moneda, una arandela...).

ASPECTOS EVALUABLES:
- Participacion y comunicacién activa en el “braing storming” y prueba grupal.
- Respeto hacia los compafieros.
- Limpieza, orden, cuidado del material.

INTRUMENTOS DE EVALUACION:
- Mural grupal.
- Cuaderno pedagdgico del docente (Anexo 4).

SESION 2: jADENTREMONOS EN EL TEMA!

(UD: ELEMENTOS DE EXPRESION: LAS TEXTURAS, ACARICIANDO LA OBRA)

FECHA: 13/10/2016 CENTRO: I.E.S. FRANCISCO AYALA HORARIO: 8.15-
9.10
DURACION SESION: 55 NIVEL: ESO CURSO: 1° GRUPO: A

N2 ALUMNOS/AS: 30 | CHICOS/AS: 14 /| ALUMNOS CON CHICOS/AS: 1/0
16 NEAE: 1

OBJETIVOS DE LA UD A | - Colaborar en la limpieza y cuidado del material.
LOS QUE CONTRIBUYE | - Dominar las distintas técnicas de creacion de texturas.

ESTA SESION:
COMPETENCIAS A - Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.
TRABAJAR: - Competencia matematica y competencias basicas en

ciencia y tecnologia.
- Aprender a aprender.
- Competencias sociales y civicas.

BLOQUE DE CONTENIDOS: EXPRESION PLASTICA

OBJETIVOS DE LA - Tomar contacto, conocer e indagar en el uso de las
SESION: diferentes técnicas de creacidn de texturas.

- Participar y disfrutar de la actividad que permitird la

evolucion del alumnado en cuanto a su desarrollo,

autonomia, creatividad y capacidad de resolucidn.

- Participar activamente en la sesidon, mostrando una actitud

de respeto hacia comparfieros/as y profesor/a.

CONTENIDOS DE LA SABER:
SESION: -Conocimiento de las diferentes técnicas de creacion de
texturas.
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- Conocimiento y distincidn de los diferentes recursos que se
utilizan para la creacion de texturas.

- Distincién de los diferentes recursos que se utilizan para la
creacion de texturas.

SABER HACER:

- Uso, experimentacién, indagacién y dominio de las
diferentes técnicas para crear texturas.

SABER SER:

- Implicacion y disfrute en la actividad practica.

- Colaboracién en la limpieza y cuidado del material.

- Responsabilidad y compromiso a la hora de traer el
material pedido.

TECNICA DE ENSENANZA: Indagacién/ Instruccién directa

ESTRATEGIA EN LA PRACTICA: Individual

INSTALACION: Aula de Dibujo

MATERIAL: (Estos seran propios de cada alumnado, aunque es conveniente tener en
clase, para uso comun) 1 Ordenador, 1 proyector, lapices de colores, Sacapuntas,
Goma de borrar, revistas, pegamento, rotuladores, ceras blandas, témperas,
boligrafos, tijeras, pegamento, cepillo de dientes, pincel, palillos, trapos, esponjas,
objetos pequenos y con relieve(llave, botén, moneda, pin).

Si el alumno/a lo desea, los materiales individuales podran permanecer en el aula
entre una y otra sesion, para evitar su traslado innecesario. Estos se guardaran en una
bolsa o recipiente en el lugar de almacenamiento habilitado en el aula.

INTRODUCCION DE LA SESION: PRESENTACION TIEMPO: 15’

El docente comienza la clase recordando a los educandos los conceptos que se
trabajaron la sesion anterior. (¢Qué es una textura?/ Posibles clasificaciones y como
percibimos las texturas.) A continuacion se explica el contenido de la sesidn; el
conocimiento y uso de técnicas diferentes para crear texturas. (Empastado, collage,
frottage, esgrafiado, estarcido, dripping, trapeado, estampado, dibujo). Para ello el
docente podrd ayudarse de un power point y o videos demostrativos que muestren el
uso de las técnicas.

iVAMOS AL LiO!: DESARROLLO DE LA DINAMICA TIEMPO: 35°
Para proseguir con la sesidn se le indicara al alumnado las siguientes indicaciones:

- La actividad consiste en practicar y experimentar con los diferentes usos de las
texturas que anteriormente se les ha explicado y han podido ver. No se trata de
realizar una obra final, si no de conocer y dominar todas las técnicas, hacerse
con el uso de los materiales indispensables para ello y disfrutar con esa
indagacién.

- Eltrabajo serd individual.

- Es conveniente, aunque no obligatorio, establecer un orden para cada técnica.

- Elalumno podra utilizar el espacio que el estime en su blog de dibujo.

- En cuanto a la presentacion de la actividad, el alumno debera dividir la hoja de
su blog en las secciones que en estime, (pudiendo ser 3, 4, 6, 8) y utilizando dos
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0 mas laminas si fuese necesario.
- En cada seccién debera escribir el nombre de la técnica (por ej: 1.dripping. 2.
estarcido).

(Debido a que este ejercicio precisa de la practica de técnicas aguadas y por tanto uso
de los lavabos se prestara especial atencidn al buen uso y cuidado del aula).

iRELAJEMONOS ARTISTAS!: FINAL DE LA SESION TIEMPO: 5

En los ultimos 5 minutos de clase el alumnado deberd dedicarlos a la limpieza y orden
del material utilizado asi como de las mesas, lavabos y suelo en caso de haberse
producido algun incidente. El docente revisard el aula y advertira al alumnado de que la
no limpieza supone una sancién, igualmente otorgara una distincién negativa a los
alumnos que no hayan traido el material.

ASPECTOS EVALUABLES:

- Respeto hacia los compaiieros.

- Limpieza, orden, cuidado del material.
- Realizacion de la practica individual.

INTRUMENTOS DE EVALUACION:
- Ldmina o blog del alumno.
- Cuaderno pedagdgico del docente (Anexo 4).

SESION 3: OBRAS QUE PODEMOS TOCAR

(UD: ELEMENTOS DE EXPRESION: LAS TEXTURAS, ACARICIANDO LA OBRA)

FECHA: 18/10/2016 CENTRO: |.E.S. FRANCISCO AYALA HORARIO: 8.15-
9.10
DURACION SESION: 55 NIVEL: ESO CURSO: 1¢ GRUPO: A

N2 ALUMNOS/AS: 30 | CHICOS/AS: 14 /| ALUMNOS CON CHICOS/AS: 1/0
16 NEAE: 1

OBIJETIVOS DE LA UD A | - Valorar el uso de las texturas en diferentes ambitos.
LOS QUE CONTRIBUYE | - Reflexionar y mostrar sensibilidad ante las cualidades
ESTA SESION: practicas de una obra artistica.
- Experimentar, de manera tactil, la multiplicidad de texturas
gue nos rodean.

COMPETENCIAS A - Competencia lingtistica.
TRABAIJAR: - Conciencia y expresiones culturales.

- Competencias sociales y civicas.

- Competencia digital.

BLOQUE DE CONTENIDOS: EXPRESION PLASTICA
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OBJETIVOS DE LA - Conocer algunas de las diferentes épocas pictoéricas.
SESION: - Participar y disfrutar de una dinamica grupal que fomentara

la inclusividad y union del grupo/clase.

- Participar activamente en la sesién, mostrando una actitud

de respeto hacia compafieros/as y profesor/a.

CONTENIDOS DE LA | SABER:

SESION: - Conocimiento e identificacion del valor comunicativo de la
textura.
- Conocimiento de las formas de percepcion de la textura.
- Valoracidn del uso de las texturas en diferentes ambitos.
SABER HACER:
- Percepcidn y experimentacion tactil de diferentes texturas.
- Realizacién de comentarios y expresiones que describan
tales texturas.
SABER SER:
- Implicacion y disfrute en los juegos de la sesién.
- Respeto, atencion y tolerancia a las apreciaciones del resto
del alumnado.

TECNICA DE ENSENANZA: Indagacién/ Instruccidn directa/ Gamificacién/ Leccidn
magistral participativa grupal.

ESTRATEGIA EN LA PRACTICA: Global e Individual

INSTALACION: Aula de Dibujo.

MATERIAL: 1 ordenador, 1 Proyector, 6 Laminas DUA especificas para esta UD, 1
pizarray tizas, 30 pafiuelos o antifaces.

INTRODUCCION DE LA SESION: PRESENTACION TIEMPO: 10’

Al comenzar la sesién el docente explicard al alumnado la importancia en la utilizacion
de las texturas y materiales en el arte y en el disefio desde diferentes épocas histéricas
hasta nuestros dias, mencionando sus funciones y proporcionando ejemplos. (Plastico
de burbujas para proteger objetos o acera con diferentes texturas). El docente se
ayudara de un power point creado por él, para tal explicacién.

iVAMOS AL LiO!: DESARROLLO DE LA DINAMICA TIEMPO: 35’

Tras la presentacién el docente hard una breve explicacidn de porqué no se nos permite
tocar las obras en un museo. Seguidamente se repartira a cada alumno y alumna una
[dmina con diferentes adjetivos y “pistas”” y se irdn pasando las seis laminas disefiadas
en el siguiente orden:

e Tarde de domingo en la isla de la Grande Jatte.

e La noche estrellada.

e Elbeso.

e Lineas paralelas.

e [ladron de alzapafios.

e Fosforescencias.

El objetivo de la dinamica es la de que el alumnado experimente de manera tactil,
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ademas de visual las texturas de cada una de las obras. Por ello se le animard a cerrar
los ojos mientras toca cada obra. Una vez que todos los alumnos y alumnas hayan
tocado la obra, se colocaran en un lugar visible de clase.

A continuacién se escribirdn en la pizarra los nombres de las seis obras en orden
distinto al repartido en clase.

La actividad consiste en adjudicar a cada obra una serie de adjetivos, técnicas y época a
la que corresponde, para ello se le proporcionarda al alumnado una ficha con
indicaciones, (Anexo 1). El docente nombrara a cada alumno y este deberd escribir en la
pizarra el adjetivo, técnica o época relacionada a la obra. (Ej: El beso, Gustav Klimt:
Pareja / Modernismo / Oro).

Por ultimo, cada alumno podrd expresar y escribir en la pizarra las emociones y
sensaciones resultantes de la apreciacion de cada obra.

iCADA OVEJA CON SU PAREJA!: FINAL DE LA SESION TIEMPO: 5°

Una vez que se han relacionado todos las palaras dadas en la ldmina con las obras.
Proponemos al alumnado una tarea final:

- La tarea consiste en “traducir’” el titulo de las obras a braille. Para ello les
proporcionaremos en siguiente enlace:
http://www.fbu.edu.uy/alfabeto/alfabeto-online.htm

- Se formaran grupos de 5 alumnos y alumnas, a cada uno se le asignara una obra
para traducir y entregar impresa o copiada de la propia pantalla del ordenador.
(En el caso de que los alumnos/as no tengan ordenador en casa podran realizar
esta actividad en la biblioteca, en el horario del recreo).

ASPECTOS EVALUABLES:

- Participacién y comunicacidn activa en la prueba grupal.
- Respeto hacia los compafieros.

- Limpieza, orden, cuidado del material.

- Realizacion de la practica de experimentacién individual.

INTRUMENTOS DE EVALUACION:
- Ldmina o blog del alumno.
- Cuaderno pedagégico del docente (Anexo 4).

SESION 4: iMANOS A LA OBRA!

(UD: ELEMENTOS DE EXPRESIO: LAS TEXTURAS, ACARICIANDO LA OBRA)

FECHA: 20/10/2016 CENTRO: I.E.S. FRANCISCO AYALA HORARIO: 8.15-
9.10
DURACION SESION: 55° NIVEL: ESO CURSO: 19 GRUPO: A

N2 ALUMNOS/AS: 30 | CHICOS/AS: 14 | ALUMNOS CON | CHICOS/AS: 1/0
/16 NEAE: 1

OBJETIVOS DE LA UD A | - Crear mediante texturas un trabajo personal.
LOS QUE CONTRIBUYE | - Dominar las distintas técnicas de creacion de texturas.
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http://www.fbu.edu.uy/alfabeto/alfabeto-online.htm

ESTA SESION: - Colaborar en la limpieza y cuidado del material.
COMPETENCIAS A - Aprender a aprender
TRABAJAR: - Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

- Competencias sociales y civicas

BLOQUE DE CONTENIDOS: EXPRESION PLASTICA

OBJETIVOS DE LA
SESION:

- Crear una obra plastica individual mediante la utilizacién de
texturas.

- Participar y disfrutar de la actividad que permitird la
evolucion del alumnado en cuanto a su desarrollo,
autonomia, creatividad y capacidad de resolucion.

- Participar activamente en la sesidon, mostrando una actitud
de respeto hacia comparieros/as y profesor/a.

CONTENIDOS DE LA
SESION:

SABER:

- Conocimiento de las diferentes técnicas de creacién de
texturas.

- Conocimiento y distincion de los diferentes recursos que se
utilizan para la creacion de texturas.

- Distincién de los diferentes recursos que se utilizan para la
creacion de texturas.

SABER HACER:

- Uso, experimentacién, indagacién y dominio de las
diferentes técnicas para crear texturas.

- Ejecucion, mediante texturas, de un trabajo personal.
SABER SER:

- Implicacién y disfrute en la actividad practica.

- Colaboracién en la limpieza y cuidado del material.

- Responsabilidad y compromiso a la hora de traer el
material pedido.

TECNICA DE ENSENANZA: Indagacién / Instruccién directa

ESTRATEGIA EN LA PRACTICA: Global e Individual

INSTALACION: Aula de Dibujo.

MATERIAL: (Estos seran propios de cada alumnado, aunque es conveniente tener en
clase, para uso comun) Bloc de dibujo o lamina A4,lapices de colores, sacapuntas,
goma de borrar, revistas, pegamento, tijeras, rotuladores, ceras blandas, témperas,
boligrafos, cepillo de dientes, pincel, palillos, trapos, esponjas, objetos pequefios y con
relieve (llave, boton, moneda, pin, etc.)
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INTRODUCCION DE LA SESION: PRESENTACION TIEMPO: 10°

En el inicio de la sesion el docente solicitard al alumnado la actividad demandada el dia
anterior. Con esta actividad potenciaremos la inclusividad del alumnado con otras
capacidades puesto que este alumno conoce el alfabeto braille y estd algo mas
familiarizado con su funcidon. Ademas mostraremos al grupo/clase la importancia del
sistema braille como método universal de comunicacién escrita para personas ciegas y
que ello ha supuesto un factor decisivo para su integracién social y educativa.

iVAMOS AL LiO!: DESARROLLO DE LA DINAMICA TIEMPO: 40’

A continuacién explicaremos al alumnado la actividad practica a realizar:

- Se trata de una obra plastica, figurativa o abstracta, de temadtica libre e
individual.

- El alumnado tendrd 35'de esta sesidn y otros 40°en la siguiente para realizar la
obra.

- Esta debe estar construida partiendo de, al menos, dos texturas, de las
experimentadas la clase anterior.

- Al finalizar la obra, el alumno tendra que explicar porque ha elegido tales
texturas, colores, formas, etc. y qué intencion, efecto visual, queria conseguir
con ello.

iRELAJEMONOS ARTISTAS!: FINAL DE LA SESION TIEMPO: 5°

En los dltimos 5 minutos de clase el alumnado debera dedicarlos a la limpieza y orden
del material utilizado asi como de las mesas, lavabos y suelo en caso de haberse
producido algun incidente. El docente revisard el aula y advertira al alumnado de que la
no limpieza supone una sancién, igualmente otorgara una distincion negativa a los
alumnos que no hayan traido el material y se les recordara que el material es necesario
para la siguiente sesion.

ASPECTOS EVALUABLES:

- Respeto hacia los compafiieros.

- Limpieza, orden, cuidado del material.
- Realizacion de la practica individual.

INTRUMENTOS DE EVALUACION:
- Ldmina o blog del alumno.
- Cuaderno pedagégico del docente (Anexo 4).

SESION 5: jQUE PASA CON LAS TEXTURAS!

(UD: ELEMENTOS DE EXPRESION: LAS TEXTURAS, ACARICIANDO LA OBRA)

FECHA: 25/10/2016 CENTRO: |.E.S. FRANCISCO AYALA HORARIO: 8.15-
9.10
DURACION SESION: 55 NIVEL: ESO CURSO: 1° GRUPO: A
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N2 ALUMNOS/AS: 30 | CHICOS/AS: 14 | ALUMNOS CON | CHICOS/AS: 1/0
/16 NEAE: 1

OBIJETIVOS DE LA UD A | - Crear mediante texturas un trabajo personal.
LOS QUE CONTRIBUYE | - Dominar las distintas técnicas de creacion de texturas.

ESTA SESION: - Colaborar en la limpieza y cuidado del material.
COMPETENCIAS A - Aprender a aprender.
TRABAJAR: - Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

- Competencias sociales y civicas.

BLOQUE DE CONTENIDOS: EXPRESION PLASTICA

OBJETIVOS DE LA - Crear una obra plastica individual mediante la utilizacién de
SESION: texturas.

- Participar y disfrutar de la actividad que permitird la

evolucion del alumnado en cuanto a su desarrollo,

autonomia, creatividad y capacidad de resolucién.

- Participar activamente en la sesién, mostrando una actitud

de respeto hacia compafieros/as y profesor/a.

CONTENIDOS DE LA SABER:

SESION: - Conocimiento de las diferentes técnicas de creacién de
texturas.
- Conocimiento y distincion de los diferentes recursos que se
utilizan para la creacion de texturas.
- Distincién de los diferentes recursos que se utilizan para la
creacion de texturas.
SABER HACER:
- Uso, experimentacién, indagacién y dominio de las
diferentes técnicas para crear texturas.
- Ejecucion, mediante texturas, de un trabajo personal.
SABER SER:
- Implicacién y disfrute en la actividad practica.
- Colaboracién en la limpieza y cuidado del material.
- Responsabilidad y compromiso a la hora de traer el
material pedido.

TECNICA DE ENSENANZA: Indagacion / Instruccién directa

ESTRATEGIA EN LA PRACTICA: Individual

INSTALACION: Aula de Dibujo.

MATERIAL: (Estos seran propios de cada alumnado, aunque es conveniente tener en
clase, para uso comun) Bloc de dibujo o lamina A4,lapices de colores, sacapuntas,
goma de borrar, revistas, pegamento, tijeras, rotuladores, ceras blandas, témperas,
boligrafos, cepillo de dientes, pincel, palillos, trapos, esponjas, objetos pequefios y con
relieve (llave, botén, moneda, pin, etc.)

INTRODUCCION DE LA SESION: PRESENTACION TIEMPO: 3’

El docente introducirad la sesion alentando al alumnado a la finalizacion de su obra
plastica.
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iVAMOS AL LiO!: DESARROLLO DE LA DINAMICA TIEMPO: 47’

Durante este tiempo el alumnado trabajara en su obra individual. A lo largo de la sesion
el docente ird haciendo indicaciones de manera individual o grupal, si fuese necesario,
asi como alentando y estimulando al alumnado menos aventajado asi como al mas
creativo.

iRELAJEMONOS ARTISTAS!: FINAL DE LA SESION TIEMPO: 5’

En los ultimos 5 minutos de clase el alumnado deberd dedicarlos a la limpieza y orden
del material utilizado asi como de las mesas, lavabos y suelo en caso de haberse
producido algun incidente. El docente revisard el aula y advertira al alumnado de que la
no limpieza supone una sancion.

ASPECTOS EVALUABLES:

- Respeto hacia los compafieros.

- Limpieza, orden, cuidado del material.
- Realizacion de la practica individual.

INTRUMENTOS DE EVALUACION:
- Ldmina o blog del alumno.
- Cuaderno pedagégico del docente (Anexo 4).

SESION 6: EL ARTISTA CRITICO

(UD: ELEMENTOS DE EXPRESION: LAS TEXTURAS, ACARICIANDO LA OBRA)

FECHA: 27/10/2016 CENTRO: I.E.S. FRANCISCO AYALA HORARIO: 8.15-
9.10
DURACION SESION: 55 NIVEL: ESO CURSO: 1¢ GRUPO: A

N2 ALUMNOS/AS: 30 | CHICOS/AS: 14 | ALUMNOS CON | CHICOS/AS: 1/0
/16 NEAE: 1

OBIJETIVOS DE LA UD A | - Valorar el uso de las texturas en diferentes ambitos.
LOS QUE CONTRIBUYE | - Colaborar en la limpieza y cuidado del material.

ESTA SESION: - Dominar las distintas técnicas de creacion de texturas.
- Conocer y distinguir los diversos recursos que se utilizan
para la creacién de texturas.
- Reflexionar y mostrar sensibilidad ante las cualidades
plasticas de una obra artistica.
- Valorar y comentar las creaciones del resto de compafieros
desde una actitud tolerante y respetuosa.

COMPETENCIAS A - Aprender a aprender
TRABAJAR: - Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
- Comunicacién linglistica
- Competencias sociales y civicas
- Competencia digital
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- Conciencia y expresiones culturales

BLOQUE DE CONTENIDOS: EXPRESION PLASTICA

OBJETIVOS DE LA - Crear una obra plastica grupal mediante la utilizacién de
SESION: texturas.

- Participar y disfrutar de la actividad que permitird la
evolucion del alumnado en cuanto a su desarrollo,
autonomia, creatividad y capacidad de resolucion.

- Participar activamente en la actividad grupal, mostrando
una actitud de respeto hacia compafieros/as y profesor/a.

- Desarrollar la capacidad critica y comunicativa del

alumnado.
- Resumir y asentar los contenidos minimos establecidos en
la UD.
CONTENIDOS DE LA SABER:
SESION: - Valoracion del uso de las texturas en diferentes dmbitos.

- Distincién de los diferentes recursos que se utilizan para la
creacion de texturas.

SABER HACER:

- Dominio de distintas técnicas para la creacién de texturas.
SABER SER

- Valoracion de los trabajos del resto de compaiieros desde
una actitud respetuosa y tolerante.

- Colaboracién en la limpieza y cuidado del material.

- Reflexion y sensibilizacion ante las cualidades plasticas y
estéticas que una obra artistica ofrece.

TECNICA DE ENSENANZA: Indagacién/ Gamificacion / Instruccién directa / Leccidn
magistral participativa grupal /

ESTRATEGIA EN LA PRACTICA: Individual y Grupal

INSTALACION: Aula de Dibujo.

MATERIAL: Papel continuo, lapices de colores, sacapuntas, goma de borrar, revistas,
pegamento, rotuladores, ceras blandas, témperas, boligrafos, tijeras, pegamento,
cepillo de dientes, pincel, palillos, trapos, esponjas, corteza de arbol, ramas, hojas de
arbol de diferentes tamafios y texturas.

INTRODUCCION DE LA SESION: PRESENTACION TIEMPO: 10’

En el principio de la sesién cada alumno y alumna, de manera individual, comentara la
intencién de su obra, sus materiales, caracteristicas, etc. Esta actividad proporcionara
al docente una autoevaluacién de parte del alumnado.

Se animara al resto del alumnado a comentar y valorar las creaciones del resto de
compafieros desde una actitud tolerante y respetuosa.
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iVAMOS AL LiO!: DESARROLLO DE LA DINAMICA TIEMPO: 35’

A continuacion se realizard una actividad grupal, para ello el docente dara las siguientes
directrices:

- La actividad practica consistira en la realizacién de un mural comun, en papel
continuo, en el que interpretaremos la textura de un objeto especifico, elegido
por el profesor, con infinidad de texturas posibles. (Ej.: Construiremos un arbol,
a base de collage, estarcido, esgrafiado, empastado, dibujo, estampado vy
frottage ,ambas ayuddndonos de ramas, hojas y corteza de arbol).

iRELAJEMONOS ARTISTAS!: FINAL DE LA SESION TIEMPO: 10°

En los posteriores 5° de clase el alumnado debera dedicarlos a la limpieza y orden del
material utilizado asi como de las mesas, lavabos y suelo en caso de haberse producido
algun incidente. El docente revisara el aula y advertird al alumnado de que la no
limpieza supone una sancién.

En el tiempo restante se invitard al alumnado a opinar acerca de las actividades
propuestas a lo largo de todas las sesiones. Se propondra una actividad de refuerzo
grupal, de caracter optativo. Los alumnos y alumnas deberdn consultar las directrices
de esta en el blog de la asignatura.

Por ultimo se repartira al alumnado una serie de actividades que tendran que realizar
en casa y traer el préoximo dia (Anexo 2), asi como un cuestionario de satisfaccion, de
caracter anénimo (Anexo 3).

ASPECTOS EVALUABLES:

- Respeto hacia los compafiieros.

- Limpieza, orden, cuidado del material.

- Realizacion de la practica grupal. (mural)

INTRUMENTOS DE EVALUACION:

- Ldmina o blog del alumno.

- Mural grupal.

- Relacidn de actividades.

- Actividad de refuerzo optativa.

- Cuaderno pedagdgico del docente (Anexo 4).

10. ATENCION A LA DIVERSIDAD. ALUMNADO CON DISCAPACIDAD
VISUAL

Somos ante todo distintos, multiples, diferentes, etc. la diversidad es una
particularidad intrinseca de la humanidad. Pensamos, sentimos, actuamos vy
aprendemos de manera diferente y auténoma al resto.
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Como apunta Pastor (2012, p.1) No hay un zapato, ni un traje que sirva a todas
las personas, que les guste a todas o que les siente igual de bien. De la misma manera,
en algo tan relevante y complejo como es la educacion, no se puede pretender que
todos los alumnos aprendan lo mismo, a la vez, de la misma manera y con los mismos
métodos y recursos. En la base de la Educacion para Todos estd el reconocimiento de
las diferencias entre los estudiantes en su forma de aprender, en su forma de percibir y
procesar la informacion, de relacionarse con la informacion y el entorno, en sus
intereses y preferencias, sentimientos, habilidades sociales, etc.

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bdsico de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
correspondiente a la LOMCE, la Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de
acuerdo con los principios de educacion comun y de atencion a la diversidad del
alumnado. Las medidas de atencion a la diversidad en esta etapa estardn orientadas a
responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y al logro de los
objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y la adquisicion de las competencias
correspondientes y no podrdn, en ningun caso, suponer una discriminacion que les
impida alcanzar dichos objetivos y competencias y la titulacion correspondiente.

En base a ello, las medidas organizativas que se han tomado deben responder a
las necesidades de nuestro grupo clase con una propuesta pedagdgica determinada.
Pero en este caso, iremos mucho mas alla, cdmo ya mencionamos en la Introduccién
de esta UD, procederemos, no a una intervencion educativa del alumno con diversidad
funcional, sino que pretendemos establecer un curriculum universal, ideal para todo el
alumnado, mediante el DUA. En este sentido, valoramos este, como una medida
diferente y renovadora a las comunes en cuanta a Atencién a la Diversidad se refiere.

De esta manera no habra ningun tipo de diferencia en el uso de recursos o
materiales educativos en cuanto al total del alumnado. El alumno con discapacidad
visual leve permanecera en el total de las clases en el aula ordinaria, sin necesidad de
recibir ningun apoyo de profesor especifico o similar, puesto que el material didactico
utilizado es creado para el total del grupo/clase y no adaptado o acondicionado en un
caso determinado. No existe por tanto una adaptacidon curricular disefiada
especificamente para él.

Por otra parte, consideramos que existen ciertos elementos basicos del
curriculum que debemos considerar para que la educacidn inclusiva funcione en el
aula. Ademas estos se han tenido en cuenta a la hora de desarrollar esta UD y debido a
la novedad que supone el uso del DUA, nos vemos con la necesidad de sefalar:

- Daremos preferencia a objetivos que conlleven la autonomia, socializacién y
comunicacion.
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- Priorizaremos contenidos procedimentales, (técnicas, estrategias) con el fin de
gue alumno con discapacidad potencie su autonomia.

- Introduciremos una explicacién complementaria en cada verbalizacién. Nos
ayudaremos de la expresidon corporal, propulsando esta, como medio de
comunicacion entre todo el alumnado.

- Propondremos dinamicas de grupo con el fin de que la socializacién aumente

- Proporcionaremos a todo el alumnado recursos complementarios, (videos,
resimenes, esquemas); ofreciendo facilidades de aprendizaje.

- Destacaremos vocabulario nuevo o especifico.

11. CONTENIDOS TRANSVERSALES

En el total del desarrollo de esta UD se ha dado por sentado que nuestro modelo
de educacién no se limita a trasmitir una serie de conocimientos sin mas, sino que
aboga por una educacién en valores, en la que la libertad, justicia y pluralidad se
fomenten y ejerciten. Pensamos que tales valores no se desempefian de manera
aislada, en una materia o momento determinado, sino que son propios del desarrollo
y construccién personal de cada alumno; y que por tanto deberan existir de manera
continuada, por parte del profesorado, familia y sociedad.

éPor qué educar en valores en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual? Educar
en Valores en nuestra materia supone crear un espacio de reflexién e inflexidn, tanto
individual como colectiva. Esto radica en preparar al alumnado al descubrimiento, libre
eleccidn, construccién de un significado propio, etc. Esta UD se presta a potenciar una
serie de valores a practicar:

La tolerancia, el respeto hacia las opiniones y practicas de los demds en la
realizacidon y comentarios de ejercicios practicos. (Sesiones 1,3y 4)

La solidaridad, en cuanto a la utilizacién y uso de espacios y material en
propuestas de caracter colectivo. (Todas las sesiones)

Aunque ya hemos comentado el perfil del profesorado, debemos aclarar que
este desarrolla su papel como mediador en el proceso de aprendizaje.

En cuanto al Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato;
se presentan una serie de contenidos transversales a tratar en esta etapa. Estos
contenidos se expresaran mediante distintos momentos en el proceso de aprendizaje.
En nuestra UD, hemos visto conveniente destacar los siguientes:

Educacién para la igualdad de ambos sexos:
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Algunas de las actitudes oportunas propuestas para educar en igualdad de sexo
son:

- El uso de un lenguaje no discriminatorio y de un lenguaje iconografico
ecuanime, (prestando atencion a referentes artisticos tanto masculinos como
femeninos).

- Omisién de tdpicos, tendencias sexistas en cuanto a ejemplos o reparto de
roles.

- Inducciéon al alumnado al trabajo en grupo, posibilitando asociaciones
heterogéneas en cuanto al sexo.

Educacion al consumidor:

Con educacién del consumidor, pretendemos concienciar al alumnado del uso
adecuado y mantenimiento de los materiales con los que se trabaja en esta asignatura.
Habitos de conservacion y buen uso que hagan que se fomente tal reflexién también
fuera del aula, cuidando y preservando su entorno.

Para ello, concienciaremos y alertaremos de la contaminacién que produce la
pintura en el medio ambiente. Las medidas que se tomardn en clase seran las
siguientes:

- Se utilizara un recipiente para el reciclaje de la pintura. Evitando asi tirarla por
el desague. (Al finalizar el curso se trasladara a una planta especializada para su
reciclaje, como Ecoparque Granada).

- Se planificard la cantidad de pintura a usar en cada sesidn. Se compartira e
intentara reutilizar en todo momento.

- Se promovera un uso responsable, cerrando el grifo mientras se enjabonan las
brochas, por ejemplo.

Educacidn para la paz:

- Reforzamiento de la tolerancia a la hora de abordar un trabajo plastico,
llevando esta postura a otras cuestiones en el transcurso del aprendizaje.

- Estimacion del trabajo conjunto, en equipo como la manera mas eficiente de
resolver problemas y realizar actividades establecidas.

Educaciéon moral y civica:

La importancia de la educacidn moral y civica en la asignatura de Educacion
Pldstica, Visual y Audiovisual es incuestionable. Proponemos una serie de items que
nos ayuden a reforzarla:
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- Aumentar vy facilitar la budsqueda e indagacién de alternativas serd un hecho
incesante en la actividad plastica que ayudara al alumnado en situaciones
cotidianas. Asi como la predisposicidn al cambio o modificacion.

- La consideraciéon de las obras plasticas de diferentes épocas supondran la
tolerancia a distintos puntos de vista y propiciaran el respeto a diferentes
culturas.

Cultura Andaluza:

Este tema transversal permite al alumnado un mayor conocimiento de su
entorno sociocultural, lo que le ayudard a valorar en igualdad al diferente. Los
objetivos a alcanzar serian:

- Afianzamiento de la identidad andaluza mediante la investigacion, difusion y
conocimiento de los valores histéricos, culturales y linglisticos del pueblo
andaluz.

Como ejemplo de ello, en clase se hard especial mencidn a artistas andaluces, su
produccién e importancia en tal ambito. En concreto el artista Granadino José
Guerrero.

12. EVALUACION

La evaluacidon de esta UD sera continua y sumativa, esto quiere decir que se
producird a lo largo de todo su desarrollo, teniendo en cuenta el resultado de cada
actividad, debate o ejercicio y reflejando tales progresos durante y al final de cada
sesion.

Como herramientas para la evaluacion, serd indispensable la observacion,
valoracion y cotejo en cada momento. Ademas de ello, prestaremos especial
importancia al porfolio/ bloc del alumnado, tanto a la calidad y creatividad de sus
ejercicios, como a la limpieza y orden. Otra herramienta evaluativa seran los debates,
dindmicas, murales... realizados en clase de manera tanto individual como grupal.

La evaluacién nos permitira concretar los resultados de aprendizaje. Describen
aquello que el alumno debe lograr. Los procedimientos de evaluacion que llevaremos a
cabo en nuestra unidad didactica responden al siguiente esquema:
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Evaluacion inicial

Los conocimientos precedentes que
permitan adecuar el proceso para lograr

un aprendizaje significativo.
(SESION 1)

Evaluacion formativa
Permitir la transformacién de
estrategias de aprendizaje y la adecuacién de
necesidades manifestadas.
(SESIONES 1 a 6)

4 A
Evaluacidon sumativa

Valorar si el proceso de ensefianza fue eficaz
para que el alumnado alcance las intenciones
educativas planteadas.

(SESION 6)

Figura 9. Esquema tipologia de Evaluacion.

12.1 CRITERIOS DE EVALUACION

El proceso de evaluacién se encuentra presente en todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje del alumnado. Al ser una evaluacién de cardcter formativo, se encuentra
orientada al aprendizaje (...) La evaluacion orientada al aprendizaje se caracteriza por
desarrollar tareas de evaluacion auténticas y ajustadas a los propdsitos, implicar a los
alumnos en el proceso de evaluacion y aportarles retroalimentacion con posibilidades
de mejora y aprendizaje” (Lopez y Palacios, 2011 p. 285). Por tanto, los criterios de
evaluacién que empleamos en nuestra UD, segin la LOMCE, en el bloque de expresién
plastica en el primer ciclo de ESO son:
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7. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad

expresiva.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos
aplicados a procesos de artes
plasticas y diseiio.

11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las

técnicas grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas. La témpera,

los lapices de grafito y de color.

El collage.

Figura 10. Esquema criterios generales de evaluacion.

Los aspectos evaluables que planteamos para nuestra UD son:

Ejecuta mediante
texturas un trabajo
personal.

Colabora en la limpieza

y orden del material y
de clase.

Valora los trabajos del
resto de companeros
desde una actitud
respetuosa y tolerante.

Reflexiona y muestra
sensibilizacion ante las
cualidades plasticas y
estéticas que una obra
artistica ofrece.

Respeta a sus
compaheros.

Conoce e identifica el
valor comunicativo de
la textura.

Valora el uso de
texturas en diferentes
ambitos.

Participa y se
comunica activamente
en la sesion.

Experimenta y domina
las distintas técnicas
para la creacién de
texturas.

Figura 11. Esquema aspectos evaluables.
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12.2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Los estandares de aprendizaje evaluables que empleamos en nuestra UD, segun
la LOMCE, en el bloque de expresion pldstica en el primer ciclo de ESO son:

4.2. Realiza composiciones basicas
con diferentes técnicas segun las
propuestas establecidas por escrito

8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos,
mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

9.1. Reflexiona y evaltiia oralmente
y por escrito, el proceso creativo
propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucidn definitiva.

11.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al

objetivo de la actividad.

11.4. Utiliza el papel como material,
manipuldndolo, rasgando, o
plegando creando texturas visuales
y tactiles para crear composiciones,
collages matéricos y figuras
tridimensionales.

7.1 Transcribe texturas tactiles a
textural visuales mediante las
técnicas de frottage, utilizandolas
en composiciones abstractas o
figurativas

8.2. Conoce y aplica métodos
creativos para la elaboracion de
diseiio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

10.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de
la imagen grafica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos, analiticos y
miméticos.

11.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de
texturas visuales cromaticas.

11.7. Mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportandolo al
aula cuando es necesario para la

elaboracién de las actividades.

Figura 12. Esquema estandares de aprendizaje evaluables.



12.3 RELACION DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Una vez planteados los criterios generales de evaluacidn, los aspectos evaluables
y los estdndares a continuacién se puede observar la relacién que se establece entre
los contenidos, criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje que hemos

empleado para nuestra UD, estos denotan la concrecion y secuenciaciéon de la misma.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE

EVALUACION
4.2. Rea

liza composiciones basicas con diferentes

Conocimiento e
identificacion del valor
comunicativo de la textura.
Conocimiento de las formas
de percepcion de la textura.
Valoracion del uso de las
texturas en diferentes
ambitos.
Distincion de los diferentes
recursos que se utilizan para
la creacién de texturas.
Dominio de distintas
técnicas para la creacién de
texturas.
Experimentacidén sensorial
de la multiplicidad de
texturas estudiadas.
Ejecucion, mediante
texturas, de un trabajo
personal.
Valoracidn de los trabajos
del resto de compaiieros
desde una actitud
respetuosa y tolerante.

Colaboracion en la limpieza
y cuidado del material.

7. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su
capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar
los métodos
creativos grafico-
plasticos aplicados a
procesos de artes
plasticas y diseio.

9. Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y
colectivas.
11. Conocer y aplicar 11
las posibilidades
expresivas de las
técnicas
graficoplasticas
secas, himedas y
mixtas. La témpera,
los lapices de grafito
y de color. El
collage.

técnicas segun las propuestas establecidas por

7.1 Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas

8.1. Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales.
8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracidn de disefo grafico, diseiios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

11.
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,

estampaciones...) valorando las posibilidades

manipulandolo, rasgando, o plegando creando

escrito.

.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

3. Experimenta con las témperas aplicando la

goteos, distintos grados de humedad,

expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.
11.4. Utiliza el papel como material,

texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

Tabla 2. Relacién de Contenidos, Criterios de Evaluacion y Estandares de Aprendizaje.
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12.4 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

-Instrumentos de medida objetivos:

Los instrumentos de medida objetivos son el medio con que obtendremos la
informacién del grado de trabajo y/o implicacién del alumnado; en nuestra UD las
obras plasticas realizadas por el alumnado, los comentarios y valoraciones, planteados
por el grupo de iguales, el “braing storming” y mural de la primera y ultima sesidn, las
actividades realizadas, etc.

-Instrumentos de medida cualitativos:

La observacidn sistematica y en cuanto a prdcticas realizadas tanto en clase
como fuera del aula, a través del cuaderno pedagdgico del docente (Anexo 4). Por otra
parte se anotard el grado de participacion en los debates y exposiciones en el
desarrollo de la unidad diddctica. El grado de implicaciéon a la hora de realizar la
limpieza en el aula o los ejercicios optativos. En las listas de cotejo el docente
establecera, ciertas notas numéricas relacionadas con estos criterios. Siempre nos
regiremos por las anotaciones e historial personal de cada alumno o alumna.

En cuanto a los criterios de recuperaciéon el alumnado tiene la posibilidad de
recuperar a lo largo de todo el curso los trabajos no realizados o suspendidos,
entregandolos al final del trimestre. En Junio, a final de curso, deben de estar
aprobados todos los ejercicios.

12.5 CRITERIOS DIDACTICOS

En cuanto a la evaluacién anual se tendrdn en cuenta las siguientes indicaciones:
- Que no falte mas de un ejercicio de los realizados en el trimestre.
- En cada ejercicio se tendra en cuenta: si se emplean correctamente los conceptos y la

capacidad creativa.

La no entrega del bloc de dibujo y/o laminas con los ejercicios minimos
estipulados supondra el suspenso de la asignatura. Por otra parte se considera que no
es necesaria la realizacién de pruebas orales ni escritas a lo largo del curso.

En la siguiente tabla podemos encontrar un esquema de los criterios diddacticos:
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Criterios didacticos

Nota

Conceptos

Conoce e identifica el valor comunicativo
de la textura. (15%)

Valora el uso de texturas en diferentes
ambitos. (15%)

3 puntos

Procedimientos

Ejecuta mediante texturas un trabajo
personal. (20%)

Experimenta y domina las distintas
técnicas para la creacién de texturas.
(15%)

Participa y se comunica activamente en la
sesion. (15%)

4 puntos

Actitudes

Colabora en la limpieza y orden del
material y de clase. (10%)

Respeta y valora los trabajos del resto de
compaiieros desde una actitud respetuosa
y tolerante. (10%)

Reflexiona y muestra sensibilizaciéon ante
las cualidades plasticas y estéticas que una
obra artistica ofrece. (10%)

3 puntos

Tabla 3. Criterios didacticos.

Por ultimo, y a modo de Anexo (3), insertamos una serie de cuestiones que el

alumnado ha de responder de forma andénima con la finalidad de servir de ayuda

referente a la evaluacidn del profesorado.

13. RECURSOS MATERIALES

A continuacidén se presentan los recursos materiales requeridos para cada una de las

sesiones.
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SESION

RECURSOS MATERIALES

1

1 ordenador, 1 proyector, 30 pafiuelos o antifaces, 1 papel continuo,
10 objetos con diferentes texturas (corteza de arbol, trozo de tela,
piedra, corcho, imdn, esponja, rejilla, pluma, miga de pan, plastilina,
papel de seda, papel de burbujas, cinta de embalar, etc.).

1 Ordenador, 1 proyector, ldpices de colores, Sacapuntas, Goma de
borrar, revistas, pegamento, rotuladores, ceras blandas, témperas,
boligrafos, tijeras, pegamento, cepillo de dientes, pincel, palillos,
trapos, esponjas, objetos pequefios y con relieve(llave, botén,
moneda, pin).

1 ordenador, 1 Proyector, 6 Laminas DUA especificas para esta UD, 1
pizarra y tizas, 30 panuelos o antifaces.

Bloc de dibujo o lamina A4, lapices de colores, sacapuntas, goma de
borrar, revistas, pegamento, tijeras, rotuladores, ceras blandas,
témperas, boligrafos, cepillo de dientes, pincel , palillos, trapos,
esponjas, objetos pequefios y con relieve (llave, botén, moneda, pin,
etc.).

Bloc de dibujo o lamina A4,lapices de colores, sacapuntas, goma de
borrar, revistas, pegamento, tijeras, rotuladores, ceras blandas,
témperas, boligrafos, cepillo de dientes, pincel , palillos, trapos,
esponjas, objetos pequenos y con relieve (llave, botén, moneda, pin,
etc.).

Papel continuo, ldpices de colores, sacapuntas, goma de borrar,
revistas, pegamento, rotuladores, ceras blandas, témperas, boligrafos,
tijeras, pegamento, cepillo de dientes, pincel, palillos, trapos,
esponjas, corteza de arbol, ramas, hojas de arbol de diferentes
tamanos y texturas.

Tabla 3. Esquema sesiones y recursos materiales.

14. DESCRIPCION DEL MATERIAL DIDACTICO DUA Y FINES

Tal y como hemos apuntado en el inicio, nuestra UD se complementa con un

material didactico. Este ha sido creado en base una caracteristica primordial, que

permite la inclusividad al alumnado con NEAE.

Se trata de un material didactico disefiado de manera universal, con el fin de

facilitar la ensefianza; es una reconsideraciéon curricular con la que se fomenta e

impulsa un curriculum destinado a todos y todas los alumnos y alumnas, sin ningln

tipo de adaptacion.
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Considerando que este material DUA es creado para la materia de Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual y establecido en la UD “Elementos de expresion, las
texturas: Acariciando la obra” hemos tenido en cuenta los siguientes pardmetros:

- Un material rigido, con unas medidas estandares que permitan su facil
manipulacién.

- Un soporte bidimensional, que facilite el apoyo en el pupitre de clase para su
uso y experimentacion, asi como su almacenaje.

- Un margen que enmarca la obra y sirve para diferenciar el realce de la obra en
siy el soporte en el que esta hecho.

- Un soporte de silicona en cada esquina, que evita que la [dmina pueda caerse y
o moverse, (esta caracteristica esta pensada en especial para el alumnado con
pardlisis cerebral).

Ademas, la eleccién de cada una de las obra a representar se ha llevado a cabo
teniendo en cuenta su época histérica y los procedimientos de creacién utilizados, por
ello se ha intentado ofrecer al alumnado obras de diferentes estilos y caracteristicas,
figurativas y abstractas, que trasmitan emociones diferentes y que estimulen su
capacidad critica.

Hemos de comentar que las medidas de las obras artisticas no son, en ningun
caso, las mismas que las que usamos en nuestra ldminas, pues la finalidad no es la de
conseguir una copia de tales; sino una representacién que invite a la experimentacién
tactil ademas de visual.

14.1 ELECCION DE OBRAS A REPRESENTAR

Tarde de domingo en la isla de la Grande Jatte, Georges Seurat, 1884- 86

Esta obra puntillista esta considerada como una de las mas importantes del siglo
XIX. En la escena se muestra un paisaje bucélico parisino de 1884.

En cuanto a la composicién es asimétrica, puesto que sitla mayor peso
compositivo en uno de los lados del eje central. Usa una perspectiva cénica que
proporciona mayor profundidad a la obra. Ademads, la composicidn es estatica, se
encuentra construida mediante ejes horizontales y verticales, lo que aporta sensacién
de sosiego, tranquilidad.
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La noche estrellada, Vicent van Gogh, 1889

Esta es una de las obras mas sugestiva y enérgica de las realizadas por Van Gogh.
En ella muestra la naturaleza con un vigor y fortaleza impresionante. Vicent realiza
esta obra desde la venta de su habitacién en el hospital psiquiatrico de Saint- Rémy.

Se trata de una escena nocturna, inundada por inmensas estrellas en forma de
espiral, aparecen unos grandes cipreses en primer plano y un pueblo en el fondo. Los
colores predominantes son los azules, malvas morados y amarillos.
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El beso, Gustav Klimt, 1908

El beso quiza sea la obra mas popular de este artista austriaco. Esta obra de
caracter simbolista muestra una pareja en el centro, rodeada de un fondo creada a
base de ldminas de oro y estafo. En la parte posterior muestra una colorida alfombra
de flores.
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Fosforescencias, José Guerrero, 1970

Esta obra muestra un objeto cotidiano pertenece al expresionsimo abstracto.
Tras el arte pop, Guerrero fue uno de los pintores que consiguié romper con tal
herencia. Esta obra pertenece a la serie creciente amarillo. La idea nace tras la
contemplacion de tal objeto en un viaje a nueva York.

Lineas paralelas, Luis Miguél Valdés, 2009

Esta obra contemporanea pertenece al pintor Luis Miguél Valdés. Se trata de un
lienzo de gran tamaifo, compuesto por un fondo gradual en colores pasteles y un
entramado de lineas negras, su titulo completo es: Lineas Paralelas (La Increible Y
Triste Historia del Candido Pintor Y El Comprador Desalmado).

Loy
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Ladron de alzapanos, Juan Uslé, 2007

Las obras de Juan Uslé se caracterizan por la frescura en la busqueda de gestos,
movimiento y contraste. Ladron de alzapafios es una obra abstracta en la que
predominan las lineas curvas, los colores rojo azul y blanco. Esta composicién forma un
juego de texturas usando diferentes gradaciones en las pinceladas.

14.2 DESCRIPCION Y DOCUMENTACION FOTOGRAFICA DEL RECURSO
DISENADO

La enumeracién de los materiales que hemos utilizado para la realizacién de este
recurso es la siguiente:

- Ladminas de madera entelada tamafio 8F, (46 x 38 cm).
- Pintura acrilica de diferentes colores.

- Pinceles y brochas en varios tamafios.

- Cinta de carrocero.

- Jeringuilla.

- Gesso.

- Lija.

- Decapante.

- Barniz en espray.

- Palillos de madera.

- A continuacidn mostraremos algunas fotografias del proceso de trabajo:
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Representacion: Tarde de domingo en la isla de la Grande Jatte, Georges Seurat,
1884- 86.

En nuestra representacion hemos intentado construir una trama a base de
puntos facilmente perceptibles al tacto, de tal forma que el alumnado pueda
comprender mediante la experimentacion tactil y no solmente visual de qué se trata la
técnica del puntillismo, por ultimo hemos representado los colores de la obra original
de la manera mds exacta posible. Hemos de tener en cuenta que en tales
representaciones ha primado el valor tactil al valor estético, pues pretendemos ante
todo que cumpla una funcién didactica.
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Representacion: La noche estrellada, Vicent van Gogh, 1889.

En nuestra recreacién se denota la importancia del movimiento en la obra. A
base de masilla acrilica hemos reproducido una textura que ocupa la totalidad de ella.
Para ello hemos imitado tales movimientos gestuales aportandoles cierta
voluminosidad.

Con ello pretendemos que el alumno o alumna que use tal obra perciba de
manera tactil el movimiento de los cipreses, espirales y estrellas que Van Gogh nos
quiso mostrar. Por otro lado, y con la finalidad de atraer al alumnado también
visualmente, hemos imitado el color de la obra original.
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Representacion: El beso, Gustav Klimt, 1908.

En cuanto a esta representacion, hemos recreado con la mayor fidelidad posible
tal obra, aumentando los perfiles y figuras geométricas que aparecen en ella, asi como
los rasgos de ambos personajes con la finalidad de conseguir una mejor lectura tactil
de ello. Por otra parte, dotamos de la importancia que merece al conjunto de flores,
aportandoles voluminosidad, por ultimo, componemos el fondo con acrilico
metalizado y esponja con la intencién de recrear, a la vez que aumentar la textura que
el original nos ofrece.
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Representacion: Fosforescencias, José Guerrero, 1970.

|
{
|
!
|
|

En esta recreacién, intentamos dotar a la obra con un aspecto lo mas semejante
posible a la de Guerrero. En cambio, aportamos mayor contundencia a la
voluminosidad que cada fésforo y la caja presenta, ademads intentamos crear un bajo
relieve en uno de los fésforos, (el que ya esta consumido). En cuanto al color,
intentamos resolverlo con la mayor fidelidad posible al original.
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Representacion: Lineas paralelas, Luis Miguél Valdés, 2009.

En cuanto a nuestra recreacién, en primer lugar dotamos de una voluminosidad
extra al fondo, para que pudiese distinguirse de manera tactil. A continuacién creamos
las lineas que conforman la trama con collage, utilizando un cordel de plastico y
ayudandonos de silicona. Para la interpretacion del color, intentamos recrearlos con la

mayor exactitud posible.
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Representacion: Ladron de alzapaios, Juan Uslé, 2007.

En nuestra recreacién hemos intentado plasmar la gama cromatica de la manera
mas fiel posible. En cuanto a la creacidon de texturas para su experimentacidn tactil,
hemos aumentado el relieve de las lineas que Uslé crea en su obra. Para ello hemos
usado gesso y pintura acrilica.
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17.ANEXOS

Anexo 1

Vicent van Gogh ARTISTA GRANADINO

Juan Uslé COLLAGE MODERNISMO

Luis Wiguel Valldes oro - oo

2007 PAISAJE NOCTURNO - ALAMBRE DE ESPINO

1624-55 postimpresionismo  fuerza

CIPRESES [ AL &
1889 Gustav Klimt ARTISTA GRANADINO
ABSTRACCION 1970 ABSTRACCION

PINCELADA "=icc @ parising

Tranquilidad puntitusmo 1908

PINTOR AUSTRIACO Obj'gfo colidiaro
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Anexo 2

Actividad 1: Completa la siguiente tabla incluyendo objetos con diferentes

tipos de textura. Recuerda las que usamos en clase.

OBJETOS CON TEXTURAS NATURALES

OBJETOS CON TEXTURAS ARTIFICIALES

Actividad 2: Encuentra y escribe las técnicas que conocemos para crear

texturas, son nueve:

T |[E |[R|R|E|N|O|M|O [N |T |A ([N |E
R |E |[mMm|P |A|S |[T |A|D|OJ|E |[A |U S
A |U|N |S |E |[R |E |U|T |R|S |T |A |G
P|/C|A | M|P |E |O|C |N|A |T |[S |N R
E L |U|C |A|N|D|O |D|E (O ]I |[I |A
A|S |[W|E |R |l |O|L |[R|[S |E |S |M|F
D |I |B |U|J |O|R |[L |[F [T |S [P |A ]I

O|H|N|P |D|G|S |A|D|A|S |S |L [A
G D |E |T |l |[R|V |G|V R |O|E |D|D
F /R |0 |T |T |A|G|E |A|C |L [D|E |O
S |I |[Y |A|A|S |O]Y |S |I |[A]l |C [N
E |N|C |O|B |T |R|C|A|D|P |A|O |A
Y [E|S T |A | M|P |A|D|O|A|R |[M|P
L |A|Pp |O|/D|A|D[R|I |P [P |l |[N|G
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Anexo 3

Cuestionario de satisfaccion: iEs andnimo!

¢Cudl es la actividad que mas te ha gustado?

¢Cudl es la actividad que menos te ha gustado?

¢En qué actividad grupal te has divertido mas?

¢Cémo ha sido la relacidn con tus companeros?

Muy Buena Buena Regular Mala Muy Mala
éEstas contento/a con el resultado final de tu obra?  Si No Regular
éTe has divertido en las clases? Si No Un poco

¢Crees que has aprendido? Si No Un poco

¢Hay algo que se podria mejorar o cambiar en clase? Por favor, déjanos saber tu

opinién:

iGRACIAS!
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Anexo 4

Criterios didacticos Actividad Ponderacion

Dindmica de grupo (sesiénl). 12345

Tarea voluntaria (sesion 1-2). 12345

Conoce ¢ identifica el valor Experimentacion plastica (sesion2). 12345

comunicativo de la textura. - "o o final individual (sesion 4-5). 12345

Mural grupal (sesién 6). 12345

Actividades de refuerzo (anexo 2, sesion 6). 12345

Actividad optativa (sesién 6). 12345

Valora el uso de texturas en | Experimentacion tactil (sesion 3). 12345

diferentes dmbitos. Obra final individual (sesién 4-5). 12345

Mural grupal (sesién 6). 12345

Actividad optativa (sesion 6). 12345

Ejecuta mediante texturas | Experimentacion pldstica (sesién 2). 12345

un trabajo personal. Obra final individual (sesion 4-5). 12345

Experimentay dominalas | Experimentacion plastica (sesion 2). 12345

distintas técnicas parala | Obra final individual (sesi6n 4-5). 12345

creacion de texturas. Mural grupal (sesion 6). 12345

Participa y se comunica Braing storming (sesion 1). 12345

activamente en la sesion. Dindmica de grupo (sesion1). 12345

Experimentacion tactil (sesion 3). 12345

Exposicidon obra y comentarios (sesién 6). 12345

Mural grupal (sesién 6). 12345

Colabora en la limpieza 'y Experimentacion plastica (sesion 2). 12345

orden del material y de Obra final individual (sesion 4-5). 12345

clase. Mural grupal (sesion 6). 12345

Respeta y valora los trabajos | Mural grupal (sesion 6). 12345

del resto de compaiieros Actividad braille (sesion 3). 12345

desde una actitud Exposicidon obra y comentarios (sesién 6). 12345

respetuosa y tolerante. Actividad optativa (sesion 6). 12345
Reflexiona y muestra Experimentacion tactil (sesion 3). 123 5
sensibilizacién ante las Exposicién obra y comentarios (sesidn 6). 123 5

cualidades plasticas y
estéticas que una obra
artistica ofrece.

Alumno o Alumna:

La ponderacién numérica va en aumento, siendo 1 muy poco o nulo el esfuerzo y resultado

obtenido y 5 la maxima puntuacidn posible a alcanzar.
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Anexo 5
Esquema de contenidos de nuestra UD

e |as texturas
o Concepto de textura
= (Aspecto de la superficie)

o Clasificaciones
= Segln su origen
(Natural, artificial)
= Segun su aspecto
(Orgénica, geométrica)

o Cualidades de las texturas:
= Tactiles y texturas visuales

o Técnicas para crear texturas
=  Empastado
= Collage
= Frottage
= Esgrafiado
= Estarcido
=  Dripping
= Trapeado
= Estampado
= Dibujo

o Texturasy materiales en el arte y disefo
= Funciones
(Estética y practica)
= Ejemplificacién
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