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Resumen

No debemos de olvidar, que la sociedad espafola, a nivel general y en su gran
mayoria, acaba de atravesar uno de los peores momentos sociales de la historia,
obligados a un confinamiento, alejados de los procesos sociales, y es precisamente
ante esta situacion donde las TIC deben de ganar un mayor protagonismo en el
ambito educativo y de manera especial en las asignaturas EPVA, todo ello en
respuesta y solucién a la problematica planteada durante los ultimos meses.

La programacién didactica planteada como propuesta de mejora, parte de la
necesidad socio-educativa detectada por la escasez de recursos Tic en las aulas,
por falta en ocasiones de estas herramientas, y en otras ocasiones por el
desconocimiento de uso de las mismas. Del mismo modo, esta programacion,
guarda un importante trabajo de base de investigacion, al haber intercambiado
criterios, experiencias, y opiniones, con un gran niumero de docentes del mismo
campo académico tratado y de distintos centros docentes a los efectos de localizar
el problema comun de todos.

Palabras Clave
TIC,s y Educacion, Necesidades socio-educativas, TIC y expresion Plastica y visual
(en tiempos de pandemia)

Abstract

We must not forget that Spanish society, in general and in its great majority, has just
gone through one of the worst social moments in history, forced to a confinement,
far from social processes, and it is precisely in this situation that ICTs must gain a
greater role in the educational field and especially in the EPVA subjects, all in
response and solution to the problems raised in recent months.

The didactic programme proposed as a proposal for improvement, starts from the
social and educational need detected by the scarcity of ICT resources in the
classrooms, sometimes due to the lack of these tools, and other times due to the
lack of knowledge of their use. In the same way, this programme has an important
research base, having exchanged criteria, experiences and opinions with a large
number of teachers from the same academic field and different educational centres
in order to locate the problem common to all.

Key Words
ICTs and Education, Socio-Educational Needs, ICTs and Visual and Plastic
Expression (in times of pandemic)



1. INTRODUCCION

El presente trabajo final de master analizard, de manera profusa la actual y
futura situacion de la educacion plastica, visual y audiovisual (EPVA), basado
en un estudio del contexto social actual, y su influencia en el sistema
educativo, por la que ha desencadenado y condenado a que las asignaturas
artisticas se hayan visto abocadas a una nula presencia en el curriculo de la
Educacioén Secundaria en cuanto a carga lectiva.

Desde esta parte, se ofrece en este estudio, diversos y multiples enfoques, no
unicamente los personales y propios de esta autora, sino todo lo contrario, ya
que partimos del estudio de profesionales de la ensefianza con dilatada
experiencia profesional y puesta en practica de las asignaturas EPVA, que de
manera enriquecedora vendran a ofrecer un espectro de opinién y critica

amplio y novedoso.

Como ante todo estudio que pretende ofrecer una solucién a un problema, en
origen y como punto de partida quedan localizadas las principales deficiencias
y carencias de la asignatura en el sistema educativo, todo ello, fundamentado
no unicamente en el aspecto tedrico, sino basada en las propias experiencias
personales de esta autora como docente en practicas en Institutos Publicos,
asi como en un momento anterior alumna. Por ello debemos de cuestionarnos
¢, Como es impartida la asignatura? s Responde al contexto social actual? ;Se
encuentra el sistema educativo anclado en los tradicionalismos? En respuesta
a todas estas preguntas siempre se ofrecera como solucion la creatividad y el
fomento de las nuevas tecnologias.

Por ello se plasmara en este trabajo una minuciosa investigacion de las
nuevas tecnologias en la ensefianza y en el especial caso de la asignatura de
EPVA. desarrollando de manera esquematica por apartados la situacion del
alumnado frente a las tics, y su aceptacion por parte del personal docente
actual. En concreto mi propuesta ofrece una programacion didactica para 4°
Eso de EPVA, basada en las utilizacién de apps y herramientas digitales
claramente vinculado e influenciado por los autores e investigaciones
utilizadas como estudio para el presente trabajo.



2. JUSTIFICACION

Este Trabajo Final de Master, asi como la propuesta de programacion
didactica planteada analiza como cuestion, la continua evolucién que tiene la
educacion de acuerdo a la adaptacion de los contextos sociales/historicos y
su importancia en la sociedad, ya que de manera inseparable el contexto
social y la enseflanza se ven obligados a crecer y evolucionar de manera
conjunta, ya sea de manera positiva o negativa.

Recordemos que la sociedad para su supervivencia ha lo largo de su historia
ha evolucionado y se ha adaptado a los distintos contextos. Asi es como
persiste en un constante e imparable proceso de evolucion hacia nuevos
sistemas de vida, comodidades, facilidades, proceso evolutivo que se
caracteriza por seguir un ritmo vertiginoso con consecuencia directa en la
evolucion de la tecnologia. Y es por esta evolucion tecnoldgica la causa
directa de que cada dia se acrezcan las carencias del sistemas de ensefianza
respecto a la sociedad al quedar obsoleto el sistema frente a las exigencias
sociales y en concreto y de manera mas especifica sobre las practicas
utilizadas en la ensenanza de la asignatura Educacion Plastica Visual y
Audiovisual.

Pero esta perspectiva personal del sistema educativo y sus carencias, no se
basa en una extraccion o captura de las distintas posturas tedricas, sino que
son origen de las experiencias personales y vividas de esta autora tras la
observaciéon directa realizada en el periodo de practicas del Master de
Profesorado de Ensefianza Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion
Profesional y Ensefianzas de Idiomas en el centro Educaciéon Secundaria
Obligatoria, en el I.E.S Alonso Cano (Durcal, Granada).

Durante las practicas se analizaron y estudiaron todos los elementos
integrados que envuelven el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
diferentes niveles educativos, ejemplo de ello fue que en los ciclos se
identificé una clara necesidad socio-educativa debida a la falta de recursos
TICS y el escaso conocimiento y conciencia tanto del alumnado como de los
docentes de estas herramientas en el proceso de ensefianza- aprendizaje.



Fue imprescindible conocer la realidad de su alumnado, es decir los
parametros basicos del ambiente sociocultural en el que viven, las
expectativas sociales y culturales de las familias, y tras conocer esta realidad
se detectd un alumnado cansado y aburrido de este tipo de ensefianza y que
demandan que el sistema educativo y profesorado se adapten a sus
necesidades educativas.

Como aportacion personal ante esta falta de adaptaciéon del sistema de
ensefanza, se ha planteado y propuesto, la programacion didactica
presentada en este trabajo final de master, caracterizada por la puesta en
practica de las nuevas tecnologias a través de las apps y su uso por el
alumnado, puesta en practica que sigue el desarrollo de tres proyectos
integrados, que reunen todos y cada uno de los requisitos necesarios para
alcanzar los objetivos planteados en el curriculo de 4° de ESO.

Todo lo anteriormente se consigue gracias a la innovacion educativa, la
busqueda de nuevas metodologias de aprendizaje mediante el uso de las
tecnologias y aun a pesar de que la ensefianza EPVA arrastraba carencias de
antemano, y en la actualidad a causa del Covid-19 se han visto acrecentadas
estas deficiencias al obligar de una noche para otra la instauracion de una
formacion online, no queda mas remedio que adaptar el sistema educativo a

las nuevas tecnologias.

En conclusién con este trabajo, no se pretende mas que la autentica y real
puesta en practica de los medios tecnologicos en el sistema educativo,
enfocado a un ambito social, del que apenas ha tenido evolucién alguna
durante los ultimos dos siglos, a diferencia de otros ambitos, ya sea en los
propios hogares donde la tecnologia se encuentra presente en todas y cada
una de las habitaciones, o inclusive en el mundo laboral, o las propias
administraciones publicas tras la instauracién de la Administracion Electrénica
tras la Reforma de la Ley de Procedimiento Administrativo Comun, en breves
palabras, ha llegado el momento de que la educacion se adapte al siglo XXI.



3. ESTADO DE LA CUESTION

3.1 EDUCACION Y LAS TIC

Mucho Ruido y Pocas Nueces! Si cualquiera de nosotros observa los ultimos
15 afos de normativas, partidas presupuestarias de las Consejerias de
Educacion, se puede observar como a lo largo de los anos 2008/2009 se
realizé una importante inversién en tecnologia de los centros educativos, para
su transformacién en centros tics, con la instalacion de un Ordenador
Personal de mesa previsto para cada dos estudiante, o incluso unos anos
antes, se ofertd para cada estudiante de primaria un ordenador portatil para
asi facilitar el acceso del alumnado a las nuevas tecnologias. No obstante,
toda aquella inversibn no tuvo sus frutos, ni los rendimientos que se
esperaban, quizas por una mala gestion, ya que por parte del alumnado en su
gran medida y para desgracia de la intencion original se usaba mas con
aspecto ludico y ocioso que educativo. Del mismo modo los propios docentes
desbordados ante este escenario diametralmente opuesto al sistema
tradicional no supieron gestionarlo, lo que provoco que toda esta inversion
cayera en saco roto, ya que en pleno 2020, estos ordenadores que en su dia
se instalaron han quedado desfasados y descatalogados sin que apenas se
diera uso alguno a los mismos.

Investigadores como Cabero y Aguaded afirman que “las tecnologias de la
informacién y comunicacion, en una sociedad marcada consecuentemente
por ellas, estan modificando nuestros estilos de vida, nuestras pautas de
conducta, nuestros habitos de ocio y de trabajo” (12). Por lo tanto se puede
decir que se ha formado una nueva Sociedad de la Informacién y si damos un
paso mas, Sociedad del Conocimiento, que se caracteriza por la posibilidad
de acceder a volumenes ingentes de informacion y de conectarse con otros
colectivos o ciudadanos fuera de los limites del espacio y del tiempo.” (Martin-
Laborda, 4).

A lo largo del presente apartado vamos a analizar la problematica que
plantean las tecnologias dentro de la educacién, pero no solo como una
asignatura, sino también como un recurso y apoyo para el docente en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello deben realizar varias cuestiones



al respecto como ¢ Cual ha sido el efecto de las “Nuevas Tecnologias” en la
educacion? Como dice Martin-Laborda:

A simple vista, parece que el impacto producido ha sido menor que en otros
ambitos y que, en esta ocasion, la educacion no ha cumplido con su
tradicional papel de palanca de cambio. Sin embargo, una reflexion mas
profunda plantea que lo que hay es un gran retraso debido a las implicaciones
de los cambios en la educacién, que suponen no sélo invertir en equipamiento
y en formacion sino en un cambio de actitud o de mentalidad, y este proceso
lleva su tiempo. (4)

Del mismo modo Navarro, Salvador y Castel dicen que “a pesar de la
diversidad de posibilidades ofrecidas por estas tecnologias en el marco de la
educacién, su uso sigue sin alcanzar los niveles deseables, ya que
numerosas organizaciones educativas continuan todavia sin aprovechar las
multiples ventajas que éstas reportan.” (698)

3.1.1. SITUACION DEL ALUMNADO FRENTE A LAS TICS

Los estudiantes de hoy en dia han experimentado un cambio radical en su
contexto socio-cultural en un periodo de tiempo bastante corto, este cambio
radical es palpable dada las grandes diferencias con su antecesores mas
cercanos, ejemplo de ello sus padres, los cuales son catalogados hoy dia
como “estudiantes de la vieja escuela”. Como sugiere Prensky, en su articulo
Nativos e Inmigrantes Digitales “se ha producido una discontinuidad
importante que constituye toda una singularidad; una discontinuidad
motivada, sin duda, por la veloz e ininterrumpida difusién de la tecnologia
digital, que aparece en las ultimas décadas del Siglo XX.” (Prensky, 2010)

En la actualidad el alumnado ha crecido rodeado de la television, video-
juegos, internet, ordenadores, tablets, teléfonos moviles...gadgets,
herramientas, que forman parte de su dia a dia y por desgracia es dificil que
conciban una vida separada de ellos. A estos nuevos estudiantes se le han
denominado de diferentes maneras N-GEN (generacién en Red), D-GEN
(generacion digital) y por ultimo el calificativo que mejor los describe es el
termino “Nativos Digitales” (Prensky, 2010), puesto que todos han nacido y se
han formado utilizando el particular “lenguaje digital”. Por esta razén no
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podemos separar su contexto socio-cultural de su educacion académica,
teniendo esta que adaptarse a las necesidades del alumnado, para ello se
requiere de un planteamiento metodolégico motivador a través de las nuevas
tecnologias que responda a los intereses del alumnado y a la conexion con su

entorno social y cultural.

En cuanto a la actitud del alumnado, “hoy dia los llamados “Nativos Digitales”
son activos conectados, acostumbrados a la velocidad de tic, la multitarea, el
acceso aleatorio, los graficos en primera instancia, la fantasia, el mundo de
recompensas Yy gratificaciones inmediatas de sus videojuegos, la MTV e
Internet se encuentran aburridos de la educacion de hoy, con todo lo
bienintencionada que pueda ser.” (Prensky, 2010,19)

Como critica comun en la actualidad, es facil escuchar que el alumnado
carece de concentracion en las aulas, y quizas esta falta de capacidad de
atencioén tiene su origen en la escasa motivacién transmitida por los docentes,
ya que la gran mayoria no utilizan metodologias adaptadas a esta “nueva era
de la educacién”. Es decir estan impacientes y cansados, no les motiva el
método tradicional de aprendizaje. “ Los nifios que se han criado y se han
desarrollado a la par que el ordenador piensan de forma diferente al resto de
las personas. Desarrollan mentes hipertextuales. Saltan de una cosa a oftra.
Es como si sus estructuras cognitiva fueran paralelas, no secuenciales.
(Prensky, 2015, 21) Por lo tanto el alumnado no esta respondiendo
correctamente a las antiguas maneras de aprender y es necesario un cambio
en la actitud profesorado, dado que los alumnos razonan y piensan de forma
diferente, y por ello se reclaman nuevos enfoques en la educacion.

Como punto de valoracién personal de esta autora y a manera de reflexion si
queremos estudiantes activos, colaborativos , participativos y sobre todo con
motivacién, debera el docente proporcionar al alumnado herramientas,
estrategias y metodologias innovadoras a través del uso adecuado de los
recursos tecnoldgicos.

3.1.2. SITUACION DEL DOCENTE FRENTE ALAS TICS
En los ultimos anos el uso de las tecnologias digitales, de la informacion y la
comunicacién se han ido incorporando paulatinamente a la ensefanza, pero
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no constituyen realmente una herramienta habitual presente en la educacion
del alumnado.

Anteriormente nos hemos referido al alumnado con el término nativos
digitales acuhado por Prensky .Este mismo autor plantea el término
inmigrantes digitales para denominar “a los que por edad no hemos vivido tan
intensamente ese aluvién, pero, obligados por la necesidad de estar al dia,
hemos tenido que formarnos con toda celeridad en ello” (5). En este grupo se
encuentra los docentes de hoy en dia, al igual que los padres de los alumnos,
los cuales se comunican de modo diferente con los estudiantes, ya que “ se
ven en la obligacion de “aprender una nueva lengua” la cual el alumnado
domina como “Nativos” (6), y ademas, ha pasado a instalarse en su cerebro.

En conclusion, coexisten dos mundos diferentes dentro del ambito escolar por
un lado el alumnado y por otro el profesorado y los padres de estos. De forma
paraddjica podemos decir que estos dos mundos estan separados por un rio,
sin que exista puente de acceso entre unos y otros. En sintonia, Prensky
habla de una gran “Brecha digital” y es que el profesorado utiliza una
ensefianza obsoleta para instruir a un alumnado que se comunica a través de

otro “idioma” o “lengua”.

Esta “brecha digital” y sobre todo generacional separa estos dos mundos,
cada uno caracterizado por grandes rasgos. El alumnado nativo digital se
caracteriza por (Prensky, 2010):

- Quieren recibir la informacion de forma

agil e inmediata.
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- Se sienten atraidos por multitareas y procesos paralelos.

- Prefieren las imagenes a los textos.

- Seinclinan por los accesos al azar.

- Funcionan mejor y rinden mas cuando trabajan con las tecnologias y la red.

- Tienen la conciencia de que van progresando, lo cual les reporta
satisfaccidén y recompensa inmediatas.

- Prefieren instruirse de forma ludica a embarcarse en el rigor del trabajo
tradicional.

Como punto de comunicacion entre estos dos mundos debera de construirse
un puente entre ellos, y para fortuna nuestra, la solucién a esta imposible
comunicacion vendra resuelta por una correcta instauracion y uso de las
tecnologias y metodologias innovadoras en el ambito de la educacién. Pero
¢estan los docentes preparados y formados para poner en practica esta
metodologia? De nuevo nos hacemos eco de las palabras de Prensky sobre
los inmigrantes: “aprendemos -cada uno a su ritmo- a adaptarnos al entorno y
al ambiente, pero conservando siempre una cierta conexion (a la que
denominé acento) con el pasado” (5). Por lo que, cdmo deduccion logica el
profesorado no esta preparado ni dispone de una buena formacion y
predisposicion para estar a la altura y asi construir el puente de union vy

comunicacion necesario.

La predisposicién del alumnado por un aprendizaje con base en las Tics, es
algo mas que notorio tal y como dice Lopez en su articulo “Las tecnologias y
sus implicaciones en los diferentes ambitos” que los “docentes se capaciten
en este campo y adquieran las herramientas suficientes para poder participar
como mediador entre el alumno y la tecnologia. No buscando drasticamente
el cambio de la educacion tradicional a la educacién digital, por lo menos en
principio la combinacion de ambas.” (7)

Es natural que muchos docentes consideren los nuevos medios tecnoldgicos
como una forma de entretenimiento mas que como auténtica educacién, pero
ese es el trabajo del docente, buscar el punto de unién, desarrollar
estrategias o crear métodos de ensefanza provistas de un buen uso de las
tecnologias.

Como dice Garrido Las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) han venido a anadir multitud de posibilidades a la hora de

crear ese espacio de aprendizaje constructivista, si bien es cierto que los
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docentes deben hacer un esfuerzo de aprendizaje previo y continua
actualizacién para sacar el maximo provecho de ellas. Vivimos en un
momento de gran diferencia en la formacion en las nuevas tecnologias entre
unos alumnos nativos digitales y unos profesores que no lo son.” (15)

Asi mismo el docente debe de igual manera ponderar las exigencias del
mercado laboral. actual ya que  “En ultima instancia, la finalidad del
profesorado es preparar al alumnado para la vida, una vida digital. Hasta el
momento esta adecuacion se ha materializado en la creacién de nuevas
competencias basicas ligadas, como es ldgico, a las TIC y la nocién del
aprendizaje a lo largo de la vida” (Blanco, 107). Por ello no debemos olvidar
que el profesor debe ser competente asi como el mundo de hoy se encuentra
presidido por las nuevas tecnologias exige una capacidad de busqueda, de
constante actualizacion y puesta al dia. Pero esta tarea es ardua y, a dia de
hoy, la mayor parte de los docentes no se ha puesto al dia en esta cuestion.

3.1.3. EL CURRICULO GENERAL DE LA ESO SEGUN EL BOE.

Para comenzar se debe dejar claro cuales son los principios generales de la
Educacion Secundaria Obligatoria.(Real Decreto 1105/2014, num. 3, de 3 de
enero de 2015)

1. La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr
que los alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura,
especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico y
tecnoldgico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de
trabajo; prepararles para su incorporacion a estudios posteriores y para
su insercion laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y
obligaciones en la vida como ciudadanos.

2. Enla Educacion Secundaria Obligatoria se prestara especial atencion a la
orientacion educativa y profesional del alumnado.

Algunos de los objetivos que estan intimamente relacionados con el tema

tratado en este estudio, la educacién y las tecnologias. (BOE num. 3, de 3 de

enero de 2015) Entre otros:

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de

informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir

una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de
la informacién y la comunicacion.

14



I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Ademas, en el curriculo de la asignatura de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual es de obligado objetivo saber expresar emociones necesarias a
través de los recursos grafico- plasticos por medio de un uso correcto de las
TIC para asi elaborar creaciones mediante tecnologias digitales, y junto a una
correcta apreciacion del uso del lenguaje cinematografico. En sintesis el
curriculo aboga por un desarrollo integral de los alumnos y alumnas donde se
fomente las capacidades de expresion plastica y el uso de recursos digitales y
audio.

La ensefianza de hoy se rige por una educacion basada en competencias
clave, permitiendo definir los resultados de aprendizaje esperados desde un
planteamiento integrador, enfocado a aplicar todo lo aprendido por el
alumnado, y es que las competencias clave han de desarrollarse durante todo
el proceso de Ensefianza-Aprendizaje. Dentro de esta etapa, educativa y
concretamente desde la materia E.P.V.A.

En el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato,
BOE; vienen recogidas las Competencias Clave.

De tal modo, en el desarrollo de una programacion didactica, la mayoria de
las veces los imprevistos tanto técnicos como practicos se encuentran a la
orden dia, imprevistos por lo que el alumnado deberan de ponerse a prueba y
resolver los problemas de manera autbnoma y creativa claro esta bajo la
supervision del docente mediador y guia. En conclusion, el alumnado durante
el proceso artistico fortalecera y utilizara las competencias clave como parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Todas las competencias clave formaran parte en la realizacion de la
programacion didactica. Pero en especial atenderemos a la Competencia
Digital, una de las grandes olvidadas. Como dice En el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, 180:

“La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro
de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion para alcanzar los
objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso
del tiempo libre, la inclusion y participacion en la sociedad. Esta competencia
supone, ademas de la adecuacién a los cambios que introducen las nuevas
tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de
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conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser
competente en un entorno digital. Requiere de conocimientos relacionados
con el lenguaje especifico basico: textual, numérico, icénico, visual, grafico y
sonoro, asi como sus pautas de decodificacién y transferencia.”

“ Por otra parte, la competencia digital implica la participacion y el trabajo
colaborativo, asi como la motivacion y la curiosidad por el aprendizaje y la
mejora en el uso de las tecnologias. Por tanto, para el adecuado desarrollo de
la competencia digital resulta necesario abordar: La creacion de contenidos:
implica saber como los contenidos digitales pueden realizarse en diversos
formatos (texto, audio, video, imagenes) asi como identificar los programas/
aplicaciones que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear.—
La resolucion de problemas: esta dimensién supone conocer la composicion
de los dispositivos digitales, sus potenciales y limitaciones en relacion a la
consecucion de metas personales, asi como saber donde buscar ayuda para
la resolucién de problemas tedricos y técnicos, lo que implica una
combinacion heterogénea y bien equilibrada de las tecnologias digitales y no
digitales mas importantes en esta area de conocimiento.”

Y es que para poder aumentar los aptitudes necesarias para que el alumnado
pueda mejorar las caracteristicas comunicativas y de expresion de ideas,
debera de apostar por un uso combinado de los métodos y herramientas
propias de la materia en combinacién a los programas informaticos de disefio
y dibujo, ya sea por medio de proyectos individuales o grupales de manera
cooperativa.

3.2. SITUACION DE LA ASIGNATURA EPVA

Contextualizando la situacion actual de la asignatura EPVA, de acuerdo la
presencia de la mismas dentro de los centros docentes, da a entender que ni
mucho menos goza del mejor estado de salud, ni atraviesa una buena racha
precisamente, quizas y con gran parte de culpa en un nivel de desmotivacién
generalizado bastante alto.

3.2.1 NIVEL DE DESMOTIVACION GENERALIZADO

Como se ha dicho repetidamente en el ambito de la Plastica, “resulta claro el
nivel de desmotivacion con el que nos encontramos, viene generado, en
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parte, por el papel secundario que han ocupado dentro del curriculo de
Ensefianza Secundaria este tipo de asignaturas “humanisticas”, traducido en
el escaso numero de horas que se le dedica a esta asignatura, que ha
quedado reducida en ciertos cursos a tan solo un médulo semanal, por lo que
resulta imposible desarrollar todos los contenidos en implicar y motivar
correctamente al alumnado en aspectos sencillos y transversales.” (Concha,
88) Por lo que por desgracia, la educacion artistica no es unos de los
objetivos o intereses principales de las autoridades administrativas vy
académica, y en general a la sociedad espafiola. Ya que sigue vigente una
concepcion muy tecnolégica de la educacién, como preparacién profesional,
quedando siempre en un primer escalafén del orden educativo, los proyectos
académicos de ciencias, quizas por su mayor salida profesional al mundo
laboral.

3.2.2 INEXISTENCIAS DE PROFESORADO ESPECIALISTA EN LA
EDUCACION PRIMARIA.

En critica a la falta de especializacion de las artes en la educacién primaria,

resulta mas que contradictorio como durante el desarrollo de la educacion
primaria, las asignaturas de Musica y Educacion fisica cuente con un maestro
especializado y las asignatura de artistica no, quedando relegada a una
asignatura simplista y de mero tramite.

Esto es debido a los problemas de la formacioén inicial del maestro/a ya que
hay una escasa presencia de asignaturas artisticas en las licenciaturas y
grado de Educacién infantil y primaria. De este modo los alumnos llegan a la
Educacion secundaria con pocos o ningunos conocimientos previos hacia la
asignatura de EPVA, lo que provoca que la misma tenga la misma una
presencia y desarrollo que durante la educacion primaria, es decir
practicamente nula y simplista .

3.2.3 DOCENTES ESPECIALISTAS EN EPVA EN SECUNDARIA

Como nuevo problema afiadido, el acceso al cuerpo de profesorado de
dibujo, viene dado desde varias titulaciones, una de ellas como ya sabemos
es Bellas Artes, pero también hay docentes que provienen de Arquitectura y
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diversas ingenierias. Estos profesionales estan altamente cualificados para
impartir la asignatura de dibujo técnico en bachillerato y su correspondiente
bloqgue en EPVA, pero carecen de la experiencia y de las metodologias
necesarias para impartir el restante de bloques, por lo que una vez mas el
docente no esta a la altura de las demandas de la asignatura.

3.3 LAEDUCACION EN TIEMPOS DE COVID-19. “UNA PRUEBA PILOTO”

El Comité de Emergencias del Reglamento Sanitario Internacional, declaré el
brote de la enfermedad causada por el nuevo virus denominado Covid-19
como una Emergencia de Salud Publica de Importancia Internacional (ESPII)
en su reunion del 30 de enero de 2020. Posteriormente, la Organizacién
Mundial de la Salud (OMS) lo reconocié como una pandemia global el 11 de
marzo de 2020 (Red Nacional de Vigilancia Epidemiolégica, 2020).

En este contexto, las medidas previstas por el Gobierno de Espana se
centraron en proteger la salud y la seguridad de los/as ciudadanos/as, asi
como contener la progresion de la enfermedad. Para su regulacion se publicé
el Real Decreto 463/2020, de 14 de marzo, por el que se declara el estado de
alarma para la gestién de la situacién de crisis sanitaria ocasionada por la
Covid-19, que establece, en su articulo 9, las medidas de contencién en el
ambito educativo y de la formacion:

1. Se suspende la actividad educativa presencial en todos los centros vy
etapas, ciclos, grados, cursos y niveles de ensefianza contemplados en el
articulo 3 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, incluida la
ensefanza universitaria, asi como cualesquiera otras actividades educativas
o de formacién impartidas en otros centros publicos o privados.

2. Durante el periodo de suspensién se mantendran las actividades
educativas a través de las modalidades a distancia y on-line, siempre que
resulte posible.

Toda esta situacién ha provocado que mas de 6 millones de alumnos de todos
los niveles educativos hayan tenido que adaptarse a la formacion online. Pero
iestaba el sistema educativo preparado para poder continuar con una
ensefanza de manera telematica? A tenor ocurrido, la respuesta es un claro
NO.
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Como hemos visto anteriormente la incorporacion de las nuevas tecnologias
en las aulas no se han ofrecido una respuesta y solucién efectiva al actual
contexto social. Se puede decir y afirmar que en la ensefianza Primaria y
Secundaria muchas instituciones seguian llevando un método de ensefianza-
aprendizaje de manera tradicional, sin apenas evolucion en los ultimos 40
afos. “Las administraciones publicas han tenido que salir al paso de este
escenario sin tener prevista una situacion de tal envergadura en un sistema
educativo espafol por modernizar.” (Aznar-Sala, 55)

Como dice Rodicio- Garcia, Rios-de- Deus, Mosquera- Gonzalez y Penado
“El hecho de que la docencia presencial pase a impartirse de manera no
presencial, estda suponiendo una gran exigencia y un reto sin precedentes
para todos los colectivos implicados. Convivir con la nueva situacion no
significa que hayamos adoptado un modelo de docencia virtual, simplemente
se esta tratando de hacer lo que se hacia antes en el aula, utilizando ahora
diferentes plataformas virtuales (Moodle, Microsoft Teams, etc.).” (104)

Del mismo modo el reputado profesor de la Universidad Catdlica de Valencia,
el Sr. Aznar-Sala nuevamente en su articulo “ La Educacion Secundaria en
Espafna en Medio de la Crisis del Covid-19” vino a indicar que:

“A partir de aqui todo ha supuesto un reto y a la vez una oportunidad de
implementar formatos educativos que son posibles en pleno siglo XXI. Las
familias se han tenido que coordinar con el profesorado para que los objetivos
marcados en el curriculo se pudieran desarrollar. Para los centros ha
supuesto un desafio sin precedentes con la finalidad primera de que ningun
alumno quede atras en la consecucion de los objetivos. Asi pues,
presentamos un estudio de caso que nos permite comprender la organizacion
de un centro que puede ser objeto de estudio para tantos otros centros que
del mismo modo han tenido que dar soluciones al instante y que nos permite
un futuro analisis.” (54)

Aun a pesar del conflictivo contexto social en el que se ha visto irrogado el
sistema educativo, junto a las dificultades afiadidas que se han planteado en
los ultimos meses por la falta de medios tecnoldgicos o desarrollos de estos,
es de obligada precision destacar algunos de los resultados positivos, puesto
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que aun siendo tiempos inciertos y oscuros, siempre se pueden captar
pequenos destellos de luces, ejemplo de ello “La educacion escolar es capaz
de explorar nuevos modelos docentes donde el alumnado cobre mayor
protagonismo” (Aznar-Sala, 55) y que todos estos cambios y “ El presente
paradigma educativo ha venido para quedarse y no se trata de una crisis
circunstancial. Nuestros alumnos han adquirido en este momento un perfil
PLE (Personal Learning Environments) y los PLN (Personal Learning
Networks), lo que permite un tipo de aprendizaje que facilita a los docentes la
educacién remota, pues el alumnado tiene acceso a la informacién segun sus
propios intereses, objetivos 0 motivaciones. Lo que cabe hacer ahora es
adaptar esta realidad o perfil discente hacia una educacion de calidad.” (56)

5.3.1 UNA NUEVA ESCUELA.

En analisis de la historia de la humanidad siempre nos hemos vistos
obligados a asumir la evolucién hacia nuevos contextos sociales o
economicos, procesos sociales evolutivos que nunca han sido voluntad propia
de la humanidad, sino todo lo contrario, siempre han supuesto una adaptacion
al nuevo medio social por su supervivencia ante un desencadenante historico
(guerras, descubrimientos geograficos, pandemia “peste”, etc), sucesos que
han desencadenado en nuevos periodos histéricos y econdmicos, y en
conclusion todo ello perfectamente asimilable al actual contexto, en el que
una vez mas la humanidad se plantea su supervivencia y su adaptacion, tal y
como ocurre en el ambito de la ensefianza y educacion.

En este sentido, debemos de destacar la aportacién del ya mencionado
profesor Sr. Aznar -Sala manifestando que, “La experiencia piloto se ha
puesto en marcha sin esperarlo y es hora de programar desde esta nueva
perspectiva. Lo piden los alumnos y, como estamos viendo, lo pide la misma

realidad social.” (56)

En sintonia con la linea y criterio social antes citada, el profesor Sr. Jiménez “
La ocasion se presenta siempre como un reto y a la vez como una
oportunidad para crecer en las nuevas tecnologias y en nuevos modelos
educativos por proyectos que lo docentes han de saber poner en marcha”.
(Jiménez, 19).
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Junto a ello, el profesor Sr. Resende “No olvidemos que la educacion esta
influida por los diversos cambios sociales y en sintonia con las nuevas
adquisiciones tecnoldgicas y no es ajena a ella” (Resende, 13).

El presente puede suponer en algunos casos un paso hacia adelante mas
que hacia atras. Como sefalan algunos expertos (Areekul, Ratana-Ubol, &
Kimpee,), “este nuevo modelo educativo supondra un tipo de aprendizaje
auténomo que perdure en el tiempo por lo positivo de sus resultados” (1614)
En su articulo Pandemia Covid-19: Educacién a distancia. O las Distancias en
la Educacioén, Arriagada Toledo afirma que “Sin duda a lo que educacion
respecta, nos encontramos en un punto de inflexién, y tal vez sea momento
para acufar la frase de esta crisis saldremos fortalecidos, no solo por las
nuevas experiencias, y la capacidad de enfrentar nuevos desafios que esta
nos entrega, sino también porque los liderazgos pedagdgicos, seran capaces
de establecer politicas educacionales que se apliquen en el corto, mediano y
largo plazo.

Se puede decir que la educacion tendra un antes y después. Y a partir de este
momento se comenzara a construir los cimientos para la “nueva escuela” (3).
Los docentes en esta carrera de fondo hacia la nueva escuela forma un papel
protagonista y es por ellos que se tendra que llevar a cabo una revision de la
formacion del profesorado y fomentar la utilizacion de metodologias y
herramientas de gestion tecnoldgica, conocimientos técnico-pedagoégicos para
incorporar practicas de aprendizaje colaborativo y una formacion basada en el
uso de las Tics. Del mismo modo los docentes ya activos tendran que
detectar en primer lugar las mejores plataformas e implementarlas
cotidianamente en el aula y unidas al desarrollo de cada asignatura.

Por otro lado se debera corregir y reducir lo que llama Arriagada como “Las
distancias en educacion”. Esto quiere decir las desigualdades econémicas del
alumnado, como no contar con acceso a internet o no disponer de un
ordenador para llevar a cabo las nuevas metodologias y aprendizajes. “Qué
ocurre con los estudiantes que no tiene acceso a internet, o no tienen
ordenador, qué ocurre en aquellos hogares donde la urgencia es la comida en
la mesa, y no el logro de aprendizajes, o el trabajo sobre habilidades de nivel
superior, incluso en aquellas familias, que conscientes de su situacién se
hacen a la idea que su hijo(a) no aprobara el curso, subrayando y ampliando
aun mas las brechas que existen en el sistema escolar, porque mientras unos
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pueden tener clases online, o educacion a distancia, otros consientes o no,
reciben contenidos curriculares sin el mas minimo estandar de calidad.” (2)

No obstante, y tras referir las aportaciones de los ante dichos autores y
criticos del sistema educativo, desde esta parte, y por medio del presente
Trabajo Fin de Master, consideré de obligada necesidad, realizar mi pequefa
aportaciéon como solucion o mejora de las capacidades del sistema educativo
en respuesta a los tiempos actuales. Para ello, en un primer momento, y a
objeto de critica resulta impensable, que inmersos en pleno siglo XX,
encontremos hogares del primer mundo, sin acceso a Internet y sus ventajas,
ya que ante la necesidad actual, la falta de internet ocasiona la falta de
acceso a contenidos basicos educativos y culturales, lo que en un plazo
medio de tiempo ocasionara el acrecimiento de las desigualdades sociales
dentro del alumnado, resultando este un problema de base, y de primer orden
a resolver por parte del Ministerio de Educacion en cooperacién con las
Consejeria Autondmicas competentes.

En segundo lugar, y tras quedar solucionado el problema de base antes
referido, es necesario, que por parte de las Consejerias, se faciliten
plataformas educativas efectivas, sin necesidad de complicadas
configuraciones por medio de complementos java etc, puesto que ante la
instauracion de la Administracion electronica tras la reforma de la Ley de
Procedimiento Administrativo Comun en 2015, ha mostrado innumerables
carencias, puesto que se puede observar entre la distintas plataformas de las
Administraciones que en sus sedes electronicas se ocasionan innumerables
problemas a los ciudadanos para la resolucién o presentacion de solicitudes,
y para el caso de que la calidad de estas plataformas sea la misma de
aplicacion en el ambito educativo, ocasionara problemas afadidos de acceso
a los estudiantes.

Una vez solucionado estas problematicas: “La formacion en Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC) de profesorado y alumnado, la revision
del modelo pedagdgico imperante, una mayor capacitacion en competencias
digitales, y la atencion a la diversidad provocada por el diferente acceso a
recursos tecnoldgicos” se podra instalar en Espafa la “ Nueva escuela”.
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3.3.2 LAS ASIGNATURAS DE EPVA. UN ANTES Y UN DESPUES.

Tal y como venimos reiterando a lo largo del presente trabajo la educacién
actual sigue estancada en metodologias tradicionales, ya que “La sociedad
actual, es una sociedad dinamica, los cambios se dan constantemente, esto
supone que debemos aceptar una realidad abierta a lo desconocido. El
sistema educativo no ha cambiado al ritmo que se ha ido transformando la
sociedad” ( Larranaga, 5).

Se podria decir que la cuasi totalidad de las asignaturas en la actualidad se
encuentran ancladas a este sistema tradicional, y aun para mi infortunio y mis
companeros de profesorado de EPVA la asignatura que menos evolucién ha
sufrido en las aulas ha sido la Educacion plastica, visual y audiovisual.
Aunque en el curriculo y en las diferentes reformas de las leyes educativas
han modificado e incorporado las artes visuales y audiovisuales, es sabido
que se ha quedado en pura teoria y que no se han instaurado las nuevas
tecnologias en la practica como deberia haber sido en las asignaturas de
artes.

Esta falta de adaptaciéon quizas guarde su origen en la falta de instalaciones
tecnoldgicas apropiadas en los centros escolares para nuestra asignatura en
concreto, y las carencias metodoldgicas del profesorado en la utilizacion de
las tecnologias.

No obstante, y como punto de luz a los meses que nos han acontecido de
confinamiento y aislamiento social por la pandemia del Covid-19, los docentes
han tenido que hacer un esfuerzo sobre humano durante meses, para
plantear de una manera mas atractiva el aprendizaje y la ensefanza frente a
la monotonia y dificultad del aislamiento de su alumnado, sin poder llegar
ofrecer una educacion personalizada a cada alumno y ver como si se podia
adaptar la educacion a esta situacion en pleno siglo XXI, contando con unico
aliado a su favor para este desempeno las herramientas TICS, transformando
una asignatura de practica tradicional como son las EPVA, en una asignatura
novedosa y motivadora para el alumnado, por medio de la integracion de la
fotografia, medios audiovisuales y programas de desarrollo de las
capacidades espaciales.
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Antes del Covid-19 Durante y después del Covid-19

Metodologias tradicionales. Metodologias innovadores a través de
las TICs.

Docentes con escasa formacion en las Docentes en formacién para adaptarse a

TICs. la nueva situacion.

Actividades tradicionales (fichas). Actividades innovadoras con el uso de
las TICs.

Alumnado con poca motivacién. Alumnado concienciado con la nueva

normalidad en el uso de las TICs.

Clases con demasiado ratio. Posibles clases con ratio mas reducido.

Todos los aspectos criticos reflejados en el presente trabajo, guardan su
conclusion en la realizaciéon personal, por la propia autora del mismo, de las
practicas como docente del Master de Profesorado en el I.E.S Alonso Cano,
durante el curso académico 2018/2019. Fue durante esta experiencia y
periodo, donde pude observar distintos aspectos a destacar.

El profesorado fijo de este centro, carecia de la formaciéon adecuada en
cuanto al aspecto tecnoldgico, no en cuanto a los conocimientos de la materia
propia de EPVA, ya que debo destacar su enorme formacion de la materia y
capacidad de traslado al alumnado, pero si en cuanto a los usos de los
elementos tecnoldgicos para el desarrollo de la asignatura. Como unicos
medios materiales se contaba, con una silla, un taburete, tapices, pinceles,
pinturas, compas, etc.

A continuaciéon expondré una entrevista realizada al profesorado especialista
de la asignatura EPVA del centro I.E.S Alonso Cano, para conocer de primera
mano la situacion por la que han pasado con la formacion online, haciendo
hincapié en las mejoras de la educacion después del covid-19.

Pese a la capacidad de traslado de conocimiento del profesorado al
alumnado, es habitual observar no unicamente en este centro educativo, sino
en la gran mayoria de todos los centros en los que he podido investigar y
consultar, la falta de motivacién del alumnado hacia la asignatura, al

considerar la misma como una asignatura de tramite dada la excesiva carga
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de trabajo del resto de asignaturas, desmereciéndose la importancia de las
EPVA para el desarrollo educativo, creativo y humanistico del alumnado.

Como posibles mejoras a introducir, para resolver la problematica casuistica
que se plantea en este tipo de centro, ofrezco como aportacion de cosecha
propia, la realizacion de una programacion didactica contextualizada en este
mismo centro, |.LE.S Alonso Cano Durcal (Granada). Para el curso 4° Eso,
puente para acceder al bachillerato o ciclos medios.

3.4. INNOVACION DOCENTE MEDIANTE EL USO DE LAS NUEVAS
TECNOLOGIAS.

Tal y como se ha mencionado a lo largo del presente trabajo el sistema
educativo requiere de un nuevo enfoque para adaptarse a la nueva situacion
y contexto social, y para este desempeno sera necesario proceder a la
innovacién docente/ educativa en respuesta a los nuevos escenarios.

Para profundizar en la Innovacion educativa debemos de destacar lo
dispuesto sobre el tema por diversos autores, ejemplo de ello, Carbonnel la
describe como:

“ Un conjunto de ideas, procesos y estrategias, mas o menos sistematizados,
mediante los cuales se trata de introducir y provocar cambios en las practicas
educativas vigentes. La innovacién no es una actividad puntual sino un
proceso, un largo viaje o trayecto que se detiene a contemplar la vida en las
aulas, la organizacion de los centros, la dindmica de la comunidad educativa y
la cultura profesional del profesorado. Su propédsito es alterar la realidad
vigente, modificando concepciones y actitudes, alterando métodos
e intervenciones y mejorando o transformando, segun los casos, los procesos
de ensefianza y aprendizaje. La innovacién, por tanto, va asociada al cambio
y tiene un componente — explicito u oculto- ideoldgico, cognitivo, ético y
afectivo. Porque la innovacion apela a la subjetividad del sujeto y al desarrollo
de su individualidad, asi como a las relaciones teoriapractica inherentes al
acto educativo.” (326)

Asi mismo |bernon afirma que “la innovaciéon educativa es la actitud y el
proceso de indagacion de nuevas ideas, propuestas y aportaciones,
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efectuadas de manera colectiva, para la soluciéon de
situaciones problematicas de la practica, lo que comportara un cambio en los
contextos y en la practica institucional de la educacion”. (64).

Y para incidir en lo manifestado a lo largo del presente apartado, es mas que
desdenable destacar la vinculacion intrinseca entre el aprendizaje y el
contexto social, muestra de ello, lo manifestado por Sanchez, “es importante
reiterar que el aprendizaje se produce en un contexto social del que es
inseparable. No podemos considerar al alumno como un ser aislado puesto
que esa idea no tendria sentido en un mundo cada vez mas propenso a las
redes sociales y a la interaccion. Por esa razén, los factores grupales y
sociales constituyen elementos esenciales dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje” (154).

Tras profundizar en el concepto de innovacién docente/educativa asi como
fijar los elementos integradores de este, concluimos en el presente trabajo
con nuestra propia propuesta de innovacion, apoyada fundamentalmente en
el uso de las tics y medios audiovisuales. Como dice Sanchez “la inclusion de
las tic y el audiovisual en la educacién no solo pretende ser una estrategia
para incentivar la motivacién del alumnado, sino que ofrece nuevos enfoques
didacticos y una nueva metodologia, mas interdisciplinar, activa y
participativa.” (153)

Para llevar a cabo esta innovacién es de necesaria implantacion una
metodologia mas activa y participativa, basada en el aprendizaje de
contenidos pero también en la implicacion del alumno en la materia a través
de su pensamiento, sus comentarios y la realizaciéon de actividades artisticas
aplicadas al temario. ( Sanchez, 154)

Asi mismo, William Heart Kilpatrick definié los fundamentos de la
metodologia a principios del siglo XX, en defensa de una educacion
experimental y en relacion con la vida real y experiencias siendo critico por la
division en bloques o materias, claramente influenciando por las premisas de
John Dewey acerca de conseguir una escuela mas participativa,
comprometida e interdisciplinar en el desarrollo del alumnado. (Gorostiza,
Mifambres y Martinez, 2015).
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3.5 NUEVAS METODOLOGIAS DIDACTICAS EN EL DESARROLLO DE LA
ASIGNATURA EPVA

La metodologia didactica, de acuerdo con lo establecido en el articulo 2 del
Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, es “el conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesor, de
manera consciente y reflexiva. Cuyo objetivo es facilitar el aprendizaje de los
alumnos y el logro de metas establecidas” (172).

En la actualidad, el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria recoge
en la normativa varias recomendaciones sobre metodologias didacticas, y le
da gran importancia a la utilizacion de metodologias basadas en las nuevas
Tecnologias, como herramienta para el desarrollo del curriculo y el
aprendizaje, sera por lo que en sintonia con la normativa actual, se realizara
una apuesta ciega y plena por una programacion docente fundamentada en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), metodologia que atiende a todas las
reclamaciones que viene haciéndonos la educacion: motivadora, activa,
participativa, interdisciplinar, y trabajos colaborativos.

La accién docente se basara en las técnicas metodoldgicas inspiradas por el

constructivismo. Una teoria del aprendizaje, desarrollada por Piaget (1946),
en la cual el aprendizaje es considerado un proceso social y personal de cada
individuo donde el alumno tiene que relacionarse con el resto de sus
companieros y la cultura de su realidad mas cercana mediante la motivacion y
documentacion.

En el ABP el alumnado tiene una gran participacion y son ellos mismos los
que generan las situaciones de aprendizaje. Mientras que el docente tiene un
papel de mediador donde hace de guia introductor del proceso, técnicas y
materiales dejando al alumnado libertad para el desarrollo del proceso
artistico.

A continuacién se exponen unas series de pautas a llevar a cabo para una
metodologia significativa y constructivista basada en el ABP:

- El alumnado siempre se encontrara en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje.
- El trabajo sera cooperativo (ABP) para ser mas constructivo.
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- El docente actuara como guia y mediador del aprendizaje (no como
instructor).

- El aprendizaje se basa en el trabajo auténomo del alumnado.

- El profesor crea situaciones problematicas, para permitir que los alumnos
resuelvan problemas reales.

- Por su parte él alumnado al ser el actor principal de su aprendizaje se
compromete a alcanzar un resultado, previamente pactado de acuerdo con
un problema a resolver, o una meta/ objetivo fijado.

En nuestro caso la asignatura EPVA juega un papel protagonista dentro de
esta innovacién educativa ya que se encuentra altamente ligada al mundo
visual y audiovisual, y en la actualidad constituye esta innovacién la principal
demanda del sistema educativo, por lo que la Educacién Plastica Visual y
AudioVisual es una asignatura caracterizada por ser: Motivadora:

“La motivacion en el ambito educativo se considera como uno de los
elementos fundamentales para que el alumno realice actividades y tareas
educativas y sea constante para adquirir los conocimientos y destrezas que
se precisen en las distintas disciplinas. (Lopez-Manrique et al, 200)

En la asignatura de EPVA la motivacion estd medida, segun Gonzélez y
Tourdn (1992) entre el auto-concepto del individuo y la tarea a la que se tiene
que enfrentar. Y la conducta humana esta guiada por la representacion de
metas, a su vez estas metas tienen el objetivo de demostrar competencia y
proteger o mejorar la autoestima.

La motivacion del alumno surge al ponerse en contacto con las personas y
todo tipo de material educativo que le acompafia en el centro de ensefianza,
por tanto la motivacion le origina un mejor aprendizaje y adquisicion de
conocimientos (Garrido, 1986). En este caso nuestras herramientas
motivadoras seran las nuevas metodologias.

De entre los distintos tipos de motivacion del alumnado podemos distinguir, la
intrinseca y la extrinseca. Ambas necesarias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (E-A) de todas las asignaturas pero especialmente en la nuestra.
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Por un lado la intrinseca, motivacién por la cual el alumnado siente
curiosidad, interés y se mueve en el aprendizaje sin ninguna recompensa
externa, mas que el auto aprendizaje generando consigo emociones positivas
en el alumno y altamente ligado a la creatividad, ya que el estudiante se
interesara por el contenido y preguntara, estudiara e investigara sobre él
(Berlyne, 1960). Esta motivacion creara un ambiente perfecto en el proceso
E-A dentro del aula entre el alumnado y el profesorado.

Por otro lado tenemos la extrinseca que en el ambito educativo se caracteriza
por finalizar en premios y alabanzas, un tipo de motivacion que a nuestra
perspectiva puede suponer en alguna ocasiones una limitacion para el propio
alumnado a diferencia de la motivacién intrinseca, ya que para el caso de no
premiar una conducta, estudio, o investigacion puede desembocar en la
desidia y perdida de intereses por parte del alumnado.

Algunas de las estrategias motivadoras para aplicar sobre el alumnado en las
asignaturas artisticas son:

- Comenzar la clase con una motivacion inicial, como una reflexién, una serie
de preguntas lanzadas al aire, una imagen que despierte interés en el
alumno, etc.Utilizar por el profesor una serie de estrategias motivacionales
adaptadas por una parte a los contenidos del area, las caracteristicas de la
materia a impartir, o ejercicios a desarrollar y por otra al grupo humano y
condiciones en que se desarrollan. (Lépez- Manrique et al, 207)

- Los docentes deberan propiciar el uso de las imaginacién en los
estudiantes.

- “Los estudiantes deben conocer los objetivos de las actividades, entender
el porqué de una actividad o de un proyecto y gozar de un espacio personal
en su creacion; ahi es donde el profesor ha de entender cémo la
interpretacion y el punto de vista personal es fundamental en las artes,
realizando un seguimiento en las obras de los alumnos sin excederse y
permitiendo que la obra sea del alumno” (Lépez- Manrique et al, 207).

- Por ultimo es necesario que el profesor sepa establecer relaciones entre las
obras presentes y las anteriores asi como otras referencias artisticas
contextualizarlo en el mundo exterior.
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Una vez hemos conseguido sembrar la motivacion dentro del alumnado y el
docente en el ambiente del aula, podemos decir que la asignatura es activa y
participativa, y ello se reflejara en que el estudiante mostrara un mayor nivel
de interés en aprender asi como formara parte en todo momento durante el
proceso de E-A.

Nuestra propuesta seria una solucion relacionada con la conclusion de Lopez-
Manrique et al en el articulo “ La motivacion en el area de Expresion Plastica”
en la cual dice que “Para mejorar la Educacion Artistica consideramos que es
necesario continuar investigando y desarrollando la cuestion motivacional, por
medio de investigaciones practicas en las aulas y de aportaciones de los
alumnos y profesores del area, que con su experiencia enriquezcan la teoria y
practica de la motivacién en Educacion Artistica.” (210)

3.6 HERRAMIENTAS TICS Y APPS PARA EL DESARROLLO DE LA EPVA.

“El arte mas actual se crea directamente en formato digital y se presenta a
través de Internet. La continda innovacion tecnoldgica y el fendmeno de la
globalizacién nos afecta a todos, ya que vivimos en ese contexto. El acceso al
conocimiento se nos presenta como un factor clave para la actualizaciéon
curricular y docente ”. (Lépez-Boch, 65).

Recordemos que segun en el curriculo de la educacién secundaria es
obligatorio el empleo de las Tic y nuevas tecnologias , cuando en la autentica
realidad y practica la gran mayoria de docentes de dibujo no son partidarios
de utilizar estos medios, bien por escasez de conocimientos o por no perder
el método tradicional, cuando en contraposicién a esta postura, existen
multitud de aplicaciones y programas centradas en el desarrollo de la
asignatura de EPVA, que abarcan desde el dibujo modular, técnico, disefio,
montajes fotograficos y hasta creaciones audiovisuales.

Estos programas y aplicaciones ofrecen la posibilidad de facilitar la
comprension de los contenidos de las unidades didacticas, muestra de ello es
que a nivel espacial permiten conocer con una mayor facilidad los problemas
espaciales que se plantea durante el desarrollo de ejercicios y actividades, ya
que por medio del sistema tradicional se plantean de manera habitual
problemas de comprension espacial sobre el alumnado que requiere de un
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sobre esfuerzo por parte del profesorado el llegar a transmitir y hacer
comprender a su alumnado diferentes perspectivas de dificil comprension.

En sintonia con la linea del presente apartado, y desde mi propia experiencia
durante la realizacién de las practicas, he podido observar la falta de
desarrollo e innovacién de la EPVA, en cuanto a la introduccion e instauracién
de las TIC, ya que incluso por parte del alumnado mostraron su conocimiento
sobre la existencia de distintos programas o aplicaciones informaticos de arte,
en el que manifestaron su deseo expreso de puesta en practica en el aula, lo
que en rigor puede provocar la desmotivacién del alumnado, sino se ofrece
una respuesta eficaz a la realidad social.

3.6.1 OFERTA DE PROGRAMAS

En apuesta de las aplicaciones y programas informaticos vamos a dividir o
agrupar las diferentes herramientas y programas digitales en bloques segun
el curriculo de la asignatura De 4° ESO EPVA, conociendo en un primer
momento los contenidos de cada uno para asi poder elegir las herramientas
mas idéneas y adecuadas para llevar a cabo el proceso de E-A mediante las
nuevas tecnologias.

Bloque I: Expresidn plastica.

Los contenidos (BOJA num. 144 de 28 de julio 2016) a llevar a cabo en este
bloque son los siguientes:

“ Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Capacidades
expresivas del lenguaje plastico. Creatividad y subjetividad. Composicion. El
color en la composicién. Simbologia y psicologia del color. Técnicas de
expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes. Comprension y construccion de formas tridimensionales.
Elaboraciéon de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion
final. Aplicacidon en las creaciones personales. La imagen representativa y
simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del codigo visual

presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e
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iconos. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad
Auténoma Andaluza.” (280)

Para el desarrollo de este bloque se utilizaran tanto practicas tradicionales

como innovadoras a traves del programas tic.

Algunos de los programas que se pueden utilizar son:

Editores fotograficos gratuitos online.
Autodesk SketchBook
Trabajar a partir de la pantalla “ en blanco”.

- Programas de edicién de imagenes: rotaciones, filtros, fundidos, efectos
varios

-Programas de disefio asistido por ordenador: representacién de imagenes
tridimensionales en la pantalla, distintos sistemas geométricos de
representacion.

Bloque IlI: Dibujo técnico.

“ Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados
geométricos. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas.
Aplicaciones en el diseno grafico. Proporcion y escalas. Transformaciones
geométricas. Composiciones en el plano. El dibujo técnico en la comunicacién
visual. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas de proyeccion.
Vistas.Perspectiva caballera. Perspectiva coénica, construcciones segun el
punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales
de obras arquitectonicas.Recursos de TICs: aplicacién a los disenos
geomeétricos y representaciéon de volumenes. Utilizacion de los recursos
digitales de los centros educativos andaluces. (BOJA num. 144 de 28 de julio
2016)

Algunos de los programas que se pueden utilizar son: Fusion 360, Anfore 3D,
AutoCad- It, Geogebra, Skechtup

Bloque lll: Fundamentos del disefo.
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Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del
disefio y la publicidad. Ambitos de aplicacion.Disefio grafico de imagen:
imagen corporativa. Tipografia. La sefialética. Herramientas informaticas para
el disefo. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico,
estudio de mercado, prototipo y maqueta. El lenguaje del disefo.
Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar. (BOJA num. 144 de 28 de julio 2016).

Algunos de los programas que se pueden utilizar son: Pixlr, Prezi, Canva,
PicMonkey, Autodesk 123D Design, etc

Bloque IV: Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Principales
elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en
Andalucia. La fotografia: inicios y evolucién. La publicidad: tipos de publicidad
segun el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematografico. Cine de animacién. Analisis. Proyectos visuales y
audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes
plasticas. Publicidad. (BOJA num. 144 de 28 de julio 2016)

Algunos de los programas que se pueden utilizar son: Programas gratuitos de
creacion audiovisual: Montaje de videos, Audacity, Blender, Lightworks |,
Avidemux, FilmoraGO (edicion en smartphones), etc.

Asi mismo, puntualizar que entre las distintas aps tratadas y mencionadas en
los distintos bloques, tendran su desarrollo en la programacion didactica,
donde de manera expresa se hara constar el funcionamiento, utilidad y puesta
en practica frente al alumnado ante distintos escenarios.

3.7. INVESTIGACION- ACCION. POBLACION Y MUESTRA

Una vez expuesto el estado de la cuestion, nos adentrarnos en la parte
practica y explicar el estudio realizado, la poblaciéon participante, variables,
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instrumentos de medida utilizados, asi como el analisis de los resultados
obtenidos.

Para la realizacion de esta investigacion se han llevado a cabo dos formas
diferentes de toma y recogida de datos para las distintas poblaciones:

1. El alumnado de la muestra fueron los cursos 2° y 4° Eso y 1° y 2° Bach del
I.E.S Alonso Cano, Durcal (Granada).

2. El profesorado seleccionado fueron doce docentes de educacion artistica
(entre ellos los docentes encargados de la ensefianzas artisticas del centro
donde se va a desarrollar la propuesta).

Instrumentos de medida

A continuacion se detalla la caracterizacion de los instrumentos de medida.

1. Para la recogida de datos del alumnado se llevo a cabo una observacion
directa durante el desarrollo de los tres meses de duracion de las Practicas
del MAES. El instrumento utilizado fue un diario de Observacion

personalizado para cada grupo.

2.Para el profesorado, la entrevista ha sido el instrumento de medida
utilizado, ya que es una técnica de investigacion que sirve para identificar
variables y plantear hipétesis. Es un método cualitativo, que analiza
individualmente a la persona evaluada y que compara posteriormente sus
resultados con los obtenidos por el resto del grupo evaluado. Otra de las
caracteristicas por la que se ha elegido este instrumento ha sido por su
rapidez y sencillez y porque me aportaba los datos necesarios para realizar

la investigacion.

La entrevista fue realizada al finalizar la tercera evaluacién, con el objetivo de
que los encuestados (docentes) tuvieran el suficiente conocimiento y
experiencia sobre la docencia online del curso académico 2019/2020. Para
llevar a cabo estas entrevistas se realizd citas concertadas individuales a
través de llamadas o videollamadas telefonicas debido a la situacién inusual

que se esta viviendo.
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La entrevista se caracterizaba por la siguiente estructura y disefio:

- Una planificacion previa de todas las preguntas que se quiere formular.

- Las preguntas seran de tipo cerrado y sélo se podra afirmar, negar o
responder una repuesta concreta y exacta.

- En cuanto a la tematica a tratar, se establecieron tres apartados:

1. Los recursos oficiales durante este curso 2019/2020.
2. La programacion didactica en tiempos de Covid-19.
3. Un antes y un después en la asignatura EPVA.

Las entrevistas se encuentran en el Anexo |: Entrevistas a los docentes.

Recopilacién de resultados

Edad de los docentes.

~ . @® Han usado TICs (+50)
® +50anos @ -50 anos ® Han usado TICs (-50)

Instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base en
las nuevas tecnologias.

® Si ® NO
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La incorporacion de las TICs en la asignatura EPVA.

® Negativa @ Positiva

Formacién (futura) del docente en las nuevas tecnologias.

® NO ® s

Cambiaran las metodologias habituales para impartir la asignatura EPVA.

® NO ® S

Interpretacion y valoracion de los resultados. (Diagnéstico )

Como se observa en las gréficas, y tras analizar los resultados obtenidos
mediante las entrevistas, puede concluirse lo siguiente:

- Los docentes mayores de 50 afios , son realmente conscientes de la
necesidad de la utilizacion de las nuevas tecnologias en las asignaturas
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artisticas y en el curriculo educativo pero carecen de los recursos vy
formacion para desarrollarlo en la practica docente. A causa de ello, hacen
el esfuerzo en formarse y se involucran en desarrollar metodologia
innovadoras.

- Los docentes jovenes estan mas formados en el uso de los recursos Tics
en el aula y durante la formacién online han hecho disfrute de su
conocimiento y han puesto en practica la utilizacion de metodologias con
base en las nuevas tecnologias. De hecho, en las nuevas programaciones,
afirman que impartirdn contenidos a través del uso de software y apps. Y
hacen hincapié en intentar ampliar sus conocimientos sobre las Tics en su
futuro trabajo como docentes, cosa que no ocurria en afos posteriores.

- El profesorado de Educacién artistica se formara y establecera estrategias
y metodologias innovadoras mediante las nuevas tecnologias entre su
alumnado.

- Todos los docentes (de diferentes centros) estan de acuerdo sobre que las
instalaciones educativas no estan preparadas para acoger una ensehanza
basada en las nuevas tecnologias debido a la falta de recursos y medios de
los que disponen.

- En términos generales, los resultados de las entrevistas indican que las
cosas se podrian estar haciendo mejor y que el profesorado en general
necesita formarse en el uso de las tics como innovacién y aplicar nuevas
metodologias en su practica docente. Pero también hay que destacar que
la solucién del problema no depende sélo del docente, sino que precisa del
liderazgo del equipo directivo y de la implicacion de instancias educativas
superiores para que las instalaciones educativas se preparen para acoger
una ensefianza-aprendizaje con base en las nuevas tecnologias.

Por otro lado tenemos la observacion del alumnado en el aula de plastica, de
la cual se puede extraer la siguiente:

- En los cursos del 1° ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria el
alumnado no demandaba la utilizacién de recursos tics, si no que les
motivaba mas la realizacién de actividades plasticas como son el uso de las



técnicas humedas, pero en el bloque de Dibujo técnico, desde mi
perspectiva, si el docente hubiera utilizado un sotfware (geogebra ) el
estudiante comprenderia mejor los contenidos para alcanzar los objetivos
prefijados.

- En 4° Eso (2°ciclo de Educacion Secundara Obligatoria) se observo la poca
motivacién del alumnado hacia la educacién tradicional. Se trataba de dos
grupos con un ratio pequeno (17 alumnos ) idéneo para instaurar una
metodologia e innovacioén docente con base en las nuevas tecnologias.

4. OBJETIVOS TFM.

Como objetivos de desarrollo, estudio, analisis, del presente Trabajo Fin de
Master, seguiremos los siguientes puntos como guia hacia un final de trayecto
y objetivo, en concreto y de manera esquematica a los efectos de facilitar su
comprension, conseguiremos en:

- Contribuir a la innovacion docente en el contexto de Educacion Secundaria
en la asignatura de Educacion, Plastica, Visual y audiovisual.

Identificar las herramientas y programas eficaces en la practica como una
propuesta de intervencion educativa con base en el aprendizaje de las
artes.

Realizar una presentacién genérica de las diferentes herramientas vy
aplicaciones digitales existentes con posibilidades en el ambito de las
asignaturas artisticas.

- Realizar una investigacion sobre la utilizacion de las nuevas tecnologias,
apps Y Tics en la asignatura de E.P.V.A.

- Plantear y debatir dentro del propio profesorado la utilidad de las TICs en la
ensefianza.
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- Disefiar una programacion didactica para la asignatura de Educacién
plastica visual y audiovisual para 4° de Educacidon Secundaria Obligatoria
personalizada y adaptada al contexto socio-cultural del I.E.S Alonso Cano
Durcal, (basada en la utilizacion de apps y herramientas digitales) como
innovacion docente.

- Incorporar al aula experiencias de creacion y experimentacion mediante las

nuevas tecnologias.

5. METODOLOGIA TFM.

Este proyecto se ha llevado a cabo a través de una metodologia mixta
(Investigaciéon accion e Investigacion educativa) ya que tras la personal y
propia experiencia como docente en practicas observé la utilidad de la
continua formacion e investigaciéon en el ambito educativo en el profesorado,
ya que como dice Wilfred Carr Catedratico de Educacién en la Universidad de
Sheffield “ una forma de investigacion educativa disefiada para potenciar
profesionalmente a los profesores para que construyan su practica como
verdadera practica educativa mediante un proceso de conocimiento reflexivo
y de critica rigurosa.”(14)

Por otra parte la investigacién accion surgié como un aspecto de las reformas
curriculares basadas en la escuela de secundaria y de este modo, el profesor
Elliot pretende refutar la creencia popular de que los docentes del sector de la
enseflanza superior iniciaran el movimiento de los profesores como
investigadores. (Elliot,15).

Utilizar estas dos metodologias supone entender la ensefianza como un
proceso de investigacion, continda busqueda y adaptacién al contexto social.
Como dice Latorre (2003) en su libro de investigacion accion:

Esta propuesta del profesorado investigador aporta nuevos elementos al
proceso educativo. Se brinda al profesorado la posibilidad de identificar
problemas o dificultades en su practica docente, indagarlos, reflexionar sobre
los mismos y, sobre la base de reflexion, proponer acciones de intervencion,
compresion y posible mejora de las practicas educativas propias de las

instituciones educativas (12).

39



El profesor Elliot (1993) sobre la base de su experiencia cataloga la
investigacion accidn con las siguientes caracteristicas:

1. Es un proceso iniciado por los profesores en ejercicio para responder a la
situacion practica concreta a la que se enfrentan.

2. Las practicas curriculares tradicionales se han desestabilizado o se han
convertido en problematicas en la situacion practica a causa del desarrollo
de resistencias en los estudiantes o de su “negativa a aprender”.

3.Las innovaciones propuestas suscitan controversias en el grupo de
profesores porque cuestionan las creencias fundamentales implicadas en
las practicas tradicionales sobre la naturaleza del aprendizaje, la
ensefanza y la evaluacion.

4. lLas cuestiones se aclaran y resuelven en un didlogo colegiado y abierto
que se caracteriza por el respeto mutuo y la tolerancia hacia los puntos de
vista de los otros, sin cortapisas procedentes de las instancias de poner
respecto a los resultados del dialogo.

5.Las propuestas de cambio se tratan como hipdtesis provisionales que
deben comprobarse en la practica , en un contexto de responsabilidad
colegial ante el conjunto del profesorado.

6. La direccion facilita un enfoque “de abajo arriba” en vez de “de arriba abajo”
en relacion con el desarrollo de normas y estrategias curriculares.

Por ello la investigacion accidon se caracteriza en su uso por centrar en el
estudio de una realidad social para mejorarla, es decir partiendo de una
problematica que se pretende cambiar/mejorar/adecuar/. En el mundo de la
educacién, el objetivo de estas investigaciones no consiste en dar con una
solucidon exacta como si de una ecuacidon matematica se tratara, sino actuar
ante el problema que se ha encontrado para asi atajarlo, lo que para presente
caso en su gran parte radica en la necesidad socio-educativa de la falta de
recursos tics en la asignatura de Educacién Plastica visual y audiovisual
demandada constantemente por el alumnado.
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Utilizar estas dos metodologias supone entender la ensefianza como un
proceso de investigacion, de continua busqueda y adaptacién al contexto
social. Como dice Latorre (2003) en su libro de investigacion accion:

La propuesta formulada acerca de las ventajas del un profesorado con
inquietudes  investigadoras supone la inclusién de nuevos elementos al
proceso educativo. En concreto se brinda al profesorado la posibilidad de
identificar problemas o dificultades en su practica docente, indagarlos,
reflexionar sobre los mismos y, sobre la base de reflexion, proponer acciones
de intervencién, compresion y posible mejora de las practicas educativas
propias de las instituciones educativas (12).

El modelo de esta metodologia mantiene “la base original” de Kurt Lewin
(1946) el cual la definié en un proceso en espiral con cuatro etapas basicas:
1. Diagnosticar una situacién problematica y clarificarla.
2. Formular estrategias de accion y disefio de la investigacion
3. Implementar las estrategias de accion.
4. Aclarar la situacion problematica.

A continuacién se expondran las etapas del presente TFM, etapas que se
han desarrollado de manera secuencial para la consecucion de los objetivos
marcados a través del sistema Investigacion/accién, en concreto:

1.Diagnosticar una situacion problematica y clarificarla.

Como dice Gomez en su Investigacién-accion: Una alternativa para el
desarrollo curricular de los sujetos con necesidades educativas especiales.
“Es necesario organizar unas acciones conforme a un planteamiento concreto
que en nuestro caso ha sido desde los postulados que nos ofrece la
Investigacién en la accion”. (241)

Se identifica inicialmente el problema:
Durante el desarrollo de mis practicas en el |.E.S Alonso Cano, pude analizar

de primera mano las distintas problematicas y necesidades en cuanto a
carencias, detalles, etc, del sistema o método educativo seguido, pero ante
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todo localice de manera clara el mayor de todos los problemas, la necesidad
socio-educativa de la falta de recursos tics en la asignatura EPVA.

En la busqueda de la solucion sobre este problema, comencé por buscar

una mayor informacion sobre la problematica del alumnado, sobre las
repercusiones que esta situacion puede tener en su evoluciéon y futuro
académico y laboral.

Analizar con detalle la situacion problematica: Definicion de los propésitos de
la investigacion.

“Se trata de ampliar informacion, con el fin de desenmascarar la idea bastante
generalizada” para ello se ha llevado a cabo una investigacién sobre la
situacion de los recursos Tics en la ensefianza, ya que analizar esta situacion,
supone, conocer todas las coordenadas existentes alrededor del hecho, tales
como el contexto socio-cultural, el curriculo educativo, reformas educativas,
leyes, alumnado, profesorado, investigaciones y articulos previos
relacionados con el tema, etc. Y sobre todo como dice Gomez (242) tomar
conciencia de que el diagnéstico, aunque este claro, en algunas
circunstancias, no es el unico responsable del problema a resolver, va a
desarrollarse con el handicap del contexto socio- cultural y por el resto de
realidades que acompafan al sujeto. Por eso se ha de pasar a:

Clarificar la situaciéon problematica:

Para poder clarificar de manera central la problematica, debemos de
continuar la senda del proceso de investigacion- accion aun a pequefa
escala, y en concreto por parte de esta autora se realizé la recogida de
informacién a través de técnicas cualitativas, es decir por un lado mediante la
observacién del alumnado de secundaria durante la realizacién de las
practicas del MAES y por otro a través de una entrevista de los docentes
encargados de la asignatura de EPVA en el |.E.S Alonso Cano.

Elaboracion de la fundamentaron teérica.

En este momento se siente la necesidad de profundizar en las causas del
problema, es decir, se busca informacion sobre el tema y sobre la situacién.
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Para la correcta realizacion de este Trabajo fin de master se ha recogido
informacién sobre lo investigado del tema, lo cual ayuda a comprender el
problema y como abordarlo.

2. Formular estrategias de accion y diseio de la investigacion.

Tras la clarificacién y diagnosticaciéon del problema, se reunen las condiciones
necesarias para la elaboracién de un plan de actuacién con el fin de ir
mejorar y solucionar la la problematica o carencia, es decir esta seria la
estrategia de accion y disefio para implementar una programacién didactica
con base en las nuevas tecnologias para el curso de 4° Eso del |.E.S Alonso
Cano (Durcal).

La programacion didactica planteada acude a las acciones y estrategias
recomendadas en otras por otros autores y en numerosas programaciones,
acomodados a las circunstancias de la situacion real y junto a un nuevo
enfoque dentro de la innovacion docente.

En este trabajo fin de master, por desgracia se basa meramente en un
desarrollo tedrico, ya que por las circunstancias del mismo tan solo poseo los
medios técnicos y materiales para desarrollar la diagnosticacion del problema
y la clarificacién del mismo, quedando a la espera de una futura implantacién
de las estrategias de accién y su puesta en practica real entre el alumnado y
sus aulas. No obstante, confio en unos resultados positivos, ya que ante el
futuro proximo del sistema educativo, asi como por la actual situacién del
mismo, no queda mas remedio que la implementacion practica de los
principios tratados en este trabajo final de master, asi mismo he podido
disfrutar de la experiencia de haber trabajo con proyectos similares durante
las practicas del master y posteriormente haber ayudado a la profesora de
plastica del centro Alonso Cano a realizar proyectos integrados utilizando las
Tics, de donde se he podido extraer multitud de conclusiones mas que
positivas.
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BLOQUE I

6. PROGRAMACION DIDACTICA PARA 4° ESO EN LA ASIGNATURA
EPVA

6.1 PRESENTACION DE LA PROPUESTA

Esta programacion didactica se ha disefiado para llevarse a cabo en el I.LE.S
Alonso Cano, situado en Durcal, municipio que forma parte de la provincia de
Granada. Concretamente esta planeado para el segundo ciclo de la
Educacion Secundaria Obligatoria. Puesto que fue en este ciclo donde se
detectd la mayor falta de necesidad socioeducativa o situacién a mejorar
sobre las nuevas tecnologias y el uso de recursos tics en las aulas.

Esta propuesta de innovacion docente nace con la intencion de dar solucion a
la problematica de la falta de recursos Tics, fomentando el uso de estos
mediante nuevas metodologias. Sin dejar de lado todo lo que reclama una
programacion didactica, como los contenidos, objetivos, estandares de
aprendizaje, evaluacion, interdisciplinariedad, contenidos transversales,
competencias clave, valores, actitudes de respeto y la cohesion social dentro
del aula y del centro educativo.

Para ello se disefaran tres proyectos integrados a desarrollar durante el curso
académico. Estos proyectos tienen su base en la experiencia y formacién
adquirida en el Master de Dibujo: llustracion, comic y creacién audiovisual
(mUD:i) de la Universidad de Granada, es decir cada uno de estos proyectos
estara ligado a una de las asignaturas realizadas en el Master adaptadas al
contexto, conocimiento y alumnado de 4° Eso. A continuacion se detallara de
forma breve las caracteristicas de cada proyecto integrado:

Proyecto I: CREANDO CONCIENCIA A TRAVES DEL ALBUM ILUSTRADO.

Este proyecto esta intrinsecamente relacionado con la asignatura de
llustracion infantil |y Il impartida en el Master de Dibujo, donde se llevaron a
cabo los siguientes contenidos: Origen y evolucién de las publicaciones
infantiles y la creacion de un album ilustrado. En el desarrollo de este
proyecto, como su titulo indica, el alumnado creara un album ilustrado
utilizando la metodologia ABP y como hilo conductor y tema de este sera la
inclusién social. El docente debera destacar el uso de las nuevas tecnologias
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en el transcurso del proyecto, mediante el programa Gimp, sotfware de
retoque fotografico y basico para maquetar pequefias cosas, acercando al
alumnado al mundo del dibujo digital, la tipografia y la maquetacion. Tan
importantes hoy en dia en estudios superiores y en el mundo laboral.

Proyecto Il: RETRATANDO EL VALLE DE LECRIN.

Este proyecto estd altamente influenciado por la asignatura de Dibujo y
Geometria Il: Herramientas y recursos digitales para la representacién grafica
del territorio (mUDi) Durante la puesta en practica de este proyecto el
alumnado creara un mapa creativo del territorio, dibujara obras
arquitecténicas, disefara un catalogo turistico de un pueblo del Valle de
Lecrin, etc. Nuevamente el docente tendra la responsabilidad de insistir en la
utilizacion de recursos Tics para el correcto desarrollo de las actividades. Los
programas a utilizar seran Sketchup para la representacion de obras
arquitecténicas en 3D, Autodesk sketchBooK y Gimp para la maquetacién del
Catalogo. A través de este proyecto integrado, ademas de los contenidos
propios del tema, tenemos un claro objetivo, el de desarrollar los contenidos
transversales, relacionados con el respeto y el aprecio al entorno mas
cercano, el Valle de Lecrin.

Proyecto lll: CAMARA Y ACCION ! CORTOS S.0.STENIBLES.

Y por ultimo tenemos este proyecto relacionado con la asignatura Creacion
audiovisual |: Narrativa audiovisual (mUDi). En el desarrollo de las actividades
el alumnado tendrd que hacer un cortometraje para concienciar sobre los
diferentes tipos de contaminacion. El profesorado tiene el cometido de
destacar y hacer incuestionable el uso de los recursos Tics en la realizacién
de todo el proyecto. Los sotfware en los que se apoyara el docente son
Audacity para el tratamiento del audio y Avidemux para la edicion del video.

Las actividades presentadas para el desarrollo de esta programacion
didactica estan pensadas para facilitar la reflexiéon del alumnado, para ello, se
realizaran actividades de introduccién y motivacién, desarrollo y
consolidacién, donde se iran alternando tareas de debate y critica grupales
sobre los diferentes contenidos transversales en la realizacion de cada
proyecto.
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Todos los proyectos se caracteriza por ser motivadores en el proceso de
ensefanza y aprendizaje tanto para el alumnado como para el docente. Y por
ello no se quedaran dentro del aula sino que cada proyecto tendra una
repercusion fuera de ella. En el Proyecto I: Los albumes creados por el
alumnado seran cedidos a la Biblioteca Municipal del pueblo, Proyecto IlI: se
requerira de la ayuda de diferentes autoridades y administraciones
competentes tanto a nivel, local, como autonémico y estatal, para la
instauracion de la sefalética disehada, y su puesta en funcionamiento en
puntos de interés, asi como para la produccion y difusién de los catalogos
elaborados a través de los medios oficiales de promocion turistica del Valle de
Lecrin, Proyecto Ill: se presentara al concurso de La Consejeria de
Agricultura, Pesca y Medio Ambiente, en colaboracién con la Consejeria de
Educacion, concurso de cortos sobre sostenibilidad: Cortosostenibles.

6.2. CONTEXTUALIZACION

El centro educativo para el cual se ha pensado, disenado y contextualizado
esta Programacion Didactica es un centro real, |.E.S Alonso Cano, de la
localidad de Ddrcal, provincia de Granada y se dirige a un grupo de 4° ESO
con unas caracteristicas concretas, tal y como desarrollaremos mas adelante.
Para la realizacion de esta programacion se ha concebido, como dice Rico
(1980) “Una educacion centrada en la oferta de estimulos ambientales
capaces de poner al individuo (alumno) en condiciones Optimas de
aprendizaje”.

Es necesario examinar minuciosamente cada uno de estos elementos para
analizar como influyen directamente en la intervencién docente y en el
proceso de ensefanza aprendizaje del alumnado.

6.2.1. El entorno del centro y las familias.

La accion educativa no se debe limitar al centro y al aula, sino que se debe
extender al entorno del alumnado mediante la realizacion de actividades
complementarias, conectando los conceptos y contenidos con el entorno y
ofreciendo posibilidades para la ocupaciéon de su tiempo libre. De esta forma,
dotaremos de significatividad, relevancia y funcionalidad a los aprendizajes.
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Para poder llevar a cabo esta programacion en el centro educativo I.E.S
Alonso Cano es imprescindible conocer la realidad de su alumnado. Por todo
esto se han recopilado algunos datos generales (Proyecto Educativo
Centro,PEC) que nos muestra la realidad en la que este centro trabaja y
entender asi posteriormente lo que ofrece tanto a sus alumnos como a sus
familiares.

6.2.2. La Comunidad Autonoma: Andalucia.

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo en
Andalucia, incorpora contenidos propios relacionados con la autonomia que
versan sobre el tratamiento de la realidad andaluza.

6.2.3. La provincia, la localidad y el entorno préximo al centro.

El centro educativo I.E.S Alonso Cano se encuentra situado en el municipio
de Durcal, fuera del casco urbano pero proximo a éste, por lo que el acceso al
mismo no presenta ninguna dificultad para el alumnado.

El centro se ubica al Sur de Granada, a tan solo 28 km de la capital granadina
y 35 km de la Costa Tropical. dentro del término del Parque Natural de Sierra
Nevada y forma parte de la comarca del Valle de Lecrin. Tiene una extension
de 78 km2, la cual se encuentra cubierto en su mayoria de cultivos arbéreos
de regadio y secano (almendros y olivos).

Durcal acoge una poblacion de 7.050 habitantes, la cual esta en peligro ya
que se trata de una poblacion envejecida, donde la mayoria de sus habitantes
tiene mas de 50 afios. Esta problematica toca de primera mano al centro
educativo, ya que cada vez hay menos alumnos. En los ultimos tres afios se
ha reducido el alumnado en un 20%.

a) La provincia:

La provincia de Granada tiene un amplio abanico de recursos y elementos de
interés en todos los ambitos de la educacion secundaria. Pero cabe resaltar la
gran importancia que tiene la provincia sobre el marco de crecimiento y
aprendizaje de nuestra asignatura EPVA.
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Esta programacion contribuye a la formacioén cultural y artistica del alumnado,
haciendo hincapié en el patrimonio cultural y artistico andaluz mas cercano.
Para ello se elaboraran propuestas e iniciativas vinculadas a su entorno,
gracias al maravilloso enclave que tiene Durcal, se podran realizar actividades

complementarias.

b) La localidad:

El centro participa en el programa educativo VIVIR y SENTIR EL
PATRIMONIO, bajo el titulo El Valle de Lecrin, puente entre el Reino de
Granada y el mediterraneo.

El Valle de Lecrin y en especial Durcal, tiene gran cantidad de elementos de
interés para la realizacion del programa, anteriormente citado. Algunos de los
puntos geograficos a destacar son: los diferentes puentes que dan acceso al
pueblo: Puente de Lata, puente romano..etc. Ruinas romanas en abandono,
el peidén de los moros, el muro de Margena, Los bafios de Urquizar. Y
diferentes castillos de la época nazari distribuidos por todo el Valle de Lecrin.

¢) Entorno préximo y las familias.

El centro educativo, |I.E.S Alonso Cano tiene estas caracteristicas

socioculturales familiares:

a) Es un centro local, con alumnado mayoritariamente empadronados en
Ddrcal, aunque también reciben alumnos/as que provienen de los
pueblos vecinos del Valle de Lecrin tales como: Padul, Niglelas,
Cozvijar, Melegis, Restabal, Talara etc.

b) El municipio de Durcal se encuentra aun muy ligado a las actividades
agrarias, especialmente enfocados a los cultivos y recogida de la
almendra y la aceituna. Por otro lado a la construccion y la produccién
de materiales para este mismo sector. Esta dos actividades de la
agricultura y la construccion son las principales fuentes de generacion
de riqueza y trabajo para las familias del alumnado de este centro
educativo.
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c) La localidad ha recibido un importante numero de inmigrantes, en su
mayoria procedentes de Marruecos. Representan un 19,72 % de la
poblacion de la localidad.

En el Proyecto Educativo del centro podemos extraer qué, nos encontramos,
por tanto, en un entorno socioecondmico, relativamente pobre y poco
desarrollado.

6.2.4. El centro

Las caracteristicas del centro van a influir directamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado. Los siguientes datos han sido
revisados del Proyecto Educativo del centro 2019/2020.

El alumnado de nuestro centro suma un numero total de 523 matriculados,
divididos en tres lineas en los 4 cursos de ESO, dos lineas en Bachillerato,
dos cursos de FPB de informatica y comunicaciones, dos cursos de CGM de
Sistemas Microinformaticos y Redes y un grupo de ESA.

Resaltar las asignaturas propias de la modalidad de arte EPVA y DT, vy
recientemente la incorporaciéon de dos asignaturas mas, Fundamentos del
arte y Dibujo artistico | y Il en BACH impartidas todas ellas por el Dpto. de
Dibujo.

El dpto. de dibujo esta incluido en el area artistica. El cometido del area debe
ser uno de los referentes a la hora de programar. Son los siguientes;

- Area artistica, “cuyo principal cometido competencial sera el de
procurar la adquisicion por el alumnado de la competencia cultural y
artistica, que supone apreciar, comprender y valorar criticamente
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como
fuente de disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como
parte del patrimonio cultural de los pueblos.” (dreas de competencias)

- Recursos materiales del centro, espacios e instalaciones: Magnifica
aula de Educacion plastica visual y audiovisual que posee este centro,
con los siguientes recursos: mesas amplia y grandes, taquillas
individualizadas, estanterias para los materiales en comun, esculturas
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griegas y romanas, un espacio para poder realizar técnicas humedas.
Y sobre todo lo que mas repercute en la siguiente programacion,
ordenadores para las busquedas de informacién, canoén y pantalla de
imagen. Y todo esto acompafado de una buena iluminacion y
ventilacion naturales.

En cuanto a la organizacion del centro todos sus érganos que la componen
estan totalmente coordinados con el objetivo de ofrecer una atencién
personaliza a cada alumno y atender todas las problematicas que se puedan
dar. Hay que destacar la direccién y jefaturas de estudios por su gran
implicacion con las actividades culturales, complementarias y extra-escolares
y sobre todo con las asignatura del area de Educacion plastica.

6.2.5. El alumnado y el grupo. Evaluacion inicial.

Caracteristicas del alumnado adolescente.

La adolescencia es un periodo dificil y complicado. Se producen cambios
fisicos que pueden afectar al desarrollo emocional e intelectual del alumnado.
La relacion con los padres se hace dificil, hasta el punto de qué puede ser
inexistente y las amistades influyen considerablemente en el alumnado y
cualquier minimo comentario puede herir su sensibilidad y contestar
desproporcionadamente. (Llaberia 2005)

En 4°ESO, es muy apatico y tiene cansancio permanente. Deberemos intentar
captar su atencion acercando la asignatura a sus intereses y plantear
estrategias de ensefianza-aprendizaje atractivas y motivantes —ej: proyectos

de trabajo mediante las nuevas tecnologias.

Por otro lado, decir que los estudiantes del siglo XXI, son denominados por
Prensky (2011), como Nativos Digitales. Como ya se ha dicho a lo largo de
toda la fundamentacion tedrica. Son estudiantes que han crecido y se han
formado en la era de los nuevos avances tecnoldgicos, quieren recibir la
informacién de forma agil e inmediata, prefieren los graficos a los textos y
prefieren también, instruirse de forma ludica.
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Los docentes (inmigrantes digitales), no podemos mantenernos al margen de
esta situacion y deberemos dar respuesta a esta necesidad con un modelo de
ensefanza apoyado en el uso de las nuevas tecnologias.

6.2.6. El grupo y el procedimiento de evaluacién inicial

La Evaluacién Inicial es indispensable para el conocimiento del grupo y para
las posteriores actuaciones e instrumentos de evaluacion que se van a
utilizar:

Actuaciones:

- Andlisis de los datos objetivos de clase.

- Observacion de habitos de trabajo, esfuerzo, interés por la materia,
actitud en clase.

- Prueba sobre conceptos y procedimientos del curso pasado

- Revision de las actas de calificacién de evaluacion ordinaria vy
extraordinaria del curso anterior (facilitadas por el equipo directivo).

- Reunién de tutor, equipo docente y Orientador/a en la primera semana
de curso, en la que se nos facilitara informacion sobre el alumnado
NEAE del grupo.

En conclusién, por medio de esta evaluacion inicial podemos actuar de una
manera mas efectiva al conocer el grupo de trabajo y asi realizar y disefar
una programacion que permita dar respuesta a los:

- Intereses y motivaciones: con relacién a los bloques de contenidos,
contenidos concretos o con relacién a estudios posteriores.

- Capacidades y actitudes: ritmo de aprendizaje, dificultades concretas,
comportamiento, grado de concentracion-motivacion, escucha activa...

- Conflictos entre el alumnado. Cohesion de grupo. Convivencia.

6.3. OBJETIVOS

Segun el Decreto 111/2016 (ESO), se define Objetivo como referentes
relativos a los LOGROS que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje
intencionalmente planificadas a tal fin.
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Es decir, los objetivos son las capacidades que se espera que adquiera el
alumnado. Los objetivos no giran Unicamente en torno a la adquisicion por
parte del alumnado de una serie de conocimientos y procedimientos
especificos de una materia, sino que también dan una respuesta mas global e
integradora, contribuyendo al desarrollo de la personalidad y a la educacion
en valores. Todos los aspectos no tienen por qué ser evaluados, pero si
pretendidos.

Segun el articulo 2 del Decreto 111/2016 o Decreto 110/2016, el objetivo
general o finalidad educativa de ESO es:

“lograr que los alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la
cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico y
tecnoldgico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de trabajo;
prepararles para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion
laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida
como ciudadanos”.

Esta finalidad educativa debe ser nuestro referente y se debe tener presente
a lo largo de toda la programacion.

6.3.1 Objetivos de Etapa

Los objetivos generales de la etapa concretan la finalidad educativa y
orientan-vertebran la actuacion educativa en todas las materias de la etapa:

Segun el Decreto 111/2016, Articulo 3 (ESO)

Durante la programacion didactica se llevaran a cabo todos los objetivos de
etapa pero se hara hincapié en los siguientes:

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacién de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir
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una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de
la informacion y la comunicacion.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Ademas, la ESO en Andalucia, contribuird a: (lo afade la Comunidad
Auténoma Andaluza con respecto a los que establece el RD 1105/2014)

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura
andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores
de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio
propio y en el marco de la cultura espainola y universal.

6.3.2. Objetivos de materia

Los objetivos de materia es lo que debe adquirir el alumnado a través de la
materia a lo largo de la etapa.

Segun la Orden 14 de julio de 2016, ANEXO, Desarrollo curricular de la EPVA
(BOJA numero 144/ pagina 177) (ESO)

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte
integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacién y mejora
del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar
emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la

comunicacion y a la convivencia.

53



4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio de expresién, sus relaciones con
otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y
su terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precisién, rigor y
pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las
tecnologias de la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias
creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo actual, asi

como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad,
adoptando criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa
y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de su
consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de
manera flexible y responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la
comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

6.3.3. Objetivos de programacion/ proyecto integrado

Los objetivos de programacion/ proyecto integrado, son los que se pretenden
conseguir con el nivel y grupo para el que programo, mediante la EPVA ,a lo
largo del curso escolar.
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Cada proyecto tendra sus propios objetivos de proyecto por lo que se
desarrollara en cada apartado de cada uno de ellos.

6.4. COMPETENCIAS CLAVE

Segun el articulo 4 y 5 del Decreto 111/2016 (ESO), se define competencia
como:

“Capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de

” o«

actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos” “son aquellas que
todas las personas precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi

como para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo”

Segun la Orden ECD 65/2015 de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién
de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato,
el aprendizaje basado en competencias se caracteriza por:

- Dinamismo: las competencias no se adquieren en un determinado
momento y permanecen inalterables, sino que implican un proceso de
desarrollo mediante el cual los individuos van adquiriendo poco a poco
mayores niveles de desempefio en el uso de las mismas.

- Caracter integral: el proceso de ensefanza-aprendizaje competencial
debe abordarse desde todas las areas de conocimiento.

- Motivacién: el aprendizaje por competencias favorece los propios
procesos de aprendizaje y la motivacion por aprender, debido a la
fuerte interrelaciéon entre sus componentes (saber decir, saber hacer y
saber ser).

Contribucién de la materia a las competencias clave.

Segun la Orden EDC 65/2015, la clasificacion de las competencias se ha
establecido de conformidad con los resultados de la investigacion educativa y
en consonancia con la Recomendacion 2006/962/EC, del Parlamento
Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006, sobre las competencias
clave para el aprendizaje permanente.
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Las competencias clave del curriculo son las siguientes:

a) Comunicacion linguistica. (CCL)

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

(CMCT)

c) Competencia digital. (CD)
d) Aprender a aprender. (CAA)
e) Competencias sociales y civicas. (CSC)

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEP)

g) Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

Las competencias clave durante el desarrollo de esta programacién didactica.

COMPETENCIA
CLAVE

1° Nivel de
concrecion

Competencia
en
comunicacion
lingliistica
(CCL)

Esta
competencia se
desarrollara a
través de las
propuestas de
investigacion,
debates y
exposiciones en
el aula.

SUBCOMPENTCI
A

2° Nivel de
concrecion

DESCRIPTOR
3°Nivel de
Concrecion

DESEMPENO
4° Nivel de
Concrecion

Intervencion activa
en debates y en la
creacion de
mensajes, tanto
escritos como
orales , adaptados
a diferentes
contextos
educativos y
sociales.

Destreza para el
tratamiento de la
informacion.

Escuchar, hablar,
conversar, leery
escribir.

Uso adecuado de
la terminologia de
las técnicas
escultoricas.

Tratar de manera
correcta la
informacion
extraida de los
recursos TIC.

Desarrolla y
comunica
pensamientos
coherentes,
criticos y
reflexivos.

Utiliza un
vocabulario
correcto.

En las actividades
en las que se
promueve el
debate y la
exposicion en
publico.
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COMPETENCIA
CLAVE

1° Nivel de
concrecion

Competencia
Aprender a
aprender
(CAA)

Esta
competencia se
desarrollara en
la puesta en
practica de los
contenidos
tedricos. En las
propuestas de
investigacion.

COMPETENCIA
CLAVE

1° Nivel de
concrecion

Competencia
DIGITAL ( CD)

Esta
competencia se
desarrollara a

través del uso de
recursos TIC.

SUBCOMPENTCI
A

2° Nivel de
concrecion

DESCRIPTOR
3°Nivel de
Concrecion

DESEMPENO
4° Nivel de
Concrecion

Concienciay
control de las
propias
capacidades para
iniciar el
aprendizaje y la
perseverancia.

Organizar las
actividades y el
tiempo necesario
para la realizacién
de la obra.

SUBCOMPENTCI
A

2° Nivel de
concrecion

Conocer sus
destrezas y
carencias para
gestionarlas con
responsabilidad.

Hacer un
seguimiento de los
logros y
dificultades en el
proceso de
ensefanza -
aprendizaje.

DESCRIPTOR
3°Nivel de
Concrecion

Reconoce sus
limitaciones y

acepta los errores.

Demuestra
esfuerzoy
receptividad ante
las opciones para
la mejora.

Se organiza en las
tareas y con sus
compafieros.

DESEMPENO
4° Nivel de
Concrecion

Uso del lenguaje
basico; textual,
numeérico, iconico
visual, grafico y
sonoro.

Utilizar los
recursos
tecnoldgicos
disponibles para la
realizacion de las
tareas
correspondientes.

Interaccion
correcta con los
recursos TICs.

Valora su
potencialidad y
respeta los
principios éticos
de uso.

En las actividades
de investigacién y
realizacion del
proyecto.
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COMPETENCIA
CLAVE

1° Nivel de
concrecion

Competencia
Social y civica
(CSC)

Garantizada
gracias a las
propuestas de
trabajo en grupo

COMPETENCIA
CLAVE

1° Nivel de
concrecion

Sentido de
iniciativay
espiritu
emprendedor (
SIEP)

Con los trabajos
de investigacion
se estimula la
curiosidad y la
iniciativa
personal para la
realizacion de
trabajos
artisticos.

SUBCOMPENTCI
A

2° Nivel de
concrecion

DESCRIPTOR
3°Nivel de
Concrecion

DESEMPENO
4° Nivel de
Concrecion

Intervencion activa
en debates.

Trabajar
correctamente en

grupo.

Respetar el
entorno de clase.

Escuchar, hablar,
conversar.

Respetar y cuidar
las diferentes
manifestaciones
creativas y los
materiales de los
compafieros.

No discriminar por

Manejar las
normas de
convivencia y
ejercitar actitudes
de respeto.

Colabora con su
grupo y resto de
comparneros para
llevar a cabo las

Desarrollar las razones de sexo, diferentes
habilidades grupos étnicos o actividades.
sociales. culturales.
En todas las
actividades
SUBCOMPENTCI DESCRIPTOR DESEMPENO
A 3°Nivel de 4° Nivel de
2° Nivel de Concrecion Concrecion
concrecion
Capacidad de Adaptarse a los Actuar con
iniciativa y cambios y resolver actitudes de
curiosidad los problemas de iniciativa ,
forma auténoma, innovacion,
Aplicar la utilizando los originalidad y
creatividad y ser recursos creatividad frente a
innovador. aprendidos. las tareas
propuestas.
Capacidad
creadora e Sabe trabajar de
imaginativa. forma individual y

Capacidad de
planificacién y
organizacién para
desarrollar el
proyecto.

en grupo.

Tiene motivacion
en el desarrollo del
proceso creativo
del proyecto
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COMPETENCIA
CLAVE

1° Nivel de
concrecion

Competencia
de conciencia
y expresiones
culturales
(CEC)

Gracias al tema
principal
transversal de la
diversidad

cultural se refleja

esta
competencia.

SUBCOMPENTCI
A

2° Nivel de
concrecion

DESCRIPTOR
3°Nivel de
Concrecion

DESEMPENO
4° Nivel de
Concrecion

Valorar el
patrimonio cultural
y artistico.

Utilizacion del
hecho artistico
como fuente de
enriquecimiento y
disfrute personal.

Identifica las
relaciones entre
manifestaciones
artisticas y la
sociedad o con la
persona que las
crea.

Aprendizaje de las
diferentes
expresiones
culturales.

Reconoce esta
aplicacion en
obras de diferentes
periodos y
culturas.

Conoce la técnica
y materiales
utilizados para el
desarrollo del
proyecto.

Se interesa por las
expresiones
culturales
relacionadas con la
diversidad cultural.

6.5. CONTENIDOS

Segun el articulo 4 del Decreto 110/2016 (bachillerato)/111/2016 (ESO), los
contenidos se definen como el conjunto de conocimientos, habilidades,
destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada
ensefanza y etapa educativa y a la adquisicion de competencias.

6.5.1. Bloques de contenidos.

En la Orden de 14 de julio de 2016, concretamente en el Anexo Il (EPVA), en
el que se desarrolla el curriculo del EPVA, se establecen los bloques de
contenidos que se deben desarrollar para 4°ESO, incluyendo algunas
referencias propias de la comunidad autonoma andaluza.

Los bloques de contenidos para 4°ESO, son:



Bloque 1 Hace referencia a un aprendizaje plastico, en
Expresion Plastica su dimension artistica y procedimental de los
contenidos, incidiendo en la faceta mas

practica de la materia.

Bloque 2 Permite el acercamiento al disefio y la
Dibujo Técnico dimension plastica de la geometria, pudiendo
tomar como referencia la azulejeria de
construcciones como La Alhambra, el legado

andalusi y la relacion construccion-geometria.

Bloque 3 Disefio y publicidad

Fundamentos del Disei
isefilo y elementos ornamentales. Formas

Al modulares.

Disefio y empresa (logotipos).

Disefio y producto.

Herramientas informaticas.
Bloque 4 Presta una especial atencion al contexto
Lenguaje audiovisual andaluz y a los creadores y
Audiovisual y creadoras contemporaneas, tanto en fotografia
Multimedia como cine y television, y otras manifestaciones

visuales, comic, videojuegos, etc.
PROYECTOS

Los contenidos pertenecientes a cada bloque que se agrupan en los
diferentes Proyectos integrados, siendo necesario establecer un
agrupamiento Iégico en base a los estandares de aprendizaje. En el apartado
8, desarrollo de los Proyectos integrados, se puede observar qué contenidos
conforman cada uno y a qué bloque pertenecen.



1. Procedimientos y

técnicas utilizadas

1. Formas planas.

1. Imagenes del

entorno del disefio

1. Lenguaje

visual y plastico

en los lenguajes y la publicidad. en prensa,
visuales. publicidad y

television.
2. Léxico propio de | 2. Poligonos. 2. Lenguajes 2. Recursos
la expresion visuales del disefio y | formales,

grafico-plastica.

la publicidad.

linglisticos y

persuasivos.

3. Capacidades

3. Construccion de

3. Fundamentos del

3. Principales

expresivas del formas poligonales. | disefio. elementos del
lenguaje plastico y lenguaje
visual. audiovisual.
4. Creatividad y 4. Trazados 4. Ambitos de 4. Finalidades.

subjetividad.

geométricos,
tangenciasy

enlaces.

aplicacién.

5. Composicion:
peso visual, lineas
de fuerza,
esquemas de
movimiento y

ritmo.

5. Aplicaciones en

el disefio.

5. Movimientos en
el plano y creacidn

de submodulos.

5. La industria
audiovisual en
Andalucia,
referentes en
cine, television y

publicidad.

6. El colorenla

composicion.

6. Composiciones

decorativas.

6. Formas

modulares.

6. La fotografia:
inicios y

evolucion.

7. Simbologia y

psicologia del color.

7. Aplicaciones en

el disefio grafico.

7. Exploracién de
ritmos modulares
bidimensionales y

tridimensionales.

7. La publicidad:
tipos de
publicidad segun

el soporte.
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8. Texturas. 8. Proporciéony 8. El disefio 8. El lenguajey la
escalas. ornamental en sintaxis de la
construcciones de imagen
origen nazari. secuencial.
9. Técnicas de 9. Transformaciones | 9. Disefio grafico de | 9. Lenguaje

expresion grafico-
pldsticas: dibujo

artistico, volumen y

geométricas.

imagen: imagen

corporativa.

cinematografico.

pintura.

10. Materiales y 10. Redes 10. Tipografia. 10. Cine de
soportes. modulares. animacioén.
11. Concepto de 11. Composiciones | 11. Disefio del 11. Analisis.
volumen. en el plano. envase.

12. Comprensiony
construccion de
formas

tridimensionales.

12. Descripcidn
objetiva de las

formas.

12. La sefialética.

12. Proyectos
visuales 'y
audiovisuales:
planificacion,
creaciony

recursos.

13. Elaboracion de
un proyecto
artistico: fases de
un proyecto y

presentacion final.

13. El dibujo técnico
en la comunicacion

visual.

13. Disefio
industrial:
Caracteristicas del

producto.

13. Recursos
audiovisuales,
informaticos y
otras tecnologias
para la busqueda
y creacion de
imagenes

pldsticas.

14. Aplicacién en

las creaciones

14. Sistemas de

representacion.

14. Proceso de

fabricacion.

14. Estereotipos
y sociedad de

personales. consumo.
BLOQUE 1: BLOQUE 2: DIBUJO | BLOQUE 3: BLOQUE 4:
EXPRESION TECNICO FUNDAMENTOS LENGUAIJE
PLASTICA DEL DISENO AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA
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15. Limpieza,
conservacion,
cuidado y buen uso
de las herramientas

y los materiales.

15. Aplicacién de
los sistemas de

proyeccion.

15. Ergonomiay

funcionalidad.

15. Publicidad

subliminal.

16. La imagen 16. Sistema 16. Herramientas

representativa y diédrico. informaticas para el

simbdlica: funcidn disefio.

sociocultural de la

imagen en la

historia.

17. Imagenes de 17. Vistas. 17. Tipos de

diferentes periodos programas: retoque

artisticos. fotografico, graficos
vectoriales,
representacién en
2Dy 3D.

18. Signos 18. Sistema 18. Procesos

convencionales del
cddigo visual
presentes en su
entorno: imagenes
corporativas y
distintos tipos de

sefiales e iconos.

axonométrico:
Perspectiva
isométrica,
dimétricay

trimétrica.

creativos en el
disefio: proyecto
técnico, estudio de
mercado, prototipo

y maqueta.

19. Conocimiento y
valoracién del
patrimonio artistico
de la Comunidad
Auténoma

Andaluza.

19. Perspectiva

caballera.

19. Desarrollo de
una actitud critica
para poder
identificar objetos
de arte en nuestra

vida cotidiana.
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6.5.2. Secuenciacién y temporalizacién

Para determinar el orden y la fecha en la que se desarrolla cada contenido se
ha tenido en cuenta fundamentalmente el Grado de concentracion e
implicacion del alumnado a lo largo del curso escolar y trimestre.

El grado de concentracion e implicacion del alumnado suele ser variable a lo
largo del curso. También a lo largo de cada trimestre. Asi pues en los
momentos de mayor concentracién-implicaciéon, procuraremos impartir
contenidos de mayor dificultad y/o carga tedrica como el bloque de Dibujo
Técnico y en los momentos de menor concentracion, contenidos motivantes,
sencillos y/o mas practicos el bloque IV : Lenguaje Audiovisual y multimedia.

Este apartado de “Secuenciacion y Temporalizacién” queda desarrollado con
mayor profundidad, andlisis y detalle en la introduccion del apartado 8,
“desarrollo de los Proyectos integrados”.

6.5.3. Contenidos de caracter transversal

Tal y como hemos visto anteriormente, el concepto “Contenido”, habla de
conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes. Esas actitudes
vienen definidas fundamentalmente a modo de Contenidos de Caracter
Transversal o Elementos Transversales.

En el articulo 6 del Decreto 111/2016 (ESO) se definen los elementos
transversales que debe incluir el curriculo. Podemos observar como nos
recuerdan a los objetivos de etapa. Por otro lado, el Proyecto Educativo del
IES Alonso Cano define cémo debe ser el tratamiento transversal de la
educacion en valores. En este sentido, se establece lo siguiente:

- Cada departamento tratara aquellos elementos transversales de la
normativa que mas le afecte.

- El departamento de plastica tienen autonomia para decidir cuando y
cdmo se abordan los elementos transversales.

- Los elementos transversales se trataran de forma mas especifica en
efemérides (dia mundial del Paz, dia de la mujer, dia contra la
violencia de género, dia del medio ambiente...).
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- Se integrara en el proceso de ensefianza-aprendizaje y de manera
especial, la igualdad de género como un objetivo primordial.

6.5.4. Contenidos, referencias y peculiaridades propias de Andalucia.

Tal y como se indicé en el apartado de CONTEXTUALIZACION, la accién
educativa debe estar relacionada con el entorno que rodea al alumnado, es
decir, con su realidad mas cercana. De esta forma, el aprendizaje sera
significativo, relevante y funcional para ellos, y por tanto, un aprendizaje mas
estable y duradero.

En este sentido, la normativa ya recoge algunos contenidos propios de la
comunidad auténoma andaluza, pero de manera mas personalizada
incorporaré referencias, actividades en las que se pretende acercar al
alumnado al patrimonio monumental granadino y andaluz. Fomentando el
sentimiento de apego hacia la propia identidad. Conocer la cultura andaluza a
través del arte, es uno de nuestros objetivos transversales, ya que, los
estudiantes trabajaran sobre las diferentes manifestaciones culturales del
entorno natural granadino y el medio ambiente.

6.5.5. Relacion intra e interdisciplinar de los contenidos.

Como ya sabemos, la normativa aboga por un aprendizaje global e integrado,
en el que los contenidos de la propia materia se relacionen entre si
(intradisciplinariedad), en el que estén presentes las competencias clave y en
el que los contenidos de la propia materia estén conectados con contenidos
de otras materias (interdisciplinariedad). Con relacién a la intradisciplinariedad
es nuestros proyectos todos los bloques estaran conectados sin hacer
distincién en ellos. Con respecto a la interdisciplinariedad nuestra asignatura
es requerida en la mayoria de los proyectos que se realizan en el centro de tal
modo que cada proyecto integrado estara relacionado con varias asignaturas.

6.6. METODOLOGIA

Segun el articulo 4 del Decreto 111/2016 o 110/2016, metodologia didactica
es “el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados”.
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Nuestra metodologia para la asignatura EPVA, sera fundamentalmente
comunicativa, activa y participativa, dirigida al logro de los objetivos y mas
directamente relacionados con las competencias clave.

Los criterios que hemos considerado para la accion metodolégica responden

a:

- Criterios de dificultad, por lo que hemos organizado los contenidos de lo
general a lo concreto, de manera breve ya que hoy dia cualquiera tienen
acceso a la informacion, proponiendo tareas que se desarrollen de lo mas
facil a lo mas dificil y complejo.

- Criterios de interés, siempre intentando conectar los intereses y
necesidades de los alumnos, a su cultura y entorno mas cercano,
proporcionandoles de forma clara y atractiva la finalidad y utilidad de los
aprendizajes. Con la ayuda de las nuevas tecnologias.

— Criterios de funcionalidad, para la formacion integral de un artista,
quedando reflejados en torno a la clasica formulacion del “saber ver”,
“saber interpretar” y “saber hacer”.

Durante la programacion el alumno ocupara un lugar central en todo proceso
de ensefanza-aprendizaje y él ird construyendo su propio aprendizaje. En
nuestra propuesta destacara el aprendizaje partiendo de la manipulacion,
tanto individual y cooperativo, y el desarrollo de una actitud y un pensamiento

critico reflexivo.

Siguiendo las pautas de John Hattie en su libro “Aprendizaje Visible para los
maestros: maximizar el impacto sobre el aprendizaje”. Desde nuestra
experiencia creemos que las técnicas mas efectivas para ensefar el proceso

artistico creativo, son:

1.La claridad y la proposicion de tareas especificas con objetivos
académicos delimitados, factibles y precisos.

2. La presencia y propuesta de constantes debates entre todos los

participantes en el proceso de Ensefanza Aprendizaje, que apelen a la

reflexion critica y constructiva. Son una oportunidad para evaluar los

conocimientos y las destrezas adquiridas, y mejorar la competencia

linglistica y fomentan actitudes de socializacién.
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3. Retroalimentacién con el claro proposito de mejorar las relaciones
sociales entre los actores del proceso de E-A. Y poder ajustar o modificar a
los intereses del alumnado toda la actividad realizada en el aula.

Nuestras sesiones se organizaran siguiendo esta metodologia de acuerdo a
tres momentos temporales:

- Fase de activacion / motivacion (orientada a captar la atencion del

alumno).

- Fase de dinamizacién (momento principal de la sesién en el que se
produce la interactuacion alumno-alumno, alumno-profesor).

- Fase de desarrollo y consolidacion (orientado a fomentar actitudes de
trabajo) - Fase de reflexion (vinculando el contenido trabajado y la
realidad).

Realizaremos distintos tipos de actividades como trabajos de investigacion,
salidas complementarias para realizar estudios del natural, visualizacién de
videos, fomentaremos las destrezas basicas fundamentales para la
adquisicidon de conocimientos, como son la expresion oral asi como la escrita

y el pensamiento critico y reflexivo, con debates y autoevaluaciones.

6.6.1. ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS METODOLOGICOS.

Teniendo en cuenta la normativa anterior, se concluye que es necesario
incorporar estrategias didacticas diversas que respondan a las diversas
capacidades de comprensién y abstraccion del alumnado.

Las estrategias y procedimientos que se desarrollan en la presente
programacion didactica, son los siguientes:

1) METODOLOGIA “MOTIVADORA Y ESTIMULANTE”:

a) Uso de las TICs. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién
se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Usaremos herramientas, programas
y aplicaciones digitales en el aula.
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b) Retroalimentacién en el proceso: ofrecer con frecuencia
retroalimentacién, conocimiento de resultados o feedback, aumenta la
motivacién y la autoestima del estudiante.

c) Predominio del aprendizaje por descubrimiento o indagacién actividades
que estimulen la reflexion y el pensamiento critico. Es un estilo de
ensefanza de participacion activa y de aplicacion por parte del
alumnado, en el que el profesor/a es orientador y facilitador del
desarrollo del alumnado.

d) Aprendizaje funcional y relacionado con su entorno: es recomendable
que el alumnado perciba el aprendizaje como algo util, aplicable a su
vida cotidiana o a situaciones futuras, asi como relacionado con su
entorno cercano (local, provincial y autonémico).

2) INDIVIDUALIZACION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD: partir del nivel del
alumno, adaptarse a los diferentes ritmos de aprendizajes, actividades y
materiales diversos.

3) BUEN CLIMA DE CLASE

Para favorecer el aprendizaje, es conveniente generar un buen clima de
confianza, respeto y convivencia dentro del aula.

4) APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Referidos en el apartado 5.5 del bloque .

6.7. EVALUACION

Entendemos la evaluacién como un proceso integral, en el que se contemplan
diversas dimensiones o vertientes, por esa razéon nuestro proceso de
evaluacion tratara el analisis del proceso de aprendizaje de los alumnos y
alumnas, asi como analisis del proceso de ensefanza y de la practica sin
olvidarnos del analisis de los proyectos integrados.

Evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas.

Desde nuestro criterio y tras los estudios vistos, la evaluacion es la profunda
comprension del proceso artistico que atiende todos los procesos de
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elaboracion y se fundamenta en la evaluacion continua de la adquisiciéon de
competencias. Partiendo de una extensa e individualizada evaluacion inicial y
siguiendo los criterios de autores como Alvarez (2005), por lo que la
pondremos en practica de forma:

= Individualizada, adaptada a cada uno de nuestros estudiantes,

centrdndose en la evolucién individual y en el punto de partida inicial,

asi como en las posibles particularidades de cada individuo.

= Integradora, de los distintos aprendizajes, para lo cual contempla la

existencia de diferentes grupos y situaciones. Parte de la flexibilidad en

la aplicacién de los criterios de evaluacién que se seleccionen.

= Cualitativa, partiendo en la medida que se pueda de todos los

aspectos que inciden en la situacion particular de cada alumno. Para

evaluar de forma equilibrada e individualizada los diversos niveles de

desarrollo del alumnado, de caracter cognitivo, expresivo, formal...

= Orientadora, desde el primer momento dado que aporta al alumnado

la informacion precisa para mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias

apropiadas.

= Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando
los diversos momentos o fases.

Para la realizacién de la evaluacion, en estos tres proyectos se contemplaran
tres momentos:

MOMENTOS

Evaluacion inicial - Lluvia de ideas para conocer desde que
conocimientos previos parten los alumnos.
- Observacion directa
- Diario de observacion

Evaluacion de - Diario de observacion del proceso de aprendizaje
procesos/ formativa - Escala de observacion

Evaluacion
resultados/ - Reflexion escrita individual de cada alumno ( auto-
sumativa evaluacion) )

- Debate grupal ( co-evaluacion)

- Rubrica
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Evaluacién inicial (apartado 2.3)
Evaluacién de procesos/formativa

En este periodo se evaluaran las actividades de produccion, es decir el
proceso de realizacion de los diferentes proyectos.

Para evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje se utilizaran los siguientes
instrumentos: el diario de observacion y diferentes escalas de observacion
para la participacion en los debates y la conducta vy otra para el proceso
creativo.

Evaluacion de resultados

Realizada al terminar el proyecto, aporta la informacion necesaria sobre la
obtencion de objetivos y competencias clave para tener una vision de los
resultados. Se realizaran diferentes actividades donde el docente utilizara una
Rubrica para observar si han sido alcanzados los criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE I: EXPRESION PLASTICA

1.1 Realizar composiciones creativas, 1.1.1. Realiza composiciones artisticas

individuales y en grupo, que evidencien seleccionando y utilizando los distintos
las distintas capacidades expresivas del elementos del lenguaje plastico y
lenguaje plastico y visual, desarrollando la  visual.

creatividad y expresandola,

preferentemente, con la subjetividad de

su lenguaje personal o utilizando los

codigos, terminologia y procedimientos

del lenguaje visual y plastico, con el fin de

enriquecer sus posibilidades de

comunicacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE I: EXPRESION PLASTICA

1.2 Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de
superacién que supone el proceso
creativo.

1.3. Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos

objetivos prefijados y de la autoevaluacién

continua del proceso de realizacion.

1.4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

1.5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacién de las obras de arte.

1.2.1. Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

1.2.2. Estudia y explica el movimiento y
las lineas de fuerza de una imagen.
1.2.3. Cambia el significado de una
imagen por medio del color

1.3.1. Conoce y elige los materiales
mas adecuados para la realizacion de
proyectos artisticos.

1.3.2. Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas
idéneos para representar y expresarse
en relacion a los lenguajes grafico-
plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado
y lo aporta al aula cuando es necesario
para la elaboracién de las actividades.

1.4.1. Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccién de proyectos personales y
de grupo

1.5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacién de
una obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas
que constituyen la imagen, asi como
los elementos compositivos de la
misma.

1.5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las sitia en el
periodo al que pertenecen
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CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE II: DIBUJO TECNICO

2.1 Analizar la configuracion de disenos

realizados con formas geométricas planas

creando composiciones donde
intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo técnico.

2.2 Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de
las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria.

2.3. Utilizar diferentes programas de
dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas
en los diferentes sistemas de
representacion.

2.1.1. Diferencia el sistema de dibujo
descriptivo del perceptivo.

2.1.2. Resuelve problemas sencillos
referidos a cuadrilateros y poligonos
utilizando con precision los materiales
de Dibujo Técnico.

2.1.3. Resuelve problemas basicos de
tangencias y enlaces.

2.1.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas
planas y los aplica a la creacién de
disefos personales.

2.2.1. Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.
2.2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.

2.2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

2.2.4. Realiza perspectivas cénicas
frontales y oblicuas, eligiendo el punto
de vista mas adecuado.

2.3.1. Utiliza las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la
creacion de disefos geométricos
sencillos.
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CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE Ill: FUNDAMENTOS DEL DISENO

3.1 Percibir e interpretar criticamente las  3.1.1. Conoce los elementos y

imagenes y las formas de su entorno finalidades de la comunicacion visual
cultural siendo sensible a sus cualidades  3.1.2. Observa y analiza los objetos de
plasticas, estéticas y funcionales y nuestro entorno en su vertiente estética
apreciando el proceso de creacion y de funcionalidad y utilidad, utilizando
artistica, tanto en obras propias como el lenguaje visual y verbal. ,.

ajenas, distinguiendo y valorando sus

distintas fases.

3.2 Identificar los distintos elementos que  3.2.1. Identifica y clasifica diferentes
forman la estructura del lenguaje del objetos en funcion de la familia o rama
diseno. del Disefo.

3.3. Realizar composiciones creativas que 3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio

evidencien las cualidades técnicas y y composiciones modulares utilizando
expresivas del lenguaje del disefio las formas geométricas basicas,
adaptandolas a las diferentes areas, estudiando la organizacién del plano y
valorando el trabajo en equipo para la del espacio.

creacion de ideas originales. 3.3.2. Conoce y planifica las distintas

fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3.3. Realiza composiciones creativas
y funcionales adaptandolas a las
diferentes areas del disefio, valorando
el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacién de todo proyecto, asi
como la exactitud, el orden y la limpieza
en las representaciones graficas.
3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion para
llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

3.3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos
respetando las realizadas por
compafieros.



CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE IV: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

4.1 ldentificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente
los pasos necesarios para la produccion
de un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo.

4.2 Reconocer los elementos que integran

los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

4.3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

4.4 Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminacién sexual,
social o racial.

4.1.1. Analiza los tipos de plano que
aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus
factores expresivos.

4.1.2. Realiza un storyboard a modo de
guion para la secuencia de una
pelicula.

4.2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de
camara.

4.2.2. Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.

4.2.3. Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando sus finalidades.

4.3.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de dibujo
por ordenador.

4.3.2. Proyecta un disefio publicitario
utilizando los distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico

4.3.3. Realiza, siguiendo el esquema
del proceso de creacién, un proyecto
personal.

4.4.1. Analiza elementos publicitarios
con una actitud critica desde el
conocimiento de los elementos que los

componen.

Para llevar a cabo una correcta evaluacién se utilizara como esquema el
MAPA DE RELACIONES CURRICULARES EPVA 4° ESO- ANEXO 1, para la
realizar los diferentes INSTRUMENTOS DE EVALUACION. ANEXO Il.
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6.8.PLAN DE DESARROLLO DE LOS PROYECTOS INTEGRADOS

PROYECTO |: CREANDO CONCIENCIA A TRAVES DEL ALBUM
ILUSTRADO.

1. En que consiste

El primer trimestre se debe caracterizar por ser un trimestre MOTIVADOR, ya

que suele ser un periodo de adaptacion a la asignatura, al profesor/a, a la
metodologia de trabajo. A su vez debemos tener en cuenta que una parte del
alumnado lleva 3 meses sin ejercer tarea de trabajo o desarrollo alguno, lo
que supone un problema para arrancar con eficacia. Por ello, es poco
conveniente desarrollar Unidades Didacticas de contenido muy tedrico y
complejo, y con objeto de “enganchar’ al alumnado, se deberan de incluir
contenidos sencillos y motivantes para el alumnado (las motivaciones del
alumnado fueron recogidas en el cuestionario de evaluacion inicial).

Por lo que en sintonia con el estado animico del alumnado a comienzo de
curso, en relacion a la puesta en practica de contenidos sencillos y
motivadores, el presente proyecto integrado presenta un doble objetivo:

1) Utilizar las nuevas tecnologias en el desarrollo de un album ilustrado;
2) Apoyar la normalizacion e inclusién educativa a través del album como
instrumento de comunicacion y participacion.
3)
Este album llustrado servira de via y camino hacia otros lenguajes artisticos.
Nuestra propuesta incide en la utilizacién del album como medio innovador
para construir una sociedad inclusiva, esta formado por dos cdodigos, visual y
textual, los cuales se complementan el uno al otro y establecen una fuerte
relacion de interdependencia. las imagenes asi como las ilustraciones que
componen el album cuentan con una gran intencién comunicativa y expresiva,
creando el ambiente idoneo para la historia,. Al mismo tiempo, el formato
fisico del album cumple un papel fundamental, ya que en muchas ocasiones
determina la forma en la que debe ser leido y otorga un sentido a la narracion.
El album ilustrado es un material interdisciplinar, en el que por un lado la
transmisién de valores se convierte en un punto de interés vinculado a la
asignatura valores éticos, asi como por otro lado tal y como se expuso con
anterioridad no podemos prescindir de la parte textual, parte que integra a la
asignatura lengua castellana y literatura con la educacion plastica y visual.
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Las nuevas tecnologias juegan un papel fundamental en este proyecto ya que
hoy en dia la manipulacion de imagenes, la tipografia y la maquetacion
guardan una especial importancia para el desarrollo de estudios superiores
no obligatorios ( UNIVERSITARIOS) a la hora de emprender o realizar con
éxito un proyecto y claro esta con su futura proyeccion en el mundo laboral.
Para ello utilizaremos el software Gimp, el cual se utiliza de manera habitual
para el retoque fotografico, manipulacion de imagenes y texto, basico para
cumplir con las expectativas y requerimientos minimos de todo proyecto
exigible a todo alumnado, o incluso con enfoque en el mundo laboral como
quedo referido anteriormente, y es que para mayor concurrencia de ventajas
del software Gimp, el mismo es de caracter gratuito lo que no supondria sobre
coste alguno en las partidas presupuestarios del departamento de dibujo.

Las actividades presentadas para el desarrollo de este proyecto estan
pensadas para facilitar la reflexion del alumnado sobre la inclusion social y el
uso de las nuevas tecnologias en su dia a dia, y para ello, se realizaran
actividades de introduccion, motivacion, desarrollo y consolidacion, donde se
irdn alternando tareas de debate y critica grupales con la realizacion del
album ilustrado utilizando el sotfware Gimp.

El Proyecto se integra y estructura en tres partes fundamentales vy
vertebrales:

— Primera fase/ Introduccion y Motivacidon: Se recogera y explicara toda la
informacién sobre los albumes ilustrados que existen en el mercado
destinados al publico infantil y juvenil. Enfatizando en las que aparecen
personajes con diversidades (discapacidades, necesidades educativas
especiales, diversidad cultural...).

— Segunda fase/ desarrollo: Se procedera a trabajar a partir del material
recogido. Una vez extraidos resultados generales y sobre todo, después
de una seleccién de publicaciones que potencien los valores que
perseguimos, se disefiara por grupo los diferentes albumes ilustrados.

— Tercera fase/ consolidacion: Se realizaran actividades tanto en formato
oral y escrito, con base en la reflexién y critica del trabajo en cuestién
objeto de desarrollo.

76



La metodologia escogida para la realizacion del proyecto sera la especificada
en el apartado 6.6, Bloque Il, en conjunto con el apartado 3.5, Bloque |,
resaltando el aprendizaje basado en proyectos (ABP) fusionandose asi
diferentes disciplinas creativas y artisticas en la elaboracion de las actividades
que conforman los talleres.

Para la evaluacion, del mismo modo que la metodologia, ha sido desarrollada
en el apartado 6.7 donde se recogen los criterios de evaluacidn y aprendizaje
para el posterior desarrollo de los instrumentos de evaluacion.

2. Objetivos propios del proyecto.

1. Disefar un album ilustrado llevando a cabo todas sus etapas.

2. Reflexionar y concienciar al alumnado sobre la diversidad cultural y la
inclusion social en su entorno mas cercano (centro educativo y nucleo
poblacional)

3. Entender el proceso creativo como un medio para la transformacién
social.

4. Conocer y manejar los recursos TIC como parte del proceso creativo.

5. Utilizar un software para maquetar el album ilustrado realizado.

6. Profundizar en el conocimiento del disefio y de la manipulacién de
imagenes digitales.

3.Contenidos a tratar.

BLOQUE I: Expresion plastica

3. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. 4. Creatividad y
subjetividad. 6. El color en la composiciéon. 13. Elaboracion de un proyecto
artistico: fases de un proyecto y presentacion final. 15. Limpieza,
conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.

BLOQUE IIl: FUNDAMENTOS DEL DISENO

10. Tipografia. 16. Herramientas informaticas para el disefno.
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CONTENIDOS REALIZADOS

CONCEPTUALES

Introduccidn al album
ilustrado.

Los elementos del album
ilustrado.

¢ Como disenar
correctamente un album?

Las diferentes técnicas
utilizadas en el album
ilustrado.

El color en la
composicion.

Creacion del aloum
ilustrado.

La diversidad cultural e
inclusion social.

- La Inmigracién

- Diferencias de género
- Discapacidades

La importancia del uso de
una correcta tipografia

PROCEDIMENTALES

Analizar la evolucion del
album ilustrado.

Visualizar diferentes
album ilustrados.

Conocer las partes de un
album.

Experimentar y utilizar
diferentes técnicas para
su posterior eleccion.

Posibilidad de utilizar un
software para coloreas en
el ordenador.

Utilizar el color como
recurso creativo y
subjetivo en el desarrollo
del proyecto.

Crear el album ilustrado
teniendo en cuenta todo
lo anteriormente
estudiado.

Generar opiniones y
sensaciones oralmente,
por escrito y en la
realizacion del proyecto
integrado sobre el tema
de la diversidad cultural y
la inclusién social.

Buscar y experimentar
con las diferentes
tipografias y elegir la mas
adecuada para
acompanar a su album
ilustrado.

ACTITUDINALES

Ser critico y analitico con
los albumes ilustrados.

Ser sensible a las
manifestaciones artisticas.

Se esfuerza por
comprender la técnica.

Contempla la creacion del
album ilustrado como un
proceso creativo.

Valora las diferentes
aplicaciones del color
COMO recurso expresivo.

Se esfuerza por realizar
correctamente el
proyecto.

Apreciar y es consciente a
las diferentes culturas y a
la inclusién social.

Coopera con su equipo y
comparieros para el
desarrollo del proyecto.

Participa en los debates
sobre el tema.

Aprecia la diversidad de
tipografias y acabados.

Cuida el aspecto final de
su album ilustrado.
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CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

La maquetacion del aloum Disefar y realizar la Se interesa por la

ilustrado. Gimp magquetacion del aloum magquetacion final de su
ilustrado con el software album ilustrado.
Gimp.

Desarrollar destrezas para
la creacion, edicion y
manipulacion de
imagenes digitales a partir
de la utilizacion de la
herramienta de uso libre
Gimp.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Durante el desarrollo del proyecto integrado se abordara la reflexién y
concienciacion de la diversidad cultural, la igualdad de genero y todo tipo de
exclusion social e inclusién social a través del album ilustrado. Por ello se
trabajara, la asignatura de forma interdisciplinar, utilizando el arte como
puente con otras areas de conocimiento (asignatura de Valores éticos)

La asignatura de valores éticos, contribuye a favorecer la construcciéon de una
sociedad libre, igualitaria, prospera y justa, mediante la participacion activa de
ciudadanos conscientes y respetuosos de los valores éticos en los que debe
fundamentarse la convivencia y la participacién democratica, reconociendo
los derechos humanos como referencia universal para superar los conflictos,
defender la igualdad, el pluralismo politico y la justicia social (Real Decreto
1105/2014, p.534)

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Por el caracter reflexivo y critico del proyecto se aplican durante su desarrollo
los siguientes elementos transversales (articulo 6 del Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre).

- Educacion para la convivencia y cultura de paz, a través del trabajo grupal y

reflexivo ya sea a un nivel individual o colectivo.

- Educacion para la ciudadania y derechos humanos, con referencia y
tematica principal a la diversidad cultural, inclusion social e
igualdad.Recursos, materiales y software.
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RECURSOS, MATERIALES Y SOFTWARE

EPVA:“se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y

procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual,

seleccionando aquellos que sean mas afines a las vivencias, inquietudes y

habilidades del alumnado y que potencien su sentido critico y espiritu creador.

Se incluirdan, ademas de los tradicionales, recursos actuales como los

asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en

nuestra Comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informaticas

y las nuevas tecnologias” (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre).

MATERIALES

PERSONALES

ESPACIALES E
INSTALACIONES

SOFTWARE.- GIMP

Bloc para la realizacion de bocetos y apuntes.

Basicos de dibujo (Lapices, rotuladores, goma de borrar,
sacapuntas, etc)

Material para la técnica elegida. (collage, acuarela, lapices
de colores, etc)

Ordenadores

Rol del docente: Disefar y planificar las clases.
Motivar y despertar interés en el

alumnado.

Facilitar la comprension de los

contenidos.

Fomentar el auto-aprendizaje y la

participacion.

Guiar y mediar el proceso de aprendizaje.

Rol del alumnado: Activo dentro de las actividades
propuestas.
Exponer y defender sus propias ideas.
Tener una conducta abierta para aceptar

las ideas de sus comparnieros.
Adquirir la capacidad para trabajar en
grupo.

Ser critico y reflexivo.

Aula acondicionada con buena iluminacién y ventilacion
para la realizacion del proyecto.

Mesas amplias para trabajar.

Zona para las técnicas hiumedas, equipada con un
fregadero.

Ordenador para cada grupo. (6 ordenadores)
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Para edicién y manipulacion de las partes del album ilustrado se utilizara el
programa “Gimp”.como programa de cddigo libre y gratuito, lo que lo
convierten en una excelente alternativa para los entornos educativos: dado el
patente ahorro econdmico que supone su uso, unido a su caracter
multiplataforma (compatible en Windows, Linux, Mac, etc.) pero no todas sus
caracteristicas se quedan circunscritas y aisladas su coste gratuito y a las
funciones de edicion o manipulacién, sino que las mismas presentan una gran
calidad, en relacién a otros software sujetos a licencia y canon, ya que el
mismo cuenta con una similar potencia a la de los programas comerciales
de elevado precio y prestaciones.

¢, Qué puedo hacer en GIMP?

- Recotar Imagenes. Pintar con pincel, brocha, aerografo, relleno, texturas,
degradados. Modificar la escala. Creacion y manipulacion de texto. Eliminar
o adicién de manchas, sombras, mareado de colores, etc

En concreto, este software cuenta con algunas de las herramientas de
manipulacién de imagenes mas potente que existe actualmente, al trabajar
con imagenes de mapa de bits con imagenes vectoriales ante la posibilidad
de importar imagenes y poder modificarlas. lo que en conclusién supone que
nos encontremos con una herramienta ideal para trabajar.

Secuenciacion y temporalizacion

El organigrama de las sesiones, de manera cronoldgica se organizara y
dividira por semanas, en total unas 36 sesiones durante las proximas 12
semanas, con un trabajo primordial practico en clase y de manera grupal.

En cada sesion (60 min) tendremos diferentes fases

Fase 0: tiempo que tarda el alumno en llegar al aula, se sientan,
pasamos lista (comprobar asistentes), guardan silencio y prestan
atencion. (5" aprox):

Fase Inicial: comienza la clase resolviendo dudas, recordando algunas
cuestiones de la clase anterior, explicando brevemente lo que se va a
tratar en la clase del dia etc. (5-10" aprox).
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Fase Central: donde se van a desarrollar todas las actividades del

proyecto y a continuacion se describira de forma secuencial. (30-407)

Fase Final: las sesiones finalizaran realizando una sintesis o resumen

de lo acontecido en clase, adelantar lo que se va a ver en la clase

siguiente, explicar con detalle las actividades que deben desarrollar en

casa, ofrecer conocimiento de resultados o feedback al grupo clase, a

algun grupo de trabajo o a algun alumno/a en particular. (10" aprox).

Introduccion Crear un album ilustrado Competencia | CCL,
para concienciar sobre la CAA, CD
s clave T
inclusion social. CSC,
SIEP.
Semana Actividades de ensefianza-aprendizaje Conte
nidos
Sesion 1: Se presentara el proyecto de forma Introdu
motivadora. Visualizacion de dlbumes ilustrados, ccion al
formacién de grupos y debate sobre los album
conocimientos previos del alumnado. ilustrad
0
Sesion 2: Clase tedrica de 30 min -Introduccidn al
album ilustrado. Evolucién y su elementos que lo Element
forman. Coémo actividad se propondrd analizar un os de
album ilustrado por grupo. (exponer los resultados un
ante la clase) album.
Sesién 3: Como disefiar un 4lbum paso a paso. inclusion
Organizacién de las préximas semanas y reunién de | social-
grupo para ir formalizando ideas sobre su proyecto.
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Sesidn 4: Visualizacion de albumes explicando y
analizando las técnicas utilizadas. Primer contacto con

las técnicas.

Sesion 5y 6: Al comienzo de cada sesidén debate y
concienciacion sobre la diversidad en las aulas e
inclusidn social. Visualizacidn de los libros Juul
“bullying”Una caperucita Roja “ Marjolaine LerayEl
color de la arena, Elena O’Callagham. Experimentar
con las diferentes técnicas en grupo, mientras
debaten sobre qué tema van a desarrollar su historia.

(diversidad, exclusién social...)

Técnica
s
utilizada
senel
album
ilustrad
o

inclusion

social.

Sesion 7: Breve explicaciéon del color en la
composicion. El color en la obras de arte. Reunion de
grupo para analizar y estudiar los colores utilizados en
Su proyecto.

Sesioén 8: Charla sobre la inclusién social: presentada
por el Técnico educativo de la Unidad de Atencion
Inmediata SAMU, Centro de menores Menas, Durcal.

Sesion 9: Cada grupo experimentara el color con las
diferentes técnicas. Eleccion de la paleta utilizada
para su album ilustrado grupal.

El color
enla
composi
cion.

Simbolo
giay
psicologi
a del
color.

inclusion
social.

Sesion 10: Presentacion de las ideas (tema, color,
técnicas, formato...) para la realizacion del proyecto al
resto de sus compafieros. Durante esta actividad los
estudiantes realizaran preguntas y criticas
constructivas respetando el turno de los diferentes
grupos.

Sesién 11: La sesién comenzara con la preparacion y
organizacion de todos los materiales y la division de
tareas entre los miembros del grupo. Estas tareas iran
rotando en las diferentes sesiones. El alumnado
comenzara creando la historia. (interdisciplinariedad
con la asignatura de Lengua Castellana y literatura).

Sesion 12: Una vez finalizada y clara la historia.
Comenzaran con el disefio del protagonista y los
diferentes personajes.

Durante todas estas actividades el docente habra de
mediador y guia resolviendo dudas y posibles
problemas técnicos.

Creacion
del
album
ilustrado

Creacion
de la
historia.

Disefio
de
personaj
es para
su
historia.
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Sesion 13: Continuar con la tarea de disefio de
personajes.

Sesion 14:  Presentacion del protagonista y los
personajes al resto de la clase, mediante una
presentacion oral. Organizar las sesiones posteriores
para la realizacion del storyboard en grupo.

Sesién 15: Actividad individual. Cada alumno/a
realizara un storyboard a partir de su protagonista y
personaje de grupo.

Sesion 16: Se continua con la realizacion del
storyboard de manera individual. Antes de la
finalizacion de la clase: presentacion del storyboard al
pequefo grupo.

Sesion 17: Sesion de reflexion. Los alumnos por
pequenos grupos debaten que storyboard van a llevar
a cabo bajo la supervision del docente.

Sesion 18: Manos a la obra. Realizacion de las
ilustraciones en B/N. Cada alumno realizara paginas
individualmente bajo el control del grupo.

Sesion 19, 20, : Cada grupo estara trabajando de
forma individual en el aloum ilustrado.

Sesion 21: Al finalizar la semana/sesion pequefia
exposicion de los trabajos realizados al gran grupo.

Sesion 22,23,24 : Anhadimos color con la técnica
elegida. Los alumnos pueden decidir si seguir con sus
propias creaciones o intercambiarlas con el reto de
sus compaferos para que ellos den color a sus
paginas.

Sesion 25: Al comienzo de esta sesion se realizara un
recopilacion de la experiencia, mediante un pequefio
debate. Cada grupo presentara sus ilustraciones,
explicando todo el proceso de realizacién. (afianzando
conocimientos.

Sesion 26: Introduccion a la tipografia. Visualizacion
de diferentes tipografias. Banco de tipografias Dafont.

Sesion 27: Pequena clase sobre el lettering. Los
alumnos experimentaran con la tipografia a mano
alzada. Reunién con su grupo y busqueda de la
tipografia adecuada para su album ilustrado.
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Sesion 28: Introduccion a la maquetaciéon. El | La
alumnado observara diferentes maquetaciones de | maqueta
libros y observaran la importancia de esta. | gjgn del

Presentacion del programa Gimp. Breve explicacion album
de lo mas basico. ilustrado
. Gimp

Sesion 29: Escaneado y digitalizacion de sus
ilustraciones. Pequefa explicacion y muestra de
retoque fotografico.

Sesion 30: Retoque y manipulaciéon de sus
ilustraciones digitales (formato, color , contrastes..)

Sesion 31: Breve explicacion y demostracion practica | La
del uso correcto de la manipulacion del texto y la | maqueta

imagen a través del programa Gimp. cion del
- o . album

Sesién 32: Puesta en practica de lo aprendido en la ETrEcE

sesioén anterior sobre su proyecto del album ilustrado. Gimp

Uniendo el texto y la imagen.

Sesion 33: Realizaran los ultimos retoques de su
album ilustrado, enumerando las paginas, colocando
la portada (previamente realizada) y las
contraportadas.

Sesion 34: Visita a la imprenta del pueblo, para ver | Presenta
todo el proceso de impresion de sus libros. Breve | cidn
explicacién a cargo del encargado de la imprenta. final.

Sesion 35: Pequeio debate sobre la concienciacion y
reflexion de la diversidad en las aulas y
posteriormente la realizacion de forma individual de
un breve/escrito sobre el proyecto.

Sesion 36: Presentacion de los albumes ilustrados en
la biblioteca del centro donde permaneceran para el
uso y disfrute de todos.

En el hipotético caso de que la formacién presencial quedara nuevamente
interrumpida por una formacion online, ya sea ante exigencias sociales o
sanitarias, esta programacion tendria de igual manera desarrollo y
supervivencia con formacién online por medio de adaptacién a los medios
informaticos y tecnolégicos de hoy dia.

PROYECTO II: RETRATANTO EL VALLE DE LECRIN

1. En que consiste.
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Nos encontramos con el segundo trimestre, el cual se caracterizara por ser un
trimestre con gran carga lectiva, tedrica, y de desarrollo, al suponer este el
ecuador del curso académico. Es en este momento del curso en el que el
alumnado presenta un mayor grado de concentracion, por lo que en sintonia a
las aptitudes del alumnado y exigencias académicas, el desarrollo de este
Proyecto integrado presentara una mayor parte teérica y compleja.

Partimos de que la mayor parte del alumnado desconoce y minus-valora el
Patrimonio monumental del Valle de Lecrin, y especialmente el patrimonio
histérico-artistico civil de Durcal.

Por ello, este proyectos e exige estimular la sensibilizacion frente al
Patrimonio monumental histérico-artistico y natural local como activo cultural y
economico de primer orden, haciendo participe a toda la comunidad educativa
en diversas actividades vy prolongadas casi de manera continua durante el
curso y con una finalidad concreta: “la definicién de un itinerario monumental”
con una seleccion de bienes patrimoniales significativos, analizados y
catalogados, asi como el disefio de una sefnalética para cada bien patrimonial
seleccionado, incluyendo en cada cartela la identificacién, cronologia, estilo y
un cdédigo QR que remita a la ficha del bien online. Esta sefialética, sera
comun para todos aquellos puntos de interés que actualmente se hallan en
estado de abandono, realizandose un mapa creativo junto a ilustraciones de
los diferentes monumentos con uso de las nuevas tecnologias.

No obstante, este proyecto cumple con mas funciones de las indicadas,
ejemplo de ello es que permite detectar las necesidades de conservacién y
puesta en valor de bienes patrimoniales y elevar las mismas a las
instituciones correspondientes.

Este proyecto integrado a su vez aglutina diferentes areas del conocimiento
dentro del curriculo como Lengua Castellana, Inglés, Geografia Historia,
Economia, Informatica y Educacién Fisica y como actividad complementarias,
se realizaran excursiones interdisciplinares con la asignatura de Educacién
fisica, para fotografiar y dibujar in situ los monumentos seleccionados en el
proyecto.
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Para el desarrollo del proyecto se partira de las nuevas tecnologias como
herramientas educativas SketchUp y Gimp, y el alumnado sobre la app Gimp
tendra los suficientes conocimientos previos gracias al desarrollo del anterior
proyecto integrado.

En cuanto a la app SketchUp hay que destacar la gran ayuda que aporta a la
vision espacial sobre nociones abstractas y de dificil comprension, como los
sistemas de representacion, los cuales quedan ilustrados a simple vista con
SketchUp. Ejemplo de todo ello es que la geometria, desde el punto de vista
del volumen, se convierte en una herramienta rutinaria y facil, asi como los
conceptos geométricos como la mediana, las diagonales, el espacio, la
generacion de superficie a través del giro del eje... resultan mas facil de
entender.

La metodologia escogida para la realizacion del proyecto sera la especificada
en el apartado (6), Bloque Il, en conjunto con el apartado (5.5), Bloque |,
resaltando el aprendizaje basado en proyectos (ABP) fusionandose asi
diferentes disciplinas creativas y artisticas en la elaboracién de las actividades
que conforman los talleres.

Para la evaluacion, del mismo modo que la metodologia, ha sido desarrollada
en el apartado (6.7) donde se recogen los criterios de evaluacion y
aprendizaje para el posterior desarrollo de los instrumentos de evaluacion.

Asi mismo para concluir, se exigira el concurso de las autoridades vy
administraciones competentes tanto a nivel, local, como autonémico y estatal,
para la obtencion del producto final, ya que bien sea por medio de
Ayuntamiento, Diputaciones Provinciales, Consejerias de Cultura y Patrimonio
por medio de sus Delegaciones, deberan de cooperar de manera individual o
en cooperacion entre ellas en materia historica-patrimonial, para la
instauracion de la sefalética disenada, y su puesta en funcionamiento en
puntos de interés, asi como para la difusién de los catalogos elaborados a
través de los medios oficiales de promocién turistica del Valle de Lecrin.

2. Objetivos propios del proyecto.
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1. Conocer los principales bienes patrimoniales del Valle de Lecrin y valorar
la importancia de su conservacion.

2. Comprender y valorar el Patrimonio monumental local como fuente de

desarrollo econdmico y de identidad cultural.

Disenar un modelo de sefialética para cada bien patrimonial seleccionado.

Desarrollar un mapa creativo de los pueblos del Valle de Lecrin.

Conocer herramientas y recursos digitales para la representacion grafica.

2

Fotografiar o dibujar los hitos monumentales seleccionados en el
proyecto.

7. Desarrollar interés por el trabajo en equipo para potenciar la participacion
y la cooperacion en la realizacion del proyecto integrado.

3. Contenidos a tratar
BLOQUE I: Expresion plastica

5. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y
ritmo. 7. Simbologia y psicologia del color. 16. La imagen representativa y
simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia. 18. Signos
convencionales del codigo visual presentes en su entorno: imagenes
corporativas y distintos tipos de sefales e iconos. 19. Conocimiento y
valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

BLOQUE II: DIBUJO TECNICO

1.Formas planas.2. Poligonos. 3. Construccion de formas poligonales.4.
Trazados geométricos, tangencias y enlaces. 5. Aplicaciones en el disefo.
6. Composiciones decorativas. 7. Aplicaciones en el disefo grafico. 8.
Proporcion y escalas. 11. Composiciones en el plano. 12. Descripcion
objetiva de las formas. 13. El dibujo técnico en la comunicacion visual19.
Perspectiva caballera. 20. Perspectiva conica, construcciones segun el
punto de vista. 21. Aplicaciones en el entorno. 22. Representaciones
bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o de objetos y
elementos técnicos.23. Toma de apuntes graficos: esquematizacion y
croquis.

BLOQUE Ill: FUNDAMENTOS DEL DISENO
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1. Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. 2. Lenguajes visuales del

disefio y la publicidad. 3. Fundamentos del disefio.4. Ambitos de aplicacion.

8. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari. 12. La

senalética.

17. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos

vectoriales, representacién en 2D y 3D. 19. Desarrollo de una actitud critica

para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. 20.

Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere

comunicar.21. El lenguaje del disefio.

CONTENIDOS REALIZADOS

CONCEPTUALES

La representacién gréafica
de un territorio.

El mapa desde un punto
creativo.

La sefnalética.

Los poligonos y su
construcciones.

La publicidad en nuestro
proyecto.

Lenguaje y fundamentos
del disefio.

PROCEDIMENTALES

Analizar la evolucion del
mapa.

Visualizar diferentes tipos
de representacion grafica
de un territorio.

Visualizar y comprender la
sefalética.

Realizar construcciones
de poligonos mediante el
uso tradicional del dibujo
técnico.

Utilizar el software
SketchUp para la
visualizacion de los
poligonos.

Visualizar diferentes
catalogos vy carteles de
turismo.

Comprender el lenguaje y
los fundamentos del
diseno.

ACTITUDINALES

Ser critico y analitico con
la representacion grafica.

Ser sensible a las
manifestaciones artisticas
representadas en los
mapas.

Se esfuerza por
comprender la técnica.

Contempla la utilizacién
del software como
herramienta creativa y de
utilidad.

Es consciente de la falta
de visualizacién que tiene
el Valle de Lecrin.
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CONCEPTUALES

La imagen corporativa 'y
su disefio.

Proporcién y escalas
Composiciones en el
plano

Los sistemas de
representacioén en las
aplicaciones en el
entorno.

Representaciones
bidimensionales de obras
arquitectonicas.

El patrimonio del Valle de
Lecrin

Recursos tecnoldgicos
(sotfware) para la
aplicacion de los disefios
y representacion de
volimenes.

Scketup
Gréficos vectoriales

Retoque fotografico, Gimp

PROCEDIMENTALES

Utilizar la imagen
corporativa como recurso
creativo y subjetivo en el
desarrollo del proyecto.

Utilizar la proporcién y
escalas como recursos
creativos.

Usar y comprender los
sistemas de
representacion.

Crear ilustraciones de
obras arquitecténicas,
teniendo en cuenta los
sistemas de
representacion.

Generar opiniones y
sensaciones oralmente,
por escrito y en la
realizacion del proyecto
integrado sobre el Valle de
Lecrin.

Buscar y experimentar
con las diferentes
recursos tecnoldgicos.

ACTITUDINALES

Valora las diferentes
aplicaciones de la imagen
corporativa como recurso
expresivo.

Se esfuerza por realizar
correctamente el
proyecto.

Apreciar y ser consciente
del potencial que tiene el
Valle de Lecrin.

Coopera con su equipo y
compainieros para el
desarrollo del proyecto.

Se interesa y respeta las
manifestaciones artisticas
del resto de sus
companeros.

Participa en los debates
sobre el tema.

Aprecia la diversidad de
recursos y acabados.
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INTERDISCIPLINARIEDAD

Las materias involucradas para el desarrollo completo de este proyecto son
Geografia e Historia, Lengua, Tecnologia, Informatica, Economia, Educacion
Fisica e Inglés.

Cada asignatura completara este proyecto de la siguiente manera.

Geografia e Historia: Reflexionar acerca del impacto de los bienes
patrimoniales en la definicién del concepto de nacion cultural, asi como la
importancia de su conservacion.

Lengua e inglés: Redaccion del catalogo. Elaborar una ficha online en inglés y
castellano de cada bien patrimonial integrandolo en un itinerario monumental
disefiado en Google Maps a través de los puntos de mayor interés del Valle
de Lecrin.

Informatica: Publicar el producto final de este proyecto en Internet vy
trasladarlo a las instituciones politicas correspondientes para contribuir al
conocimiento general del Patrimonio local y a su valoracion.

Economia: Analizar el impacto que tiene el turismo cultural en Granada y el
Valle de Lecrin en la economia local.

Tecnologia: Realizar maquetas de los diferentes monumentos del Valle de
Lecrin.

Educacion Fisica: Actividad complementaria: Senderos del Valle de Lecrin.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

A través de este proyecto integrado, ademas de los contenidos propios del
tema, anteriormente descritos, tenemos un claro objetivo, el de desarrollar los
contenidos transversales, relacionados con el respeto y el aprecio al entorno
mas cercano, asi como, la creacién de una identidad propia y el sentimiento
de arraigo y pertenencia a la Cultura Andaluza.
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Con nuestra propuesta didactica, se pretende acercar al alumnado al
patrimonio monumental granadino y andaluz. Fomentando el sentimiento de
apego hacia la propia identidad. Conocer la cultura andaluza a través del arte,
es uno de nuestros objetivos transversales, ya que, los estudiantes trabajaran
sobre las diferentes monumentos del Valle de Lecrin.

Por ello se animara a los estudiantes realizar estudios de la arquitectura, de
las costumbres, los individuos y las plantas autoctonas, asi como a buscar
informacion sobre todo aquello que se ha dibujado,Acciones que buscan
fomentar la curiosidad y el espiritu de iniciativa e investigacion, sobre los
origenes de nuestra identidad. Y daran visibilidad al Valle de Lecrin.

11. Recursos, materiales y software.

Al igual que en nuestro anterior proyecto los materiales seran los mismos,
anadiendo los basicos para el dibujo técnico.

Sotfware Sketchup.

SketchUp es una de las herramientas educativas mas utiles para potenciar la
creatividad de los mas jovenes, al exponerles herramientas avanzadas en
union a flujos de trabajo de alto nivel, ensefidndoles a estos a superar sus
limites con herramientas avanzadas, inculcandoles conocimiento util de areas
como Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas y mezclando el arte
y la tecnologia.

Sketchup es el Software perfecto para utilizarlo en el ambito educativo, ya que
ademas de ser gratuito e intuitivo , tiene multiples aplicaciones en el campo
profesional y educativo, sus herramientas de exportacion e importacion
brindan la oportunidad de trabajar con proyectos realizados en otras
plataformas como 3dStudio Max, Autocad y Rhinoceros asi como todos los
tipos de archivos de imagen.

Inicialmente  este software fue utilizado en arquitectura , y cada dia
incrementa su uso en otras areas del disefio , como disefo de interiores e
iluminacion, disefo industrial y mecanico. A su vez esta app ofrece una
perspectiva transdisciplinar, mezclando arte, ciencia, historia e idiomas con un
aprendizaje basado en proyectos. Nuestro objetivo es trabajar en niveles
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introductorios. Usar SketchUp fuerza a los estudiantes a pensar en términos
de espacio y forma, a entender el color y las texturas y a usar sistemas de
representacién geométrica.

En definitiva SketchUp nos ha permitido explorar las TIC de manera mas
creativa, y junto a ello esperamos fomentar el interés por la Arquitectura y la
Ingenieria, permitiendo al alumnado descubrir areas de interés y talentos
personales a una edad temprana, quedando asi abiertas multitud de ventanas
profesionales con una mejora del desarrollo de cada alumno. Esto es posible
gracias a la facilidad de uso de SketchUp, su sencilla interfaz, sus
practicamente infinitas posibilidades y una extensa base de conocimientos
creada a lo largo del afio por los alumnos aplicados.

Sobre SketchUp hay mucho material y recursos para iniciarse, tanto oficial —
desde el apartado ‘Learn’ que incluye tutoriales en video, libros, el blog oficial
o también foros de la comunidad, hasta una seccidén especifica para
educacion— como extraoficial, con decenas de comunidades que crean
contenido y ofrecen ayuda para todo tipo de niveles y usuarios.

Comenzar con SketchUp es muy facil: empezar de menos a mas, desde las
formas mas sencillas hasta las mas complejas. Al principio deberas descubrir
y conocer las posibilidades del software y del editor, para qué sirve cada
opcion y cual es el resultado de ejecutar cada una de ellas.

En general, usar SketchUp en educacion nos servira para sentar las bases de
un nuevo mundo de disefio digital y de modelado 3D, sin irnos a creaciones
muy complejas aunque siempre adecuadas a la edad de nuestros
estudiantes. Una de las aplicaciones que tendra este software en nuestro
proyecto sera buscar el edificio en Google Earth e importar la vista en
sketchup, construir el modelo a partir de la imagen importada, etc.

12. Secuenciacién y temporalizacion

La secuenciacion y temporalizacion se hara por semanas. Este proyecto

integrado tendra 30 sesiones (10 semanas).
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https://www.youtube.com/watch?v=v9vDWwr4nl8
http://www.sketchup.com/learn
http://www.sketchup.com/education/grants/resources
http://www.sketchup.com/education/grants/resources

Introduccion | Disefiar un catalogo, mapay Competencias | CCL, CAA,
sefialética que sirvan para CD, CSC
clave ’ ’
realzar al Valle de Lecrin. SIEP. CEC
Seman Actividades de ensefianza-aprendizaje Conteni
a dos
Sesidn 1: Se presentara el proyecto de forma motivadora, La
aclarando los objetivos y contenidos que se van a llevar a represent
cabo durante el desarrollo del mismo. Visualizacién de acion
mapas creativos y dibujos representando el territorio grafica de
mediante técnicas tradicionales como acuarelas o en nuestro | un
caso el Urban sketches y por otro lado la representacion a territorio.
partir de software como el sketchup. Hablar sobre la precaria
situacién que sufre el turismo del Valle de Lecrin en cuanto a | El mapa
tema patrimonial y cultural. desde un
punto
Tarea: traer imagenes existentes de representacion del Valle | creativo.
de Lecrin.
El
Sesion 2: Clase tedrica de 30 min -Evolucion de la patrimonio
representacion del territorio. Visualizacion mediante del Valle
imagenes. Exposicion de las imagenes recopiladas del de Lecrin
alumnado del Valle de Lecrin, analizandolas en gran grupo.
Sesidn 3: Organizacion de las préoximas semanas y
formacién de grupo (cambios de grupo en cuanto al anterior
proyecto) Reunién de grupo para ir formalizando ideas sobre
su proyecto. Reparto de los pueblos a cada grupo para que
comiencen su investigacion.
Sesidn 4: Exposicion grupal de las caracteristicas de cada La
pueblo. Introduccion a la sefialética. Pequefa tedrica senalética
explicando los poligonos y sus construcciones, para
posteriormente el disefio de sus propia sefalética del Valle
de Lecrin. Los
poligonos
Sesion 5: Los alumnos de forma individual y con la ayuda de | y su
los materiales basicos de dibujo técnico realizaran la construcci
construccion paso a paso de los poligonos. ones.
Sesion 6: Construccion de los poligonos a través de la
aplicacion Geogebra.
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Sesidn 7: Una vez adquiridos los conocimientos sobre la
sefialética y los poligonos, realizacién y disefio en papel
(materiales basicos del dibujo) de la sefalética
personalizada para cada pueblo del Valle de Lecrin

Sesion 8,9: Una vez disefiados en formato papel se
procedera a digitalizarlos con el Gimp.

La
senalética

Sesiéon 10: Introduccién breve a la publicidad enfocada a
nuestro proyecto. Visualizacion de flayer promocionando
pueblos y ciudades que ver y que hacer.

Sesion 11: Clase tedrico practica los sistemas de
representacion en las aplicaciones en el entorno.
Visualizacion de imagenes y pequefia salida al patio del
centro para tener el primer acercamiento a la representacion
de obras arquitecténicas.

Sesién 12: Visualizacion de ilustraciones e imagenes sobre
la representacion bidimensional de la arquitectura. Salida al
patio para seguir dibujando al aire libre la arquitectura del
centro.

La
publicidad
en
nuestro
proyecto.

Los
sistemas
de
represent
acion en
el
entorno.

Sesidn 13: Excursion a los diferentes pueblos del Valle de
Lecrin (interdisciplinar con Educacién fisica) realizacion de
bocetos in situ (Urban scketcher) y toma de fotografias. Para
luego utilizarlas en el proyecto.

Sesion 14: Exposicién de las fotografias y dibujos de cada
alumno al resto del aula. Introduccion al software Scketup.
Manipulacion del alumnado del programa. El docente en
todo momento estara para resolver dudas.

Sesion 15: Utilizacién de las fotografias realizadas durante
la excursion en el programa Scketup.

Represent
aciones
bidimensi
onales de
obras
arquitecto
nicas.

Recursos
tecnolégic
0S.

Sesién 16: Realizacion de las obras arquitectdnicas en el
programa Scketup, que posteriormente vamos a utilizar para
la creacién de nuestro mapa creativo. Trabajo en grupo.

Sesion 17: Pequefa clase tedrica sobre la proporcion y
escalas. Y las diferentes composiciones en el plano. Trabajo
grupal, realizaciéon de bocetos de su futuro mapa, teniendo
en cuenta cémo van a utilizar a su favor la escala y la
proporcion.

Sesidn 18: Realizacién del mapa creativo, disefio del mapa
a modo de boceto.

Scketup

Proporcié
ny
escalas
Composic
iones en
el plano
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Sesiéon 19, 20, : Con la ayuda de los programas Gimp y
skectup dar forma a su mapa. Que posteriormente sera
utilizado en el triptico turistico del pueblo selecionado.

Sesidn 21: Al finalizar la semana/sesion pequefia exposicion
de los trabajos realizados al gran grupo. En este momento
presentaremos tanto la sefalética, como nuestro mapa.

Recursos
tecnologic
0s.

Sesidn 22 : Clase tedrica sobre la imagen corporativa y su
disefo. Visualizacion de marcas y logotipos reconocidos.
Anadlisis de algunas de las marcas mas reconocidas en
nuestros dias.

Sesion 23,24: Realizaciéon del diseno de una imagen
corporativa del pueblo.

La imagen
corporativ
aysu
disefo.

Sesion 25: Al comienzo de esta sesidon se realizara un
recopilacion de la experiencia, mediante un pequeno debate.
Cada grupo presentara sus trabajos, explicando todo el
proceso de realizacién. (afianzando conocimientos)
Recopilacion de todo el trabajo realizado para disefar
nuestro triptico y cartel.

Sesidn 26 y 27: Crear el triptico utilizando todo el trabajo
realizado. Mediante el uso del programa Gimp.

La
publicidad
en
nuestro
proyecto.

Sesidon 28: Disefar un cartel para a traer al turismo al
pueblo. Utilizando los conocimientos previos que poseen
sobre la tipografia y maquetacion. Bocetos individuales.

Sesion 29: Poner los bocetos en el gran grupo y realizar el
que mas se adapte a los objetivos. Utilizar los programas.

Sesiéon 30: Exposicién de todo lo realizado y pequefo
debate sobre lo aprendido.

- La sefialética

- El mapa

- La imagen corporativa

- Fotografias y dibujos realizados durante el proyecto.

- Catélogo turistico.

Proyecto
final.
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PROYECTO lll: CAMARAY ACCION! CORTOS S.O.STENIBLES.
1. En que consiste

Para concluir en el final del curso académico, durante el tercer trimestre,
aprovechando las circunstancias sociales en las que el alumnado suele estar
mas disperso y cansado tras acarrear a sus espaldas la dura carga lectiva de
todo el curso, partiremos de un Proyecto Didactico sencillo y practico.

Este trimestre, se caracterizara, a nivel general por su SENCILLEZ, dada la
dificultad que supone motivar a la parte del alumnado que no ha funcionado
bien en los trimestres anteriores. Ademas, el alumnado suele estar fatigado,
sobre todo en la recta final del curso y para ello partiremos de una férmula
concreta para que el alumnado funcione de manera eficaz, por medio del
planteamiento de un trimestre sencillo, y con bastante practica, como por
ejemplo por medio del desarrollo de un cortometraje de manera grupal entre
el alumnado, planteamiento que sera desarrollado debidamente mas
adelante.

El alumnado de 4° ESO habra estudiado previamente el lenguaje
cinematografico en el area de lengua y literatura castellana. Tras una breve
introduccién de los elementos basicos (elaboracién de un guién
cinematogréfico, analisis de los angulos y planos, montaje...), de manera
auténoma y por grupos nuestros estudiantes procederan al diseio de un
cortometraje para concienciar sobre los diferentes tipos de contaminacién que

existen.

Esta propuesta no debe ser entendida de manera aislada a lo dispuesto
durante todo el Trabajo Final de Master con el uso de las nuevas tecnologias
como estandarte y abanderado principal, ya que la intencion principal de todo
es que el alumnado conozca la herramienta que normalmente tiene entre sus
manos, el movil, y obtenga una utilidad practica creativa distintos a los usos
sociales u ociosos que el alumnado hace se sus dispositivos moviles.

La metodologia escogida para la realizacion del proyecto sera la especificada
en el apartado 6.5, Bloque Il, en conjunto con el apartado 3.5, Bloque |,
resaltando el aprendizaje basado en proyectos (ABP) fusionandose asi
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diferentes disciplinas creativas y artisticas en la elaboracion de las actividades
que conforman los talleres.

Para la evaluacién, del mismo modo que la metodologia, ha sido desarrollada
en el apartado 6.7 donde se recogen los criterios de evaluacion y aprendizaje
para el posterior desarrollo de los instrumentos de evaluacion.

Asi mismo, el producto final se presentara al concurso de La Consejeria de
Agricultura, Pesca y Medio Ambiente, en colaboraciéon con la Consejeria de
Educacion, concurso de cortos sobre sostenibilidad: Cortosostenibles. “El
objetivo fundamental de este certamen es el fomento de la interrelacién de los
estudiantes de ESO con su entorno mas inmediato, en este caso el urbano y
natural, y el conocimiento de la comunidad educativa de los ejes basicos de
actuacién del Programa de Sostenibilidad”. El alumnado podra presentarse a
una categoria : Contaminacion acustica, contaminacién luminica y
contaminacion organica.

2. Objetivos propios del proyecto.

Estudiar el lenguaje visual y plastico en la prensa, publicidad y television.
Conocer y comprender los principales elementos del lenguaje audiovisual.
Conocer y manejar los recursos TIC como parte del proceso creativo.

o nh ==

Utilizar un software para montaje de videos y otro para retocar y manipular

audio.

5. Profundizar en el conocimiento del mundo audiovisual y de la
manipulacioén video- creaciones.

6. Crear un cortometraje para concienciar sobre la contaminacion.

7. Desarrollar interés por el trabajo en equipo para potenciar la participacion

y la cooperacion en la realizacion del proyecto integrado.

3. Contenidos a tratar.
BLOQUE IV: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. 2. Recursos
formales, linguisticos y persuasivos. 3. Principales elementos del lenguaje
audiovisual. 4. Finalidades. 5. La industria audiovisual en Andalucia,
referentes en cine, television y publicidad. 8. El lenguaje y la sintaxis de la
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imagen secuencial. 9. Lenguaje cinematografico. 12. Proyectos visuales y

audiovisuales: planificacion, creacién y recursos. 13. Recursos
audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion

de imagenes plasticas.

CONTENIDOS REALIZADOS

CONCEPTUALES

Introduccién al lenguaje
audiovisual.

Principales elementos del
lenguaje audiovisual.

Finalidades

El lenguaje y la sintaxis de
la imagen secuencial.

El lenguaje
cinematografico

Fases para la creacion de
un proyecto visual y
audiovisual: Planificacion,
creacion y recursos.

Recursos audiovisuales

La contaminacion

Diferentes tipos de
contaminacion

PROCEDIMENTALES

Analizar la evolucién del
lenguaje audiovisual.

Visualizar diferentes
cortometrajes.

Conocer los elementos
del lenguaje audiovisual.

Experimentar con los
recursos tecnologicos y
utilizar diferentes técnicas/
lenguaje para su posterior
eleccion.

Comprende cada una de
las fases para la correcta
creacién de un proyecto

audiovisual.

Experimentar y utilizar
diferentes técnicas.

Generar opiniones y
sensaciones oralmente,
por escrito y en la
realizacion del proyecto
integrado sobre el tema
de la contaminacion.

ACTITUDINALES

Ser critico y analitico con
los lenguajes.

Ser sensible a las
manifestaciones artisticas.

Se esfuerza por
comprender el lenguaje.

Contempla la creacion del
album ilustrado como un
proceso creativo.

Valora vy sigue las
diferentes fases en la
realizacién de su
proyecto.

Se esfuerza por realizar
correctamente el
proyecto.

Apreciar y es consciente a
los diferentes tipos de
contaminacion.

Coopera con su equipo y
comparieros para el
desarrollo del proyecto.

Se interesa y respeta las
manifestaciones artisticas
del resto de sus
companieros.

Participa en los debates
sobre el tema.
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INTERDISCIPLINARIEDAD

Para el desarrollo de este proyecto integrado, la asignatura EPVA, cooperara
y se desarrollara en estrecha vinculacién a otras serie de disciplinas

académicas, y en concreto:

-Ciencias Naturales, abordando la tematica principal de cortometraje,
aspectos actuales desde del medio natural, medioambiente, carencias

sociales sobre el mismo etc.

- Lengua y literatura castellana para el lenguaje cinematografico y el
desarrollo del Guién, (Introduccion, Nudo, Desenlace) siendo actividad
inventiva propia del alumnado, gozando cada uno de ellos plena libertad
para el desarrollo del mismo, fomentando el desarrollo de su capacidad de
redaccion, lectora, interpretativa etc.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

En consonancia y respuesta a una necesidad vital en el dia a dia, de manera
transversal se desarrollaran contenidas sobre la Educacion ambiental, ya que
tal y como se estableciéo en el Informe de 2005, elaborado por Naciones
Unidad bajo el titulo “Objetivos del Milenio” una de las principales metas es
concienciar y garantizar la sostenibilidad del medio ambiente correspondiendo
este proyecto con similares principios y objetivos realizacion.

4. Recursos y materiales
Sotfware Audacity.

El software Audacity, como programa de uso fundamental de grabacion y
edicién de sonido digital de uso libre y gratuito. Este es un editor de sonido,
facil de usar y muy potente, con el que se van a poder grabar sonidos en vivo
y directo, convertir archivos de audio a diferentes formatos, cortar, pegar o
empalmar pistas de audio para mezclar sonidos, cambiar la velocidad de
grabacién o reproduccion, agregar efectos de sonido, etc.

“Entre las habilidades indispensables para el Siglo XXI, encontramos que las
herramientas para elaborar Audio pueden fortalecer las competencias de
Creatividad e innovacién, comunicacién y en manejo de las TIC. El Audio, que
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es uno de los elementos menos utilizados en las aulas permite que 20% de lo
que se dice sea asimilado y, con lo que respecta a la imagen, es un elemento
que, de usarse correctamente dentro del espacio aulico, puede aportar un
30% en el proceso de aprendizaje del educando, y si es en movimiento
(video) puede hacer que dicho porcentaje suba al 50%”.

La creacién y uso de recursos de Audio puede ayudar a los estudiantes a
desarrollar las inteligencias verbal/linglistica (lectura, recitacion, autolibros,
etc) y la musical/ritmica (canciones, poesias, sonidos ambientales, piezas
musicales —tono, ritmo, melodia, timbre, color, etc)”

¢ Que se puede hacer con Audacity?

« Hacer grabaciones multicopista y reproducir sonidos. Importar y
exportar archivos a diferentes formatos. Editar sonidos con las
herramientas tipicas de edicion (cortar, copiar, pegar, borrar). Aplicar
efectos especiales. Aplicar filtros para mejorar las grabaciones.

Avidemux

Avidemux como programa libre y gratuito para editar videos. Permite dividir
un video en partes, y guardarla como nuevos videos. Entre las distintas
funcionalidades debemos destacar la posibilidades de unir videos y
convertirlos en uno solo; capturar imagenes del video que se esta
reproduciendo etc.

Estas son herramientas que, utilizandolas de forma creativa, permiten
aprender y jugar en entornos digitales, dado que el juego es una poderosa
fuente de motivacion para los alumnos y favorece la construccién del saber.

De manera mas detallada como programa de edicion de video, se podra:

- Extraer partes de un video y conformar otro de menor tamafio.

- Extraer imagenes de un video para luego montar fotomontajes, foto

reportajes, etc.

- Unir videos que los alumnos hayan capturado y montar uno nuevo con
todas esas partes. Los pequefios videos en un cortometraje con la
colaboracién de todos.
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11. Secuenciacién y temporalizacion

La secuenciacion y temporalizacién se hara por semanas. Este proyecto

integrado tendra sobre unas 27 sesiones (9 semanas.)

Introduccién Realizar un cortometraje para Competencias CCL, CAA,

Seman

concienciar a la poblacion clave CD, CSC,
sobre los diferentes tipos de SIEP. CEC
contaminacion.
Actividades de ensefanza-aprendizaje Contenido
s
Sesidn 1: Se presentara el proyecto de forma motivadora. Introducci
Visualizacién de cortometrajes, formacién de grupos y 6n al
debate sobre los conocimientos previos del alumnado. lenguaje
audiovisu

Sesion 2: Clase tedrica de 30 min -Principales elementos del | al.
lenguaje audiovisual. Coémo actividad se propondra analizar
un cortometraje por grupo. (exponer los resultados ante la Principale

clase) S
elementos
Sesién 3: Explicar las finalidades que puede tener una del

creacién audiovisual. Hacer hincapié a la concienciacién en | lenguaje
el mundo audiovisual. Tipos de creaciones audiovisuales y | audiovisu
visualizacion de diferentes estilos de cortometraje. al.
(animacion, abstractos, stopmotion....)
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Sesidn 4: Visualizacion de diferentes tipos de camaras Conocien
explicando y analizando cada una de ellas. El mévil en la dola
actualidad como herramienta cinematografica. El alumnado | camara.
la primera toma de contacto con el mévil como herramienta. | El movil.
Sesion 5y 6: Al comienzo de cada sesion debate y La
concienciacion sobre la contaminacion y los diferentes tipos | contamina
que existen. Visualizacién de cortometrajes sobre la cion
contaminacion. Experimentar con las diferentes técnicas en
grupo, mientras debaten sobre qué tema van a desarrollar en | Diferentes
su cortometraje para concienciar de la contaminacion. tipos de
Primeras lluvia de ideas. contamina
cion
Sesidn 7: Breve explicacién de cada uno de los elementos
del lenguaje cinematografico. Video explicativo sobre las El
técnicas de grabacion. Puesta en practica de cada una de lenguaje
ellas. Mini-proyecto utilizacion de esas video-creaciones para | cinematog
crear un videoclip. rafico.
Espacio,
Sesidn 8: Clase sobre la importancia del audio en las video- | el ritmo, el
creaciones. Introduccién al software gratuito Audacity y movimient
primeras manipulacion. o, el
sonido, el
Sesion 9: Nociones basicas sobre el montaje de videos montaje,
mediante el software ......... Montaje de las video-creaciones | la
y audio que hayan obtenido durante las anteriores sesiones | iluminacio
para practicar con el programa. n, el tono
y el color.
El audio
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Sesidn 10: Clase tedrica corta para explicar las fases de

Fases

creacion de un proyecto visual y audiovisual. Organizacion para la

de las proximas semanas y reunion de grupo para ir creacion

formalizando las ideas sobre su proyecto. de un
proyecto

Sesion 11: Presentacion por grupos de sus ideas y estilo visual y

para realizar el cortometraje. La sesién comenzarg con la audiovisu

preparacion y organizacion de todos los materiales/ recursos | al:

y la divisién de tareas entre los miembros del grupo. Estas Planificaci

tareas iran rotando en las diferentes sesiones. El alumnado | én,

comenzara creando un storyboard. (ya tienen los creacion y

conocimientos previos para ello) recursos.

Sesion 12: Seguira con el disefio del storyboard. Y

organizando los espacios donde van a grabar Planificaci

(preferiblemente en el centro educativo). on:
Storyboar
d.

Durante todas estas actividades el docente habra de

mediador y guia resolviendo dudas y posibles problemas

técnicos.

Sesidn 13: Ultima sesion para la fase de planificacion. Antes

de la finalizacién de la clase: presentacion del storyboard al

grupo. Planificaci
on

Sesion 14: Comenzamos a grabar la imagen. (sin tener en

cuenta el audio) Storyboar
d

Sesion 15: Seguimos grabando la imagen(sin tener en

cuenta el audio) y al finalizar la sesién volcamos los videos Grabando

realizados al ordenador.

Sesidén 16: Ultima sesién de grabacion. Creacion
del

Sesidn 17: Sesion de reflexion. Los alumnos por pequefios | cortometr

grupos reflexionan sobre la tarea realizada. Bajo la aje

supervision del docente revisan todos los videos que tienen.

Sesidn 18: Sesion dedicada para ponerse al dia. Aquellos Imagen

grupos que necesiten grabar mas o repetir alguna grabacion.
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Sesion 19, 20, : Montaje por grupos de la imagen con el
programa ...., (el alumnado ya posee los conocimientos
previos necesarios para la realizacion de esta tarea.)

Sesion 21: Al finalizar la semana/sesion pequefia exposicion
de los Montajes realizados sin el audio. Analizar la
importancia del audio en una video-creacion.

Sesion 22,23: Grabando el audio.

Sesion 24: Montaje del audio con el programa Audacity,
teniendo en cuenta nuestro video ya montado.

Sesion 25: Al comienzo de esta sesion se realizara un
recopilacion de la experiencia, mediante un pequefio debate.
Cada grupo presentara sus audios ya montados, explicando
todo el proceso de realizacion. (afianzando conocimientos).
Montaje de audio y video.

Sesion 26: Ultimos detalles para finalizar la video-creacion.

Sesion 27: Pequefio debate sobre la concienciacion y
reflexion de la contaminacion y posteriormente la realizacion
de forma individual de un breve/escrito sobre el proyecto.
Presentacion de las creaciones en el salén de actos.
Presentacion al concurso de la Junta de Andalucia de medio
ambiente.

105



7. CONCLUSIONES

Esta programacion didactica parte de la necesidad socio-educativa de llevar a
cabo metodologias innovadoras para la inclusion de las nuevas tecnologias
en las aulas, a través de la asignatura de Educacion plastica, visual y
audiovisual en el curso de 4° Eso.

La elaboracion de los diferentes proyectos integrados tienen como obijetivos
principales: Primero:disefar proyectos de arte con la intencién de concienciar
y hacer reflexionar al alumnado sobre la necesidad del uso de las nuevas
tecnologias en su dia a dia y posteriormente en su incorporaciéon al mundo
laboral. Y el segundo, implementar talleres que mediante su puesta en
practica, el arte constituya como mediador de la inclusion social (proyecto ),
apreciar su entorno mas cercano (proyecto Il) y concienciar sobre la
contaminacion (proyecto Ill) de todo el alumnado.

En el desarrollo de este Trabajo Final de Master se han llevado a cabo
inicialmente una exhaustiva investigacion sobre el estado de las nuevas
tecnologias en la educacion secundaria y en especial en la asignatura de
Educacion plastica, visual y audiovisual. Seguidamente se ha realizado una
reducida investigacion accion a pequefa escala sobre el profesorado y
alumnado durante la formacién online. Todo lo anteriormente estudiado ha
ayudado a esclarecer y dar las pautas a seguir para la posterior realizacién
correcta de la programacion didactica.

La principal limitacion de este TFM, ha sido no poder poner en practica la
programacion didactica. Por lo tanto, sélo se puede evaluar y sacar
conclusiones sobre hipodtesis. Por todo lo estudiado e investigado se puede
llegar a la conclusion, por un lado, que en lineas futuras la implantacion de
esta propuesta, va a alcanzar todos los objetivos y metas marcados de forma
positiva. Por otro lado, pensamos que este proyecto puede contribuir de
manera eficiente a la mejora de la problematica detectada, la falta de recursos
y metodologias para la puesta en practica de las nuevas tecnologias.

Debo valorar la evolucion, como futura docente, que he adquirido durante la
realizacion de este Master, y especialmente en el desarrollo de este Trabajo
Final de Master. Las expectativas iniciales que tenia eran las de conocer y
comprender herramientas, recursos Tics y metodologias para instaurar en mi
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proximas experiencias docentes, y adquirir las competencias profesionales de
un buen docente y ser capaz de gestionar una clase a través de los recursos
Tics.
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ANEXO |

MAPA DE RELACIONES CURRICULARES EPVA 4° ESO

CRITERIO DE OBJETIVO | cONTENID | COMPETENC | ESTANDARE
. 1A DE
EVALUACION > oS > >
DE CLAVE APRENDI
MATER ZAJE
1A
EPVAL.1 3,4 2,3,4,6,8, | CSC,SIEP, I.1.1.
. 14 CEC
L |EPVAL2 6 1,2,4,5,6, | CD,SIEP, |121.
1.2.2.
0 7,10 CEC
Q 1.2.3.
u EPVA1.3 6 1,2,9,10,15 CAA,CSC, | 131
E SIEP 1.3.2.
EPVAL.4 9,10 2,4,11,12, | CAA,CSC, 1.4.1.
13,18 SIEP.
EPVA1.5 1,2 1,2,16,17, CCL, CSC, 1.5.1.
19 SIEP. 1.5.2.
EPVA2.1 3,4 1,2,3,4,6, | CAA,CSC, 211
2.1.2.
7,8,9, 10, SIEP.
2.1.3.
11, 13,
2.14.
EPVA2.2 5,8 8,12, 13, 14, CMCT, 2.2.1.
2.2.2.
15, 16, 17, CSC, CEC
2.2.3.
18, 19, 20,
2.24.
21,22,23,25
EPVA2.3 6 5,24, 26 CMCT, 2.3.1.
CD, SIEP.
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3.1.1.

EPVA3.1 1 1,2,19 CSC, SIEP,
CEC. 3.1.2.
EPVA3.2 1,3 2,3,4,12 | CD,CEC. |32..
EPVA3.3 3,4,5,6, 5,6,7,8,9, CAA,SIEP, 3-3-1.
7,8,9, | 10,11,13,  CEC. 332
3.3.3.
10 14,15, 16, 234
il 16 3.3.5.
EPVA4.1 1,3 2,3,8,9,10, |CCL,CSC, | 411
11 SIEP. 4.1.2.
EPVA4.2 1,4 1,6,8,9, CAA, CSC, | 421
10,11 CEC. 422
42.3.
EPVA4.3 3,4,6,9, 1,2,3,5,6, |CD,SIEP. | 431
10 712,13, 15 4.3.2.
4.3.3.
EPVA4.4 1,7 4,5,7,11, |CCL,CSC. |4.4.1.

14,15

Para realizar posteriormente los instrumentos de evaluacién para cada
proyecto integrado. Nos basaremos en esta tabla.

ANEXO I

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

DIARIO DE OBSERVACION

Proyecto Integrado “ X “
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CRITERIOS

Apellidos y

nombres

1234

1234

Intervien
e en los
moment
0s
adecuad
0s

1234

1234

ESCALA DE OBSERVACION: Participacion en los debates y conducta

Participar en las actividades grupales , poniendo en practica
actitudes de respeto y tolerancia.

Cuida 'y
respeta
los
material
es

1234

Cuidar los materiales y mantener el espacio de trabajo limpio.

Participar y valorar la intervencién en debates, coloquios y
conversaciones espontaneas.

1234

CRITERIOS

EVALUACION

Apellidos y

nombres

Conoce
y aplica
la
técnica

1234

Bloque LILIILIV

1234

emocion

Expresa

es

1234

ESCALA DE OBSERVACION: Proceso creativo

1234

Tiene
interés
por el
taller
escultori
co

1234

1234
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RUBRICA CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

RUBRICA

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° CICLO ESO

PROYECTO INTEGRADO “X”

CRITERIOS DE ESTANDARES DE

EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES 11234
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ANEXO Il

DOCENCIA ONLINE- SITUACION DE LA ASIGNATURA EPVA DURANTE EL CONFINAMIENTO.

Encuesta para el profesorado especialista de la asignatura EPVA. Orientada para conocer el punto
de vista del docente durante la formacién online de dicha asignatura.

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

1°, 4° ESO y 2° Bach

2. ¢Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?
Correo personal, Edmodo y Zoom

3. ¢Ha realizado tutorias personalizadas?

No, no soy tutora

4. ¢Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacion online? ;Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

En la gran mayoria si, los que tuvieron problemas fue aquel alumnado que no disponia de los medios
necesarios para llevar a cabo la formacion online.

5. ¢Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefanza con base y guia en
las nuevas tecnologias?

No, faltan medios por todos lados.

BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Coémo ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la docencia
online? ¢ Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacion?

El tercer trimestre en los cursos 1° y 4° Eso lo he dedicado a afianzar los conocimientos de los otros
trimestres, es decir no he avanzado en adquisicion de los contenidos.

Al contrario ha ocurrido con 2° Bach donde he tenido que seguir la temporalizacion de la programacion ya
que el alumnado se iba a presentar a la EBAU.

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ;Has incorporado diferentes
apps?

Para 1° y 4° Eso he utilizado el canal de YouTube que he creado para volcar contenido y lo visualicen
cuantas veces quieran.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas
generales? jLas incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la
normalidad en las aulas?

Positivas, sobre todo en Dibujo técnico. Por supuesto que las incorporaria.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA

1. ¢Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
SI

115



2. ¢Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

Si, pero me gustaria que el centro nos diera los suficientes medios para llevar esto a cabo.

3. En su estricta opinién profesional y académica, ¢Considera que la asignatura de EPVA
permanece anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las
metodologias habituales para impartir esta asignatura?

Nuestra asignatura tiene infinidad de posibilidades debido a su caracter visual y audiovisual. Respondiendo
a las preguntas : Si, esta anclada en la educacion tradicional y SI, cambiaran las metodologias.

BLOQUE [: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

El curso pasado imparti clase a los grupos de 40 ESO, 10 Bach y 20 Bach

2. ¢ Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?
A través de la plataforma MOODLE vy para el desarrollo de las clases virtuales utilicé la app ZOOM

3. ¢ Ha realizado tutorias personalizadas?

No ha sido necesario.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacion online? Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

Tuve la suerte de contar con excelentes alumnos que supieron adaptarse facilmente a esta situacion.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

Las instalaciones educativas no estan preparadas para acoger este tipo de ensefanza.

BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Coémo ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacién didactica durante la docencia
online? ¢ Ha tenido problemas para adaptarla a esta situaciéon?

Para ser honesto, tuve que cambiar el desarrollo de mi programacion porque no estaba preparada para
acoger este tipo de ensefianza.

Al comienzo de todo este entramado tuve dudas sobre que metodologia llevar, pero es verdad que nuestra
asignatura es muy agradecida para llevar metodologias online desde casa.

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?

Si, he creado un canal de YouTube para todas las explicaciones.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Durante el transcurso del confinamiento, me he visto “atascado” por no conocer las TICs que son
convenientes para el desarrollo de la asignatura. En un futuro me gustaria formarme en la aplicacién de las
nuevas tecnologias en nuestra asignatura.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA
1. ¢ Cree usted que la situacién educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Ha cambiado todo en general y espero y deseo que la educacion no se quede atrés.
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2. ;Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

Como he dicho en preguntas anteriores es una de mis tareas pendientes como docente.

3. En su estricta opinién profesional y académica, ;Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacién tradicional? ¢Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

Creo que por mi edad, mis metodologias son bastante tradicionales pero he podido compartir experiencias
con algunos compaferos mios (mas jovenes ) y llegar a la conclusién que entre todos podremos cambiar
estas metodologias adaptandonos a la “ nueva normalidad”.

BLOQUE [: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?
10 ESO, 40ESO y 2a Bach (Dibujo técnico)
2. ¢ Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?

Con el alumnado de 10 ESO he usado exclusivamente EDMODO. Y para 40 ESO y 2o0Bach al ser curso con
menos ratio me ha sido de gran utilidad el Whatsapp y la app ZOOM.

3. ¢ Ha realizado tutorias personalizadas?
Solo con los alumnos/as de 20 BACH debido a la EBAU, ya que se examinaban de Dibujo Técnico.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacién online? ;Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

Pienso que al alumnado mas joven (10ESO) le ha costado seguir la dinamica de este aprendizaje. Por otro
lado los mas mayores se han adaptado en general sin problemas.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

Un rotundo “NO” sobre todo en mi centro, donde no disponemos ni el profesorado de recursos TICs.
BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Cémo ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacién didactica durante la docencia
online? ¢, Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacion?

En 10 Eso en el ultimo trimestre estaba programado realizar las técnicas humedas ,contenido que
normalmente les motiva bastante, y por este motivo decidi no cambiar nada, pero fue un autentico desastre,
ya que los padres manifestaron su desconformidad a este tipo de actividades “tan practicas”. Por lo que en
el ultimo momento tuve que hacer cambios y adaptarlo todo a lapices y técnicas que “ no mancharan”
palabras textuales de algunos padres.

Por otro lado tuve la suerte que en 40 ESO tenia programado la realizacion de un cortometraje, y dio
grandes resultados. De igual modo en 20 BACH tenia que seguir con el contenido pactado para llegar a
alcanzar los objetivos del examen de la EBAU.

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?
La verdad que con el poco tiempo disponible solo he incorporado algunas apps en 40 ESO.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Como he dicho anteriormente no me ha sido posible incorporar por los que no puedo evaluarlas. Pero si las
incorporaré en el desarrollo de mis proximas programaciones.
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BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA
1. ¢ Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Creo que la educacion se va a reinventar.

2. ;Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

Ya tengo planeado dos cursos para poder formar parte de la instauracion de las nuevas tecnologias en mis
programaciones.

3. En su estricta opinion profesional y académica, ¢ Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

La asignatura EPVA tiene que adaptarse a la nueva situacidon pero nunca dejar apartada la educacién
tradicional.

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

10 ESO y 20 ESO

2. ;Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?
MOODLE y EDMODO. Y mi canal de YOUTUBE.

3. ¢ Ha realizado tutorias personalizadas?

No.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacion online? ¢Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

Se adaptaron sin problemas.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

No.
BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Como ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la docencia
online? ¢ Ha tenido problemas para adaptarla a esta situaciéon?

No la he adaptado en ningin momento, y los alumnos me han respondido correctamente.

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?

Si, mi canal de YOUTUBE

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

No puedo opinar la respecto.
BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA
1. ¢ Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?

Todo el mundo espera una revolucion en la Educacion pero yo pienso que tiene que ser progresivo el
cambio.

2. ;Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?
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Pienso que en nuestra asignatura deberiamos llevar a cabo mas actividades con el uso de las TICS pero los
centros no estan preparados.

3. En su estricta opinién profesional y académica, ;Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

Una vez que cambien las instalaciones educativas se podran instaurar nuevas metodologias.

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

20 ESO, 10 BACH y 20 BACH ( Dibujo artistico | y Il)

2. ¢ Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?

Para 20 ESO la plataforma oficial de la CEJA: Moodle. Y para el resto de grupos, al tratarse de alumnado
mas mayor, he usado ZOOM y un grupo de whatsapp.

3. ¢ Ha realizado tutorias personalizadas?
Para los alumnos de 10 Bach y 20 Bach si he realizado tutorias a través de la app ZOOM.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacién online? Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

El alumnado de 20 eso ha estado poco receptivo a este tipo de formacion, incluso habia alumnos/as con los
que no podiamos contactar por no tener acceso a internet, ni ordenador.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

La problematica anteriormente expuesta se podia haber visto paliada si las instalaciones educativas
tuvieran a su alcancen los recursos educativos que demandaba esta situacion.

BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Como ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la
docencia online? ¢, Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacion?

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢;Has incorporado
diferentes apps?

En 20 ESO he incorporado, en las pocas clases tedricas, explicaciones a través de YOUTUBE. Para los
alumnos de Dibujo artistico | y Il, hemos utilizado la app Autodesk SketchBook para realizar dibujos
digitales.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Mis alumnos han respondido con sobresaliente a la recepcion de las TICS.
En las futuras programaciones didacticas sin duda incorporare mas herramientas y metodologias a través
de las TICS.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA
1. ¢ Cree usted que la situacién educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Yo ya he cambiado como docente, asi que seguro que la educacion cambiara.

2. ;Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?
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Por supuesto.

3. En su estricta opinién profesional y académica, ;Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

Desde mi punto de vista, nuestra asignatura tendria que haber sido el gran pilar para cambiar de una
educacion tradicional a una adaptada a los tiempos que hemos vivido. Pero no ha sido asi, esperemos que
con esta “nueva vida” se produzca este cambio.

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

10 BACH y 20 BACH ( Dibujo artistico y técnico)

2. ¢ Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?
Z0OOM, e-mail y un grupo creado en la plataforma de Instagram.

3. ¢Ha realizado tutorias personalizadas?

Sobre todo para los alumnos de 20 Bach

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacioén online? Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

Al tratarse de jovenes experimentados en las nuevas tecnologias se han adaptado correctamente.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

La verdad, mi centro dispone de ordenadores en cada aula para poder utilizarlos, a parte de una aula
especifica de informatica. Por lo tanto, podemos llegar a la conclusion que lo que no hay son docentes
preparados para llevar a cabo una ensefianza con base en las nuevas tecnologias.

BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Cémo ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacién didactica durante la docencia
online? ¢, Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacion?

Una vez instaurada la docencia online deje de lado la programacion y comencé a investigar posibles
actividades y apps para llevar a cabo esta extrafia experiencia, ya que pensé que mi programacion no
estaba a la altura de las circunstancias.

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?

Si, sobre todo para el alumnado de 20 Bach de Dibujo técnico, el software Geogebra me ha ayudado a que
los alumnos comprendieran todo mas facilmente.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Desde mi punto de vista ha sido una experiencia muy positiva tanto para ellos como para mi. En un futuro y
YA estoy incorporando diferentes apps en mi programacién para el curso de 2020/2021.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA
1. ¢ Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Ya esta cambiando, o no lo estas notando....

2. ¢Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

En estos momentos estoy muy entregada a las nuevas tecnologias y formandome dia tras dia para no
defraudar a mi futuro alumnado.
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3. En su estricta opinion profesional y académica, ¢ Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

Segun el profesor, yo no me considero que este anclada en la educacion tradicional.

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

10 ESO, 20 ESO y 40 ESO

2. ;Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?

Con 1oeso y 20 eso me he comunicado a través de los padres y de gmail. Con 40 eso ha sido todo a través
de Whatsapp y Instagram.

3. ¢ Ha realizado tutorias personalizadas?
No ha sido necesario.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacion online? ¢Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

La gran mayoria Sl.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefanza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

Podemos decir que es la asignatura pendiente del Estado.
BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Como ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la docencia
online? ¢ Ha tenido problemas para adaptarla a esta situaciéon?

He tenido que innovar tanto en recursos como en nuevas practicas docentes para adaptarme a esta
situacion excepcional.

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?

Si, ha dado la casualidad que durante el 3o Trimestre iba a llevar a cabo el bloque de dibujo técnico en
todos los cursos. Para llevar a cabo este bloque he utilizado GeoGebra y youtube como recursos didacticos.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Positivas, en un futuro mi programacién didactica se basara en las nuevas tecnologias.
BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA

1. ¢ Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Deberia....

2. ¢Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

Sin ninguna duda me gustaria formar parte.

3. En su estricta opinion profesional y académica, ¢ Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

Esta situacion del Covid-19 ha dejado a la educaciéon desnuda y al descubierto. Y por lo tanto a la EPVA
también.
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BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

20y 40 ESO

2. ¢ Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?
EDMODO y gmail.

3. ¢Ha realizado tutorias personalizadas?

No.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacion online? Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

Los alumnos han puesto todo su interés, pero algunos de ellos no tenian los recursos necesarios para
desempeiniar las actividades.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

No.
BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Coémo ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la docencia
online? ¢ Ha tenido problemas para adaptarla a esta situaciéon?

He llevado a cabo los mismos contenidos pero realizando diferentes actividades. No he tenido ningun
problema para adaptarme a esta situacion.

2. ; Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?

Puesto que no todos los alumnos contaban con los suficientes recursos (ordenador o conexién a internet)
no he podido utilizar apps en la realizacion de actividades.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Claro que las incorporaria pero adaptandolas al contexto del centro donde me encuentre.
BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA

1. ¢ Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Debe y tiene que cambiar. Esto ha sido un antes y un después para la educacion.

2. ;Le gustaria formar parte de la instauraciéon practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

Si, atendiendo siempre a lo anteriormente comentado.

3. En su estricta opinién profesional y académica, ;Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

La incorporacion de las nuevas tecnologias debera convivir con una educacion tradicional renovada.

=== p—< —

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

10 ESO,40 ESO y 10 Bach

2. ¢ Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?
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MOODLE,EDMODO Y GMAIL
3. ¢ Ha realizado tutorias personalizadas?
Si, con los alumnos de 10 Bach he realizado un par de tutorias personalizadas.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacién online? ¢Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

Creo que él alumnado y profesorado no estaba preparado para este cambio tan rapido. Por lo tanto , le ha
costado bastante adaptarse a esta nueva educacion.

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefanza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

No, pero hace un tiempo cuando comencé a trabajar en el afio 2006/2007 hicieron un intento de preparar
las instalaciones educativas para las nuevas tecnologias (centros TICs) pero esta idea no llego a instalarse,
ya que desde mi punto de vista era el docente el que no estaba preparado.

BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Como ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la docencia
online? ¢ Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacién?

En los cursos de 10 y 40 ESO he llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica sin
realizarles cambios importantes. Pero en 10 Bach, al tratarse de una clase con pocos alumnos ,(12) me he
visto en la necesidad y con la fuerza de adaptarla por completo a esta situacion.

2. ; Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?

En los cursos de 10 y 40 ESO la herramienta TICs mas socorrida ha sido Youtube y Google. Mientras tanto
el alumnado de 10 Bach de Dibujo técnico hemos utilizado diferentes apps como GeoGebra, Skedio y
Geometry 101.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Han sido muy positivas y en futuras programaciones me estoy planteando incluirlas en los cursos de 10 Eso
y 40 Eso.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA

1. ¢ Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?

Si

2. ;Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

En estos momentos ya me estoy formando para ofrecerle las mejor a mi alumnado.

3. En su estricta opinién profesional y académica, ;Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacién tradicional? ¢Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

Si, las metodologias cambiaran porque es de gran necesidad debido a nuestra educacion anclada al
tradicionalismo.

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

40 ESO y 10 Bach

2. ;Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el alumnado?
Gmail e Instagram.
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3. ¢ Ha realizado tutorias personalizadas?
No ha sido necesario.

4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacién online? ;Han surgido dificultades
en comun con otros cursos?

Perfectamente. En 40 eso les ha costado un poco mas que en 10 Bach

5. ¢ Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia en las
nuevas tecnologias?

No, faltan ordenadores actualizados para llevar a cargo esta metodologias basadas en las nuevas
tecnologias.

BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Cémo ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacién didactica durante la docencia
online? ¢, Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacion?

Ha sido una experiencia para crecer como docentes y adaptarnos a la nueva situaciéon. En mi caso he
tenido que cambiar por completo la programacion ya que de un dia para otro se ha quedado obsoleta.

2. ; Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado diferentes
apps?

Si, para 40 Eso he incorporado programas para la ediciéon de video y para 10 Bach programas que ayuden a
comprender la vision espacial.

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas generales?
¢Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure la normalidad en las
aulas?

Positivas, los alumnos han respondido muy bien. Todo docente sabe que en esta situaciéon debemos estar
preparados para una segunda ola de docencia online y para luchar contra ello es necesario programaciones
didacticas pensadas para esto.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA
1. ¢ Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Ya es un hecho y ya esta cambiando.

2. ¢Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?

Todo docente deberia le guste o no.

3. En su estricta opinion profesional y académica, ¢ Considera que la asignatura de EPVA permanece
anclada en la educacion tradicional? ;Tras el paso del Covid-19 cambiaran las metodologias
habituales para impartir esta asignatura?

Desde mi perspectiva las asignaturas artisticas siguen ancladas en la educacién tradicional y esta situacién
ha supuesto un antes y un después.

BLOQUE [: Los recursos oficiales

1. ¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase? En el pasado curso: 10, 20, 30 de ESO
y 10 de Bachillerato.

2.  ¢Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el
alumnado?
La plataforma oficial de la CEJA: MOODLE, y ademas otras de refuerzo como son EDMODO y
canales de video en YOUTUBE.

3. ¢Harealizado tutorias personalizadas? Si.
4. ¢Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacién online? § Han surgido
dificultades en comun con otros cursos?
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No ha habido problemas, de hecho y teniendo en cuenta que estamos en el ambito de la materia de
educacion visual, los recursos en ese sentido son propicios.

¢Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y guia
en las nuevas tecnologias?

No, de hecho para acometer la fase no presencial he tenido que contar con mis propios medios, no
obstante durante este periodo la Admon. Educativa habilito la plataforma MOODLE que ha paliado
un poco esa carencia.

BLOQUE II: Programacion didactica

1.

¢Como ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la
docencia online? ¢, Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacion?
No, en absoluto.

¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? 4Has incorporado
diferentes apps?

Los citados anteriormente. A nivel de sofware, programas como AUTOCAD, GIMP, COREL DRAW,
Filmora y otros similares han sido muy requeridos.

En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ; Han sido positivas o negativas en lineas
generales? jLas incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se instaure
la normalidad en las aulas?

La experiencia ha tenido una parte muy positiva, la necesidad forzada de usar recursos online me
ha obligado a crearlos propiciando una inmersién en su manejo y conocimiento, y por supuesto en
su incorporacion enriqueciendo la didactica de la materia. En ese sentido ha supuesto una mejora.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA

1.

¢ Cree usted que la situaciéon educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida? No puedo
pronunciarme sobre algo que depende de muchas otras variables.

¢Le gustaria formar parte de la instauracién practica y real de las nuevas tecnologias en las
aulas?
Si, desde luego.

En su estricta opinidon profesional y académica, ¢ Considera que la asignatura de EPVA
permanece anclada en la educacion tradicional? ¢ Tras el paso del Covid-19 cambiaran las
metodologias habituales para impartir esta asignatura?

Si, en general la docencia limitada al espacio aula-pizarra es un modelo obsoleto condicionado por
los pocos recursos y minima formacién que reciben los docentes. Esta nueva situacion que ha
generado la pandemia lo ha puesto de manifiesto, pero ha sido una oportunidad para adelantar
mucho en los métodos e instrumentos de formacion, y desde luego me ha sido muy util.

BLOQUE I: Los recursos oficiales

1.

¢ A qué distintos niveles de cursos imparte usted clase?

1° ESO y 2° Bachillerato

2.

¢Durante el confinamiento que plataforma utilizaba usted para comunicarse con el
alumnado?

Correo personal, zoom, Instagram, wasap y Edmodo

3.

¢Ha realizado tutorias personalizadas?

No, no soy tutora
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4. ;Los estudiantes supieron adaptarse a este tipo de formacion online? ; Han surgido

dificultades en comun con otros cursos?

Para el alumnado de 1° de la ESO he utilizado Edmodo porque ya ellos estaban acostumbrados a
usarlo en otras asignaturas. con las alumnas de 2° de bachillerato ha sido mas facil usar whatsapp
y zoom. El problema ha sido con el alumnado que no dispone de la tecnologia suficiente para

seguir estas plataformas

5. ¢Estan las instalaciones educativas preparadas para acoger una ensefianza con base y

guia en las nuevas tecnologias?

Creo que ese es el gran reto para este afio. Pero lo veo muy dificil ya que hay muchas familias

que no disponen de medios.

BLOQUE II: Programacion didactica

1. ¢Como ha llevado a cabo la puesta en practica de la programacion didactica durante la

docencia online? ¢, Ha tenido problemas para adaptarla a esta situacion?

El hecho de que fuera la tercera evaluacién, ha facilitado el seguimiento de la programacion.
Habia que centrarse, sobre todo, en reforzar los aprendizajes anteriores aunque no he tenido
ningun problema en incluir nuevas actividades motivadoras en unas circunstancias tan dificiles

para el alumnado

2. ¢ Ha utilizado para el desarrollo de las actividades recursos TICs? ¢Has incorporado

diferentes apps?

He utilizado todo lo que estaba en mi mano, sobre todo, que fuera lo mas facil de usar y entender
para el alumnado. En 1° de la ESO, me ha sido muy Uutil el canal de Youtube donde he colgado mis

videos a disposicién del alumnado que los ve tantas veces como quiera y necesite

3. En cuanto a las TICs en la asignatura EPVA ;Han sido positivas o negativas en lineas
generales? ¢;Las incorporaria en las futuras programaciones didacticas una vez se

instaure la normalidad en las aulas?

Han sido positivas, sobre todo, en el bloque de geometria. Me parece un recurso muy interesante
disponer de videos que el alumnado puede ver tantas veces como quiera. Es un material que

incorporaré en las siguientes programaciones, ademas de crear nuevos videos.

BLOQUE llI: Un antes y un después en la asignatura EPVA
1. ¢Cree usted que la situacion educativa cambiara tras la crisis sanitaria vivida?
Si, es un hecho que ha cambiado ya. Posiblemente se ha acelerado un proceso

2. ¢Le gustaria formar parte de la instauracion practica y real de las nuevas tecnologias

en las aulas?
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Desde luego, pero siempre que sea en las aulas. Las nuevas tecnologias ofrecen herramientas
muy interesantes para la educacién plastica, siempre que se mantenga también el contacto directo

entre las personas.

3. En su estricta opinion profesional y académica, ¢Considera que la asignatura de EPVA
permanece anclada en la educacién tradicional? ¢Tras el paso del Covid-19 cambiaran
las metodologias habituales para impartir esta asignatura?

En mi opinién, no se trata de que la asignatura esté anclada o no, hay muchas propuestas
interesantes antes del confinamiento, se trata de ponerlas en practica por parte del profesorado.
Una cosa muy importante es el nimero de alumnos por aula, es muy numeroso y no se puede
trabajar con ninguna metodologia. La crisis sanitaria nos va a obligar a usar nuevas metodologias.
Las nuevas tecnologias vienen para quedarse y espero que todos aprendamos algo positivo de
esta situacion
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