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1. Resumen

El proyecto consiste en la elaboracion de una novela gréfica, con el disefio de
los personajes pertinentes sobre una historia original llamada “Gala y la llave de
Enora”. Utilizando las caracteristicas principales del formato de novela grafica
pretendo adaptar, esta historia clasica de aventuras y fantasia afiadiendo ciertos
aspectos autobiograficos e inspiracion sacadas de la vida real para explorar temas
y situaciones que resuenen con el ptblico objetivo.

La historia estard contada desde el punto de vista de la protagonista para poder
empatizar con el personaje y hacerla mas cercana al publico.

La técnica para desarrollar este proyecto serd el dibujo digital utilizando
herramientas como una tableta grafica o un Ipad, combinada con el uso de
programas de disenio como Photoshop o Procreate. Para la novela utilizaré un
estilo de dibujo reminiscente del 2D cell shading, en el que utilizare lineas de
diferente grosor y colores planos de base para luego ser sombreados.

El objetivo final es el producir una novela grafica impresa en formato A5 con
tapa blanda, aunque este primero proyecto contara con 20 paginas de la historia
original mas el disefio de los personajes principales y secundarios, ademas del
desarrollo de la historia, curiosidades y bocetos de la misma

Abstrac

The project is about the elaboration of a graphic novel, with the design of the
main characters, about an original story called “Gala and the Key of Enora”.
Using the main features of the graphic novel format I intend to adapt, this
classic adventure and fantasy story adding certain autobiographical aspects and
inspiration taken from real life to explore themes and situations that resonate
with the target audience.

The story will be told from the point of view of the protagonist to be able to get
more into the character and make it closer to the audience.

The technique to develop this project will be digital drawing using tools such
as a graphic tablet or an Ipad, combined with the use of design programs such
as Photoshop or Procreate. For the novel I will use a drawing style reminiscent
of 2D cell shading, in which I will use lines of different thickness and base flat
colors and then be shaded.

The ultimate goal is to produce a graphic novel printed in A5 format with pa-
perback, although this first project will have 20 pages of the original story plus
the design of the main and secondary characters, in addition to the development
of the story, curiosities and sketches of it.



2.  Palabras Clave - Key Words

Novela grafica Graphic Novel
Narrativa grafica Graphic Narration
Disefo de personajes Character design
[lustracion [lustration
Fantasia Fantasy
Aventura Adventure

3. Introduccion

Este TFM, surge de la idea de crear una historia con el fin de adaptarla a una
novela grafica donde se vaya desarrollando la historia y vayan evolucionando
sus diferentes personajes. Esta idea es la continuacion de lo que fue mi proyecto
de TFG, en la que solo inclui el disefio de los personajes mas relevantes por aquel
entonces en la trama y alguna de las ideas de lo que seria el mundo en si en el
que se desarrollaria toda la trama. Con la continuacion de ésta, pretendo enfocar
mas este proyecto, no solo en el disefio de los personajes si no en el comienzo
de la historia en si. Para ¢éllo, iré investigando diferentes puntos como son la
narrativa visual y el concepto de novela grafica y sus caracteristicas para llegar a
aplicarlas en la historia, haciéndola realidad. Dentro de este proyecto se veran los
diferentes personajes y como se relacionan entre ellos, incluso podremos intuir
qué papel podran tener en la historia al principio de la misma.

En este proyecto, se pretende desarrollar mucho mas el concept art de los
personajes, mas que en el trabajo previo, y empezar a introducir a los personajes
en este mundo creado. Por eso se vera de que tratara la historia de los mismos con
el comienzo de la novela grafica. Para ¢€llo se investigan los diferentes métodos
que se utilizan en la narrativa visual de nuestros dias para plasmar esas historias,
como utilizar los diferentes planos para hacer la historia mas interesante y de qué
manera se podrian colocar las vifietas para hacer su lectura mas facil y acorde
con la historia.

A pesar de ser una historia creada en un mundo ficticio pretendo que no sea algo
sacado del todo de la nada, por lo que algunas localizaciones o algunas razas
que puedan aparecer en la historia podran tener rasgos o tradiciones tipicas de
nuestro mundo real. Al igual que las localizaciones, la raza de los personajes
que aparezcan en la historia también podran estar relacionadas con las diferentes
etnias que existen con el fin de llevar problemas reales como el racismo o el
machismo a esta historia e intentar hablar de estos temas en la historia. Con el
fin de introducir diferentes temas de actualidad, aparte de los ya mencionados,
también quiero tratar temas como la homofobia, los trastornos mentales, los
trastornos de alimentacion, ademas de introducir personajes que puedan tener



discapacidades y minusvalias con el fin de que los lectores de esta novela
consigan identificarse con los personajes y les ayude a ver la vida de forma mas
positiva.

Por lo tanto, mi parte de investigacion no so6lo estard enfocada en la parte de
la narracion audiovisual sino que también investigaré y buscaré informacion
sobre los diferentes temas en los que me gustaria basar alguno de los personajes,
aunque solo sea para saber como plasmarlos correctamente en la historia.

Esta historia comienza cuando Gala, nuestra protagonista, que estd siendo
atracada por unos atracadores es ayudada por Reith, un muchacho que sabe
manejar la magia y que viene a cambiarle completamente si vida. Cuando Reith
le cuenta la procedencia de su pulsera a Gala, como de necesaria es para €l y
el peligro que conlleva para élla misma, decide comenzar su aventura: buscar
las dos piedras restantes de las runas que necesitan para abrir un portal hacia
el lugar donde los antiguos brujos de Galean escondieron el poderoso libro de
las runas. Por otro lado, Ademar y sus secuaces intentan ir detras del libro para
hacerse con su poder. Para ¢llo envia a Elian a infiltrarse en el grupo de Gala
y Reith en su busca del libro de las runas perdido. En su camino encontraran
diferentes personajes y problemas al igual que momentos en los que se mostrara
parte de la historia de los personajes.

El formato en el que se presentara la obra sera en un formato libro aunque este
proyecto, al ser el comienzo de la novela como tal, solo se presentara el primera
capitulo junto al prélogo ademas del apartado de disefio de los personajes junto con
algunas ilustraciones y curiosidades de los mismos. Conforme vaya continuando
con la novela pretendo llegar en algin momento a tener las suficientes paginas
de la misma para poder auto editarla y llegar a publicarla como el primer tomo
de una gran historia.

4. Antecedentes

Los antecedentes de este proyecto provienen de un interés personal por la
literatura fantastica y de aventuras. Desde pequefia me ha encantado leer
historias de aventuras desde clésicos como “El Sefior de los Anillos” hasta libros
mas actuales de aventuras, como “El nombre del viento”. Sobre todo me han
atraido siempre los libros de tematica medieval con algo de magia y misterio.
Por ello comencé a plantearme la posibilidad de comenzar mi propia historia de
aventura fantéstica. A lo largo de mi trayectoria he ido recopilando informacién
de diferentes fuentes en cuanto a historias de fantasia se refiere, no solo libros
si no también peliculas, series e incluso videojuegos me han aportado mucha
informacion en la que fijar las bases de mi propia historia, al igual que en su
momento esos mismo referentes me aportaron las bases de lo que seria hoy mi
propio estilo de dibujo, el cual sigue evolucionando y cambiando constantemente.



Para empezar, en referencia a mi estilo de dibujo he pasado por diferentes etapas.
Primero experimenté con un dibujo mas realista, realizando bocetos y dibujos
a partir de fotos e incluso utilizando técnicas como el 6leo que me llevaron en
mas de una ocasion a hacer exposiciones en mi ciudad. Conforme fui creciendo
y conociendo diferentes formas en los que encaminar mi trabajo, fui entrando
en la ilustracion porque siempre me intereso el poder realizar dibujos sobre los
libros que leia. Por lo que al entrar en la carrera de bellas artes empecé a centrar
mi estilo en la ilustracion y en crear un estilo propio caracteristico.

Por eso mismo, los antecedentes de este proyecto provienen de diferentes etapas
en las que, a base de la experimentacion y de recabar informacion visual mediante
libros, series y peliculas, incluso de mis propios compaifieros, realicé el primer
trabajo serio sobre esta historia y sus personajes llamado “Aedolon”. En ¢l se
encontraban sélo ciertos datos de los personajes y de la historia, principalmente
de los disefio de personajes. La técnica utilizada fue parte en dibujo tradicional
y parte en dibujo digital, adjuntando en el mismo libreto algunos bocetos e
ilustraciones sobre los personajes. La impresion fue en papel reciclado con tapa
blanda. Basicamente el libro consistia en un disefio de personajes simple, con
algunos datos vagos sobre lo que apareceria en la novela.
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Més tarde, después de terminar el TFG y la carrera, negandome a abandonar
esta historia y mejorando mis técnicas de dibujo, tanto tradicional como digital,
me propuse realizar un reto. El reto consistia en dibujar durante 31 dias con una
lista de palabras lo que se te ocurra en relacion con esa palabra. Asi fue como
decidi hacer este reto con mis propios personajes y en diferentes situaciones que
estaria relacionadas con la trama de la historia con sus 31 ilustraciones a tinta
acompanando al texto. Esto fue un preludio a lo que quiero conseguir con este
proyecto, pero desarrollando mejor la historia y respetando la cronologia a los
hechos que aparecen. En su momento lo publiqué en las redes sociales y descubri
que muchas personas estaban interesadas en este proyecto ademas querian saber
mas sobre ellos.

Por ese motivo, hice una pequefia tirada del album auto editdndola y
comercializandola entre las personas interesadas asi como en diferentes salones
del comic con una aceptacion y criticas muy positivas sobre el trabajo. Las
ilustraciones estan realizadas, como dije antes, en tinta negra y de color y también
con un rotulador de punta flexible de tinta para la linea.
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Mas tarde realicé algunas paginas de comic sobre ellos, algo asi como una practica
para saber como se me daria el colocar bien las vifietas o de como usaria el color
en las diferentes escenas de la historia. También lo usé como practica para saber
con que¢ estilo queria dibujar la novela y con cudl seria més réapida.
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5. Referentes

Como se ha comentado con anterioridad, la idea de realizar este proyecto
proviene de diferentes fuentes literarias y visuales. Podria poner una gran lista
literaria que formaria la mayoria de mis referentes pero me voy a centrar en los
mas generales y en los que yo creo han tenido mayor influencia en mi manera de
trabajar narrativamente y en cuanto a estilo de dibujo.

1. J. R.R.Tolkien

Como muchos creadores de temadtica de fantasia y aventura, Tolkien es uno de los
referentes principales para esta historia. Para mi ha tenido una gran influencia a la
hora de crear esta historia y todo lo que éllo comprende. Desde el hobbit pasando
por El sefior de los Anillos, Tolkien ha sabido crear un mundo completo de seres
fantésticos y a su vez personajes con un desarrollo enorme a lo largo de la trama, la
mayor parte basandose en las vivencias de €l y sus compafieros durante la guerra.
Por lo tanto, queria conseguir algo parecido a lo que ¢l logro,crear una historia
basandome en vivencias personales, diferentes situaciones o caracteristicas de
las personas que me rodean para hacer que los personajes tenga un caracter mas
real y a la vez reflejar algunas anécdotas o situaciones en la historia.

JRR

’TOLKIEN

EL SENOR
DE LOS ANILLOS
- 1

LA COMUNIDAD
DEL ANILLD

Portada de los libros de Tolkien, “El Hobbit” y “El sefior de los Anillos”



2. Patrick Rothfuss.

Este escritor estadounidense es el creador de una maravillosa saga literaria
llamada “Crénica del asesino de reyes” en la que relata la vida de Kvothe y
que le llevo a acabar sus dias como un simple tabernero. Rothfuss no sélo me
ha influenciado con esta novela en cuanto a como quiero contar dicha historia
sino también su modo de hacer sufrir a sus lectores, no acabando con personajes
sino haciéndolos sufrir con problemas reales como la pobreza o de como pueden
acabar con todos tus suefios y esperanzas en un abrir y cerrar de ojos. Quiero
conseguir cautivar a mis lectores con este tipo de cosas haciéndolos empatizar y
estar metidos completamente en la historia.

Otra cosa interesante de Rothfuss es que ha creado otras historias en las que
llega a sorprender a los lectores con finales completamente inesperados como su
obra “Las aventuras de la princesa y el sefior Fu” una historia muy parecida a los
cuentos de los hermanos Grimm.
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Portadas de los dos libros de la saga “Cronica del asesino de reyes”

3. Jen Wang

Jen Wang, es una ilustradora y dibujante de comic en cuya obra trata temas
interesantes en su novela grafica “El principe y la modista” la cual he cogido
como referencia, no s6lo por el tema a tratar y por la representacion que le da a la
comunidad LGTBI+ sino por su manera de utilizar las vifietas para expresar las
emocionesy situaciones de los personajes, haciéndola una novela divertida y que
te deja con una pequeiia reflexion sobre el amor, el respeto y la tolerancia.
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Portada e imdgenes de la novela grdfica “El principe y la modista”

4. Alice Oseman.

Otra de mis referentes en cuanto a como aborda algunos de los temas de los que
hablare en mi proyecto, como la tolerancia y el respeto, ademas de diferentes
situaciones completamente normalesentrelas personasydecémosevansuperando
poco a poco. Creo que sus historias tienen ese toque personal e inspirador que te
hace conectar enseguida con los protagonistas y es algo que quiero conseguir con
mis propios personajes. En su obra “Heartstopped” muestra temas tan relevantes
como puede ser el bullying, la ansiedad, el miedo, la confianza en uno mismo
entre otras ya mencionadas con anterioridad.

'B 0 \f
MeETs

BOY.
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Portadas de la novela grafica de “Heartstopper”



S. Cassandra Jean

Es una Ilustradora y dibujante de comic. Siempre ha sido una gran inspiracion
para mi estilo de dibujo y mi trabajo. Ha hecho varias novelas graficas basadas
en libros juveniles, y actualmente esta trabajando, entre otras cosas, en la novela
grafica sobre “Cazadores de Sombras” el primer libro de la coleccion de Cassandra
Clare.

Empecé en su misma linea de dibujo cuando me propuse trabajar mas atin en mi
estilo hasta alejarme y encontrar mi propio estilo. A dia de hoy sigo utilizandola
como referente.

Portada de la novela grafica vol. 2 de Ilustracion sobre Alec y Magnus de
“Shadowhunters” “Shadowhunters”
6. Juanjo Guarnido.

Juanjo Guarnido, junto con Diaz Canales y su obra “Blacksad” han sido uno de
mis mas recientes referentes. Sumanera de colocar las vifietas, como se desarrolla
la trama en la historia, la propia historia y por supuesto, los magnificos detalles
de escenarios y de personajes antropomorficos, hacen su obra muy inspiradora.

Me ha servido de ayuda para componer las diferentes vifietas de la historia y de
como explicar la historia desde el punto de vista del personaje.
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Portada de “Blacksad.Integral” Bocetos sobre “Blacksad”

7. Jimmy Liao.

Liao es un ilustrador Taiwanés que se ha dedicado a escribir y a dibujar sus propias
historias. Sus libros ilustrados para un publico infantil y juvenil, tratan temas
como la tristeza, la soledad, la superacion, entre otros, utilizando en algunos de
¢llos la poesia y la metafora haciéndolas obras perfectas y muy sensibles.

Liao es todo un referente para mi, en especial su manera de escribir y la forma de
ilustrar sus pensamientos, lo que contribuye a crear historias realmente bellas y
con pequeiias reflexiones sobre la vida.

Tlustracién de libro “Desencuentros”



Imagen del libro “El sonido de los colores”

8. Noelle Stevenson.

Es una ilustradora y dibujante de comics que ha ilustrado portadas para libros
como el de “Fangirl” de Rainbow Rowel. Ganadora de dos premios Eisner por
su novela grafica “Nimona”. y por la saga de Lumberjanes. Noelle utiliza perso-
najes con mucho carisma en sus historias, detacando el humor y la accién en sus
historias ademads de hablar de temas completamente contemporaneos en ellos

y de relevancia. Actualmente trabaja en diferentes proyectos entre los cuales se
incluye la adaptacion de la serie de She-ra.

ANES

FRIENDSHLF TO THE MAX

-

NOELLE STEVENSON

T VAR
NEW YORK TIMES \’

BESTSELLING SERIES

Portadas de “Nimona” y “Lumberjanes” de Noelle Stevenson.
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9. Hayao Miyazaki

Otro referente importante en todo lo que este trabajo conlleva es Hayao Mi-
yazaki y todas sus obras cinematograficas. Sobre todo de la pelicula “La prin-
cesa Mononoke” y todos los valores que ensefia sobre proteger la naturaleza .
También me gusta como representa la figura de la mujer en todas las peliculas.
Aunque me centré mas en esta pelicula, Miyazaki tienes diferentes produccio-
nes cinematograficas y un peculiar tratamiento y desarrollo de sus ideas que lo
hacen un gran ilustrador.

ER]

\ ] .-.

Escena de la pelicula “La Princesa Mononoke™




6.

Objetivos

El objetivo fundamental de este proyecto es el de comenzar lo que acabara
siendo una novela grafica, que ird publicAndose por capitulo via online hasta
llegar al final de la primera parte. La idea es realizar tres tomos de esta saga
de aventuras en un futuro. Pero como objetivos generales para lo que quiero
reflejar en conjunto sobre la novela serian los siguientes:

1. Disefar diferentes personajes con sus respectivos caracteristicas basadas
en el estilo, etnia o nacionalidad adaptandolo a un mundo fantastico. Por el
que utilizaré informacidn recabada de las distintas nacionalidades y lugares
del mundo, sacando ideas o curiosidades que formen parte de la historia.

2. Entender como funciona una novela grafica y la narrativa visual. Utilizando
diferentes planos o la disposicion de las vifietas llegar a entender como
funcionan y como hacerlas visualmente agradables ademas de leibles para
los lectores. Para ¢éllo utilizaré diferentes recursos que se usan en las novelas
graficas para crear una composicion agradable.

3. Realizar un storyboard para una novela grafica y realizar un guion atractivo
para la historia. Recabando informacidn sobre guiones, y sobre como realizar
escalas de color en las diferentes paginas para reflejar los estados de animo
de los personajes o del lugar y causar emociones en el lector sobre la misma
historia.

4. Conseguir un resultado final profesional a la hora de la maquetacion y
la impresion de la novela. Al querer editar esta novela, quiero conseguir la
mayor calidad posible, no solo en el dibujo sino también en como estaran
maquetados todos los archivos relacionados con la misma, ya sea en cuanto
disefio de personajes, escenarios u objetos relevantes en la historia.

5. Adaptar diferentes temas actuales y relevantes para un publico juvenil
temas como la religion, la politica, los problemas mentales, LGTBI+,etc.
Como ya se menciono con anterioridad, quiero crear una obra en la pueda dar
visibilidad a todos estos temas y con algunos de €llos hacer que mas personas
puedan sentirse identificadas o empatizar con dichos personajes y llegar a
comprender la cuestion.

21
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7. Publico/Difusion.

En principio, tiene como objetivo el llegar al mayor nimero de personas posible.
Sin embargo, debido a ciertas partes que aparecerdn mas adelante en la historia,
no serd adecuado para el publico infantil. Por lo tanto, estaria enfocado sobre
todo a un publico juvenil-adulto de 16 afios en adelante. El idioma que utilizaria,
en un principio, para su publicacion seria el castellano, pero luego seria editado
en inglés para que llegue a mas lectores. Tampoco se descartaria en editarlo en
otros idiomas si consiguiera cierta popularidad.

Como medio de difusién tradicional, usaria los convencionales salones del comic
o del libro para promocionar la novela. También se podria promocionar a través
de carteles o proponiendolo en tiendas de comics para que permitiera publicitarlo
o venderlo en fisico.

Como medio de difusion digital se utilizaria internet, dado que las redes sociales
captan hoy dia el mayor potencial de visualizaciones y puede llegar a mas
personas en poco tiempo, pudiendo estar en contacto directo con las opiniones y
posibles criticas de los lectores sobre la historia. Como principal red social para
promocionar este proyecto usaria Instagram, dado que tiene mayor rapidez de
visualizaciéon y de captar seguidores. Pero no descartaria el conseguir un enlace
web personalizado o en su defecto abrir una cuenta en la plataforma de Patreon
para ensefar paginas, bocetos y dibujos o curiosidades sobre el proyecto o la
propia historia donde la gente pagaria un minimo de dinero para ver en primicia
dichas paginas de la novela o conseguir regalos exclusivos.

En principio, en cuanto a la publicacion de la novela, a no ser que alguna editorial
estuviera interesada en publicar esta historia, seria auto editado. Y utilizaria
plataformas de mecenazgos como Kickstarter para recabar el dinero suficiente
para imprimir dicha novela y lanzarla con regalos exclusivos sobre la misma.



8. Metodologia

8.1 Investigacion.

La investigacion para este proyecto comprende varias etapas. Para empezar,
conoceremos un poco mas los términos de narrativa visual y novela grafica. En
que se diferenciaria la novela grafica del comic y como influye eso en el trabajo.

Como he dicho con anterioridad, en el proyecto abordaré diferentes temas actuales
los cuales intentaré introducir a lo largo del desarrollo de la historia para darles
visibilidad y normalizarlos. Entre esos temas intentaré introducir personajes con
discapacidades, tanto mentales como fisicas. Hace mucho me di cuenta de la
poca visibilidad que tienen estos temas en los medios que consumimos, ya sean
libros, series o videojuegos. También, introducir algunas experiencias personales
sobre este tema, dado que tengo familiares que han trabajado en centros de
cuidados de personas con discapacidad y también tengo amigos con familiares
con discapacidades que no lo han pasado bien durante su crecimiento ya sea por
burlas o porque habia personas que han escondido estos casos como si fueran una
verglienza.

También me gustaria explorar mas los casos de bullying en la infancia y de cdmo
afecta eso a la persona a la hora de relacionarse con otras y como les pueden
afectar en el futuro. Muchas personas acaban desconfiando de los demas porque
no han tenido una infancia facil ni unos verdaderos amigos en los que confiar.

Otro tema que quiero introducir es la manipulacion emocional y el maltrato,
tratindola con mucho cuidado a la hora de exponerlo. Elian, por ejemplo, sera
uno de esos personajes que representaran este tipo de problemas familiares, dado
que su padre lo manipulard durante la historia e incluso lo maltratard por no
realizar las ordenes que le propone correctamente.

Ademas el tema Lgtbi+, el cual también queria que tuviera cierta relevancia en la
historia dado que presentaré personajes de este colectivo y trataré de representar
muchos de los problemas que viven actualmente en temas como la tolerancia, el
respeto, el como los trata la sociedad, etc. Para ¢llo, usaré principalmente a Reith,
un personaje homosexual, para representar a una parte del colectivo. También
usar¢ a Elian dado que sera un personaje Bisexual en la historia junto con otros
personajes que representaran a los diferentes colectivos.

Aqui algunos ejemplos de series que muestran alguno de los temas que quiero
aplicar en mi TFM y de como han sabido llevar a cabo con una gran sensibilidad
dichas representaciones. Algunas de estas series, como She-ra y las princesas del
poder, El principe Dragon o Avatar, la leyenda de Aang, representan personajes
con problemas de actitud y emocionales y de como los van superando, diferentes

23



24

razas y culturas e incluso representaciones Lgtbi+ bien llevadas y siendo no so6lo
el cliché de la serie sino verdaderos villanos o protagonistas de la misma historia.
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8.2.  Narrativa visual

La narrativa visual, tal y cdmo la conocemos, se basa en la capacidad de la imagen
de contar historias, a través de un discurso visual que remite a la existencia de
un mundo, al cual revela parcialmente, desde el punto de vista determinada
interpretacion. Un ejemplo de ello lo tenemos en las pinturas rupestres. Estas
pinturas mostraban en las paredes de las cavernas sucesos tales como rituales o
escenas de caza. Méas tarde se afiadiria las palabras que acompanarian a dichas
imagenes, como podriamos ver en los jeroglificos egipcios o en los manuscritos
religiosos de la Edad Media. Ademas también podemos encontrar dicha narrativa
visual en cuadernos de viajeros, o manuscritos cientificos. El hombre siempre ha
intentado explicar de una manera visual, diferentes situaciones, dado que es una
manera directa de llegar al espectador y de contarlo tal cual es.

Dependiendo de la manera que lo queramos contar, el texto y la imagen tendran
mas o menos relevancia. En un comic podemos ver como el texto complementa
lo que se estd contando mientras que en los libros ilustrados complementa lo que
la imagen nos dice.

Aunque esta manera de interaccion entre el texto y la imagen puede variar dado
que depende de muchos factores.



La manera en la que participan el texto y la imagen puede llegar a ser compleja
y variada, en la manera en que la llevemos a cabo, en su creacion o en la manera
en que lo puedan interpretar los receptores. El desarrollo mixto es la manera en la
que se articula el texto y la imagen y es algo que podremos encontrar, entre otras,
en las novelas graficas. Dependiendo de como el autor quiera disefiar la pagina,
puede hacer que la lectura tenga cierto grado interpretativo para el lector. Por ese
motivo hay obras en las que la vifieta puede variar de tamafo o cambiar el plano
de la escena para resaltar la importancia de la accidon que se esta llevando a cabo
en la vifieta. Esto también se puede llevar al &mbito creativo, por ejemplo en la
disposicion de los elementos en la pagina.

Dentro de la narrativa visual encontramos la corriente literaria, en la que podremos
encontrar a la novela grafica junto al comic y al album ilustrado. Cada una de
ellas tiene su propia complejidad pero todas tienen en comun la interaccion entre
el texto y la imagen; el texto, como conductor de la narrativa y la imagen como
la parte que aporta elementos que no aparecen en el texto.

8.3. Novela grafica.
El concepto de novela grafica surge por los afios 70 con el objetivo de adaptar
obras literarias a un terreno mas artistico pero sin perder la calidad literaria.

La novela grafica tiene como caracteristicas principales su caracter mas serio y
adulto, el formato en el que esta hecho, los planos cinematograficos que pueden
verse en las publicaciones o su caracter conclusivo, siendo en la mayoria de
veces un solo tomo para una sola historia. La novela grafica siempre ha intentado
diferenciarse del comic por su narrativa mas literaria y su formato en forma de
libro. Eso ha dado lugar a que muchos dibujantes e ilustradores entren en un
eterno dilema sobre qué diferencia a los comics de la novela gréfica.

Con el fin de dotar al proyecto con cierta madurez decidi incluir los temas
mencionados anteriormente.

Era necesario plasmar esas historias en forma de comic por eso muchas veces el
diferenciar entre comic y novela grafica es un tema bastante complicado.

Una de las caracteristicas por las que se le distingue del comic es que la novela
grafica cubre una historia entera mientras que el formato comic va siendo editado
por entregas. La novela grafica también se ha caracterizado por tratar temas
mas adultos que los que podriamos encontrar en los cdmics, aunque este tipo de
caracteristicas ha ido evolucionando a lo largo de su historia. Cada vez puedes
encontrar mas novelas graficas que van por tomos.
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Por lo tanto, este proyecto estd mas enfocado a ser una novela grafica debido a que
la intencion es que la historia tenga una extension de 3 libros, por los diferentes
planos que se usardn en la historia teniendo un cardcter mas cinematografico
ademas de por el tratamiento que se le dard a algunos de los temas que tendran
visibilidad en la historia.

Por ultimo, y sabiendo las bases del proyecto, quise buscar informacién sobre las
diferentes planos que se usan en el cine y que a la hora de crear un comic y una
novela grafica dan dinamismo a la historia y es una de las cosas que hace que el
lector esté atento a lo que estd pasando en la historia. Por eso busque informacion
sobre las diferentes maneras de poner planos y encontré el libro llamado “Framed
Ink” de Marcos Mateu-mestre, el cual explica muy bien como desarrollar un
guion y como componer la escena para storytellers.

DRAWING AND COMPOSITION
FOR VISUAL STORYTELLERS

En él, explica diferentes maneras de como hacer la composicion de las vifietas
mas atractiva y que tengan sentido en la historia. Ha sido uno de los libros que
mas han ayudado en cuanto a como organizar el storyboard del primer capitulo
de la historia y qué composiciones usar para los planos de las vifietas.



8.2  Desarrollo

Para desarrollar este proyecto, en un principio, comencé escribiendo toda la
primera parte de la historia, aunque este TFM se centrard solo en el primer
capitulo. En el tendremos un primer contacto con los tres protagonistas principales
de la historia pero sobre todo con Gala y Reith. También se presentan diferentes
problemas y algunas de las habilidades de los personajes o sus intenciones.

Como restimen del capitulo, Gala lleva sufriendo una serie de suefios extrafos
cada vez mas reales a la vez que se va sintiendo mas extrafia en lo que fue siempre
su hogar y su familia. Esa mafiana va al mercado con sus padres para ayudarlos
y después de un dia duro trabajando, mientras da una vuelta por la ciudad y hace
un par de recados, unos matones intentan robarle. De repente, entre las cajas
del puerto, aparece un muchacho que realiza un hechizo con los que consigue
acabar con los ladrones. Cuando Gala se acerca al muchacho se da cuenta de que
estd herido y pide ayuda a los marineros del lugar para llevarlo con sus padres.
Mientras, la escena es vista entre las sombras por Elian y los matones de su padre,
Ademar y Livia, los cuales mandan a Elian a recuperar al brujo Reith.

Esta primera parte también cuenta con el prologo de la novela, en la que veremos
los suefios que sufre Gala y que el espectador podra llegar a entender que son
suefios premonitorios, en los que se deja caer la huida de Reith, el brujo, de la
fortaleza de Amanto.

Como he mencionado antes, llevo varios afios trabajando en esta historia y en su
desarrollo, ademas de en el disefio de los personajes. Aqui muestro alguno de los
dibujos iniciales de los personajes y como su disefio ha ido evolucionando a lo
largo de todos estos afios.
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Disefios actuales de Gala, Reith y Elian.

8.2.1. Desarrollo practico

Conforme ha ido evolucionando mi estilo de dibujo y he ido redisefiando estos
personajes y afiadiéndole mayor personalidad a sus disefios, haciéndolos mas
reconocibles entre ellos. Incluso con los personajes secundarios que también
han sido redisefiados sin alejarse mucho del concepto inicial, para mejorarlo en
cuanto a anatomia y en base a su personalidad.

En cuanto al desarrollo de este primer capitulo, realicé un storyboard general para
poder ver en amplitud como estarian dispuestas las vifietas y cuanto ocuparia el
primer capitulo, teniendo finalmente 17 paginas en total. En este boceto del guion
pueden verse las paginas en boceto y las paginas que quedaron eliminadas para
darle un mejor final a este primer capitulo.



También pueden verse algunos de los didlogos de las mismas paginas pero, en
general, he intentado que en algunos momentos las imagenes hablen por si solas
y que el texto sélo sirva para revelar informacion sobre lo que la protagonista va
viendo a lo largo de su camino y de lo que se siente respecto a ello. La idea era
de que comenzara con la huida de Reith de las garras de sus secuestradores. En
muchas ocasiones me plantee el poner diferentes escenas sobre ese momento,
hasta que decidi que seria mejor ensefiar s6lo una parte y que mas adelante se
revelara mas de lo que realmente ocurrid y de como acabo alli. Decidi que seria
mejor que esas primeras paginas comenzaran cOmo una especie de prologo y asi
cuando volvieran aparecer ya se sabria algo de su destino.

Con el fin de resaltar el momento en el que se desarrollan algunas partes decidi
hacer que ocuparan mas espacio, quedando un ritmo en la composicion de las
vifietas.

1 & = 20
-
Loy T 0B (eup os . .
o et — ¢ TIN DU ;
onMe (b lmBHY " \\/\ULMPNJJ'

Queppasdo Pron NTITRPRIE

A la hora de desarrollar estos dibujos, primero realizo un boceto simple para
posicionar los objetos y los personajes en el espacio. Para ello, utilizo un pincel
de tipo sketch de color naranja con el que tenerlo de base para cuando haga el
segundo boceto mas definido de las vifietas.

Como se vera a continuacion, las primeras 5 paginas son para el prologo de la
novela y el resto para el desarrollo del primer capitulo.
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Péginas 17

A partir de esos pequeios bocetos consegui sacar otros mas elaborados con los
que empezar a hacer lanovela. Algunos de ellos cambian durante el proceso y para
algunas vistas de escena. Por ejemplo, en la pagina 2 se cambio la distribucion de
las vifietas centrales para hacer una secuencia mas entendible.




También utilicé algunos recursos de referencias para realizar algunas perspectivas
en las historia, por lo que algunas escenas también fueron cambiadas con el fin
de darle sentido coherente a la composicion de las vietas. Un ejemplo de ello
lo podemos ver en la pagina 5 o en la 6 donde la vista de algunas de las vinetas
acabaron cambiadas de los bocetos iniciales para dar mas efecto a la hora de
expresar emociones o por el ritmo que seguiria la vifieta.

Boceto inicial, bocetos mas limpios; El elegido fue el de la Izquierda, como final.

T Yooy, T
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Como se puede ver, los cambios han dado mejor efecto a la hora de expresar
los sentimientos de los personajes como se puede ver en la padgina 5 o en cdmo
ayuda a la continuidad de la narrativa en la pagina 6 al cambiar la escalera de un
lado al otro.

Una vez tengo el boceto limpio empiezo a hacer el lineart del dibujo, la linea sera
importe durante todo el proyecto dado que es mi manera de trabajar. Una vez que
estd hecha la linea, procedo a utilizar una méscara de recorte de un color, para dar
el color base a todo el dibujo. Cuando tengo la base de color, procedo a colorear
la linea por el interior de un color mas oscuro que el color base, dejando el borde
y de vez en cuando, algunas zonas del dibujo con la linea negra para resaltar esa
zona.

Una vez tengo hecha la base de color con la linea de color, procedo a afiadirle
una sombra general a todos los elementos del dibujo. Utilizo para ello, a veces,
una capa nueva a parte o en raras ocasiones una capa con la opcién de multiplicar
bajandole un poco la opacidad de la misma.

Cuando tengo todas las sombras, si es necesario, le doy sombras mas del tipo de
iluminacion que haya en ese momento, en este caso las sombras de los arboles y
la luz més amarillenta de la manana. Luego afiado algunos efectos generales en
todo el dibujo para corregirle el color o para difuminar o dar movimiento a los
objetos, como podemos ver en la zona de la rueda.



8.3.  Diseiio de Personajes.

Estos son los protagonistas principales de la saga y a continuacion algunos de
los disefios de vestuario y gestos de los mismos. Mas adelante se veran algunos
disefios de los personajes secundarios y explicaré un poco de su papel en la
trama.

Gala, Galathea

Gala es la protagonista de este mundo. Es
una chica simple y normal o eso piensa ella.
Desciende de una poderosa orden de brujos de
la ciudad estado de Galean, la cual fue destruida
cuando unos brujos de la misma orden quedaron
cegados por el poder del libro de las runas.

En medio de este caos, los padre de Gala murieron
y ella fue llevada a un sitio seguro junto con una
pulsera formada por algunas de las runas que
ayudarian a encontrar el libro que previamente
sus padres habian escondido.

Gala no recuerda nada de esto pero si que tiene ciertos poderes premonitorios por
las habilidades de su descendencia, por lo que es capaz de ver en suefios algunas
situaciones aunque, no controla esta habilidad. En el comienzo de la historia,
Gala admite haber sofiado varias veces con el mismo chico pero ademas con una
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persona de ojos tenebrosos y llenos de maldad. Mas adelante descubrird que el
chico con el que ha tenido esos extrafios suefios se trata de Reith, un brujo de
la ciudad de Galean, el cual reconoce las runas de su pulsera y la utilidad de la
misma, por lo que intuye de donde viene Gala y cuales son sus verdaderos padres.

Gala tiene el pelo rubio muy claro, es palida y con muchas pecas en el cuerpo.
Sus ojos son de un azul violeta y su cuerpo es redondeado en forma de pera.
Suele llevar ropa holgada con el que ir comoda y odia los vestidos. En cuanto a
personalidad, es algo sarcastica cuando se lo propone y reservada. Eso hace que
muchas veces espante a las personas por la manera en la que se muestra ante
ellas. Ella no ha tenido muchas amistades, dado que sus padres siempre se han
relacionado con mercaderes del puerto y la mayoria de los nifios con los que se
juntaba acababan yéndose cuando sus padres se iban. Estd acostumbrada a estar
sola e inmersa en el mundo de los libros y en las historias de su padre Barin, un
mercader que viajaba por los diferentes mundos hasta que conoci6 a la madre
de Gala, Elna. Estas personas fueron las que cuidaron de Gala cuando era un
bebé aunque no son sus verdaderos padres. Los verdaderos padres de Gala se
llamaban Loranne y Finnegard.

Elian

Elian es un chico de piel morena, pelo castafio
oscuro y ojos de color miel. Tiene siempre una
expresion divertida en la cara aunque detras de
sus sonrisas esconde malvados planes. Elian
sufre una maldiciéon heredada por su padre,
Denan, dado que fue uno de los brujos de Galean
que buscaron mas poder sobre las personas y
acabaron malditos en el enfrentamiento.

La maldicion actiia como una enfermedad, va
consumiéndote poco a poco y extendiéndose
cada vez que buscan poder sobre algo, o
realizan algo cruel. También se extiende si se
transforman durante mucho tiempo en dragones, haciendo que se vuelvan mas
bestias sin raciocinio por lo que acaban volviéndose locos y mueren al poco
tiempo. Elian tiene una complexion ancho y my fuerte dado que suele entrenar
cada dia. Es habil con la espada y las dagas en combate y s6lo usa sus poderes de
dragon cuando es estrictamente necesario.

Elian se une al grupo de Gala y Reith el dia después de que emprenden el camino
y de manera un tanto peculiar. De esta manera, acaba uniéndose al grupo pero
su mision es clara: seguir a la llave y al mago para encontrar la localizacion de
la isla flotante de Enora, donde se encuentra el libro de las runas. Durante el
transcurso de la historia Elian tratara también de poner en contra a Reith y a Gala



de maneras poco éticas para poder hacerse mas rapido con los deseos de su padre.
Desde pequefio, Denan, el padre de Elian, culpd a éste de haber matado a su
madre, por lo que le ha servido para manipular durante toda su vida al chico y por
el cual Elian intenta contentar a su padre; por la culpa que siente por la muerte
de su madre.

Reith

Reith tiene el pelo color avellana y los ojos
verdes, es una persona alegre y muy culta. Le
encantan los libros y el conocimiento, tiene una
gran habilidad para aprender cosas ademas de
una gran curiosidad.

Reith tenia unos 3 aos cuando la ciudad de
Galean fue destruida. Su madre fue asesinada
intentando protegerlo y si padre logré sacarlo
de alli junto con la ayuda de Eirian, quien acabo
siendo el mejor amigo de su infancia para pos-
teriormente ser su pareja. Reith pasé la mitad de
su vida huyendo de aquellos que destrozaron su
tierra y aprendiendo junto con su padre el lenguaje de las runas y a como cana-
lizar su magia. Por un descuido, los dragones acabaron encontrando a su grupo,
donde su padre acab¢ siendo asesinado intentando defender a lo que quedaba
de su pueblo y él acabo siendo un prisionero de Denan y sus comandantes. Su
encierro dur6 varios dias donde intentaron sacarle informacién sobre donde

se localizaba la llave y donde se encontraba la isla de Enora, pero debido a un
descuido fortuito, Reith logré escapar de la fortaleza algo herido. En su huida
descubri6 un antiguo portal donde. Tras conseguir abrirlo, huyo sin saber a
donde le llevaria.

Ese portal le llevé a la ciudad de Tarent donde conoci6 a Gala, la portadora de la
llave de Enora a la que pensaba muerta. Junto con ella, emprenden el viaje para
conseguir las piedras restantes para abrir el portal de Enora y conseguir el libro
antes de que caiga en malas manos.

Debido a convertirse en un pueblo némada, la vestimenta de Reith ha cambiado
mucho de la que solia usar, por lo que suele llevar ropas anchas y que no llamen
mucho la atencién.
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Los personajes de la izquierda serian
Darem y Niara, de la tribu de los
Pyroshis. Son una raza de piel rojiza
y pelo color verdoso, algunos tienen
un color mas claro o mas oscuro
dependiendo del individuo. Darem
y Niara son hermanos y conoceran
a los protagonistas mas adelante
en una de las zonas que visitaran
durante la historia.

Los Pyroshis viven en un mundo enorme, los arboles y las criaturas de su espacio
son mas grandes de lo normal, es por eso que pueden montar algunos animales.
Las monturas caracteristicas de los pyroshi son unos grandes zorros blancos y
rojizos, cada pyroshi posee una de estas criaturas nada mas nacer y las acompanan
durante toda su vida hasta que la persona muere y el zorro pasa a ser liberado.
El personaje que esta justo al lado de cabello negro, es por ahora alguien que no
parecera hasta mas adelante en la historia, en principio, seria la hermana de Elian
y tendra un papel neutral en la historia.

Los siguientes personajes de la izquierda que
aparecen en el line up, son el padre de Reith,
Jano y su pareja Eirian. Ambos forman parte de
la vida de Reith hasta que se separan cuando es
capturado. Durante ese enfrentamiento el Juno
muere protegiendo lo poco que queda de sus
compaiieros y Eirian es capturado, por lo que
Reith acaba pensando que ambos estan muertos.
Eirian es el guardian del padre de Reith y Juno
no aceptara la relacion entre Eirian y Reith por
el motivo de mantener la sangre de los brujos
blancos por el poder de controlar las runas y los
portales, un sacrificio por un bien mayor.

Como dije antes, realicé también algunas ilustraciones y disefios para algunos de
los personajes secundarios que apareceran a lo largo de la historia.

Por eso me decanté por empezar con la raza de los Fukuri, que tienen rasgos y
patas de lechuzas. Son conocidos por conservar la mayor biblioteca del mundo,
conteniendo informacion de muchisimas partes. Son monjes dedicados al
conocimiento y gobernados por un emperador que lo provee de todo tipo de
recursos para conservar toda esa sabiduria. También son conocidos por la tela
magica parecida a la pluma, con las cuales crean capas con las que son capaces de
planear. Algunos individuos nacen con un don que les permite crear magia para
poder volar con las capas.

Los siguientes personajes de llaman Odyseia y Owlem, dos personajes que
apareceran en la historia para ayudar a nuestros protagonistas.









Esta ultima ilustracion trata de la parte contraria, de los adversarios de nuestros
protagonistas. Denan es el padre de Elian, un sefior orgulloso y algo enloqueci-
do desde que perdio parte de sus poderes como brujo por intentar coger el libro
de las runas con fines oscuros. El padre de Gala, Finnegard, utilizo sus ultimas
fuerzas para invocar una maldicién sobre Denan y sus secuaces antes de mandar
el libro a un lugar seguro y eso lo llevo a la muerte. Desde entonces Denan ha
vivido obsesionado buscando el portal que le llevara a Enora. La desgracia que
habia traido consigo mismo y los suyos le salié caro, dado que la maldicién aca-
bé con la vida de su mujer y culpé en su locura a su hijo. Denan se ha valido de
ese miedo que le tiene Elian para manipularlo durante toda su vida consiguien-
do que el muchacho hiciera todo tipo de cosas en pos de sus malvados planes.

Por otro lado Livia y Ademar. Livia maniatica y con cierta psicopatia, es otra de
las personas que sufrié la maldicion de Finnegard. Ella no tiene problemas de
conciencia para transformarse en dragén dado que lo ve como un arma y no ve
las consecuencias que producen sus transformaciones en su mente. Ademar es
silencioso a pesar de su porte y estatura, suele llevar armas pesadas y es tan agil
con ellas como lo seria con un arma mas ligera.
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8.4.  Diseiios finales
Aqui el resultado del prologo y el primer capitulo de la novela grafica finales.
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ME LEVANTO CADA MARANA PENSANDO
“GALA, CADA VEZ PARECES DESENCAJAR
MAS EN ESTA VIDA”

PUEDE QUE
HOY SEA
DIFERENTE

Nire

POR AHORA TOCA SEGLIR YENDO AL
MERCADO. Mg PADRES LLEVAN LIN
PEGUERO PLESTO DE FRUTAS Y VERDLIRAS
EN EL MERCADO DE TARENT

TIENES
QUE
AYUDARME
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N

W=y

ESTAN HECHOS EL UNO PARA EL OTRO Y
LES ENCANTA SU TRABAJO.
PERO A VECES ME GUSTARIA ESCAPAR
DE Aall...

EN TARENT.
DE PEQLERA ME

AVENTURAS Y YO

CON EL

ESCAPAR LEJOS, A OTRAS CIUDADES Y

CONOCER OTRAS CULTURAS COMO HIZO MI

SE QUE NO ME
PONDRIAN
IMPEDIMENTO
ALGUNO PERO
A PESAR DeE
TODO 8IGO
PENSANDO...

MI PADRE SE LLAMA
BARIN, cUANDO ERA
JOVEN VIAJABA POR
EL MUNDO, HASTA GQLE
CONOCIO A MI MADRE
¥ DECIDIG QUEDARSE

CONTABA TODAS sSUS

SORABA CON VIAJAR

ALGIN DIA ME IRe
LEJOS...




TARENT ES UNA CIUDAD ATRAVESADA
POR UN GRAN RIO LLAMADO RIVERLEAF.
EL RO LE PROVEE DE MUCHOS TIPOS DE
MERCANCIAS POR LO GUE SE PLEDE
ENCONTRAR MUCHOS PRODUCTOS RAROS
Y EXOTICOS.

ADEMIS TAMBIEN POSEE LN PORTAL,
LOS PORTALES SIRVEN PARA LINIR
MUNDOS DE OTROS LNIVERSOS, SON
OBJETOS MAGICOS MUY RAROS GUE
80LO LOS BRUJOS BLANCOS PODIAN
MANEJAR, PERO HACE MUCHO GUE NO
S8E SABE NADA SOBRE ELLOS SOLO
TENEMOS SU LEGADO.

A PARTE DE €S0, CONTENE A LINA
GRAN POBLACION MUY VARIADA COMO
TODA CAPITAL DE REINO.

POR ESE MOTIVO EL MERCADO DE LA
PLAZA ESTA SIEMPRE ABARROTADO DE
GENTE LO CUAL ES BLENO PARA TODOS.

Es UN VIAJE ALGO LARGO PARA HACER
TODOS LOS DiAS, PERO SLELE VALER LA
PENA. LOS IMPLESTOS DE LA CIUDAD SON
ALGO ELEVADOS POR MOTIVOS OBVIOS
PERO CON LO QUE SOLEMOS GANAR
PODEMOS APARARNOS EN CASA.

ESO ME HACE PENSAR EN GUE $IGO
SIENDO LNA CARGA PARA MIS PADRES A
PESAR DE SER YA LO SUFICIENTEMENTE
MAYOR COMO PARA ENCONTRAR LN
MARIDO Y TENER MI PROPIA CASA, ALUNGUE
ESO SUENA TAN IMPOSIBLE Y ABLRRIDO
COMO PARECE.
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CoMo EN TODA CIUDAD GRANDE, ES
COMPLICADO SALIR O ENTRAR DE ELLA SIN
QUE TE PIDAN DOCUMENTACION O REVISEN LA
MERCANCIA

i S

I':‘Ilijl‘l“l RSNyt
e =

IO R

EN LA PLAZA DE TARENT PLEDES
ENCONTRAR COSAS MUY INTERESANTES
PERO LA GQUE MAS DESPIERTA MI
CURIOSIDAD ES...

EL PALACIO DEL PORTAL, CADA DA LO ATRAVIESAN
CIENTOS DE PERSONAS ESPERANDO ENCONTRAR LINA
NUEVA VIDA O TRAYENDO MERCANCIAS, Y POR
SUPLESTO ESTA INCLUSO MEJOR VIGILADO GUE LA
ENTRADA DE LA CILDAD.

] \3 UNA DE ESAS PLERTAS Y GUE
ENCONTRARIA EN EL OTRO LADO...




PAR DE RECADOS?
Asi Te DESPETAS LN
POCO

et
L SYAESTAS
- CANSADA? |
,\ ]
'\

CREO QUE LE VENDRA BIEN DAR\
LUNA VLELTA POR LA CILDAD.
VE, PAPA Y YO NOS ENCARGAMOS

_
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SIEMPRE GUE PUEDO ESCAPARME DE LA

S TIENDA APROVECHO PARA BUSCAR SITIOS
OCULTOS EN LA CIUDAD

\

TODOS EN ESTA CIUDAD SON MUY CERCANOS Y TE
HACEN SENTIR COMO 8| ESTUVIERAS EN LINA GRAN
FAMILIA. ES INCREIBLE COMO TODOS SE CONOCEN
SIENDO LN LUAR TAN GRANDE




AUNGUE MI LUGAR FAVORITO DE TODA LA CIUDAD
ES EL PUERTO. SE RESPIRA AIRE LIMPIO ¥ POR LA
TARDE TIENE LINAS VISTAS ESPECTACULARES AL MAR

ES LN SITIO REALMENTE
. BONITO CLUANDO ATARDECE

ME GUSTA QUEPARME AQUI LN RATO
SIEMPRE, TE HACE SENTIR
COMPLETAMENTE LIBRE
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NEcesITA AYUDA CON ESO, /
SENORITA? PARECE PESADO

DeJaTe DE TONTERIAS, RaY.

- NO TE HAREMOS NADA MALO, ES MAS, TE
DEJAREMOS VOLVER TRANGQUILAMENTE A
TU CASA

TuU, DAME ESE PAGUETE QUE TIENES AHI Y . 4
V-,

AR




W

No 0s pare
NADA, ANTES
TENDREIS QLE
ENFRENTAROS
A M

\_/

PUES QUE BIEN, SERA UN
PLACER ENFRENTARME CON
LINA RATITA COMO TU

DeJa eN PAZ A LA
SERORITA

Como GUIERAS

TU NO TE METAS,
CHICO O IREMOS A
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No pie4is
QUE NO 08
LO ADVERTI




SESTAS HERIDO?
P-PERO 81 NO TE HAN

(Y4
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1 Es NugsTRO
BRUIO

VaYA PARECE QUE
NUESTRO BRUJO ESTA
BIEN, I GLE FLE FACL
ENCONTRARLO

No Le He
FALLADO,
ALGUIEN LO
DEJS ESCAPAR

Me Limio A
REMARCAR LOS
HECHOS

TRAE AL MAGO
DE VLELTA O, NO
IMPORTA LO GUE
TENGAS GUE
HACER PARA
CONSEGUIRLO, TU
PADRE NO
PERDONARA OTRO
ERROR

Lo TRAERE DE VUELTA Y
ESTA VEZ NO VOLVERA A
ESCAPAR




8.5.  Materiales.

Los materiales utilizados en este proyecto son, en su mayoria, en soportes
digitales. He utilizado diversas herramientas digitales como la Cintiq 13HD o el
Ipad pro. También me he valido de programas como Paint tool Sai, Photoshop o
Procreate para dibujar y darles efectos a mis dibujos.

Como he dicho antes, mi estilo de dibujo se centra sobre todo en la linea, por lo
que es el elemento predominante y al que le dedico mas tiempo de desarrollo,
aunque haya momentos en los que pueda eliminarla o confundirla con el fondo.
Luego de realizar la linea doy un color base al dibujo con la que creo diferentes
mascaras de recorte y mas tarde le doy la base del color correspondiente. Mas
tarde afiado las sombras generales y después uso algun efecto que pueda requerir
el dibujo tales como desenfoques o efectos de luz o color. Me decidi por este
método sencillo por ser una manera rapida de resolver las paginas y que a su vez
daba un gran resultado.

Aparte de las herramientas digitales también he utilizado los métodos tradicionales
aunque en muy pocas ocasiones, solo para algunos bocetos sobre los personajes
y para practicar.

8.6. Diseiio de portada.

Para la portada queria que se vieran a los tres personajes y a la isla de Enora, que
son los protagonistas de la historia. Por eso hice 3 bocetos de posibles portadas
para esta novela. Queria también que fuera algo conciso pero que se mostrara
serio y algo épico, ademas de que se mostrara como una novela de aventuras.

(‘QLQ 7 AlA
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Luego de hacer esos 3 bocetos, me decante por el primero de ellos, por lo que
hice otro boceto un poco mas limpio sobre esa base. No me gustdé mucho el
resultado que habia conseguido asi que sin perder la base de inicial decidi hacer
un dibujo en el que los personajes estuvieran de medio cuerpo casi retrato y que
atras se siguiera viendo la isla.

(n LAE A £NoRA

Boceto limpio descartado Boceto limpio elegido

Continuando con la idea, procedi a hacer la linea y decidi que en el fondo hubiera
figuras geométricas que formaran una flecha sefialando al texto y aparte me daba
la posibilidad de encasillar a la isla de Enora al fondo sin perderla entre los
personajes y traer a los personajes al frente.

También realicé una especie de patron al fondo en las que se pueden ver algunas
de las runas que pueden aparecer en el libro junto con algunos dibujos mas.
Dado que s6lo era para el fondo la idea es que no destacara mucho del resto de
componentes de la portada.
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Me decidi por una portada con colores verdes y marrones, porque pensé que era
lo adecuado para la tematica de la historia. Como dije antes le reduje la opacidad
de los dibujos del fondo para que solo se intuyeran y de esa manera ocupara el
fondo. Por la parte de la isla con las rocas que la rodean, elimine la linea para que
no resaltara demasiado y afiadi un degradado blanco por encima que se perdiera
mas en el fondo y pareciera mas alejada.

A los personajes solo les di un retoque del color para que estuvieran equilibrados
con el fondo pero sin perder su color original, haciéndolos resaltar en la portada.
Cada uno de los personajes contiene algo caracteristico del mismo, Gala tiene la
pulsera que es la llave que abre el portal a Enora, por lo que esta en el centro de la
composicion. Elian estd a un lado, invocando una llama, con un arma a la espalda
y los ojos draconianos de la maldicidon que posee. Y por ultimo Reith, como el
portador del conocimiento y el manejo de las runas.

Una vez terminada la portada me propuse a buscar una tipografia sencilla pero
a la vez que mostrara la epicidad y que estuviera enfocada a la tematica de la
misma portada, en este caso a la aventura en un mundo medio medieval. Entre las
tipografias elegidas me decanté finalmente por la segunda dado que me resultaba
mas adecuada para el trabajo.

GALA

Y LA LLAVE DE ENORA

ALA

Y LA LLIAVE DE ENORA



Y LALLAVE DE ENORA
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9. Conclusiones.

Este trabajo me ha hecho ver lo dificil que es el realizar una novela
grafica y de cuanto tiempo se puede tardar en hacerla parecer un
trabajo serio y profesional. Aun asi he disfrutado mucho y continuaré
trabajando en ella en el futuro e incluso tengo grandes esperanzas en
que llegue a ser una publicacion editorial algin dia.

En general estoy muy contenta con el resultado de este proyecto y la
experiencia que me ha aportado. También es gratificante ver como ha
cambiado mi estilo desde los primeros dibujos y el TFG hasta llegar
al TFM y cémo han cambiado todos estos personajes en cuanto a
diseflos, como se expresan o como son realmente con solo mirarlos.
Los he visto crecer a la vez que yo crecia con ellos.

Creo que la mayoria de los objetivos se han cumplido, y solo faltaria
el poder publicarlo algiin dia, ya sea de manera auto editada o con
un sello editorial pero que pueda llegar a los lectores y que puedan
apreciar la historia, ademas de sentirse identificados con los personajes
que aparezcan. Espero llegar a saber representar cada una de los temas
que quiero tratar de una manera adecuada conforme vaya creciendo
este proyecto fuera de este primer capitulo y despertar algo en las
conciencias de las personas que la vayan a disfrutar.



Galeria de bocetos.

10.
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M? del Rocio Sogas Pérez

29/04/1993; La linea de la Concepcion, Cadiz.
DNI: 77200734-S

Correo electronico: rociosogas@gmail.com

Titulo Académico: Graduada en Bellas Artes.
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Titulo oficial de B1 de Ingles por Cambridge.
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Adobe Photoshop: Intermedio

Adobe Indesign: Intermedio

Adobe After Effects: basico

Sai Paint tool: Mayor destreza

Toom Boom: Bésico

Blender: Bésico.

Medios tradicionales: Mayor destreza

Experiencia:

- Exposicion “4x4” en “La Teteria” .2010 La Linea de la Concepcion. Cadiz.
-Exposicion “Imagen Latente” en 2015; Centro Cultural Universitario Casa de
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Febrero y Septiembre 2019.

-Participacion en la Comic-con de Gibraltar. 2019
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-[lustradora Freelance.

-Disefiadora grafica publicitaria para Coviran, Irish town, Gibraltar. 2019
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