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1. Introduccidn

El presente Trabajo de Fin de Grado (TFG) trata sobre la traduccién multimedia y la
accesibilidad. Mds concretamente, se centra en la audiodescripcién (AD), un servicio de apoyo a la
comunicacién dirigido, en primera instancia, a personas ciegas o con algin tipo de discapacidad
visual. El objetivo de este trabajo es ofrecer una propuesta de audiodescripcién de un fragmento
(los primeros cuarenta minutos) de la pelicula estadounidense Wonder (2017), siguiendo las

pautas de la Norma UNE 153020.

En primer lugar, estableceremos los objetivos y la metodologfa de este trabajo, y pondremos en
contexto al lector con las cifras actualizadas del nimero de personas con deficiencia visual y/o
ceguera en el mundo y en Espafa. Seguidamente, definiremos conceptos como accesibilidad,
diseio universal y audiodescripcién, y daremos unas pinceladas sobre la historia de la
audiodescripcién. Elaboraremos un marco legislativo a nivel estatal, europeo e internacional sobre
la accesibilidad y la audiodescripcién. Por tltimo, comentaremos los problemas que han ido
surgiendo y las dificultades a las que nos hemos enfrentado durante el proceso de creacién del

guion audiodescriptivo, asi como las estrategias que hemos seguido para solventarlas.

2. Objetivos del trabajo

El principal objetivo de nuestro trabajo es hacer accesible un producto audiovisual para un
publico con discapacidad visual, para que puedan entenderla y disfrutarla. Nuestro producto, una
guion audiodescriptivo de los primeros cuarenta minutos de Wonder, va dirigido principalmente
a personas con discapacidad visual, ya sean personas ciegas totales o con resto de visién, con ceguera

congénita o adquirida.
Los objetivos secundarios son:

- Profundizar en el conocimiento sobre accesibilidad, disefio para todos (design for all) y

audiodescripcion.

- Conocer las principales leyes estatales e internacionales que tratan y regulan aspectos sobre

la accesibilidad de cualquier tipo.



- Recopilar informacién sobre cémo elaborar un guion audiodescriptivo, desde un punto

de vista préctico.

Favorecer la inclusién de quienes tienen alguna discapacidad, haciendo mds hincapié en el sector

de la poblacién con discapacidad visual.

3. Marco teorico
3.1. Deficiencia visual y ceguera: datos

Segun la Clasificacién Mundial de Enfermedades (ICD por sus siglas en inglés, version:

04/2019), existen cuatro tipos de discapacidad visual:

- Mild vision impairment
- Moderate vision impairment
- Severe vision impairment

- Blindness

La Organizacién Nacional de Ciegos Espafioles (en adelante, ONCE) hace una clara distincién
entre ceguera y discapacidad visual o deficiencia visual, para las que ofrece una definicién, que se

incluye a continuacién.

Cuando hablamos de personas con ceguera, nos referimos a aquellas que no ven nada en absoluto
o solamente tienen una ligera percepcién de luz (pueden ser capaces de distinguir entre luz y

oscuridad, pero no la forma de los objetos).

Por el contrario, las personas con deficiencia visual son aquellas que con la mejor correccién
posible podrian ver o distinguir, aunque con gran dificultad, algunos objetos a una distancia muy

corta.

La Organizacién Mundial de la Salud (OMS) estima que 1300 millones de personas en el mundo
sufren algiin tipo de deficiencia visual. De ellas, 188,5 millones tienen una deficiencia visual
moderada, 217 millones una deficiencia visual de moderada a grave y 36 millones son ciegas. El

90 % de estas vive en paises en desarrollo, como la India o China. La mayoria tiene mds de 50 afos.



Aun asi, hay que recalcar que el 80 % de esos casos de discapacidad visual se pueden prevenir o

evitar.

En Espafa, segtn el informe de la Base estatal de datos de personas con valoracion del grado de
discapacidad, actualizado por dltima vez el 31 de diciembre de 2017, hay 222 118 personas con
algtin tipo de discapacidad visual mayor o igual a 33 %. Andalucia y Catalufia son las comunidades
auténomas con mayor nimero de casos, con 48 141 y 33 396, respectivamente. El sector de la

poblacién mds afectado es el de las personas cuyas edades comprenden los 35 y 64 afos (40,2 %).

Por ultimo, la ONCE ofrece también datos sobre el nimero de afiliados con pérdida visual,
actualizados hasta el ano 2019. El 85,76 % de sus afiliados tienen algtin tipo de deficiencia visual, y
el 14,24 % restante sufren ceguera. El 45,73 % tiene al menos 65 afios, y solo el 1,08 % tiene de 0 a
S afios. El mayor porcentaje de discapacidad visual (93 %) se encuentra en la poblacién mis joven
(0 a5 afios), mientras que la ceguera (16 %) estd mds concentrada en la poblacién que comprende

las edades entre los 31 y los 64 afios. E1 51,79 % de los 72 231 afiliados son mujeres.

Para intentar combatir estos datos, la OMS y el Organismo Internacional para la Prevencién de la
Ceguera (IAPB) pusieron en marcha en el afio 1999 el proyecto «VISION 2020 - El derecho a
ver», cuyo objetivo era acabar con la ceguera evitable (el 80 % de los casos) para este afio 2020. En
general, las causas de la ceguera evitable estin relacionadas con la pobreza y la falta de acceso a
servicios de atencién oftalmoldgica de calidad. Como consecuencia, las personas que viven en
paises en desarrollo tienen entre cinco y diez probabilidades mds de quedarse ciegas que las
personas que viven en pafses industrializados, segiin la OMS. Segtin se recoge en la pigina web de
esta organizacion, las estrategias de VISION 2020 son:

[...] una mayor sensibilizacién acerca de la importancia de este problema de salud publica, la

movilizacién de recursos adicionales (habria que duplicar el gasto anual en prevencién de la ceguera,

que en la actualidad es de US$ 100 millones), la lucha contra las causas principales de ceguera evitable,

la formacién de oftalmélogos y otros profesionales de la atencién oftdlmica y el suministro de

tecnologfas e infraestructuras apropiadas.



3.1.1. ¢ Discapacidad o diversidad?

Dado que el objeto de estudio de este trabajo se centra en la elaboracién de material accesible
para un publico con discapacidad visual, hemos creido necesario detenernos en este punto para
considerar la realidad de las personas ciegas y dar voz a una de las reivindicaciones a nivel lingiiistico
que este colectivo lleva haciendo varios afos. Nos referimos aqui a la necesidad de desterrar el
término diversidad funcional y cualquier variante o colocacién con diversidad. El Comité espafiol
de Representantes de Personas con Discapacidad (CERMI) ha abogado en diversas ocasiones por
el empleo del término discapacidad frente a diversidad, alegando que, con el uso de este dltimo,
no se favorece la situacién de las personas ciegas, sino que se invisibiliza su lucha personal, asi como
sus necesidades especiales, sus derechos y sus enormes esfuerzos diarios por integrarse en la

sociedad.

3. 2 Accesibilidad, accesibilidad universal y disefio para todos

Segun la EDAD 2008 (Encuesta de Discapacidad, Autonomia Personal y Situaciones de
Dependencia), alrededor del 10 % de la poblacién espafola convive a diario con algin tipo de
discapacidad, ya sea en el sistema visual, auditivo, respiratorio, osteoarticular, neuromuscular,
intelectual, cardiovascular o inmunolégico. Detrds de esta cifra y al otro lado de la marginacién
social se esconden cientos de nifios y nifias para los que ver la dltima pelicula de The Walt Disney
Company en el cine es una fantasia; adolescentes para los que disfrutar de un concierto de musica
o escuchar lo tltimo de Lady Gaga no es mds que un suefio y adultos con brazos de acero para los
que coger un autobus para ir a trabajar es una odisea. Solamente hace falta mirar con un poco més
de sensibilidad para darnos cuenta de que detrds de esas cifras se esconden personas y lo que la
sociedad le debe a estas personas es atencion y solidaridad. No es una utopfa que un nifio ciego
pueda disfrutar de una pelicula, ni que un adolescente sordo pueda sentir la magia de las letras de
su cantante favorito, ni mucho menos que el simple hecho de subirse a un autobus no sea un
problema para una persona en silla de ruedas. No es utopia, es accesibilidad. La accesibilidad es el
elemento clave para salvaguardar el bienestar de estas personas con discapacidad, ya que facilita su

integracion en la sociedad.



El término accesibilidad proviene de acceso, que el DLE (Diccionario de la Lengua Espanola)
define como «accion de llegar o acercarse», «entrada o paso» o «entrada al trato o comunicacion
con alguien». Las personas con discapacidad se enfrentan a multiples dificultades en su dfa a dfa
para acceder a edificios publicos, establecer comunicaciones o disfrutar de los servicios publicos
que brinda nuestro pais. Es en este contexto y bajo estas circunstancias, cuando surge a finales del
siglo XX la accesibilidad. Belmonte (2013: 4) la define como:

El grado en el que todas las personas pueden utilizar un objeto, visitar un lugar o acceder a un servicio,

independientemente de sus capacidades técnicas, cognitivas o fisicas, siendo un elemento indispensable

e imprescindible, ya que se trata de una condicién necesaria para la participacién de todas las personas,

independientemente de las posibles limitaciones funcionales que puedan tener.

Como bien refleja la definicién anterior, la accesibilidad abarca diferentes dreas, dando lugar a la
accesibilidad urbanistica, la accesibilidad arquitectdnica, la accesibilidad en el transporte, la
accesibilidad en la comunicacién y la accesibilidad electrénica (Fernindez Iglesias, 2006). En este
contexto, el equipo técnico Acceplan redacta el Libro Blanco de la Accesibilidad (2003), que
pretende detectar, analizar e intentar resolver los problemas a los que se enfrenta este sector de la
poblacién, y paliar asf las carencias que existen con respecto a la accesibilidad. Asi pues, y como
bien lo refleja Acceplan, la accesibilidad es clave para «/... Jevitar la segregacion y la estigmatizacion
pues los valores de la velocidad y la rentabilidad actiian casi siempre en contra del interes de los

grupos sociales mds frdgiles.»

En el marco de la accesibilidad arquitectdnica, cabe destacar el proyecto DESAM (Desarrollo de
contenidos para sistema de accesibilidad universal multiplataforma y de bajo coste de descripcidn,
localizacién y guiado de edificios de la UGR). DESAM es un pionero Proyecto de Innovacién
Docente del Grupo de investigacion TRACCE de la Universidad de Granada, en el que
accesibilidad, tecnologfa, innovacién y humanidad van de la mano. Gracias a este proyecto, se ha
conseguido hacer accesibles dos edificios de la Universidad de Granada: la Facultad de Traduccién
e Interpretacién y la Escuela Superior de Ingenierfa Informidtica y Telecomunicaciones, pero no
solo desde el punto de vista de la discapacidad visual; se les ha conferido ademds un cardcter
multilingiie, haciendo de estas facultades un espacio cultural y museistico accesible a personas de

diversos paises y culturas. (Alvarez de Morales 2016: 9)



Siguiendo esta linea, cabe destacar el concepto de Accesibilidad Universal y Diseno para Todos
(design for all) que Tercedor (2009: 30) define como:

La creacién de entornos, productos y servicios destinados a que todas las personas puedan participar

en igualdad de oportunidades en la sociedad, independientemente de su edad, género, capacidades y

bagaje cultural. El disefio universal aboga por que estos entornos, productos y servicios puedan ser

utilizados por el mayor ntimero de personas sin necesidad de adaptacién o disefio especializado.
Resulta evidente que las necesidades y las dificultades de las personas con problemas de visién son
muy diversas. Este trabajo, que sienta sus bases sobre los conceptos de inclusién y accesibilidad
universal, pretende que todas las personas con algtn tipo de discapacidad visual, ya sea moderada,
grave o total, pueda beneficiarse de nuestro producto: la audiodescripcién de un fragmento de la

pelicula Wonder.

3.3. El marco legislativo de la accesibilidad: nivel internacional, europeo y
estatal

El concepto de accesibilidad que existe hoy en dia no ha significado, implicado ni
involucrado siempre lo mismo. En un principio, solo hacfa referencia a las mejoras de los entornos
fisicos, con la supresién de barreras arquitecténicas, lo que deja claro que inicialmente solo se
pensaba en personas con discapacidad fisica cuando se llevaba a cabo un proyecto de accesibilidad.
Sin embargo, en la actualidad, se entiende por accesibilidad un conjunto de elementos de diferente

indole y aplicacién en la sociedad, lo que ha derivado en el concepto de disefio universal (design for

all).

3.3.1. Nivel internacional

El 20 de diciembre de 1993, la ONU aprobé las Normas Uniformes sobre la igualdad de
oportunidades para las personas con discapacidad, en el que pedia a los diferentes Estados adoptar
las medidas necesarias para a) hacer que el entorno fisico fuera accesible y b) garantizar el acceso a
la informacién y la comunicacién. La primera inclufa viviendas, edificios, servicios de transporte
publico, calles y lugares al aire libre; la segunda medida, el diagnédstico, los derechos y los servicios

y programas disponibles.



El 13 de diciembre de 2006 se aprobé la Convencién de las Naciones Unidas sobre los Derechos
de las Personas con Discapacidad, que entré en vigor en Espafia en 2008. En ¢l se reconocia la
igualdad de los derechos y libertades de todos los ciudadanos, en particular aquellos con
discapacidad, y se garantizaba que estos podian ejercerlos plenamente, favoreciendo asi su
participacién con la comunidad, y por ende, su integracién en la sociedad. Las personas con
discapacidad inclufan aquellas con deficiencias fisicas, mentales, intelectuales o sensoriales.
Aunque en el Articulo 9 se habla de accesibilidad, nos concierne mds el Articulo 30, sobre la
participacién en la vida cultural, las actividades recreativas, el esparcimiento y el deporte. En ¢l se
reconoce el derecho de este colectivo a acceder a la cultura (ya sean programas de bibliotecas,
monumentos turisticos, televisidn, cine, conciertos), bien en formatos accesibles o bien haciendo

accesibles los lugares en los que estos se desarrollan.

3.3.2. Nivel europeo

En relacién con la Convencidn de las Naciones Unidas sobre los Derechos de las Personas
con Discapacidad (CDPD), surge la Estrategia Europea sobre Discapacidad (2010-2020), cuyo
objetivo es hacer de Europa un lugar sin barreras para las personas con discapacidad. Entre los ocho
puntos clave de los que se compone, destaca el de accesibilidad, para que este sector de la poblacién

tenga acceso a bienes, servicios y dispositivos de asistencia.

El 7 de junio del pasado 2019, el Parlamento Europeo aprobé el Acta Europea de Accesibilidad
(European Accesibility Act), que contiene una serie de directrices para favorecer la inclusion social
de las personas con discapacidad y los mayores, y mejorar su dia a dia. Asi pues, entre los productos
y servicios que se incluyen, destacan: ordenadores y sistemas operativos, cajeros autométicos,

teléfonos méviles, tabletas digitales y televisiones y el comercio electrénico.

3.3.3 Nivel estatal

La Constitucion espafiola de 1978 declara la igualdad entre espafioles en el Articulo 9:
«Corresponde a los poderes priblicos promover las condiciones para que la libertad y la igualdad del
individuo y de los grupos en que se integra sean reales y efectivas; remover los obstdculos que impidan

o dificulten su plenitud y facilitar la participacion de todos los ciudadanos en la vida politica,



economica, cultural'y social.» Sin embargo, no todos los espanioles son iguales, puesto que no tienen
las mismas oportunidades ni posibilidades de acceder a un mismo servicio o disfrutar de un
determinado producto. Para intentar llegar a una igualdad social, el Estado ha ido aprobando leyes
alo largo de los afios. A continuacion se aportard un resumen de las mds importantes, de la més

antigua a la mds reciente:

Ley 15/2001 de 9 de julio, de fomento y promocién de la cinematografia y el sector audiovisual.
Actualmente derogada, recoge que todas las producciones cinematogrificas y audiovisuales que
contribuyan a romper las barreras de la comunicacién que dificultan el acceso a estas por parte de

personas con discapacidad sensorial serin fomentadas por parte del Gobierno.

Real Decreto 526/2002, de 14 de junio, por el que se regulan medidas de fomento y promocién de
la cinematografia y la realizacién de peliculas en coproduccién. Entre sus disposiciones, destaca la
concesion de préstamos a todas las infraestructuras que acerquen las peliculas a personas con

discapacidad (Articulo II). Actualmente estd derogada.

Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de igualdad de oportunidades, no discriminacién y accesibilidad
universal de las personas con discapacidad. Actualmente derogada, reconoce por primera en el
ordenamiento espafiol la necesidad de regular unas condiciones bésicas de accesibilidad y no
discriminacién para el acceso y uso de los espacios publicos urbanizados y las edificaciones. En su

Articulo 2 define la accesibilidad universal y el disefio para todos:

c) Accesibilidad universal: la condicién que deben cumplir los entornos, procesos, bienes,
productos y servicios, asf como los objetos o instrumentos, herramientas y dispositivos, para
ser comprensibles, utilizables y practicables por todas las personas en condiciones de seguridad
y comodidad y de la forma mds auténoma y natural posible. Presupone la estrategia de

«disefio para todos» y se entiende sin perjuicio de los ajustes razonables que deban adoptarse.

d) Disefio para todos: la actividad por la que se concibe o proyecta, desde el origen, y siempre
que ello sea posible, entornos, procesos, bienes, productos, servicios, objetos, instrumentos,
dispositivos o herramientas, de tal forma que puedan ser utilizados por todas las personas, en

la mayor extensién posible.



Con el Real Decreto 505/2007, de 20 de abril, se regularon las condiciones que establecia la Ley
51/2003, de 2 de diciembre, de Igualdad de Oportunidades, no Discriminacién y Accesibilidad
Universal de las personas con discapacidad (LIONDAU), garantizando asf que todas las personas

pudieran realizar un uso independiente de los espacios publicos.

Real Decreto 1494/2007, de 12 de noviembre, por el que se aprueba el Reglamento sobre las
condiciones bésicas para el acceso de las personas con discapacidad a las tecnologfas, productos y
servicios relacionados con la sociedad de la informacién y medios de comunicacién social. En el
dmbito de aplicacién de este Real Decreto se incluyen, entre otros, las administraciones pablicas y

los medios de comunicacién social que prestan su servicio bajo la jurisdiccién espafiola.

Ley 26/2011, de 1 de agosto, de adaptacién normativa a la Convencién Internacional sobre los
Derechos de las Personas con Discapacidad, y Real Decreto 1276/2011, de 16 de septiembre, de
adaptacién normativa a la Convencién Internacional sobre los derechos de las personas con
discapacidad. Destaca, en materia de empleo, el cupo de vacantes reservadas para personas con

discapacidad, y la creacién de una cuota para personas con discapacidad intelectual.

Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se aprueba el Texto Refundido
dela Ley General de derechos de las personas con discapacidad y de su inclusién social. Su objetivo
es garantizar el derecho a la igualdad de oportunidades y trato, promoviendo la accesibilidad

universal, la inclusién en la comunidad y suprimiendo toda forma de discriminacién.
Recoge en el Articulo 5 los diferentes dmbitos de aplicacién de la accesibilidad:

a) Telecomunicaciones y sociedad de la informacién.

b) Espacios publicos urbanizados, infraestructuras y edificacién.

c) Transportes.

d) Bienes y servicios a disposicién del puablico.

e) Relaciones con las administraciones publicas.

f) Administracién de justicia.



g) Patrimonio cultural, de conformidad con lo previsto en la legislacién de patrimonio

histdrico.

h) Empleo.

Real Decreto 1112/2018, de 7 de septiembre, sobre accesibilidad de los sitios web y aplicaciones
para dispositivos méviles del sector publico. Se aplica, principalmente, sobre la Administracién
General del Estado, las Administraciones de las comunidades auténomas y las entidades que

integran la Administracién Local.
Por tltimo, otras normas sobre accesibilidad global que estimamos relevante mencionar son:
- Norma UNE 170001-1:2007, que anula y sustituye la norma UNE 170001-1: 2001.

- Norma UNE 170001-2:2007, que anula y sustituye la norma UNE 170001-2: 2007.

3.4. Audiodescripcion

La Norma UNE (AENOR 2005: 4) define la audiodescripcién como:

Servicio de apoyo a la comunicacién que consiste en un conjunto de técnicas y habilidades aplicadas,
con objeto de compensar la carencia de captacién de la parte visual contenida en cualquier tipo de
mensaje, suministrando una adecuada informacién sonora que la traduce o explica, de manera que el
posible receptor discapacitado visual perciba dicho mensaje como un todo arménico y de la forma mds

parecida a como lo percibe una persona que ve.

Desde un punto de vista traductoldgico, segin Salzhauer y Sobol (2003: 2) «La audiodescripcion
es un proceso de traduccion intersemiotica de imdgenes a palabras cuya funcion es facilitar que la
persona con discapacidad visual construya una imagen mental de lo que no puede ver». La
audiodescripcién es, ademds, un tipo de traduccién subordinada, tanto a la imagen (canal visual)

como al espacio de tiempo entre los didlogos de los personajes:

La audiodescripcién, por lo tanto, desde el punto de vista de la traductologfa, se puede
considerar una modalidad de traduccién intersemidtica (la audiodescripcién de una pelicula
desde la pantalla al texto oral emitido junto a la imagen) en la que tendrian cabida las

submodalidades de traduccién intersemidtica interlingiifstica , donde se estudiarfa la
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traduccion de guiones audio descriptivos entre diferentes lenguas, junto a las consideraciones
y estrategias traductoras pertinentes de tal trasvase, como puedan ser conceptos culturalmente

marcados, etc. Jiménez (2010: 17)

En esta misma linea, el texto audiovisual se caracteriza por ser un tipo de texto dindmico e
independiente que no es exclusivamente oral o exclusivamente escrito, y que se transmite por un
canal doble: el actstico y el visual. El mensaje, que se transmite por ambos canales, puede ser tanto
verbal como no verbal, y es precisamente esta arbitrariedad lo que confiere a un texto el cardcter de
audiovisual. Por lo tanto, el objeto de estudio de este Trabajo de Fin de Grado (la creacién de un

GAD para un fragmento de Wonder) se presenta como un producto audiovisual accesible:

En nuestro andlisis del texto audiovisual accesible, éste es considerado un texto multiple y modal
compuesto por tres textos interconectados: por un lado, el producto audiovisual original que codifica
un tipo de funcién comunicativa dependiendo del tipo del film que se trate; por otro, se crea un texto
plano, escrito para ser locutado, el guidn audiodescriptivo (GAD), cuya funcién comunicativa es narrar
lo que se ve o traducir la narrativa audiovisual; finalmente, la interconexién de ambos da lugar al zexto
audiovisual accesible. El primer texto, el audiovisual, es un texto independiente que ya introduce
diferentes cédigos semidticos, mientras que el GAD es un texto subordinado al primero desde varias
perspectivas. La subordinacién se debe tanto al hecho de que el GAD surge, en su traduccién de las
imdgenes a palabras, para apoyar la trama espacio-temporal del primero, asi como para incidir en su

funcién comunicativa. (Jiménez 2010: 26)

En este punto es preciso dar una breve definicidén sobre los conceptos bésicos que engloba la
audiodescripcion: bocadillo informativo o unidad descriptiva y hueco de mensaje. Valentin Sama
Rojo (2012) define hueco de mensaje como «tiempo del material andiovisual que no contiene
didlogos o sonidos relevantes para su comprension. En el hueco de mensaje se insertardn frases o

locuciones de andiodescripcion, denominadas bocadillo informativo o unidades descriptivas».

El destinatario de un producto audiodescrito no tiene que ser Unicamente una persona con
discapacidad visual; el tipo de publico que puede beneficiarse de este servicio es mucho mids
amplio. A modo de ejemplo ilustrativo del caricter universal de la audiodescripcién cabe
mencionar las audiogufas de los museos, que brindan informacién detallada sobre las obras,
haciéndola ademids accesible para personas que hablan diferentes idiomas. En este sentido, Snyder

(2010) sefiala lo siguiente:

11



Audio Description (AD) is a tool for people who are blind or have low vision that provides access to
the visual aspects of theater, media, and visual art—and any activity where images are a critical element.
Using words that are succinct, vivid, and imaginative, describers convey visual information that is
either inaccessible or only partially accessible to a segment of the population. In addition, audio
description may also benefit people who prefer to acquire information primarily by auditory means
and those who are limited—by proximity or technology, for instance—to accessing audio of an event

or production.

3.4.1. Historia de la audiodescripcion

El fenémeno de la audiodescripcién nacié en los afios 70 de la mano del profesor
universitario norteamericano Gregory Frazier. En 1974 Frazier estaba viendo la pelicula Solo ante
el peligro con un amigo y la mujer su amigo, quien le iba explicando a su esposo ciego todo lo que
iba pasando. Ello inspiré a Frazier, que tuvo la idea de hacer accesibles para este colectivo las

producciones audiovisuales, hecho a lo que denominé audiovision.

Presenté la primera formulacién de la audiodescripcién y desarrollé esta idea en su tesis de
postgrado en la Universidad de San Francisco (Thomas, 1996). En 1987, junto a August Coppola
(hermano del cineasta Francis Ford Coppola), fundé el AudioVision Institute para poner en

marcha la audiodescripcién, que se extendié por Norteamérica, Europa y Japén.

Sin embargo, la audiodescripcién llegd a Espana muchos afios antes. Segtin palabras del periodista
espafiol Jorge Arandes Masip, lo mds préximo a la audiodescripcién en Espafia asomé en la década
de los 40 cuando los largometrajes que se exhibian en las salas de cine eran descritos por la radio.
Estas producciones radiofénicas iban dirigidas a todos los radioyentes, con independencia de que
tuvieran o no algin tipo de discapacidad visual. El primer locutor en hacerlo fue el periodista
Gerardo Esteban, a través de la emisora Radio Barcelona, en los anos posteriores a la Guerra Civil.

Jorge Arandes explica cémo se narraban las audiodescripciones por aquel entonces:

La pelicula ya estaba doblada y sélo habfa que poner comentarios a la banda [...] Los didlogos siempre
se respetaban, las ad las pagaban las empresas distribuidoras [...] La primera pelicula fue Gilda (1946)
[...] La segunda fue Mi mula Francis (1950) [...] Estas dos peliculas se hicieron la misma semana y,
después, se hacfa una cada semana; la tercera fue Marfa Antonieta (1938) [...], que se retransmiti6 desde

el cine Tivoli de Barcelona. Todas [...] eran peliculas de actualidad que se estaban proyectando.
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En 1988, la ONCE puso en marcha el proyecto Sonocine, que permitié realizar las primeras
audiodescripciones de peliculas en Espafia, como E/ #ltimo tango en Paris, de Berlotucci. Sin
embargo, no fue hasta 1994 cuando los Servicios Culturales de esta organizacién desarrollaron el
programa AUDESC, que posibilité la creacién de producciones cinematogréficas y documentales
con audiodescripcién. Posteriormente, la audiodescripcién llegarfa también a las series de ficcién
y los cortometrajes. En septiembre de 1993, la ONCE comenzé un programa de investigacién y
desarrollo de audiodescripciones que culminé en la publicacién de la norma UNE 153020 en

2005.

En 2004, El Gobierno, la seccién industrial audiovisual y tres importantes asociaciones
relacionadas con la discapacidad (FISPAS, CNSE y CERMI) instituyeron el Centro Espanol de
Subtitulado y Audiodescripcién (CESyA) para fomentar la accesibilidad en los medios

audiovisuales mediante los servicios de subtitulacién y audiodescripcién.

3.4.2. El marco legislativo de la audiodescripcién a nivel estatal

A dia de hoy, existen principalmente tres leyes en el ordenamiento juridico espafol que
tratan en mayor o menor medida sobre la audiodescripcidn, si bien la dltima que vamos a
mencionar (seguiremos un orden cronolégico, de mis antiguas a mds recientes) es la que da algunas

pautas sobre este servicio.

Real Decreto 920/2006, de 28 de julio, por el que se aprueba el Reglamento general de prestaciéon
del servicio de difusién de radio y televisién por cable. Recoge en su Articulo 12 que los titulares
de autorizacién para la prestacién del servicio de difusién de radio y televisién por cable deberin
asegurarse de que disponen de los recursos técnicos necesarios para permitir la transmisién de los

servicios de subtitulado, audiodescripcion e interpretacién en la lengua de signos.

Ley 27/2007, de 23 de octubre, por la que se reconocen las lenguas de signos espafiolas y se regulan
los medios de apoyo a la comunicacién oral de las personas sordas, con discapacidad auditiva y
sordociegas. En ella se dispone la creacién del Centro Espanol del Subtitulado y la

Audiodescripcion (en adelante, CESyA).

13



El CESyA es un centro dependiente del Real Patronato sobre Discapacidad del Ministerio de
Derechos Sociales y Agenda 2030, gestionado por la Universidad Carlos III de Madrid (UC3M) y
que cuenta con la colaboracién del Comité Espanol de Representantes de Personas con
Discapacidad (CERMI), cuyo proyecto multidisciplinar consiste en favorecer la accesibilidad en
el entorno de los medios audiovisuales a través de los servicios de subtitulado y audiodescripcién.
Colabora con las asociaciones de personas con discapacidad, con la industria, con instituciones en
el dmbito de la cultura, con los radiodifusores o con las universidades para crear e implantar
soluciones que mejoren la accesibilidad a los medios audiovisuales. Ademds trabaja en la
sensibilizacién y la difusién de iniciativas de accesibilidad audiovisual. Actualmente el CESyA se

encarga también del seguimiento de la accesibilidad en la TDT.

Ley 7/2010, de 31 de marzo, General de la Comunicacién Audiovisual. Reconoce en su Articulo
8 los derechos de las personas con discapacidad: «Las personas con discapacidad visual tienen el
derecho a que la comunicacion audiovisual televisiva, en abierto y cobertura estatal o autondmica,
cuente al menos con dos horas audiodescritas a la semanax». Ademds, establece los porcentajes
anuales minimos de emisién de servicios de apoyo para las personas con discapacidad, tanto de

canales de televisién puablica como privada:

Canales de television publica 2010 | 2011 2012 | 2013

Subtitulacién 25% 50% 70% 90%
Horas de lengua de signos 1 3 7 10
Horas de audiodescripcion 1 3 7 10

Tabla 1. Canales de televisién publica
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Canales de televisién privada 2010 | 2011 2012 | 2013

Subtitulacién 25% 45% 65% 75%
Horas de lengua de signos 0,5 1 1,5 2
Horas de audiodescripcién 0,5 1 1,5 2

Tabla 2. Canales de televisién privada

3.4.2.1. La norma UNE 153020

Es la legislacién que regula la audiodescripcion en Espana; incluye los requisitos para la
audiodescripcién y la elaboracién de audioguias. Fue redactada por miembros de la ONCE y
algunos de los primeros audiodescriptores del pais, y publicada por la agencia de calidad AENOR
(Asociacién Espanola de Normalizacién y Certificacién) en 2005. Establece los requisitos de
calidad para la audiodescripcién que deben tener en cuenta todas las instituciones, empresas y
profesionales que trabajen en la elaboracién de producciones audiodescritas para personas con
discapacidad visual. Estos requisitos son aplicables a producciones emitidas por televisién,
producciones grabadas en cualquier soporte, cine en sala, especticulos en directo, monumentos,

museos y exposiciones y entornos naturales y espacios tematicos.

3.4.3 El guion audiodescriptivo (GAD)

La intencién comunicativa del guion audiodescriptivo (GAD) no es meramente
informativa. El guion audiodescriptivo es una nueva modalidad textual que se acerca a un tipo de
texto especializado en el que confluyen rasgos semdnticos y narratolégicos poco comunes. Esta
novedad en cuanto a sus rasgos distintivos se refleja también en las competencias que el autor de
un guion audiodescriptivo debe manejar (precisién, capacidad de resumen, comprensién de la
informacién y percepcion de la informacién relevante relacionada con la funcién comunicativa).
La complejidad cognitiva a la que se enfrenta un descriptor en el proceso de creacién de un guion

audiodescriptivo resulta mds que evidente si se tiene en cuenta el hecho de que, como se ha
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mencionado anteriormente, cada audiodescripcién se adectia a un texto filmico en cuestién

(Jiménez, 2010: 18).

Ademds de las dificultades mencionadas a la hora de crear un guion audiodescriptivo, un
descriptor debe lidiar con una serie de restricciones, fruto del cardcter accesible y multimodal del

mismo. Jiménez (2010: 18) resume estas restricciones en tres:

[...] el bocadillo que describe una escena concreta se inserta en el momento en el que hay un
espacio entre los didlogos (primera restriccidn), cuando ese espacio es suficientemente amplio
como para introducir algunas palabras (restriccion segunda) y se describe con la profundidad

o superficialidad que el propio estilo permite (restriccion tercera).

Desde un punto de vista lingtiistico, la Guidelines for Verbal Description de la organizacién

Art Beyond Sight, Axel et al. (2005) recomienda lo siguiente:

Clear and precise language is crucial to any good description. In describing visual art to a blind andience,
you must be careful to avoid ambignous and figurative language. The blind listener can take words very
literally. For instance, saying "light falls on an object” has no meaning for the congenitally blind
individual. In general, you should not make assumptions about the viewer’s knowledge of any aspect of
art making. Accordingly, art terms and pictorial conventions such as perspective, focal point, picture

plane, foreground, and background should always be defined for your audience.

Salway (2007 a y b) afirma que, en inglés, los eventos que se describen con mayor frecuencia en el
guion audiodescriptivo atienden a las acciones de cambio (de escena o de situacidn), percepcién
(foco de atencidn de los personales) y movimiento (comunicacién no verbal). Sin embargo, en
espanol las categorfas semdnticas mds recurrentes son las de movimiento, sentimiento y

percepcién. En palabras de Jiménez (2010: 96):

El tridngulo cognitivo que forman las categorias de PERCEPCION, MOVIMIENTO y EMOCION,
por su relevancia y productividad puede ser considerado el primer patrén semdntico-sintdctico presente
en el guion audiodescriptivo. Recordemos que una pelicula es un texto narrativo en el que suceden
cosas con una relacién causa-efecto, en la que el hilo conductor son los personajes del film. Por ello, no
es de extrafiar que, con el 4rea de MOVIMIENTO, se describan los cambios de escenario y/o el
movimiento mismo de los personajes. El drea de PERCEPCION, por su parte, recrea el evento del foco

de atencién de los protagonistas en la medida en que el film se suele contar desde la perspectiva del que
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actda y condula la accién. Finalmente las emociones son precisamente el motor de esa accién que se
produce gracias o a través de los personajes: hacemos algo porque nos gusta o nos disgusta o estamos

contentos o tristes porque algo ha ocurrido.

Mediante la narracidn, el emisor, en respuesta a una supuesta pregunta del receptor que desea
conocer algo, reconstruye en el presente acciones y hechos que sucedieron en el pasado. Por tanto,
narrar es una actividad comunicativa reconstructiva, lo que sitda a la audiodescripcién muy cerca
de esta prictica, en tanto que la audiodescripcién reconstruye con palabras las acciones y sucesos
que estin ocurriendo en la pantalla, respondiendo asf a las posibles preguntas del receptor con
discapacidad visual. Estas preguntas, ademds, surgen en torno a los tres elementos fundamentales
de la narracién: personajes, acciones y ambientacién, los cuales sittian en el espacio y tiempo la
historia narrada; son los pilares de la estructura narrativa de la historia. En este sentido, podemos
afirmar que la estructura narrativa de una pelicula se construye, por un lado, en torno a una historia
formada por una serie de sucesos y los personajes involucrados en los mismos y, por otro, por un

discurso a través del cual se comunica un contenido.

Ademis, tal y como hemos mencionado en otras ocasiones, una pelicula es un texto audiovisual
con una estructura narrativa de cardcter acustico-visual ficilmente divisible en unidades
narratoldgicas significativas. A su vez, el texto accesible audiodescrito estd constituido por tres
subtextos: el texto original (es decir, la pelicula de IWonder no accesible); el guion audiodescriptivo
y la pelicula audiodescrita (el producto final). A modo de ejemplificacién gréfica, se incluye el
siguiente esquema en el que cada subtexto del texto accesible audiodescrito (pelicula original,
guion audiodescriptivo y pelicula audiodescrita) estd analizado atendiendo a la naturaleza

discursiva del mismo.
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Estructura narrativa
de la historia

Pelicula original no

accesible
Estructura

audiovisual o
lenguaje de camara

Texto multimodal
audiodescrito

Gramatica del guion

Pelicula
Producto final _— audiodescrita
(accesible)

Figura 1. Estructura narrativa acustico-visual. Jiménez (2010: 77)

Tal y como se ha mencionado anteriormente, la estructura narrativa de cualquier historia (una
pelicula también es una historia, contada con imdgenes y palabras) estd formada por tres elementos:
los personajes, las acciones y la ambientacién y escenarios. Dan sentido a la trama, aunque el eje
central de la narracién son los personajes:
odo personaje dramdtico tiene una caracteristica constitutiva que condiciona sus objetivos y sus

Todo p je d q d bj y

deseos: se enfrentan a conflictos y se enfrentan a otros personajes y a ellos mismos; siempre inmersos en

un evento o sucesién de acontecimientos entre los que se establece una relacién causa-efecto. Alguien

que hace (ACCION) algo en algin lugar y tiempo dados, movido por sus OBJETIVOS

(pensamientos/actitudes) y sus SENTIMIENTOS. Los personajes se presentan a través de sus acciones,

los ambientes en los que acttian y los rasgos fisicos y emocionales. La esencia de su personalidad la

percibimos a través de sus acciones. El personaje actda asi porque es asi. (Jiménez 2010: 80)

Cabe mencionar en este punto la importancia de emplear patrones de descripcién fisica que
transmitan informacién acerca del aspecto y la complexién de los personajes (estatura, color de

pelo, célculo aproximado de la edad...), asi como del vestuario y la actitud de los mismos.

En un contexto de narratologfa filmica, por ambientacién o disefio de la escena se entiende: los
detalles personales y objetos decorativos que realzan ciertas acciones de los personajes. Asimismo,
la escena se erige como la unidad individual mds importante del guion, siendo el espacio en el que
se desarrolla la historia. Atendiendo a esta importancia, cabe destacar la trascendencia que tienen

las traducciones de la ambientacién:

18



[..] ayudan a caracterizar a los personajes [...] y ofrece informacién acerca de dénde y cudndo ocurren
las acciones, sobre todo, la contraposicién de exteriores versus interiores. Al igual que, por ejemplo, el
vestuario, la ambientacién proporciona informacién acerca de las condiciones sociales, culturales e
histéricas de la pelicula. En definitiva, ayudan a la persona ciega a recordar qué ocurre y por qué ocurre.

(Jiménez 2010: 88)

Personajes

(el quién)

Acciones Narracion de la
(el qué) historia

Ambientacion y
escenarios

(el cudndo y el donde)

Lenguaje dela

. Texto audiovisual
camara

Figura 2. Elementos de un GAD. Jiménez (2010: 78)

4. Metodologia

Este Trabajo de Fin de Grado se basa en el estudio de un corpus formado por 168 unidades
de sentido que conforman el guion audiodescriptivo de un fragmento de la pelicula Wonder, y en
su posterior andlisis desde un punto de vista descriptivo. Para llevarlo a cabo, en primer lugar,
establecimos unas pautas sobre los dmbitos temdticos imprescindibles que deberfa contener este
trabajo, siendo estos la discapacidad visual, la accesibilidad, la teorfa y la prictica de la
audiodescripcién, la Norma UNE 153020 y la legislacién que regula la accesibilidad y la
audiodescripcién. Una vez fijados los limites, realizamos una busqueda exhaustiva del material
bibliogrifico (principalmente en formato electrénico) que necesitdbamos, y de ejemplos de
audiodescripciones realizadas por profesionales, desde un punto de vista principalmente

pedagdgico, aunque también critico.
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En cuanto al material audiovisual de nuestro objeto de estudio, tuvimos claro desde el primer
momento que querfamos seguir la linea de la inclusidn, la concienciacién y la sensibilizacién, por
lo que decidimos escoger la pelicula Wonder, que narra las barreras que un nino con Sindrome de
Treacher Collins tiene que superar a su llegada al colegio. Obtuvimos el guion original de esta
peliculay, siguiendo las pautas establecidas en la Norma UNE 153020, redactamos nuestro guion
audiodescriptivo para los primeros cuarenta minutos de este largometraje, dividiéndolo en
unidades de sentido en las que se incluyen huecos de mensaje que describen lo que sucede en
pantalla. En total, creamos 168 unidades de sentido, que se recogen en los anexos de este trabajo.
Para pautar las unidades de sentido, que incluyen los tiempos de entrada y salida, utilizamos el
programa de subtitulado Aegisub. Este guion audiodescriptivo fue posteriormente revisado por
un experto en la materia, y fue modificado hasta que nos convencié el resultado. Los problemas
con los que nos encontramos durante el proceso, asi como las estrategias que llevamos a cabo para

solucionarlos quedan recogidos también en este trabajo.

Una vez que el guion audiodescriptivo quedé revisado, lo locutamos de manera no profesional con

la ayuda del programa Filmora 9.

5. Analisis del producto
5.1 Wonder. Ficha técnica

Wonder es una pelicula estadounidense de las productoras Lionsgate Films, Walden
Media, Participant Media y Mandaville Films, estrenada en 2017 y dirigida por el famoso guionista,
escritor y director estadounidense Stephen Chbosky, en la que drama y comedia se dan la mano
para crear un filme familiar. Wonder narra la historia de Auggie Pullman, interpretado por Jacob
Tremblay, un nifio de 10 afios que nacié con una enfermedad llamada Sindrome de Treacher
Collins que le ha obligado a pasar por quiréfano 27 veces. Auggie es un nifo timido, y nunca sale
a la calle sin su casco de astronauta que hace las veces de caparazén infranqueable. En los 113
minutos de duracidn, esta pelicula muestra el inmenso esfuerzo que debe hacer Auggie para
integrarse en su primer afio de colegio. Estd basada en el libro de Raquel Palacio que publicé en

2012y que lleva el mismo nombre.
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Con el apoyo y el sentido del humor de su padre, Nate Pullman, interpretado por Owen Wilson;
el amor incondicional de su madre, Isabel Pullman, interpretada por Julia Roberts y la sabiduria y
consejos de su hermana Olivia, Auggie serd capaz de superar sus propios miedos y aprenderd a

pasdrselo bien en el colegio.

Wonder es un canto a la vida y a la bondad y nobleza innata del ser humano. Es una pelicula apta
para todo tipo de publicos que ensefia a respetar y amar al préjimo independientemente del aspecto
exterior, y que recuerda el significado de la amistad, asi como que la verdadera belleza se esconde

muchas veces en el rincén mds oculto de las personas; solo hace falta saber cémo mirar.

5.2 Elaboracidn del guion audiodescriptivo

El proceso de creacién de un guion audiodescriptivo es una actividad compleja que
incorpora la mediacién lingtistico-cognitiva y la multidimensional (Braun 2007). Segun Risku
(1998), podemos hablar de mediacién porque es un tipo de texto que se crea a partir de la relacién
y btsqueda de equivalencias funcionales entre dos cédigos comunicativos distintos (unidades
visuales y unidades lingiifsticas) que conforman un todo textual de doble cardcter: actstico (los

sonidos y el propio guion original) y visual.

Para la elaboracién del guion audiodescriptivo de este Trabajo de Fin de Grado se han seguido las
directrices de la Norma UNE 153020: 2005, que establece una serie de requisitos y de
procedimientos que deben seguirse a la hora de audiodescribir. Estos procedimientos son los que

se sefialan a continuacién:

En primer lugar, hicimos un anélisis previo de la obra para comprobar si existfan huecos de mensaje
suficientes en los que introducir la informacién audiodescrita necesaria en cada momento, sin
sobrecargar a la persona ciega. Ademds, como la audiodescripcién se debe hacer en el mismo
idioma en que esté la pelicula, comprobamos que existia una versién doblada al castellano. En
cuanto a los huecos de mensaje, la pelicula contiene silencios suficientes que han permitido la

audiodescripcién de la obra.

En segundo lugar, antes de poder elaborar el guion audiodescriptivo, llevamos a cabo un proceso

de documentacién lo mis completo y pertinente posible que nos permitié familiarizarnos con la
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terminologfa propia de la audiodescripcién, asi como con el contexto de la pelicula y con el tipo de
vocabulario que debfamos usar en este trabajo. Siempre tuvimos muy presente que Wonder es una
pelicula apta para todo tipo de publicos, por lo que decidimos optar por un lenguaje lo més neutro

posible, sin demasiados formalismos ni términos de dificil comprensién.

En cuanto a la redaccién del guion, se ha incluido la informacién de lo que sucede en escena, as
como la lectura de carteles que aparecen en pantalla. Es el caso de la escena en la que Olivia escribe
su nombre junto al apellido de Justin, o la informacién que se da sobre el cartel de la puerta de la
habitacién de Auggie. Como recomienda la UNE 153020: 2005, en todo momento se han seguido

y respetado las normas gramaticales de la Real Academia Espanola de la Lengua.

Por dltimo, una vez que redactamos el guion audiodescriptivo, una persona distinta al
audiodescriptor, en este caso, un revisor externo especialista en accesibilidad y AD, lo revisé y
corrigi6 los errores existentes hasta que el resultado fue éptimo. La revision es fundamental, atn

mids cuando el guion audiodescriptivo se va a locutar, como es nuestro caso.

5.2.1. Problemas y estrategias

Un guion audiodescriptivo debe contener la descripcién objetiva de acciones, personas
(tanto a nivel fisico como psicoldgico), expresiones corporales, escenarios y localizaciones, as
como la lectura de los textos que se muestran en pantalla y todos los elementos visuales que sean
relevantes para comprender la obra audiovisual (Sama y Sevilla 2012: 333). Ademis, siempre que
los didlogos entre los personajes no dejen clara la informacién sobre los cambios de escena, lugar
geogréfico y tiempo, el audiodescriptor tendrd que especificarlo, haciendo el menor ndimero de

intervenciones posibles, ya que:

[...] se trata de dejar a la persona ciega ver la pelicula interfiriendo lo menos posible en su propio andlisis
del texto filmico original, aunque ayudindole a imaginar de forma adecuada esa escena con
descripciones de gestos o movimientos y expresiones corporales que sean funcionales, esto es, relevantes

para poder asi percibir el mensaje en su conjunto. Jiménez (2010: 16)
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Este ha sido uno de los problemas al que nos enfrentamos a la hora de elaborar nuestro guion

audiodescriptivo: ¢dénde estd el limite de la informacién que debemos aportar?, ¢qué se entiende

por z'nformacz’o’n pertinente?:

Borrador del guion audiodescriptivo

Guion audiodescriptivo revisado

«Isabel lo mira preocupada. Auggie le devuelve la
mirada antes de cruzar el pasillo. Esta le sonrie

esperanzadax.

«Isabel lo mira preocupada. Auggie le

devuelve la mirada. Esta le sonrie

esperanzadas.

«Isabel, que estaba poniendo los platos en la
mesa, se vuelve a la cocina. Nate, sentado en la

mesa, la mira».

«Isabel se vuelve a la cocina. Nate, sentado

en la mesa, la mira».

«Entre ellos se sienta Jack, que llega mds tarde».

«Jack se sienta entre ellos».

«Julian se sienta con los demds compafieros en
otra mesa. Todos se rien. A Auggie se le va el
apetito, y deja el snack que se estaba comiendo

en la mesa. Cruza los brazos y agacha la cabeza».

«]Julian se sienta con los demds companeros
en otra mesa. Todos se rien. Auggie deja el
snack en la mesa. Cruza los brazos y agacha

la cabeza».

«La profesora de ciencias, la sefiorita Petosa, es

rubia con pelo liso, joven y lleva gafas».

«La seforita Petosa es rubia con pelo liso,

joven y lleva gafas».

«Los nifios golpean con pelotas de goma a Auggie
en la clase de Educacién Fisica. Auggie trata de

esquivar los pelotazos».

«Los nifios golpean con pelotas de goma a
Auggie. Auggie trata de esquivar los

pelotazos».

«Auggie saca unas tijeras del tocador de Viay se
corta la trenza. Via lo mira sorprendida. Auggie se

dirige decidido a la puerta».

<<Auggie saca unas tijeras y se corta la
trenza. Via lo mira sorprendida. Auggie se

va».

«Durante la cena, Auggie lleva puesto el caso.

«Durante la cena, Auggie lleva puesto el
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Reina un silencio incdmodo en la mesa. Nate

intenta romper el hielo».

CasCco>».

«Isabel levanta la visera del casco de Auggie y

deja visible la cara de Auggie».

«Isabel levanta la visera del casco.

«Auggie se quita el casco de astronauta. Isabel

coge el casco. Auggie llorax.

«Auggie se quita el casco. Isabel lo coge.

Auggie llorax.

«Via camina tras sus padre y hermano con un
semblante apagado. Todos caminan de la mano

menos Via».

«Via con semblante apagado. Todos

caminan de la mano menos Via».

«Via se apoya sin saberlo en una pared con un
anuncio de una obra de teatro. Mira a la nada
apenada. Suspira. Un chico alto, delgado y de su

edad se detienex.

«Viase apoyaenuna pared con un anuncio
de una obra de teatro. Suspira. Un chico
alto, delgado y de su edad se detiene a su

lado. Es Justin».

«Justin se va. Via se acerca pensativa al papel
de inscripcién de la obra de teatro. Aparece el

nombre de Justin Hollander».

«Justin se va. Via ve la inscripcién de

Justin».

«En clase del sefior Browne, un joven alto

intenta sacar una foto de la clase».

«En clase del sefior Browne, un fotégrafo

hace una foto de la clase>.

«Jack se apresura. Sigue copiando. Ambos pasan

las hojas ala vez [...]».

«Jack se apresura. Sigue copiando [...]».

«Contintdan jugando concentrados. Isabel

sonrie y se va».

«Sonrie y se va».

«Via lo mira afligida».

«Lo mira afligida».

«Via entra con sigilo en la habitacién de Auggie.

«Via entra con sigilo en la habitacién de
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Estd oscuro. Isabel y Auggie duermen abrazados | Auggie. Estd oscuro. Isabel y Auggie

en la camax». duermen abrazados».

«Auggie imagina que Chewbacca de Star Wars | «Auggie imagina que Chewbacca estien la
estd en la puerta del colegio. Todos los nifios lo | puerta del colegio. Los nifios lo miran

miran asombrados. Auggie se acerca a él». asombrados. Auggie se acerca a él».

Tabla 3. Comparacién de la informacién incluida en borrador y el GAD revisado

Teniendo en cuenta los ejemplos que se han expuesto en la tabla anterior, podemos afirmar que
informacidn pertinente es toda aquella informacion que la persona ciega no puede intuir o descifrar
del contexto o del didlogo entre los personajes. No obstante, consideramos importante destacar
que, en nuestro caso, el problema no ha sido la omisién de informacidn, sino la explicitacién de

informacidn que la persona ciega ya conoce.

A modo de ejemplo de esta explicitacion excesiva de informacién podemos mencionar la unidad
de sentido nimero 92 («Durante la cena, Auggie lleva puesto el caso. Reina un silencio
incémodo en la mesa. Nate intenta romper el hielo»). La persona ciega puede intuir con
facilidad que los personajes estin cenando todos juntos, pero en silencio, lo cual resulta incémodo.
Nate habla para intentar suavizar la situacidn, ya que la siguiente unidad de sentido, («Isabel mira
a Nate con reproche. Nate la mira indeciso»), deja clara su intencién. Ademds, en alguna ocasién
se incluy6 informacién que, debido al contexto, resultaba muy evidente para la persona ciega,
como los complementos circunstanciales de tiempo o lugar, o como el hecho de que Auggie y Jack
muevan las hojas en el examen, ya que se oye; o que la cara de Auggie quede al descubierto cuando
sumadre lelevanta la visera del casco; o que sea Olivia la que mire afligida a Justin y no otra persona,
puesto que estdin manteniendo una conversacién; o que Isabel y Auggie duerman en una cama, ya

que se encuentran en la misma habitacién.

Asi pues, el siguiente grifico muestra una comparacién entre la informacién que se omitié
erréneamente en el primer borrador de nuestro GAD y la informacién que se incluyé

innecesariamente.
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ERRORES EN EL TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Omision Explicitacion

Grifico 1. Errores en el tratamiento de la informacién

Desde un punto de vista lingiiistico, para la redaccién de un guion audiodescriptivo se debe
emplear un estilo «fluido, sencillo, con frases de construccién directa que compongan un escrito
con sentido por si mismo, evitando cacofonias, redundancias y pobreza de recursos idiomdticos

basicos» (AENOR 2005: 7).

Este sin duda, ha sido la principal dificultad con la que nos hemos encontrado al redactar el guion
audiodescriptivo, pues inconscientemente intentibamos crear un texto sencillo pero elaborado,
con oraciones compuestas y subordinadas para dotarlo de un cardcter formal. Sin embargo, tal y
como descubrimos mds adelante gracias a la documentacidn, el visionado de obras audiodescritas
y la revision del guion audiodescriptivo por parte de un experto, siempre prima un lenguaje directo,
objetivo, preciso y conciso cuyo objetivo es que el espectador pueda seguir la trama y disfrutar del

producto audiovisual.

Borrador del guion audiodescriptivo Guion audiodescriptivo revisado

«En la puerta hay un cartel que dice: cuarto | «Un cartel en la puerta dice: cuarto de

de Auggie, con un casco dibujado». Auggie. Tiene un casco dibujado».

«Pasan por un autobus escolar, de donde | «Pasan por un autobds escolar. Bajan
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bajan multiples nifos».

muchos nifos».

«En la clase de inglés, el senor Browne
escribe una frase en la pizarra. Auggie se
queda parado en la puerta, buscando una
Todos sus

mesa libre. Encuentra una.

compaiieros lo miran y se callan».

«En la clase de inglés. El sefior Browne
escribe una frase en la pizarra. Auggie se para
en la puerta. Busca una mesa libre.
Encuentra una. Todos sus compafieros lo

miran y se callan».

«Mientras tanto, Auggie estd sentado solo
en una mesa de la cafeteria. Se estd
comiendo un snack. Sus compafieros y
observan

compafieras lo con

detenimiento> .

«Auggie estd sentado solo en una mesa de la
cafeterfa. Se come un snack. Sus companeros

lo observan con detenimientos .

«Auggie los ignora y se cubre la cabeza con

la capucha de su chaqueta».

«Auggie los ignora. Se cubre la cabeza con la

capucha de su chaqueta».

«Isabel suspira y mira preocupada a Auggie,

que continta llevando el casco».

«Isabel suspira y mira preocupada a Auggie,

con el casco».

«Isabel coge unassilla y la coloca al lado de la

cama. Se sienta. Auggie se sienta en la camax.

«Isabel coge unasilla. La coloca al lado de la

cama. Se sienta. Auggie se sienta en la camax.

«Via suspira. Mira con nostalgia las fotos de
su tocador en las que sale con Miranda.
Sonrfe levemente. Hay una en la que

aparece también Auggie».

«Via suspira. Mira con nostalgia las fotos de
su tocador con Miranda. Sonrie levemente.

En una aparece también Auggie».

«Le dice a Auggie».

«A Auggie».

«Viste botas negras y de buena calidad>».

«El fotégrafo lleva unas botas negras de

buena calidad».
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«Auggie intenta no salir en la foto. Browne

se lo impide».

«Auggieintenta quitarse de la foto. Browne

se lo impide».

«Coloca una tarjeta con una palabra detrds
de un vaso. Anade agua al vaso. La escritura

cambia de direccién».

«Coloca una tarjeta con una palabra detrds
de un vaso. Afiade agua al vaso. La escritura

se refracta en el vaso».

«La profesora lanza una mirada a los
alumnos. Jack y Auggie disimulan. La
profesora vuelve a su trabajo. Auggie vuelve
a acercar su examen a Jack. Jack termina de
copiar. Ambos se lanzan una mirada
cémplice y sonrien. Jack entrelaza sus dedos
satisfecho. Auggie juega victorioso con su

lapiz».

«[...] La profesora lanza una mirada a los
alumnos. Jack y Auggie disimulan. La
profesora vuelve a su trabajo. Auggie acerca
su examen a Jack. Jack termina de copiar.
Ambos se miran con complicidad vy
sonrien. Jack entrelaza sus dedos satisfecho.

Auggie juega victorioso con su lzipiz».

«Jack sonrie. Auggie mira pensativo su

tdper>.

«Jack sonrie. Auggie mira pensativo su

fiambrera.

«Auggie mira a Jack sonriente y feliz».

«Auggie mira a Jack y sonrie feliz».

«Auggie se imagina a s{ mismo vestido de
astronauta. Corre y salta por los pasillos del

colegio».

«Auggie se imagina vestido de astronauta.

Corre y salta por los pasillos del colegio».

Tabla 4 . Comparacién del lenguaje empleado en borrador y el GAD revisado

Tal y como se aprecia en los ejemplos anteriores, en el guion audiodescriptivo debe primar un
lenguaje sencillo, con oraciones cortas. Para ello, se ha observado que la mayoria de las veces en las
que dos oraciones estin unidas por un nexo copulativo, este nexo se sustituye por un punto y
seguido, separando las oraciones en dos unidades de sentido distintas. Ademds, para conseguir un
lenguaje mds simple, el presente simple de indicativo prevalece sobre cualquier otro, incluido los

gerundios empleados como complementos modales, como por ejemplo: «[...] Auggie se queda
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parado en la puerta, buscando una mesa libre» — «[...] Auggie se queda parado en la puerta.
Busca una mesa libre». En esta misma linea, también deben evitarse las perifrasis verbales y utilizar
en su lugar el verbo principal en presente simple de indicativo, tal y como podemos apreciar en los
ejemplos anteriores. Asimismo, cabe senalar que el verbo decir suele evitarse y en su lugar se emplea
la preposicién a seguida del CI: «Le dice a Auggie» — «A Auggie». Por dltimo, creemos
interesante destacar la necesidad de emplear un lenguaje sin giros ni expresiones idiomdticas, para
evitar posibles confusiones en el oyente: «([...] Ambosse lanzan una mirada cémplice y sonrien»
— «[...] Ambos se miran con complicidad y sonrfen» o «Auggie intenta no salir en la foto.

Browne se lo impide» — «Auggie intenta quitarse de la foto. Browne se lo impide».

A modo de ejemplificacién grifica, se ofrece una representacién de las conclusiones extraidas del

andlisis lingtistico llevado a cabo con anterioridad.

ANALISIS LINGUISTICO

Supresion del nexo

Uso del presente simple 15
de Indicativo :

Supresion de perifrasis
verbales

Simplificacion ded
lenguaje Idomatico

Grifico 2. Anilisis lingiifstico

Hemos tratado en todo momento de audiodescribir el gesto corporal de los personajes, tratando
de evitar el empleo de lexemas que codifiquen sentimientos y refiriéndonos al rostro y la mirada
(por ejemplo: mira con tristeza) mds que al propio sentimiento de tristeza (estd triste). Sin embargo,
la descripcién de los sentimientos de los personajes no ha sido una tarea ficil, y ha llevado a que,

en varias ocasiones, hayamos caido en la subjetividad a la hora de expresar cémo se sentian, sobre
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todo el personaje de Auggie. Recordemos que Auggie es un nifio que va por primera vez al colegio
a sus diez afos, ya que tiene miedo de que sus compafieros no le acepten tal y como es. Hasta
entonces ha estado protegido por su familia, principalmente sus padres. Su madre, incluso, le habia
estado ensefiando en casa para evitar que su hijo lo pasase mal en la escuela, aunque ello le
perjudicase profesionalmente. Asf pues, en diferentes escenas a lo largo de la pelicula, podemos ver
a Auggie nervioso, afligido, temeroso, cohibido, triste, solo, inseguro, etc., y eso es algo de lo que
tenemos que informar al espectador, ya que principalmente sabemos de esos sentimientos porque
vemos el lenguaje corporal del protagonista. Sin embargo, en varias ocasiones, al describir lo que
sucedia en pantalla, interpretamos la escena y expresamos una opinién subjetiva. He aqui un par

de ejemplos que, posteriormente, se corrigieron en la fase de revisidn del guion audiodescriptivo:

Borrador del guion audiodescriptivo Guion audiodescriptivo revisado

«Mira el fondo estrellado azul situado en .
«Esperanzado, mira el fondo estrellado azul
el  techo, esperanzado  aunque| .

situado en el techo».
temeroso.

«Auggie, cohibido, se refugia en la ] ) ,
. «Auggie se refugia en la estanterfa».
estanterfa».

Tabla 5. Subjetividad: comparacién entre el borrador y el GAD revisado

Dejando a un lado la forma del guion audiodescriptivo, y centrindonos més en su contenido, ha
habido dos problemas principales a la hora describir lo que sucedia en pantalla. El primero de ellos
ha sido la descripcién fisica de Auggie Pullman, protagonista del largometraje. Al principio de la
pelicula, Auggie cuenta cémo ha sido su vida desde que nacid, da detalles sobre su nacimiento, y
enumera las maltiples operaciones a las que se ha tenido que someter para poder respirar, ver y
mejorar su aspecto. Sin embargo, eso es lo Ginico que se cuenta sobre su aspecto fisico, pues en el
guion audiodescriptivo ha sido imposible afiadir mds informacién porque no habfa huecos de
mensaje en los que introducir unidades de sentido. En un principio, pensamos en afadir
informacién en otro momento de la pelicula, pero una vez que Auggie narra la historia de su vida,
se cambia de escena y, por tanto, de tema. Ademds, nos resultaba muy complicado encontrar las
palabras adecuadas desde un punto de vista terminoldgico para poder hacer una descripcién fisica

de Auggie de manera objetiva y sin herir a nadie, por lo cual optamos por no afadir mds

30



informacién de la que el protagonista ya daba, que, a nuestro parecer, era mis que suficiente para

que el espectador se hiciera a una idea de la trama.

Tal y como se ha mencionado anteriormente, la pelicula no siempre contiene huecos de mensaje
en escenas en las que al audiodescriptor le gustarfa anadir informacién que estima relevante. Esto
deriva en el problema con el que nos encontramos a la hora de dar una descripcién psicoldgica de
Olivia, la hermana de Auggie. La pelicula se divide en tres partes, y cada una tiene como
protagonista a un personaje: la primera parte se narra desde los ojos de Augie; la segunda, desde los
de Olivia; y la tercera, desde los de Miranda, la mejor amiga de Olivia. Aunque nuestro guion
audiodescriptivo solo incluye la primera parte de la pelicula y parte de la segunda, estos personajes
aparecen desde el principio, por lo que debiamos describirlos tanto fisicamente como desde un
punto de vista de los sentimientos y emociones. En las primeras intervenciones de Olivia, ya se deja
ver que es una chica timida, insegura e introvertida. Quiere mucho a su hermano, pero a veces lo
ve como un enemigo, pues siente que le roba la atencién que sus padres deberian prestarle a ella
también. Aun asi, siempre lo trata con carifio e intenta ayudarle todo lo que puede. Esta
informacién la podemos extraer al ver la pelicula, ya que aunque ella nunca lo expresa, si que se
verbaliza a través de su lenguaje corporal (gestos, mirada, movimientos) e incluso el tipo de plano
usado en el montaje. Sin embargo, sin la ayuda de un guion audiodescriptivo, un espectador ciego
no podria acceder a esa informacién. El problema en este caso fue que resulté materialmente
imposible proporcionar descripciones emocionales de Olivia en los primeros momentos en que
aparecfa en pantalla, puesto que no habfa huecos de mensaje, y si los habfa, habia otras
descripciones que primaban sobre la forma de ser de Olivia. Sin embargo, la divisién de la pelicula
en partes acabé siendo la solucién a este problema, ya que hicimos una descripcién completa de

este personaje en la parte en que ella es la protagonista.

5.3 Locucién: dificultades y montaje

Para lalocucién del guion audiodescriptivo de este Trabajo de Fin de Grado se han seguido
en todo momento las recomendaciones de la norma UNE 153020. De esta manera, la locucién se
ha realizado respetando la regla espacio-temporal de cada situacién y aclarando cudndo, dénde,

quién, qué y cémo. Hemos intentado no interferir en la masica, pues también aporta informacién
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ala trama, y hemos respetado los silencios en las situaciones de tensién dramdtica de suspense o de

miedo.

Ademds, dado que es una pelicula apta para todos los publicos, pero dirigida especialmente a un
audiencia infantil, hemos tratado en todo momento de mantener una diccién correcta y clara, asi
como una entonacién neutra que no transmita emociones pero que tenga un ligero toque
expresivo para mantener la armonia con el resto de la pelicula y captar asi la atencién de los nifios.
Por dltimo, y siguiendo las recomendaciones de la norma UNE 153020, la locucién del guion
audiodescriptivo de este largometraje la ha realizado una voz femenina, pues en la obra predominan

las voces masculinas.

Somos conscientes de la necesidad de que la locucién la realicen locutores profesionales para
garantizar la mdxima calidad posible en el producto final accesible. Sin embargo, la locucién de
este guion audiodescriptivo la hemos llevado a cabo nosotras mismas, por lo que se aproxima
mucho mds a una prictica amateur que profesional. Es por ello que nos hemos tenido que
enfrentar a diversas dificultades a lo largo del proceso, y que nos gustarfa sefialar con el fin de

enriquecer y respaldar este Trabajo de Fin de Grado.

El mayor contratiempo que hemos sufrido ha sido la falta de previsién de problemas que hubiesen
sido inexistentes si, a la hora de elaborar el GAD, hubiésemos cronometrado la lectura de las
diferentes unidades de sentido. En ciertas ocasiones ha sido necesario eliminar informacién o,
incluso, unidades de sentido completas, ya que era materialmente imposible locutarlas; en otras,

en cambio, ha bastado con cambiar de sitio algunas descripciones.

En esta misma linea, dado que en una pelicula el volumen del sonido del didlogo entre los
personajes, el sonido ambiente o la musica varfa en funcién de la escena, a la hora de realizar el
montaje también nos hemos visto obligadas a aumentar o reducir el volumen de la locucién. No
obstante, el programa de edicién de videos Wondershare Filmora9 con el que hemos trabajado nos

ha permitido alterar el volumen y la velocidad del audio ficilmente.

Aun as, esta experiencia nos ha resultado muy enriquecedora, y nos ha servido para concienciarnos
de la necesidad de revisar continuamente un trabajo que creemos que ya estd finalizado. Ademds,

hemos podido comprobar que la audiodescripcién es un proceso en cadena en el que colaboran
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muchos profesionales que deben aportar su granito de arena procurando facilitar el trabajo del

siguiente eslabdn.

6. Conclusiones

La investigacion llevada a cabo para realizar este Trabajo de Fin de Grado, cuyo objetivo
principal ha sido crear un producto accesible para personas ciegas o con discapacidad visual (en
este caso, la elaboracién de un guion audiodescriptivo para la pelicula Wonder), ha arrojado luz
suficiente como para permitirnos extraer varias conclusiones acerca de la audiodescripcién en

Espafa.

En primer lugar, cabe destacar que, a pesar de la legislacién vigente que la ampara y que se ha
resumido en este Trabajo de Fin de Grado, la audiodescripcién es un servicio muy poco utilizado
y desarrollado en Espana. En este sentido, a nivel estatal, son muy pocas las salas de cine, cadenas
de televisién o teatros que proporcionan material accesible y de calidad a personas ciegas. Como
consecuencia, podemos afirmar que, en términos de ocio, la comunidad ciega sufre una gran

marginacion social, ya que la cantidad de materiales adaptados es, desgraciadamente, reducida.

Sin embargo, esta falta de materiales adaptados a ciegos no es mds que la consecuencia dltima del
desconocimiento y falta de concienciacién generalizada en nuestra sociedad acerca de las
necesidades de esta comunidad. A modo de apreciacién personal, nos ha sorprendido bastante que
la mayor parte de las personas a las que le hemos comentado que nuestro Trabajo de Fin de Grado
versa sobre la audiodescripcién no sepan diferenciar si es una herramienta de accesibilidad para
sordos o para ciegos. Por ello, nos sentimos realmente orgullosas del tema elegido para nuestro
Trabajo de Fin de Grado, ya que, de una manera u otra, hemos aportado nuestro granito de arena
para que la brecha entre integracién y marginacién de la comunidad ciega sea cada vez menor, hasta

que llegue el dfa en el que los limites entre ellas resulten confusos.

La elaboracién de un GAD y la locucién del fragmento de la pelicula Wonder sobre el que hemos
trabajado ha supuesto un verdadero reto para nosotras, debido, en primer lugar, al compromiso

social que supone realizar un TFG de este tipo y, en segundo, a la necesidad de contar con la
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formacién suficiente como para elaborar un producto final de calidad. Esta experiencia tan
enriquecedora nos ha permitido valorar el trabajo de todos los profesionales que participan en la
creacién de un GAD y, en dltima instancia, de un producto accesible a personas ciegas. Ademis,
nos ha servido para comprender la gran versatilidad profesional del traductor, al mismo tiempo
que nos ha servido para poner en prictica, en un ejemplo real, ciertas estrategias que hemos

incorporado a lo largo de nuestro recorrido académico durante estos cuatro afios.

Nos gustarfa poner fin a este Trabajo de Fin de Grado recordando que la accesibilidad es un
derecho mds de los ciudadanos, y confiamos en que el ser humano sea capaz de dejar a un lado su
afin lucrativo y se encuentre asf con la solidaridad y humanidad que tanto nos caracteriza. Como
se comentaba al principio de este trabajo, estamos seguras de que llegard el dia en el que disfrutar
de una pelicula, una obra de teatro o un cuadro no sea un problema para una persona ciega. Esto

no es utopia; es investigacion, compromiso social y accesibilidad.
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ANEXO I: Guion audiodescriptivo

ANEXO II: Enlace al fragmento locutado
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ANEXO |

GUION AUDIODESCRIPTIVO

Unidad de
sentido
1

gl B WD

10
11
12

13

14

15

16

Tiempo de
entrada
0:00:38.500
0:00:40.467
0:00:41.357
0:00:42.500
0:00:46.600

0:00:54.600

0:01:11.867

0:02:01.567

0:02:28.814

0:02:46.200
0:03:28.667
0:03:33.033

0:03:37.733
0:03:44.133

0:03:48.333

0:04:11.600

Tiempo de
salida
0:00:40.467
0:00:41.357
0:00:42.500
0:00:43.333
0:00:48.400

0:01:06.667

0:01:21.600

0:02:03.500

0:02:41.400

0:02:49.000
0:03:30.700
0:03:34.533

0:03:40.500
0:03:46.200

0:03:57.600

0:04:51.200

Guion audiodescriptivo

Es una produccion de Lionsgate,
Participant Media,

Walden Media,

y Mandeville Films.

Un fondo estrellado azul.

Un astronauta con un traje espacial se
mueve por un fondo azul estrellado.

El astronauta es Auggie Pullman, y el fondo
estrellado, papel pintado. Esta saltando en
su cama, en pijama. Tiene un casco de
astronauta.

Auggie y su hermana juegan en el parque.
El médico mira al nino recién nacido,
boquiabierto. Nate lo mira y deja de grabar.
Isabel contempla la escena sin entender
nada. Una enfermera lo coge en brazos y
se lo lleva corriendo.

Nate sale corriendo tras la enfermera.
Auggie los escucha desde las escaleras.
Se va a su cuarto.

Un cartel en la puerta dice: cuarto de
Auggie. Tiene un casco dibujado.

Camina hasta la ventana.

Se quita el cascoy se lo pone en las manos.
Se mira a si mismo reflejado en el cristal.
Se mete en la cama. Se tapa con el
edredon, que tiene dibujado un traje
espacial en el centro. Esperanzado, mira el
fondo estrellado azul situado en el techo.
La habitacion esta decorada con tematica

espacial.



17
18

19

20

21

22
23
24
25
26
27

28

29
30
31

32

33
34

0:04:52.200
0:05:34.167

0:05:39.367

0:05:57.967

0:06:01.767

0:06:19.100
0:06:29.930
0:06:38.533
0:06:40.933
0:06:42.833
0:06:51.700

0:06:59.000

0:07:25.600
0:07:42.630
0:07:45.267

0:07:55.833

0:08:10.100
0:08:27.533

0:04:53.100
0:05:35.000

0:05:43.800

0:06:00.267

0:06:08.400

0:06:21.400
0:06:31.150
0:06:39.760
0:06:42.100
0:06:44.100
0:06:53.800

0:07:11.660

0:07:27.600
0:07:44.200
0:07:46.750

0:08:06.800

0:08:11.700
0:08:28.400

Wonder.
Auggie.

Al dia siguiente, Auggie y su madre
caminan hacia la escuela. Isabel Ileva un
vestido negro con estampado blanco, y el
pelo recogido en una trenza; Auggie lleva

una, camisa de cuadros azul.

Se dan la mano.

Auggie se gira y mira al pasillo.
Isabel mira a su hijo con cara de
preocupacion.

Isabel se acerca a su hijo y le coge las
manos.

Le da un beso en la mano.

Salen del despacho del director. En un
banco los esperan Jack, Julian y Charlotte.
Auggie mira a Julian, que agacha la cabeza.
Sonrien forzosamente a Auggie.

Le mira los zapatos a Julian...

a Jack...

y a Charlotte.

Auggie esta cabizbajo.

Julian y Charlotte se van; Jack espera a
Auggie.
Isabel

lo mira preocupada. Auggie le

devuelve la mirada. Esta le sonrie
esperanzada.

Mira la clase desde el pasillo.

Auggie y Jack lo miran.

Triste, agacha la cabeza.

Auggie niega con la cabeza.

Caminan por la cafeteria hasta el aula de
ciencias. El techo esta decorado con los
planetas del Sistema Solar.

Charlotte mira la clase asombrada.

A ambos.



35

36

37
38

39

40
41
42
43

44

45
46
47
48
49
50
51

52

53

0:08:30.160

0:08:33.800

0:08:56.300
0:09:00.767

0:09:04.300

0:09:42.530
0:09:46.367
0:09:50.767
0:10:03.767

0:10:07.760

0:10:54.500
0:10:55.920
0:11:10.966
0:11:16.300
0:11:29.540
0:11:33.433
0:11:42.530

0:11:58.130

0:12:30.133

0:08:31.360

0:08:35.480

0:08:58.200
0:09:02.430

0:09:06.800

0:09:44.000
0:09:48.900
0:09:52.600
0:10:05.567

0:10:21.540

0:10:55.400
0:10:58.200
0:11:12.100
0:11:18.150
0:11:32.467
0:11:34.500
0:11:43.500

0:12:25.700

0:12:32.800

Jack lo mira con cara de asco.

Jack se pone serio; Julian arquea las cejas
vacilante.

Auggie se refugia en la estanteria.
Cabizbajo, se separa de la estanteria.
Jack mira enfadado a Julian. Auggie mira a
Jack.

Auggie, aun cabizbajo.

Julian se queda sin habla.

Julian se extrana.

Charlotte pone cara de asombro.

Julian se queda boquiabierto, inmovil en
medio del aula. Auggie se va de la clase; lo

siguen Jack y Charlotte.

Es de noche y en casa de Auggie se esta
poniendo la mesa para cenar.

Le acaricia la espalda.

Isabel se vuelve a la cocina.

Isabel y Olivia se acercan.

Ponen la comida en la mesa y se sientan.
Nate se gira hacia ellos.

Isabel y Olivia sonrien.

Se rie.

Al dia siguiente por la manana, todos
acompanan a Auggie al colegio. Nate lleva
un traje y corbata grises; Isabel un vestido
largo oscuro y el pelo recogido en un mono,
y Olivia unos pantalones negros y camiseta
verde. También lleva un bolso para el

colegio.

Auggie va cogido de la mano de su madre,
lleva el casco puesto y una mochila. Pasan
por un autobus escolar. Bajan muchos
ninos.

Auggie se pone frente a su madre. Isabel lo

mira directamente a los o0jos.
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0:14:00.167
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0:14:35.866
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0:15:16.180
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0:15:28.900

0:15:35.700
0:15:44.200
0:17:14.000

0:17:34.800

Le besa la mano derecha.

Olivia se acerca.

Olivia le susurra algo al oido; Nate abraza
a su mujer. Ambos miran a sus hijos con
una sonrisa.

Se alejan.

Le levanta el visor del casco y se agacha.
Le quita el casco. Auggie camina hacia
adentro, pero se gira corriendo a abrazar a
su padre.

Olivia e Isabel los miran abrazadas con
cara de preocupacion.

Isabel, preocupada, se acerca a su marido.
Olivia se queda atras, sola.

Auggie camina solo entre muchos ninos. Lo
miran. Le abren paso. Auggie mira al suelo.
Auggie sonrie y se imagina que es un
astronauta entrando al colegio. Saluda a
todo el mundo victorioso y les choca la
mano.

Camina hacia clase mientras todo el
mundo lo mira.

En la clase de inglés. El sefor Browne
escribe una frase en la pizarra. Auggie se
para en la puerta. Busca una mesa libre.
Encuentra una. Todos sus companeros lo
miran y se callan.

Agacha la cabeza.

Se sienta en otro sitio, cerca de Charlotte.
La saluda.

Jack se sienta entre ellos.

Le mira los zapatos.

Miles levanta la mano.

El sefor Browne mira a Auggie. Niega con
la cabeza. Lo anima para que se presente.
Auggie, resignado, se levanta de la silla.

Jack lo mira.



71

72

73

74

75

76

77
78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

0:17:53.700

0:18:20.933

0:18:53.700

0:19:35.500
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Summer sonrie.

Auggie imagina que Darth Sidious esta, de
pie, junto a Julian.

Isabel esta pensativa en el escritorio de
casa. Esta rodeada de libros y una pizarra
con ecuaciones.

Auggie esta sentado solo en una mesa de
la cafeteria. Se come un snack. Sus
companeros lo observan con detenimiento.
Auggie alegra la cara.

Julian se sienta con los demas companeros
en otra mesa. Todos se rien. Auggie deja el
snack en la mesa. Cruza los brazos y
agacha la cabeza.

La senorita Petosa es rubia, tiene el pelo
liso, es joveny lleva gafas.

Mira expectante a los alumnos.

Auggie mira hacia los lados.

Los nifos golpean con pelotas de goma a
Auggie. Auggie trata de esquivar los
pelotazos.

En la salida del colegio, Julian a Auggie.
Auggie los ignora. Se cubre la cabeza con
la capucha de su chaqueta.

Isabel lo espera sonriente.

Auggie coge el casco de astronauta y se lo
pone. Isabel suspira preocupada.

Via, en su cama, mira las fotos de su movil
en las que estd con Miranda. Auggie
irrumpe en la habitacion.

Auggie saca unas tijeras y se corta la
trenza. Via lo mira sorprendida. Auggie se
va.

Via intenta detenerlo.

Durante la cena, Auggie lleva puesto el

casco.
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0:24:57.433

0:25:03.467

0:25:17.267
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0:26:08.248

0:26:24.367

0:26:28.700

Isabel mira a Nate con reproche. Nate la
mira indeciso.

Isabel mira a Auggie preocupada.

Isabel sostiene un disquete.

Isabel suspira y mira preocupada a Auggie.
Isabel levanta la visera del casco.

Auggie juega con la comida. Isabel mira
intranquila a Nate.

Auggie baja la visera del casco. Se levanta
de la mesa y se va. Via mira cabizbaja a
Isabel. Isabel mira hacia un lado, se levanta
y va tras Auggie.

Nate se levanta de la mesa y también se
va. Via mira con decepciéon a Nate. Se
queda sola y le ofrece comida a Daisy.
Isabel entra en la habitacion de Auggie.
Auggie juega con una espada de Star Wars.
Isabel coge una silla. La coloca al lado de
la cama. Se sienta. Auggie se sienta en la
cama.

Auggie se quita el casco. Isabel lo coge.
Auggie llora.

Isabel mira hacia abajo triste. Auggie la
mira llorando.

Nate los observa desde la puerta. Isabel se
sienta en la cama con Auggie.

Isabel se senala el corazon.

Se senala el rostro.

Ambos sonrien y se abrazan. Nate se
acerca hasta ellos y se sienta en la silla.
Via los observa desde su cuarto.

Via sonrie y cierra la puerta de su
habitacion.

Via

Via es una adolescente de estatura media.

Es delgada. Tiene el pelo castafo, liso y a
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media melena. Tiene una expresion muy
dulce. Es reservada y timida.

Todos caminan de la mano menos Via. Via
tiene semblante apagado.
Nate camina con Via. Le acaricia la
espalda.

En la puerta del colegio, Auggie tiene el
casco puesto.

Auggie asiente.

Auggie asiente de nuevo.

En el comedor del instituto, Via ve a
Miranda.

Miranda la mira abochornada.

Via repite decepcionada.

Miranda se marchay se sienta a comer con
otras chicas.

Via se queda sola y la mira desde la
distancia. Sostiene la bandeja de la
comida. Se aleja airada del comedor y deja
la bandeja en una mesa.

Via se apoya en una pared con un anuncio
de una obra de teatro. Suspira. Un chico
alto, delgado y de su edad se detiene a su
lado. Es Justin.

Via lo mira desconcertada.

El chico se inscribe.

Via se limpia rapidamente una lagrima con
la mano.

Via se da la vuelta y se va.

Se gira y responde acercandose.

Lo mira afligida.

Justin le muestra una funda de guitarra. Via
rie.

Justin se va. Via ve el nombre de Justin en

la hoja de inscripcion.
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En su habitacion, Via escribe sonriente su
nombre y el apellido de Justin. Lo adorna
con corazones.

Es Nate.

Tiene una sonrisa forzada.

Via suspira. Mira con nostalgia las fotos de
su tocador con Miranda. Sonrie levemente.
En una aparece también Auggie.

Via entra con sigilo en la habitacion de
Auggie. Esta oscuro. Isabel y Auggie
duermen abrazados.

En el instituto, Via entra en el aula de
teatro. Observa a Justin. Justin hace
malabares con unas pelotas.

Miranda con una amiga.

En clase del sefior Browne, un fotdgrafo
hace una foto de la clase.

A Auggie.

El fotdgrafo lleva unas botas negras de
buena calidad.

Browne niega con la cabeza. Jack rie.
Auggie intenta quitarse de la foto. Browne
se lo impide.

Auggie imagina que Chewbacca esta en la
puerta del colegio. Los nifios lo miran
asombrados. Auggie se acerca a él.
Chewbacca rie. Choca el puiio de Auggie.
Ambos entran en el colegio.

En la clase de ciencias.

Coloca una tarjeta con una palabra detras
de un vaso. Anade agua al vaso. La
escritura se refracta en el vaso.

Auggie levanta la mano.

Jack mira hacia abajo pensativo.

Auggie termina su examen. Mira a ambos
lados. En el pupitre de al lado esta Jack.

Vocaliza perplejo en voz baja las preguntas



146

147

148

149

150

151

152

153

154

155

156

157

158

0:36:05.067

0:36:35.667

0:36:41.200

0:36:46.267

0:37:17.733

0:37:30.967

0:37:47.633

0:37:58.500

0:38:03.933

0:38:07.500

0:38:17.133

0:38:37.933

0:38:51.233

0:36:34.700

0:36:38.633

0:36:45.167

0:36:49.533

0:37:22.400

0:37:34.200

0:37:50.800

0:38:01.833

0:38:07.300

0:38:17.133

0:38:18.967

0:38:40.933

0:38:52.467

del examen. Auggie mira a la profesora.
Esta ocupada y no presta atencién a los
alumnos. Auggie acerca su examen a Jack.
Jack sonrie. Copia las respuestas.

Jack se apresura. Sigue copiando. La
profesora lanza una mirada a los alumnos.
Jack y Auggie disimulan. La profesora
vuelve a su trabajo. Auggie acerca su
examen a Jack. Jack termina de copiar.
Ambos se miran con complicidad y sonrien.
Jack entrelaza sus dedos, satisfecho.
Auggie juega victorioso con su lapiz.

En el comedor, Jack mira a Auggie. Auggie
esta solo.

Julian se sienta con otros nifos. Jack se
gira para observarlos.

Jack se dirige a la mesa de Auggie.

Jack mira hacia los lados con resignacion.
Auggie lo mira. Suspira.

Jack sonrie. Auggie mira pensativo su
fiambrera.

Jack imita a una tortuga que come. Auggie
rie. Summer los observa desde otra mesa.
Auggie imita a una tortuga que come.
Summer sonrie desde la otra mesa. Jack
rie.

Auggie mira a Jack y sonrie feliz.

Auggie se imagina vestido de astronauta.
Corre y salta por los pasillos del colegio.
Jack y Auggie salen juntos del colegio.
Isabel los mira sorprendida.

Isabel sonrie asombrada. Asiente con la
cabeza.

Los nifos se alejan. Isabel los mira.
Suspira aliviada. Sostiene el casco de

Auggie. Intenta no llorar.
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Jack y Auggie juegan con espadas de
goma. Auggie se imagina vestido de
astronauta. Salta por los pasillos del
colegio.

Jack y Auggie juegan en el parque, en clase
y en el comedor.

Jack, Auggie y Nate juegan concentrados a
la videoconsola. Isabel los observa desde
la puerta.

Sonrie y se va.

Auggie se imagina saliendo del colegio con

Jack y Chewbacca.

10



ANEXO 11

A continuacién se proporciona un enlace para acceder al fragmento locutado de los primeros

cuarenta minutos de la pelicula Wonder:

https://drive.google.com/file/d/1sbc7iCSH6iW2icbSbj] _JZOzTL90SBKI/view?usp=sharing


https://drive.google.com/file/d/1sbc7iC5H6iW2icb5bjJ_JZOzTL90SBKl/view?usp=sharing

