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necesita carrefones, titeres, diablos... 6 una bonita mufieea, 4 1a cual
viste y desnuda en un instante, y le regafia, pega y acaricia sucesiva-
mente, ¥ la coge y la deja diez veces en una hora. El nifio sizue
creciendo, y § sus ojos insaciables se presenta un hariznnte mas vas—

to; ya no pueda vivir en la monatonfa.de una hahitacion: necesita el

aire libre, los paseos, jardines, prados, aros, cuerdas. peonzas, pelo-
tas, jquién sabe? tolo lo que rueda, todo lo que salta. todo lo que
hota, todo lo que tiene vida y movimiento. j Dichosa edad!

He alit los tres primeros perfodes de los jurgos de Ins nifios: cada
uno se distingue por una necesidad mas grand: de movimiento, de
espansion, que produce por fuerza una modificacion, una complica-
cion graduada en los juegos. Todo eso estd en relacion con ias fa-
cultades intelectuales de la infancia y prudentemente calcvlado para
sus fuerzas fisicas que los juegos contribuyeron 4 desarrollar en tanto

rado. Ahora los juegos van 6 dejar 4 Ja vaturaleza el cuidado de per-
feccionar su_obra, yya solo serdn un efercicio de la tnteligenciz, un
descanso del dnimo. : ?

Aqui se presenta una dificultad que no_es ficil resalver. ;Cudndo
termina el Gitimo _perindo que acabamos de hosquejar v cusudo prio-
cipia el nueve? ;En qué edad ceden su sitio los juegos snimados y
ruidosos & otros juegos mas serivs y reflexivos? No existen limites
precisos entre estas dos époras, que varian con el temperamento, ¢!

-clima, los sexos, el grado de intelizencia, la esfera social en que se vi-
ve; pero puede decirse que esta trasformacion moral se w rifica entre
los trece y los diez y seis afios: entonees desaparece la infancia para
dejar lugar 4 la juventud: se revela un instinto da sociabilidad; el de-
seo de brillar, de sefialarse, s¢ ve dominar en todos... y comienzan
los juegos de salon, los de sociednd 6 inocentes. '

¢Qué podremos decir de estos juegos inocentes que sea nuevo para

-nuestros lectores? ;Cudl de nuestras amables lectoras no ha sentidn
latir por primera vez su corazon en lo: fuegos dela gallina ciega, el
huron del hermoso bosque y laley del amor? ;Cudl no ha sentidy ru-
borizarse sus mejillas con una de es s dulees panitencias impuestas
por una distraceion las mas veres premeditada? {Qué de madres feli-
ces deben toda su dicha 4 la turbicion que han prodacido en su alma
los dlamos de amor, la declaracion, la gatal... Entregans sin re-
mordimientos ni pesares, con todo el ardor de vuestra loca jnventud,
f esns juegos inocentes (ue duran poen tiempo, porque llega muy
pronto la edad de los cuidados, y vuestra vida va & ser combatida por
mil tribulsciones! ’

Pero jse reduce 4 esto toda la nomenclatura de los juegns, y no
hay alguno que pueda distraer la edad madura, y hacer otvidar 4 Ia
vejez.que se acercy al térarino da su carrers ? Sin duda, los naipes,
los dados, el hillar, el domind, pueden caulivar unns momentos nues-
tra atencion; pero jdesdichado, cien veces desdichado del que vea en
estos juegos otra cosa que un recren del espiritu, del que se deje do-~
mivar de una verdadera in-linarion porel juegol Pronto verd su in-
clinacion convertiia en hibito, el hdbito en necesidad, 'a nacesidad en
pasion; en la pasion-mas peligrosa, en la pasion del juego! Continoa-
mente rodeado del tapete verlde, siempre abierta la ruleta, (ragard en
poces dias la mas brillante fortura; y el esposo sin corazon, el padre
sin entrafias, no tend 4 mas que un remedio para sus remordimientos
punzaotes..... el suicidio!

Leibritz ha dicho: «En nada han mostrado los hombres tanta sa-
gacidad como en la invencion de los juegns.» Pascal, en. sns Pensa-
mientos sobre las diversiones, indica la verdadera causa de eso. Es
imposible imaginar. cudnta invencion se ha gastado-en tudos los pue-
blos para variar los medios de alegrar el espirity, de distracrle del
fastidio y de la inquietud que se hal'an en el findo de nuestra natu-
raleza. La lista sola, no de los juegos, inn finicamente de los sutores
que han escrito sobre los juegos, formarfa un voldraen bastante
grueso. '

Pero. tranquilicense nuestros lectores. Si hien nos proponemos

publicar en muchas series pequefias una enciclopedia completa de
los juegns, no el giremos sin embargo sino los mas bonitos y los mas
interesuntes. No nos limitaremos 4 10s que se usan actua'mente y
entre mosotros ; dicemos tmnbien cu-les eran los Juegos de nuestros
padres y los de los antizuos pusblos. Y esto serd n?uv fitil para el
proyecto que tenemos de poner en T lieve, poco & paco. y bijo todns
aspectos , 1a historia tan curivsa de los usos y costuwmbres de todos
lus pueblos. : o R
. La serie que hoy publicamos solo conliene los juegos de la infan-
cin y de la juventad, es decir, todos los juegos que requieren movi=
misnto, accion, y que exigen un patio, un jardin, un parque: en una
palabra , el aire Lbre. La mayor parte de estos juegos son preciosos
para la juventud bajo el punto de vista de la ghmnasia, jQuién ignora
que jugando & las parejas, al aro, 4 la pelola , ete., es cumo los es=
tudiavtes hacen el ejercivio necosario para et desarro’lo corporal? Hay
otros que sulo sirven para las nifias, y muchos que recaman ¢l con-
curso de los dos s x0s. Todas estas diversiones tienen su ventsja
porque eutregdndose & vista de sus padres 4 unos cuantns iuegoé
escogidos , es como vence wu nilio ese penoso y ridiculo embarazo
que ha contraido retirado de la sociedad; a~i es como aprende 4 cou-
testar sio torpeza, 4 cantur sin obligar 4 nadie 4 que se lo ruegue 4
pesar suyo. )

Loz juegos de los niflos no son indignos de_ln atencion del filéso-
fo. En ellos se eucurntra gor lo comun on cuadro de la vida humana,
Casi todos en general y en todos los pueblos, se encuentran unidos 4
lus usos y costumbres de los paises dunde nacieron 6 fuéron criados
fos nifios. En Ia China, en Siam | etc., se hallan muchos juegs se-
dentarios;en la Persia juegos de caza; entra los griegos ejercicios que
imitan los juegns olimpicos; los italianos tienén machos juegos en los
cuales se esconden; los ingleses tienen luehas-y batallas; los france-
ses tienen mil juegrs que toman y dejan sucesivamente... Pero no
llevaremos mas adelante esta idea, que podria fastidiar 4 nuestros
:.gtrrto;es. No queremos molestarlos’ con una “disertacion en toda

a.

Algunos da los jurgos que hemos descrito han sugerido imdge-
nes i muchos poefas, y nuestros fabulistas han sabido sacar partido
de ellos. Hemos cop'alo las fibalas en Jas ¢nales nos ha parecido que
han piotado con felicitad algun juege de lainfancin , ¥ cuya morali-
dad nos ha ag-adado. En restimen, si nuestro libro no es interesan te,
no serd por fulta de investigaciones, porque fibulas, historias, viajes,
todo lo hemos leilo, todw lo hemos gjeado: Por lo que hace.d las
numerosas obras que existen sohre los juegos, no podemos menos de
confesar que nos han sido Gtiles; pero’en lo poeo que hemos tomado
de ellas hemos tenido que hacer modificaciones importantes en cuan-
toalestio, porque no hav nada peor eserito. -Debemos esceptuar,
sin_embargo, ¢l libro del padre Adry sebre Tos juggos de la infaucia, y
el de Mad. Celnart sobre los juagos de socirdad. Estos son los tni-
cos libros que nos han procurado en realidad alguna ayuda.

.No terminaremns sin dar un consejn 4 los j6venes. Es preciso que
el juego no les haua descuidsr sus lecciones ; que empleen en sug
estudios el mismo ardor que en sus juegns. Deben tener entendide
que el verdadero uso del juego es volver al espiritu toda su fuerza
y su vigor: ) o
Sic ludus animo debet aliquando dari
Ad cogitandum melior ut redeat Libi.

(Puzori, lib, I, fih, TV.)

Enfin, aconsejamas & la juventad qu» imite al jéven José de
Maistre: cuando fa hora del estidio sefialaba el Gitimo momento de
diversion , se presentabx su padre en el umbral de la puerta del jar-
din, sin decir una palubra , y tenia el gusto de ver caer lus juguetes

de las'manos de su hijo, sin que esle se permiliese lanzar ni siquie~
ra una vez la bola 6 el volante, S .

1.OS JUEGOS DE LA% DIFERENTES EDADES, | .8

Abogado de paja (El). Con tal que haya prendas, los jurgos
mas insignificantes son bastante estimados, porque las prendas traen
consigo penitencias, y las penitencias son por lo regular muy diver-
tidas. jCudntas prendas se juntan jogando al abogado de paja! H¢
agui en qué consiste este juego. Se formaunarueda, cuidando de com-
pouerla entre un nawery impar, & importando poco que el que esté
demis sea sefiora 6 caballero. En el ndmero impar consiste precisa-
mente todo el mérito del juegn. Al decir el estribillo, se rompe la ca-
dena, y cada uno tiende las manos al que tiene 4 su lado y da con él
varias vueltas. El bailador menos listo se encuentrasin pareja, y paru
castigarle por su poca agilidad, se le hace dar una prenda.

Rueda.

En nuestro pais
hay un abogado
& quien tres seftoras
por juez nombraron
en una contienda
(que no recordamos.

Y el pobre al momento
conoci6 asombrado
que con tantos curses
universitarios
como habia seguido
nada habia estudiado,

Salte, salte el abogado,
el ahogado de paja;
salte el abogado.:

Se repite este estribillo dos & dos, mientras que el pobre abogado
de paga, solo en medio de la rueda, lo mejor que puede hacer es pre~
parar su prenda. Esta rueda es la mas 4 propisito para poner Ja so-
ciedad en movimiento, sin contar con que las prendas son tambien
un manantial de diversiones tan fecando como halagQefio.

Absorbencia (La), En Ila escuels politécnica de Parfs se co-
noce con este nombre una sucesion de chanzas y bufmadas que alli
se hacen todos los afios desde octubre 4 enero durante las horas de
descanso, Y que realmente no puede Ilamarse, juego. Es preci-o sa-
ber que se da el nombre de fopito al candidilo que se presenta 4 la
cola (al exdmen) de admision. Una vez adwitido ¢} topito, viene & ser
quinto 6 recluta. Esta ceremonia ha sido inventada por los alumnos
antiguos para quitar 4 los nuevos los resabios de provineiy, para ini-
ciarlos en las costumbres de la_escuels, para acostutbrarios al tuteo
y sustituir una cordial fraternidad 4 las distancias establecidas por el
grado de instruceion, )

«Ba la absorbencia, dice Mr. Labédollidre, no se conocea ninguno
de esos hechos, ni esas bratalidades, ni_esas_brimadas (1) que por
tanto tie.npo han deshonrado & Saint-yr. La costwnbre dehacer
correr la pos'a al quinto, persiguiéndole con latigazos de paiiaelo, se
halla abolida hace ya muchos afios. Las pruebas porque se hacen pa-
sar 4 los alumnos nuevos son esclusivamenle morales, y en caso de
que su_capacidad no parezca regular, se limitan 4 amenazarle con
obligarle 4 demostrar cabeza shaj el cuadrado de la hipotenusa.

Desde luego se llama 4 los sargentos de los quintos, quienes, 4 la
voz de un alumno antiguo, escriben los mandamientos tradicionales
de 1in decélogo bastante gracioso:

) Tutear al antizuo es tu deber,
como tambien 4 todos tus con~quin (2):

. pagarés el café y haras, en lin,

cuanto pueda servirles de placer.
Si desde un coche, por casualidad,
vieses & algnno andando pedibiss,
lo Namards en un decir Jesas,
rogdndole que ocupe la mitad.

Cada quinto eolocado por lista en medio de un cfreulo, debe res-
ponder & diferentes preguuntas de-un géuero enteramente originul.

(1) Véase esta ﬁa!a‘bra. . .
{2) Por con-guinta; con, particula compongnte que implica compaiiia, ecomo
88 18 Yoz condisuipule, ' S :

Estos jévenes instruidos se divierten con el binomio de Newton, hacen
juegos de palabras cen los espunentes y con las relaciones del diéme -
wro & ia circunf rencia. Hombres distinguidos por la ciencia y por el
corazon, pero colegisles todavia [mr suedad y su porte,- confunden
graciosamente las ecuaciones del dlzelra con lus - diversicnes mas
pueriles. Asf pues, el antiguo encargido de la absorbencia principia
por probar alegebréicamente que jumis ha sido quinto. «Supungamos
por un memento, dice (y supunemos un absurdu), supongamos que
el antiguo ha podida ser quinto. Eluntigue es evilentements una €a=
beza & @: podria pues sentarse la iguwldad o © = ex~quinto: divi-
diendo ahora por @ queda o = & — quinto;. que dividido por e, ten-

0 . .
dremos - = quinto; luego el quinio no puede ser una cabeza
e

reqular. v

’II‘udos los problemas que se proponen al quinto son per este
estilo.

La absorbeneia ha conelnido hare algunes afios, por la inspeccion
general de log quintos con traje de paisano, el saco de noche 4 la
espalila, el gorro de slgodon e la cabezi, ¥ un taco en- I niano. As
s como se ha querido parodiar Ja inspeceion que para el general , ¥
para hacer mas exacta la imitacion, un alomno pice un layus a ni-
fogo & la cireunstaneis , desde lo alto de una graderfa Plear un layus
g una espresion Joral. Desde la creacion del carso de composic:on
francesn en 1804, todo discurso es un fayus en el dinlecto de bt es~
cuela. El esposo de Yocasta, objets del priner discurso oratorio com-
puesto por los atumnos , ha dado su nowbre & este género, Los dipu-
tutlos en el congreso, los abogados en el foro, los perivdistas en I
diarios, todos picen layus:y yo mismo jqué hago en este momento?
Yo pico un layus sobre la escuela politécmea. .

Acedera (La). Hé aqui una de lus ruedas mas bonitas , una rue-
da en que no faltan los besos, yen la cual vienen & ofrecerss, digf-
moslo asi , por si mismos 4 los felicisimos hailadores. ;Quién no la
conoce , y sobre tedo, auién no la ba bailado? ;0L ! Aqueilos son ver-
daderamente los dias hermosos de nuestra vida, los dias que después
se recuerdan con sentimiento , ¥ que ya no vuelven mas. Pero no o'vi-
demos Ja roeda. Una vez formado el eireuio, todo el mundo se pone
4 cantar, saltando y andando circularments, la cancioncila que
sigue: . , , :

Me enrontré ayer mi- pastor
_cuanlo plantaba ac-deras, , .

¥ me dijo: Si quisiiras
te dicra un beso de awmor.
-Vaya un gracioso mozuelo;
ese pastor Lo era un uilo:
él nos euseia un modelo
- del verdadero cariiio. -

Aqui, dirigiéndose & la pessona gue tiene la mano derecha del jefe
de la rueda, se le dice:

Setiora, entrad en fa danza:
su eeiupis observareis;
y despuss, sin mas lardanza,
al gue querais besareds.

Enseguida la persona invitada, que 4 las primeras palabras ha
entrado ya en el corro, va & presen'ar sa carritlo § uno fe los baila~
dores: pasa luego 8 I izquierda del jefo y se repite lue trofa. Des—
pués de la vuelta de las senoras viene la delos caba’leros; par- enton-
ces se huce ana pe juena variacien en i copla, diciendn: Caballero,
entrad en dunsa. <tc., & quien quereis besareis. (Qué encantudora
fuvitacion! | Y ¢omo »e apresura uuo & responder & ellu! .

Acinetinda.  Autigio juego de nifios entre los griegos, fonsig-
tia en un esfuerzo de paciencia y de imnobilid.d , esto es, en perma~
necer tado « Ftiemo pa ible o la misma posicion , y sin hacer el was
ligern movimiento. Pero jes este ua juego para niflos , que son , par
decirlo asf, la imigen del movimiento perpetuo? Sien Geecia Jugabon
los nifos § este jusgo , esde creer , ¢ biew que no kr usaban con fre~
cuencia, 6 bien que duraby poeo tiempo , porque debian hallarse en €1
ann eon meaos snchura gu- en este utre juego, (que con-i teen per-
manecer todo €l tiembo pusible sin reie, De sogncu, el al juego debia
de ser para ellos, mejor que una diversion, un verdudero suplicio, No
es de estrafiar por lo tamo qiie este ju-go no hayasido admitido eztre
jos otros pucblos, y que no huya tlegado hasta 1020!ros. Sderales
lahiera ciertamente ginado of premio en e-ta clase de juego , si es
verdad , como lo refiere Aulo-Gelo, gue este fitnsofs se estaba dias
enterus en pié, en fa actitml de un hombrs meditabuudo , inednl,
sin cerrar Jos parpa-os , ui sepurur los ojos de un mistno sifio. Beruier
nos citd tambien entre los indios, unos pueblos tales cuntia lus jojuis,
esperie de ermit.fios , que Henen los hrozos cruzhdos se bre la cabeza,
y e estan toda su Vil en pié y en tal postura ; otros gue duermetien
el suelo con una pi-rna mis alta que lu otra, y los brazos siewpre
Jevantados mas altos que su cabeza , sin bajurlus jumés , lo que hace
que e-tos miserables gtnitenles pierdan poco & pocu el uso de los bra
20§ ;{ﬁg Jas pierags. i estos hechos, cast mgx*m!;&es 250D clertos , @g
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preciso confesar. que los joquis hubjeran ganade 4 Sécrates en el
gueago de la Acinetinda.

Acroquirismo. Otro juego griego, cuyo nombre significa lite=
rolmente estremidad de los ded%s ,gy ri}u,e cgnsistia en gna especie
particular de lucha, en la cual no empleaban los campeones sino la es—
tremidad de sus manos, eruzando los dedos, apretédndoselos con fuerza,
y empujdndose con la palma de la mano, sin_el auxilio de ningun otro
miembro. Asf se retorcian los dedos, las mufiecas y los brazos , hasta
que uno de los dos pedia cuartel.

Acueducto. Todo el mundo sabe que J. J. Rousseau, sien~
do nifio, se divirti6 un dia en casa de Mr. Lambercier, donde se ha-
laba de pupilo, en hacer un pequefio acueducto. Esta” historia tiene
L’lemama a relacion con nuestro asunto para que no proporcionemos
4 nuestros lectores el gusto de leerla. Pero dejemos hablar & Rous-
seau mismo. «Habia, dice, fuera de la puerta del patio, 4 la izquierda
entrando, un terraplen, el cual, aun cuando carecia desombra, ser-
via para sentarse después de mediodia. Para hacerlo sombrio, Mon-
siur Lambercier mandé plantar en él una noguera. La plantacion de
este drhol se hizo con solemnidad: los dos pupilos fuéron los padrinos,
Y en tanto que se lienaba el hoyo sosteniamos el 4rbol cada uno con
una mano cantando himnos de triunfo. Para regarlo se hizo una es-
pecie de pilon alrededor del pié. Todos los dias espectadores ardien~
tes de este riego, nos persuadimos mi primo y yo de la idea muy na-
tural de que valia mas plantar un 4rbol en un terreno que una bande-

ra en una brecha, y resolvimos procurarnos esta gloria si -
tirla con nadie. P gloniy S Gomps

»Al efecto fuimos 4 cortar una rama de un. sauce nuev -
tamos en el terraplen 4 ocho 6 diez piés de distancia del au;ﬁsylg%%?;}
No se nos olvidé el hacer un hoyo al rededor de nuestro drbol: la di-
ficultad estaba en encontrar con qué llenarlo, porque el agua,se ha-
llaba muy lejos, y no se nos permitia correr para ir & buscarla. Sia
embargo, eraindispensable traerla para nuestro sauce. Para suminis-
trérsela durante algunos dias empleamos toda clase de ardides; y es-
to nos fué de tanto provecho, que le vimos brotar unas hojitas’ cuyo
crecimiento mediamos de horaen hora, convencidos de que aunc}ue no
tenia todavia un pié de altura, tardaria muy poco en darnos sombra

»Como nuestro drbol, ecupdndonos absolutamente, nos haeia in-'
capaces de toda @plicacion, de todo estudio, porque andabamos como
delirantes; y como ignorando la causa de esto, se nos sujetaba mas
que antes, vimos llegar el momento fatal en que nos iba 4 faltar el
agua, dY nos desconsolaba ei temor de ver perecer nuestro &rbol por
sequedad. Por fin, la necesidad, madre de la industria, nos sugirié una
invencion'para librar 4 nuestro drhol y 4 nosotros de una muwerte se-
gura, y fué el hacer por Jdebajo de tierra una canalita que llevase se-
cretamente al sauce una parte del agua con que se regaba lanoguera
Esta empresa, ejecutada: con entusiasmo, no fué til sin embargo en

un principio. Habiamos Lecho tan mal el declive, que no corria el
‘agua, la tierra se hundia y tapaba la canalita; la entrada se llenaba de
basura, y todo andaba mal. No obstante, nada nos entibié: Labor om~-
Mg vincit improbus. Ahondamos mas la tierra y nuestro pilon para
daral agua su evacuacion correspondiente, cortamos unos fondos de
cajas, haciendo unas planchitas estrechas, las cuales puestas uuas de
Hano en la hilera, y otras formando dngulo sobre los dos lados de aque-
llas, compusieron un cenal triangular para nuestro conducto. Ciavaw

detenian el limo y las piedras, sin quitar el paso al agua. Gubrimos cui-
dadosamente nuestra obra de tierra bi-n pisada, y el dia en que aca~
bamos aguardamos llenos de temor y de esperanza la hora tan anhelada
del riego. Después de aguardar siglos, llegé al fin esta hora: Mon~
siur Lambercier vino tambien como acostumbraba 4 asistir 4 la ope-~
racion, durante la cual nos mantuvimos detrds de 61, para ocultar
nuestro érbol, al que f-lizinente volvia la espalda nuestro maestro.
«Apenas se acabd de echar el primer cubo de agua, comenzamos
nosotros 4 verla correr en el pilon del sauce. A este aspecto nos aban-
dond la prudencia, yempezamos 4 lanz:r gritos de alegria, que hicie-
ron que Mr. Lambercicr se volviese, y fué [istima, porque estaba muy
entretenido en ver la bondad de la tierra_del nogal, que bebia zividai
mente su agua. Incomodado alverla dividirse en dos pilones, tambien
grila 4 su vez, repara, conoce la picardia, manda que al instante lo
Lraigan un azadon, da un'golpe, hace saltar dos 6 tres astillas de nues-
tras tablas, esclamando con voz sturdidora: ; Un acueducto! jun acue-
ducto! y pega por todas partes desapiadados golpes, que iban 4 herir
huestro corazon. Las tab as, el conducto, el pilon, el sauce, todo fué
destruido en un momento, todo cavado, sin que durante esta espe-
dicion terrible se pronunciase otra palabra que la esclamacion que re-
Dpetia sin cesar arrasdndolo todo: ;Un acueducto! jun acueducio!

_»Se creerd que la aventura debid de terminar mal para los dos ar-
quitectitos. Pues no: nada mss hubo. Mr. Lambercier no nos regafié
una palabra, ni nos puso mala cara, ni volvié & hablarnos del caso;
Y aun poeo despuds le hemos oido reirse 4 earcajadas junto 4 sa
hermana, porque la risa de Mr. Lambercier se oia desde muy lejos; y
lo que es todavia mas estraflo, nosotros mismos, pasada la pfilﬂéf&
impresion, tampoco nos hemos afligido una gran cosa. Plantamos en
otra parte otro drbol, y record:bamos con frecuencia la catdstrofe
del primero, repitiendo enfiticamente entre nosotros: ;Un acueducto!
jun acueducto! Hasta entonces habia tenido yo por intervalos mis ac«
cesos de orgullo cuando me creia Arfstides 6 Bruto; pero aquel dia
fué cuando senti el primer movimiento de vanidad bien marcada. Ha-
ber podido construir con nuestras manosun acueducto, haber pues-
;)(; e‘inua ran&a ?in }co:r;pe_tengizlx coal un 4rbol grande, me parecia el su~

0 grado de la gloria. A los diez aios juzg y  aciert
pre (_}égar 1o de tregisnta.» afos juzgaba yo con mas acierto
Afganes (Juego de los). Aunque @10 conocen los naipes, ni
cultivan el ajedrez, son muy numerosos los jusgos que los afg.ines
tienen dentro de sus casas. Muthos de ellos parecen pueriles y for-
man ua coutraste singular con lu gravedad y larga burba de los ju-
gadores: hombres muduros juegan 4 las bochas y 4 la coj~cojita. El
Jugador agarra sa pié izquierdo con la mano derecha, y trata de der-
ribar 4 su adversario, que lucha en la misma actitud.” Juegan quin~
ce 6 veinte 4 la vez, y hasta se ve 4 los viejos tomar - parte en el jue-~
go. Los afganes juegan tambien & las parejas, 4 ia rayuela, y4 tn
juego en el cual un gorro que pasa de mano en mano recuerda cier-
to juego europeo.

Aguja enbebrada (La). Ya conoceis la rueda Hax wolver
tus carneros, bella pastora. Pues bien: este es el mismo ejercicio, con
la drferencia de que no se canta, ni se vuclve 4 la rueda después de
haber pasado por debajo de la arcada que se llama aguja. En lugar
de tomar esta posicion, las dos personas que forman Ia cabeza de la
fila que acaba de pasar presentan la aguja, por lu cual los que antes
la han imqsentado, y que entonces son los jefes de la hilera, 6 mas
Jimg}ede hll{o, se apre_sm;an 4 pasar. Es imposible imaginar cufin agra-
duble es este movimiento continuo para los j hasta pe
o o o novimie pa a los 3ugadorgs y hasta para
Alfileres (El jucgo delos). Este juego, que tambien se llama
de los crucillos, es como la segunda parte, y el opuestoal de los
Junguillos. Generalmente se juega enire dos nifios 6 nihas. Echa ea-
da uno un altiler en el suelo, ¢ sobre J]a mesa. Cualquiera de ellos
mueve el suyo con la uha deldedo pulgar hécia delante con objeto
de pooerlo en cruz sobre el de su compufiero. Si lo consigue, gana
un algller, y el otro tiene que poner otroalliler; y si no, el conlrario
toca 4 su vez el suyo, y contindan asf; pero, comose ve, este juego es
demasindo tranquilo para que & los nifios les guste macho. .

A mi! (& mi! Estaes una delas bomtas ruedas, tan anima-
das, tan alegres, y que tanto atractivo tienen para los jévenes. Es
?:n arer cémo corren circularmente con una jovialidad retozona, can-

0: '

. . jAmi! jd mi!

Para que el corro divertirse pueda
es necesario que formemos rueda.
;A mi! {4 mi!
Entre todos (1) al punto elegid;
mas por Dios sobre todo venid
jdmi! (& mil ,
Andando la rueda, se separa de ella una persona, y entra en e]
centro. En cuanto se le apostrofa, da algunas vueltas, fingiendn titu-
bear, perque todas Jas del otro sexo se adelantan hécia ella repitien-

1o & I entrada wnos palitos, que formando una especie de rejilla,

(1) Otodas,

-

. mias, que se trata de unu anguil verdudera, de una anguila viva. La
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do: ;A mi! jami! Luego que elige, y besa al objeto de su eleccion,
se poue 4 la izquierda, y todos vuelven 4 cantar:
Para que el cerro divertirse pueda
s necesario que formemos rueda.
Y asise continta, hasta que todos los que componen la rueda ha-
yan pasado.
Am r (Laley del). Estaes unarueda, y en esta_rueda todo el
mundo debe dar un beso. jNecesita mas para agradar? La sociedid,
formando circulo, cauta, saliando, lus siguientes coplas:

Los dulces hechizos
del dios de Citeres
corriendo y bailando
cantemws alegres.

Y puesto que todos
en ¢l mundo deben
del amor profundo
ceder 4 las leyes,

Belleza, no dudes,
tamben ta obedece,
y elige volando,
que todes te quieren.

En realidad, cuando se dice 4 una seflora que elija_entre los de la
rueda, es decirle que dé un beso al elegido. Luego que hace su elec-
cion, vuelve 4 entrar en la rueda, que coutinfa corriendo , saltando
y cantando:

Los dulces hechizos , etc. .

En esta rueda, como se deju entender, so'amente las sedoras son

invitudas & dar prendas de amor. . i
Anguila en rueda (L&). En el nimero de los juegos de uc-
cion debemos contar el de lu anguila. No vayais & creer, lectoras

anguila. de que vamos & havlaros, no se 0s deslizard de las manos, 1o
que es mejor para vosotras, porque asi 0s permitird castigar 4 10§
que estén 4 vuestro lado. Pero estareis ya diciendoz jqué es pues
esa anguila? Pues bien: 1o es otra Cosa gue un punuely de holsillo,
arrollado y apretado con un nudo que se hace con las dos puntas.
;Quereis saber ahura cémo se juega & la anguila? Todo el mundo se
poue en rueda con una mano detrds; uno de los jugudores da una
vuelta alrededor, llevando una anguila, que poneen la I0ang de quieu
guiere, y contindia su camino, para que 10 s¢ adivine si la ha enlre-
gado 6 no. El que tiene la anguila azota con ella al que estd & su de-
vecha, y le persigue pegdndole husta que consigue volver 4 su sitio.
En seguida, el que posee esta arma stugular, se la entrega 4 olro con
las mismas condiciones. En algunas soci~dades se usa que el que tiene
la anguila diga Nevind.la alrededor del cireulo: La anguila, hila,
hila , hila; ¥ esta afiadidura no deja de liacer un poco ms agradable
el juego. ; o

Entre los griegos tenian uno de los ninos que se Hamabda sche~
nophilinda, que se parecia mucho 4 este. Los jugadores se colocaban
en circulo: uno de ellos iba con disimulo & pouer uua cuerda detras
de otro, 4 quien le pegaba si no lo conocia ¢ advertia, hacxéndo!e
que corriese alrededor de todos, y si el altimo lo advertia le pegaba al
gue le habia dado la cuerda, persiguiéndole alrededor del circulo.

Tambien. se usa la anguila en otro juego, que se llama el juego
de los ladrones, 6 mas Dbien del ladron. Muchos 1ninos armados de
anguilas, se ponen con la cara hicia una pared. Unode ellos se vculta,
y los otros, saliendo en seguida de esta especie de emboscada, van &
descubrirle, Cuando se le encuentra, se letraeal campo 4 fuerza de
anguilazos. Este juego divierte mucho 4 los nifios, pero no asi & sus
padres 6 maes(ros , (fue se quejan Con razol de que estas anguilas se
trasforman casi siempre en otros tantos pufiuelos desgarrados.

En Italia y en Espafia tambien hacen los niiios una especie de an~
guilas; pero las llenan de ceniza 6 dearena, ysesirven de ellasparape-
gar en la espalda 6 en otra parte 4 los que han cometido alguna falta
en el juego. En la primera de aquellas naciones, eran estas anguilas
en otro tiemipo una piel de anguila verdadera llena de arena, y algu-
nas veces se ha abusado de esta arma, tanto mas peligrosa, cuanto
que sus golpes no dejan contusion ninguna. -

‘Anillo (El juego del).  Esos tiros de cabailos slemanes, que los
gefiores ru~os tienen gusto de ostentar enlas grandes ocasiones, esos
cocheros de poblada barba, esa librea numerosa, todo esc tren que
sigue 4 Ja opulencia v & la grandeza, anuncia algun Dbrillante festin.
En tanto que los sefiores en los salones dorados agotan todos los pla-
ceres de un insolente lujo, los crisdos, mas sencillos en sus diversio—-
nes, y mas fedues en su alegria grosera pero real, se ocupan en el
juego nacional del sivaike. Esie juego requiere un buen gelpe de
vista y una mano ejercitada. Consiste en lanzar una especie dé alfiler
de hierro con una gran cabeza ,-de modo que se clave en el suelo den-
{ro de la circunferencia de un anillito del mismo metal. Los actores
forman un corro atrededor del anillo; el que prineipia el juego toma
-el clavo por la punta, y lo arroja haciéndole dar una vuelta sobre si

se clavard en tierra. Cada uno juega 4 su vez, hasta que todos hayan
heclio el nimero de golpes que se halle determinado, 6 hasta que
uno de ellos haya acertuado »lanillo Jas veces que sehaya convenido. Asi
pues, suponiendo que un jugador haya acertado al anillo treinta ve-
ces , ¥ que otro solo haya acertado diez y siete, el primero jugard
otras trece veces, esto es, las mismas que lleva 4. su adversariv, ¥
este (ltimo, por las reglas del juego, debe no solamente levantar el
clavo y presentérselo & su vencedor cada vez que juegue, sino tam-
bien pagar tudus los goipes nuevos que hayan dado dentro del anillo.
As{ continfian unos tras otros hasta el @ltimo.

Araaa. Pélisson, encerrado en la Bastilla habia encontrado un
medio singular de distraerse y disminair el tedio de su_cautividad.
Privado de los recursos que procura el estudio, no tenia libros, ni
tinta, ni papel. Su Gnica compaiiia era un_vascongado estipido y
triste, que no sabia mas que tocer la gaita. Se moria de fastidio. Fe-
lizmente un nuevo huésped vino 4 proporcionarle algun consuelo. Era
una arafia: t-jia su tela en un respiradero que daba luz 4 Ja prision.
Pélisson se propuso domesticarla, y para conseguirlo ponia moscas &
la orilla del respiradero, en tanto que su vasco tocaba la gaita. Poco
d poco la arafia, como familiarizada con el son del instrumento, se
acostumbré 4 salir de su agujero para correr sobre la presa que se le
presentaba. Pélisson continud llaméndola asf al son de la gaita, ¥ ale-
jando cada vez masla presa: después de un ejercicio de algunos me-
ses , Hegd 4 disciplinar hasta tu] punto 4 esteinsecto, que 4 laprimera
sedal salia & coger una mesca al medio de la pieza y hasta sobre las
piernas del preso. El gobernador dela Bastilla vino un dia 4 ver 4
Pélisson, yle preguntd con una sonrisa insultarte en qué se ocupsba.
Pélisson , con semblante serenp , le contestéque habia sabido buscarse
una distraceion, y haciendo on seguida una sefial , vino la araiia do-
mesticada por él. No bien la vig el gobernador, Ia hizo caer al suelo,
y la aplasté con el pié. «jAb sefior! hubiera preferido que merom-
pierais el bruzo.» kn efecto, aquella accion fué cruel; solo podia pro-
ceder de un hombie que por habito se habia hecho insensible 4 los
padeciwientos de los aesgraciados. Luis XIV lo supo , juzgé al hombre
por ella, y le quité su empleo. .
Arbol ahorquillado. Rabelais en la numerosa lista de juegos
d que haee jugar 4 su Gargantua , dice iguslmente al drbol ahorqui-
Hado, al rcble ahorquillado, ol peral ahorquillado, y es evidente que
todos estos 1o son mas que an juego mismo, que consiste en tenerse
con la cabeza baja y las piernas al aire para imitar la horquilla del dr-
bol. El juego de} paso de las horquillas, que se ejecuta asimismo an-
dando sobre Jas manos, es, como el precedente y el del mundo al
revés , una especie de potro, y si se impusiera 4 los nifios alguno de
eslos juegos por via de castigo, todos murmurarian €on razon por el
rigor de tal pena. Conviene pues dejar esta clase de diversiones para,
los farsantes y para los pilluelos de las calles. o
Aro. Elaro ha sufrido muchas modificaciones. Al principio no
era mas que un simple circulo de madera arrancado 4 una tinaja vie~
jay luego fué un circulo, de madera tambien, pero preparado ¥y pin-
tado de diversos colores ; en seguida fué guarnecido de unas campa-
nillitas que con el movimiento de rotacion producian un verdadero
repique; después se le afladieron unas varitas que le atravesaban
diagonalmente cruzdndose; y por Gltimo se componen de tres & cuatro
érdenes de circulos clavados 6 encolados juntamente. Estos son' infi-
nitamente preferibles por su solidez, y se puede hacer que corran
una gran distancia sin que esperimenten la mas ligera oblicuidad.

El juego del aro no puede ejecutarse sino en un terreno vasto ¥

mismo. Si el jugador es diestro, entrard la punta dentro del anillo, y

muy igual. Se hace girar el aro como una rueda, manteniéndole siem”™
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pre en el mismo movimiento, para lo cual, y para acelerar su marcha
v dirigirlo, se usa generalmente un palillo.

Hay varios wodus de jugar al arv. Cada nifio conduce su aro im-
pidudole delante de si, pegdndule con el palillo como queda dicho.
Coldcanse todos unos detrds de otros. Si algunn de los jugadores deja
cael SU aro, ¢ se separa de L fila, pierde su sitio y va & ponerse 4 la
cola, v aun puede convenirse en que no jusgue mas en aquella par-
tida. Bl airector 6 jefe, que ordinarinmente es el mas hibil, da il
vueltas y revacltas con su aro, & o de descaminar 4 sus cowipaiieros
¥ de poner os en la impo-ibilidad de seguirle.

Guando la reunion bulliciosa no pus:e sino un aro, s¢ juega ge-
neraltneute al golpe en vugo, es decir, que et poseedor delaro lo hace
carrer hasta que por turpezd se le cue: entonces le sucede uno de los
jugaderes, y asi conseculivamente.

A veces tutnbien se juega de otra manera. Todos los jugadores se
colocan en fila prep.rados para correr. Se da L sefial, Cada uno lanza
v conduce su uro eu la carrerd, disputando & quién llegard pruanero &
un punto designado.

Pero el was bonito de todos estos ejercicios es sin duda alguna
Ta guerrilla dv los aros. Los milos se divideo en dos grupes. Cada uno
ge lallv armado de un aro y del palillo destiwado & darle moviniento.
Los d s grapos se colucan ef uno frente «l vtro , dejando entre cada
jugador ua espavio suficiente para que an s per-oua pueda fictimente
pasar. Una ver tomadas estas disposicioues, cada jugador huce cor-
rersu aro, y trata de dirigirlo por el espacio dejado de un niflu 4 olro,
procuradu qus st aro o tropicce con el del Juzador de enfrente. St
iodos los jugadores son de igual fuersa y Sus urus se cruzan bien Lo
dos juutes, no puede imagivarse una perspectiva was bella. Asi que
todus los aros y sus conduetores caunbiaron de sitio de este modo,
todo ¢l wundo da vaeltas, y vuelven 4 cruzarse de nuevo.

El arv sirve alguna que otra vez 4 los ninos p.ra hacer una
pequeiia esperienci ve fi jca. Lunzan al aire, 4 miuchos pids de dis-
tancia un aro al cual imprimes wn movimiento de yot.cion e senti~
do inverso, y por decirlo asi, retrégrado. Elaro parte siguiendo en ¢l

- aire fa impulsion directa gue ha recabido, y cuaudo cae se vuelve para
obedecer al movimiento ds rotuei a1 hicia el que fe by lunzado, lo que
causa mucha estraieza & pue Lo fisiquillo, que iguore sin dada que
lo miswo se podria lmerr con uua bula.

Los griegus y Lys rowanos conocian ya el juego del aro; pero el
de ellus era mucho mas grands que el que no:0irus usauwos cowun -
niente. Le rodeaban como shora de anillitos y de pedazos de hoja de
lata, que hacian mucho ruidv cuandy lus aros se chocaban. Es muy
probable gue su aro fuese ae hivrro, si hemos de juzgar por el pahio
con gue lo dirigian, que era del mismo metal.

Este juego no solv es una diversion para los nifies, sing un ejer~

cicio que contr.buye 4 durles agilidad y destreza, al mismo tiewpo
que cauliva su atenciun.
_ Asalte (El) del eastillo é ol Réy destronado. Este esup
juego muy simple y muy divertido, y hoy que ya se ha reconocido
que una gimnastica moderada dube hacer parte de la educacion
de_las -mugeres , puede ser tun Wlil para las nifas como para los
niftos,

i unos nifios pasando por el campo encuentran un cerrillo, ano
de ellos se apodera de €1, y sus compaiieros tratan de obligarle &
obandonarlo. El se defiende con intrepides; pero como se le atuca por
todas partes, al fin no ticoe mas remedio que sucumbir : cede su plaza
4 otro, que no tarda en verso reemplazado por un tercero, y asisuce-
sivamente.

Muratori, en sus Anliglirdades de Italia , refiers que en 1208 las
Javenes de Trevisaqui-ieron imilar u ios jurgos mibtares que entonces
estaban muy ‘en uso. Hallabause divididas “en dos bandas. Las umes
armadas de todus armas, cubtertus de oro y de piedras precivsas, y
Hlevando en su cobeza ricas coronis y cascos muy adornados, defen~
dian un cimpo 6 caslillo empalizado con tels de todos colures, y con
las pieles mas raras y magailicas. Sus advers.riss arrojabau sobre
ellas aguas aromiticas y les tiraban pastas , frutas y flores. El campo

* fué atacado y defendide duraute muchos dins con grau sabisfuccion
de una multitud de espectadores que habian concurrido de Venecia,
de Padea y de las-demds cindades inmediatas.

Avena (La).  Bstuvesuna ruaela gus se baila en los jardines, y
que en cierto mado podeia tunarse rueda de accion, porgue gana
en movimiento lo que pierds en caricias, pues en ella no bay besos,

" Una persona de la rueda canta:

oo I :
£ Qnién desea siber y eseuchar
 De qué wodo se si-wbra la avena?
Pues mi padre sembrabals asi:
Y 1a persona que canta imita o accion de sembrar estendiendo el
brazo hécia el medio del circulo, cuva accion repiten los demds.
Yen seguida quedahese asi: '
Todo el mundo se poue eon los brazos cruzados como descan~
saudo perezosamente. Luego cuda uno se coge de las raanos de los que
tiene 4 los ludus, diciendo:
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Otra vuelta la rueda ha de dar
Por la avena. j Ayavena! jay avena!
{ Cuénto anhelo poderte trillar!

Este ultimo verso lo dicen las jévenes haciendo un movimiento de
cabezu que revela una dulcisima umenaza. Y vuelve 4 empezar la pan-
tomima , cantando:

I

4 Quén desea saber y escuchar
De qué mado se s ega 'a avena ?
Pues mi padre segibala asi:
Se imita Ia accion de segar inclmandose hicia el medio del corro y
estendiendo el brazo derecho de derecha 4 izquierda.
Y en seguida queddhase asi:
Otra voelta la rueda ha de dar
Por la avena, jAyavena! jay avena!
i Cudnto anhelo poderte trizlar !

; Quién desea saber y escuchar
De qué modo se lia la avena?
Pues mi padre lidbala asi :

Aqui se hace la rueda sumsamente divertida, porque las sefioras
rodean su pafiuelo 6 su chal al cuedo de los caballeros para imitar la
accion de liar los manojos de avena: los caballeros por su parte lian Ia
avena pasando el brazo alrededor del cuello de las sefioras.

Y en seguida quedibase asi: ‘
Ot a vuelta la rueds ha de dar
Por la avena jAyavenu ! jay avena!

" jGudnto auhelo po lerte tridlar !

¢Quién desea saber y escuchar

De qué modo se trilla la avena ?

Pues mi padre trilldbala a<d: -

i Cuidado con los golpazos! porgue entonees las sefioras empiezan

4 desca: gar pubietazos en las espaldas de los caballeros que se hallan
4 su fadu, parafmitar li trilla de ta avena. Pero, entre los gritos y las
risas que escita.este desenlace 7 qué viene 4 ser del estribille ? Por lo
geueral siempre se olvida, y lus caballeros, como buenos cristianos,
se vengan con caricias de las que les pegan , haciendo asi’4 lo avena
del nmero de las ruedas de besos.

EBaki. Los kalmukos tienen una'espacie de juego que conocen

con el nombre de baki. Se juega c¢on ocho huesecillos de carnero,.que
se echar sobre una manta de fieltro, y siempre dehen caer sobre ella-
El Giltimn que gana principia la partida siguiente. Observa desde lue-
go en algunosinstuutes la posicion de los huesecillos: enseguida. coge
uno, sin tocar 4 los otros, y asi sucesivamente hasta - que llega 4 co-
gerlos todos, y ganu la partida. Si pierde, su adversario principia de
nuevo. Este jurgo es mas alegre de lo que se piensa. A cada golpe to-
dos los asistentes se ag tan: us jugadores. se aprietan la- boca con la
mano, y los espectadures gritun: Ezegyn machan ide, juramento
ordinario, de los kalmy kos, que signilica: Come la carne de tu padre.
Solamente lus hombres proneren esta imprecacion, que jamis sale de
boca de una muger. Los sacerdotes juegan al baki, 6 miran como
otros le juegan, pero.siempre rezando su rosario. A pesar de la exac~
titud con que bacen pasar [ cuenias por entre- sus dedos, nunca
dejan de eselamar entre dientes: Ezegyn machan ide. S

EBasilinda.  Asi se llamaba entre fos griegos el juego que noso-
tros llamamos lu realeza. Sy echaban suertes para elegir un rey que
manlase & los demis by que quisiese. Este juego de lus griegos lo
usaron los romanos con alzuoa difsrencia. ¢ iro, criado entre pustores,
fué elegido rey por unos uifios con quienes jugaba, y empez6 4 ejer-
cer la autoridad que él erein haber recib.do, con tanta severidad, que
sus companeros hubieron de quejarse al verdadero rey Astiages
mandé6 venir & Ciro, y preguntindole por qué se portaba con tanta
tirania. «Porque soy rey», coulesté sin turbarse. Su firmeza admird
4 Astiages, quien, después de algunos informes, supo que aquel pre-
tendido pastor era su hieto. San Criséstomo dice: Jugar al magistra-

o

“ ¢onfiado. Kl nitio no lubin juzgade del mismo moido, y el eolifa Aar n-
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do. Nosotros tambien decimos alguna vez: Jugar al mandamienio, ju-
gar al juego del abad.

Los érabes y los turcos juegan al cadi, y en las Mil y una noches
puede verse la historia interesaniisima de uo nitto del pueblo que en
un estercolero jugab 1 4 #sie juego con sus amigos 4 fa claridad de la
luna, H cian como la repeticion de una sentencia que aquel mismo dia
habia dad» el cadi. Se tralaby de un hombrs gae, al partic para un
viaje mas largo de Io que 6l er-iv, habix deosuado en puder de un
vecino suyo una olla Ilsna de aciilunas, en el fondo de le cunl hitha
pussto muc ras monadas de oro, que componian su fortuna. A su re-
greso se le devolvid su olia; pero ya no est-ba en ella eloro, y su
vecino habia sulido del paso levantindo fa many delante del cadi, ase-
gurando que tenin entregado fielmente el depdsito que se le habia

al-Raschid, ante quien se habia llevado el pleito para ser jusgido en
Gltima iustancia, fué testigo de este juegn de nilios »l dar uno de los

aseos que diba con frecuencia de noche por s calles de Bagdad.

e agradd tauto la sagacidal d-l nifio, que mamid que se e preseti-
se al otro dia, y le obligd 4 que &l inismo sentenciase en aquel pleito.
En el momento en que el depositario iufiel 1ha 4 levantar la mano, el
nifio e contuvo, wundd llamar & nans wercaderes de aeeituna, y les
preguatd si las aceitunas que tenian delante habrina podido estar
siete afios en aquella olla. Alirmaron que el estado en que se hallaban
probaba que ni siguirra hacia un afo que s habian puesto alli. Eo-
tonees el nifo, que habia hecho lo mismo ea su juaego, y gue por con-
secuencia habin condenado 4 muerte al deposilarin infiel, se volvid
con gravedad al ca ifu y le dijo: «Comendador de los lieles, esto no es
un juego; 4 V. M. corresponde el condenar & muerte formalmente, y
no & mi, quelo hice ayer solamente por reir.n Fl eabifa ledié un abra-
zo al niho, y le despidié con un bosillo de monedas de ovo.

Trehelio Polio dice que el emperador Galiano goberné mucho peor

que una muger, que no se ocupiba sino de bagatelas y simplezas, y
gue 0o ejercla wejor su poder que podian ejercerlo los nitos gue ju-

guban 4 la rexlesa. Suimperio no fué dtra cosa, en efecto, que una
representacion camica; y para que se forme una idea de él, bastard
decir que, desesndo este princips presentar 4 los romanos el _espec-
taculo ds un triunfy, no se vieron deirds de él sino vencidos imagi-
narios, esto es, hobres apostados y pagados para repre-entar el pa-
pel de godos, sirnatas, francos, persas, ele., mientras que todoses-
Los pueblus, b eran libres, 6 todos los dias estaban recobrando su li-
bertad bujo un insensato, que uo tenieudo de emperador mas que el
titulo, era bustanie imbéeil para hacer inseribir en sus medallas: Pax
ubique, en el momento mismo en que el imperio estaba invadido y
dividido por todss partes.
u Rowa tambien jugaban los nifios 4 un juego llamado judicia
facere jugar »l juez, en el cual se represeniaba un juicis con tedas
sus forms. Habra jueces, acusadores, defensores y hasta lictores
para poner en prision al que fuese condenado. Plutareo, en la Vida
de Caton de Utica, cuenta que uno de estos ninos, después de sen-
tenciado, fué entregado & otro nifio mayor, que le llevé & su habita
cion y lo encerrd. El nibo tuvo miedo, y ltamé en su socorro 4 Ga-
ton, que era uno de los del juego. Caton entouces se hizo paso § tra~
vés de sus compaiieros, puso en libertad 4 su c'iente, y le levé & su
casa, adunda los demds nifios le siguieron coma en triunfo.
BBella BHargarita (La). Ved ese enjumbre de nitas joviales
y relozonas, que juegsn & la bella Margarita. Este juego las divierte
mucho, poryue sicmpre que pueden, en los paseos y en las demds
horas de recreo, se eulregan & €l con la mayor alegria. Una de ellas
se pone de rodilias: esta es la bella Margarita; en seguida todas sus
compaheras, escepto una, se levantan la flda del veslido, y tenién-
dola estendida entre todas, firman uva especie de jaula que se lHama
torre. Entouces la nilta que hubia guedailo como espectadora, y que
representa el enemigo, se adelanta hicia sus compafleras cantando:
JEn donde estd la bella Marﬁarita,
Don Pera, Pero, Pero?
(En déude estd la bella Margarita,

) 1on Pero, Pero, Pero? . .
S finge que estd dentro de la torre el caballero invisible, quien
responde por boca de la bella Mirgarita y de las demds jugadoras,
que se consideran eomo piedras de la torre:

Deuiro estd de su torre,

Don Pero, Pero, Pero;

Deptro estd de su torre,

Do Pero, Pero, Pero.
El enemigo replica entonces: " .

+Y no se podrd enfrar,

Don Peru, Pero, Pero?

3Y nose'po:ird entrar,

Dion Criséstomn dice: Jugar d'le realesa. En Roma se elegia un
rey en los festives. Horacio dice que 6s mii»s nombraban uno en sus
juegos. Los mifios decim: «Sereis rey, si haceis bien, ley mas sibia
que lude Roscio.n Eo muchos juegns de los nifios el gue se disti-
guia era :nombrado rey, en tautu que et vencido se llumaba asno; y
Horaciv nota esto con motivo de la ley Roscia, que erig a que se po-
seyese una swina considerable pard ser coballero rowmuno y para‘puder
ocupar los primeros asientos del anlfiteatro. Platon dice asi: « Et que
haga siempre mal serd el asuo, como dicen los nifios jugaudo u lu
pelota, y ef que baga bien serd rey.»

Habia pues dos basilindas: la una en qus se echaban suertes para
elegir el que habia ds maodar & Ls demas nillos, y otra, que era co-
mo una conticuacion del juego, en la cual se recompeusaba con el
tituly de rey al vencedor, .

. Bir-ydeJa mesa todavia es'4 en uso entre nosotros el dia de los
Reyes 6 de ln Epilania, 'y es el que llumamos el rey de la haba, por-
que esta realeza se saca col el baba del mantecado 6 torta yue se dis-
teibuye. B mas joven es el que-hace lareparti.ion, y se sabe que el
cardenal de-Fleary evaunde eontaba cerca ‘de noventa alios tuvo la
sorpresa de ver adjudicarle esta fancion por la adulacion de un vie-
i +orlesatu que leiuvitd cou otros seilures de s edad que el tan
cierto es que se engana & los gratides ha-t1 el borle de 1 tawba,

Esta ceremonia parece traer su orig-n de lo-quese hucia en Roma
en las satarnales que se celebraban al fin de dwciembre. Para recor-
dac 11 edat ve oro 6 ¢l reinady de Saturoo, durante et cual todos los
homores eran igual-s, se esforzuban por imitar esta igualdad verda-
dera 6 qiimérica. Los esclavos comian & iz'mesa de su sehny, y has-
ta podian serlos reyes el festin si la suerte los favorecia. Este origen

Don Pero, Pero, Pero?

Las piedras contestan:

’ Ganarla era preciso,
" Dun Pero, Pero, Pero:
Gunarla era preciso,
Dun Pero, Pero, Pero.

El enemigo replica separando una de las piedras, 4 la cual toma

por la mano: .
Y bastard una piedra,
Dou Pero, Pero, Pero?
Y bastard uaa piedra
Don Pero, Pero, Pero

Las piedras responden:

Uua piedra no basta,
Dun Pero, Pero, Pero.
Uua piedra uo basta,
Dou Pero, Pero, Pero.
El enemigo saca otra pedru y abade:
;Y bastardin dos piedras,
" Von Pero, Pero, Pero?
Y bastaran dos pirdras,
. Dun Pero, Peso, Pero?

Las piedras contestau: :

g * . Ni dos piedras thmpoco,
' Don Pero, Pero, Pero, etc. N

Elenemigo continfia preguintindo del misino moilo, y separando
sucesivameunte las piedras, i tres, cuatro, ¢inco piedras bastarédn, &
fo cual se te responde siempre negativamente estrechando cada vez
mas la saya 6 11 torre. Cuando ya no queda mas gue una piedra, es
decir, una mia que sostenga lsropa, esia piedra la apriela como St
fuera fu parke superior de un saco, y dejdndola caer sobre la cabeza de
la bella Margmila, se echa & correr cuanto puede, lo mismo que el
| enemigo y fas demds piedras, porque desde que la primera se ve des-

enredada’ de su rops, las persigue 4 todas hastd que atrapa 4 la que

gngauo ha ewpefiado 4 muchos casuistas en condenar esta realeza
o la haba, que otros casuistas foleran,

- debe sucederly en ¢l papel de la bella Margarita,

s




 cha que rueda so
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Bochas. Las bochasl.. ;4 quién no recuerda esta palabra los
ptimeros afios de su infancia? jQuién no ha jugado con esas bolitas
de barro, de piedra, de estuco, de mérmol 6 de dgata? La bochal...
es el Gnico cuidadodel nifio. ;A qué venis & hablarle de lectura, de es-
critura, de célculo? Lalectura le fastidia, la escritura le cansa, el cdl-

culo le rompe la cabeza. Pero las bochas, habladles de las bochas!

jOh! vereis c6mo su frentecita se desarruga, c6mo se animan sus fac-

ciones, y cdmo recobra su ordinaria vacidad. Las bochas son su ani-
co pensamiento, su nica Freocupacion, Y hasta durmiendo por la
noche suefa que gana hochas, porque Ias bochas, jqué quereis? son
toda su existencia, toda su vida, toda su distraccion, hasta que otras
diversiones ven‘i;an & reemplazar en él § este primer juego. No nos
riamos mucho de esta pasion de la infancia por lus bochas, porque es -
te juego nos persigue ynos domina tambien 4 nosotros en una edad
mas ay%gzada. En efecto, el biIlar,d mlgestﬁ'o juego predilecto, jes otra
cosa si bien se mira qne un juego de bochas grande j
las bochas hecho horgbre? e 8 % quecl juogo de
Poco nos importa el origen de la palabrabocha; lo que necesita=
mos decir es el uso que se hace de lo que significa. Pues bien: las bo-

e
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. Héaquila otra parte. Se traza un circulo, dentro del cual cada
jugador pone tantas bochas como se ha convenido poner. Muchos ju-
gadores calan sus bochas desde el mismo sitio y juegan sucesivamen-
te. El hacer salir una bocha fuera del circulo permite al jugador el
volver 4 principiar ; de suerte que mi buen jugador puedelimpiar el
cerco antes que sus compaiieros empiecen. Toda bocha arrojada del
circulo pertenece al que la ha tocado; pero si su bocha queda dentro
de aquel , el jugador, no solamente deja de jugar, sino que, cuando
ha ganado algunas bochas, tiene que volverlas ai cerco. Si un juga-
dor acierta con su bocha 4 la de otro, este queda fuera del juego, y si
ha cogido algunas bochas, debe entregérselas al jugador que ha ‘to-
cado 4 la suya.

EBolas. Juego muy antiguo y todavia muy general, que consiste
en'dirigir lo mas cerca posible de un punto [ijo unas bolas de madera
de cuatro 4 seis pulgadas de difmetro. Se juega al aire libre, y tam-
bien en una especie de foso en forma de paralelégramo muy largo,
cuyas estremidades se hace un'pequefio hoyo , adonde van 4 parar
las bolas. Una bola mas pequeiia que l«s otras sirve de blanco, y el
onjeto del juego es acercarse y mantenerse lo mas cerca de ella posi-

cl i ; i ; '
1as, en términos de juego, se calan, es decir, se lanzan unas contra | ble, mientras que el adversario trata de separaros, al mismo tiempo

otras. Desde luego se coloca Ja bocha entre la primera falanje del de-
?0 pulgar y el medio del indice de la mano dgrecha. Cuaano solo se
rrata de calar las bochas, se juegan entre dos: el primer jugador lan-
za Su hocha 4 cualquier distaricia: el otro desde el mismo sitio pro-
cnra tocar con la suya 4 la primera, y si lo consigue, se le da una. El

- primer jugador apunta & su vez 4 la de su adversario, y asi contintan.

Jamds se fija el término 4 esta especie de ¢

pecie de caza. Algunas veces suele
pone!rse delante unabocha, que sefiala la distancia adonde deben lle-
§%§aas de los demﬁs jugadores, porque todos dirigen sobre ella la

ﬁcﬂlél:.te mego tiene otras dos partes é*variaciones un poco mas di-
. La primera puede jugarse entre dos 6 mas nifios. Uno de ellos

NZa contra una E:;geg, yt aun mejor conctlra 11111:1 piedra lisa, una bo-

D terreno preparado al efecto. Otro pega 4

vez enla pared, 6 en la piedra, de]t]nogo que su hocha toque%egrech5£
20 4 lade suadversario: si acierta, gana la bocha; en el caso contra-
Tio deja la suya en tierra. El otro jugador vuelve 4 juger y contintian
asi hasta quela bocha lanzada contra la piedra haya chocado con una
6 muchas de las Janzadas antes. Toda bocha tocada de esta manera
pertenece al Jugador que ha acertado 4 tocarla. Este juego, que re-
quiere algunas combinaciones muy fdciles, seria tan conveniente pa-

] 043 St o
ra ]as ninas c'() p S N1 ; n B]llba]‘go, casl SOlO 11) usan es

que procura aproximarse muchas veces , Janzando su bola contra las

que se hallan al Jado de aquel blanco. Cada jugador toma dos 6 tres
bolas, que hace rodar despacio 6 de prisa segun lo necesite. .

El juego_de las bo'as al aire libre es un ejercicio tan agradable
como saludable, y forma la delicia de los franceses del Mediodia, que
son muy hébiles en &l. : ’

Es menester bastante fuerza para lanzar 4 mucha distancia unas
bolas de tres 6 cuatro libras de peso, y tan buen ojo como destreza
para aprovecharse de las desigualdades del terreno.

Las reglas del juego de las bolas son seucillas, y con frecuencia
convencionales. Los espectadores deciden en caso de disputa.

Antiguamente era muy general en Francia el juego de las bolas.
Nuestros antepasados eran tan aficionados 4 esta diversion, que Car-
los -V la mand6 prohibir porque distraia 4 los jGvenes franceses del ofi-
cio de las armas , cuando é! necesitaba soldados , decia, y no boleros
contra los ingleses. Como el juego de que hablamos da Ingar 4 mu-~
chos errores , y los jugadores siempre se hallan dispuestos & atribuir-
se la ventaja 6 & hacer trampa al tiemgo de medir la distancia de las
bolas, el nombre de bolero que se daba & los Gliimos significaba
tramposo. :

acine el jéven, en las Memorias sobre la vida de su padre, dice
que Boileau, en “su vejez, ya no recibia visitas sino de un nimero
muy reducido de amigos. «Algunas veces me concedia el honor de

recibir la mia, dice, y hasta se divertia en jugar conmigo 4 los bolos.
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El jugaba muy bien, y le he visto muchas veces tirar con los nueve
bolos de una sola bolada. Es preeiso confesar, decia hablando de esto,
que yo tengo dos grandes habilidades igualmente Utiles entrambas &
la sociedad y 4 un Estado: una es la de jugar bien 4 los bolos, y Ia
otra la de hacer bueaos versos.» El mismo pensamiento se atribuye &
Malherbe. Un poeta de su tiempo se lamentaba de que no hubiese re-
compensas sino para los que servian en los ejércitus 6 en otros em~
pleos, y de que se olvidaba 4 los poetas. Malberbe dijo que estaba muy
bien hecho; que era uoa necedad hacer un ohcio de la poesia; que
por ella no se debia esperar nas recompensa que su placer, Y que
un buen poetano era mas il al Estado que un buen jugador de bolus.
Si Malherbe y Boileau han hablado formalmente, que es muy dificil
creetlo, bien puede asegurarse que muy pocos poetas opinarén como
ellos sobre el particular.

En una Vida de Turena publicada en 1808 se encuentra ln anée—
dota siguiente. Turena solia pasearse solo por la muralla, sin
criado ni otra sefial de distincion. Un dia varios artesanos que juga-
ban 4 la bola, y que no le conocian, le llamaron para que juzgase en
una disputa. El se acercé, y después de medir con su caba, pronun-
cié. Eljugador 4 quien habia condenado le dijo algunas pulabras in-
juriosas. Bl vizconde se sonrid; y cuando iba 4 medir segunda vez,
algunos oficiales que le buscaban vinieron & hablarle. El artesano,
confuso, se arrojo 4 sus piés para pedirle perdon: «Amigo mio, le
dijo Turena, os equivocsbais en creer que yo quisiese enganaros.»

El juego de bolas posee en los Campos-Eliseos y por las roudas
varios terrenos destinados 4 su uso. Los jngadores dirigen sus
bolas hécia otra bola arrojada 4 clerta distancia: la habiidad con-
siste en aprovecharse de los accideates del terreno para acercarse lo

osible 4 la que sirve de blanco. Esta diversion; esencialmente paci-
ica, es el patrimonio de algunos hombres de la clase media, 4 los
cuiles les prohibe la edad otros placeres mas ruidosos. Por eso se le
hu dado eF sobrenombre de jucgo de los prudentes.

[
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aqui de qué modo. Se fija en tierra un palo cualquiera, se ata 4 élen
cruz otro palo menos largo, que sirve de brazos: en seguida se reviste
de nieve esta especie de esqueleto, una gran bola hace de cabeza, el
cuerpo se forma de nieve bien apretada, y luego queda Ia diversion de
intentar el derribo de este colvso d fuerza de bolszos de la misma
materia, que con frecuencia, en vez de derribarlo, no hacen mas que
agrandaro por todos lados. . ‘

Al tratar aqui de los combates debolas de nieve, no pademos
omitir la anéedota tan conocida de Napoleon en la escuela militar de
Paris, y segun otros en la de Brienme. En el riguroso invierno
de 1734 habia caido la nieve en tanta abundancia, que todos los jar-
dines y patios de lu escucla estaban llenos de ella. El j6ven Napoleon,
que solo pensaba en el medio de aplicar las teorias del arte 4 la pric-

tica de la forlifi-acion y de la defensa, vié entonces una ocasion mag-

vilica para salisfacer su gusto por las evoluciones militares. El amon-
tonamiento de Ja nieve les quitaba 4§ los alumnos su recreo ordinario;
y &1 se propuso procurarles uno 4 su manera, simulando una forta-
{eza, abriendo la trinchera en la nieve, y construyendo con la misma
materia fosos, baluartes, reductos, balas y bombas. Este entreteni-
miento duré quince dias, los mismos que duré la helada; y Napoleon
habia ordenago y dirigido por si mismo todos los trabajos. De inge-
niero hecho general, prescribio el érden de ataque y el sistema de
defensa, reglé los movimientos de los dos partidos, y poniéndose, ya
4 la cabeza de los sitiados, ya & la de los sitiadores, escité la admira-
cion de los alumnos y de lus espectadores que habian venido d lu es-
cuela para gozar de este especticulo. Asombrd & todo el munde por
la. fecundidad de sus recursos y la precision de sus mandatos. Desde
aquel dia vino & ser una especie de héroe, tanto para los maestros
como para los alumnos. . .
BBoliche. Juego de ninos muy conocido, gue consiste en un
pedacito de madera ¢ de marfil torneado, hueco 'y redondo por un
‘estremo, y puntiagudo por el otro, en medio del que se ata un cor-

Juego de pelota en tiempo delos romanos.

 Bolas de nieve. Todo sirve de diversion 4 la infancia. Cuan-
do la tierra se halla cubierta de nieve, los nifios cogen una porcion
entre sus manos, la endurecen y hacen con-ella bolitas que se lanzan
unos 4 otros después de dividirse en dos campos. Si bien es verdad
gue' esta guerrills no puede calificarse de homicida, no por eso puede

ecirse que no es peligrosa, Nunca pues se encargard baslanle que
no se metan en la nieve piedras, ni guijarros, ni otros cuerpos que
puedan causar herides. Estas bolas sirven »lgunas veces para atacar
4 otros compafieros encerrados en un castilio construido con nieve,
quienes las rechazan con armas semejantes.

Francisco de Borbon, duque de Enghien, fué muerto en tal juego
el afio de 1845, El castillo era de nieve, pero los sitiados no se defen—
dieron solamente con bolas de nieve.

Otras veces forman los nifios en el campo una gran bola de nieve.
La aumentan 6 engrosan haciéndela rodar. y cuando consiguen darle
un grandor enorme, la precipitan con fracaso en un fuso ¢ en un rio,
cuya corriente suele detener. <

El uso mas agradable que puede hacerse de Ias holas de nieve, es
el de hacerlas rodar al sol sobre un resbaladero, y contender 4 quién
har4 rodar su bola mayor espacio de tiempo. Alfin de algunos instan-
tes, el movimiento y el sol disuelven la nieve, y la bola, liquidéndose
poco 4 poco, concluye por deshacerse. Esto es lo que trata de retar-
darse lo_posible, porque provoca la hilaridad de todos los jugadores y
espectadores. -

Tambien en vez de bolas pueden hacerse hombres ‘de nieve. Hé

! doncito 6 bramante terminado por una bola atravesada con un clavo
! que, al lanzarla, debe pegar y fijarse sobre una de Jas estremida de
! del boliche.
{ Este juego tiene verdaderos titulos de nobleza porque encontra-~
! mos en el diario del antiguo historiador Estoile, que Enrique II[, que
"no era alicionado 4 los joegos de suerte, aunque eran muy usados
" en su corte, se habia apasionado tanto por el del boliche, que siempre
" estaba jugando & él, aun en las calles, hasta el punlo de olvidar los
! demés enredos. Sin embargo cayé de tan alto favor; pero la casuali-
dad, que decide de la fortuna de los juegos como de los asuntos del’
* mundo, quiso que 4 mediados del reinado de Luis XV toma e el boli-
che una boga tul, que los elegantes de la alta aristocracia, con su es—
pada al lado y su_sombrero de plumajes, se ?resentasen en todas
'partes armados de boliches de marfil, y que en el teatro mismo Ifigenia
v Semiramis se adelantases jugando «1 juego que nos ocupa, porque
- fas actrices no dejaban en pablico este instrumento generalmente
i adoptado Después de haber sido abandonado por algun tiempo, vol-
“vi6 4 estar de moda en 1789, bien que pronto fué reemplazado por
el juego del gmigranie, y en el dia apenas le usan alpunos nihos.
Paulmy, aunque diciendo que el juego del boliche es ridiculo,
conviene en que es dificil y requiere un gran ejercicio; y ailade que
se puede jugar solo & este juego, y que no admite pérdida 6 ganan~-
cia sino apostando & quién dard mas -golpes de seguida 6 en cierto
espacio de tiempo. .
Gui-Patin , tomando la palabra boliche en una acepcion figurada,
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llamaba 4 los hombres & quienes la fortuna habia elevado stbitamente,
¥ cuya posicion no parecia muy segura, boliches de la fortuna. Ea
efecto, segun lo hace notar un escritor, este jusgo, & pesar de su
antigiiedad, pudo y aun podrd lleg.r d ser de modu y dejar de com-
placer & los nifos para hacer Jugar 4 una nueva distraccion; mas
probablem:nte nanca serén bastaute justos los hombres para con-
tenfarse con una condicion que se hulle en relacion co 1 su valor real
respectivo, y para negarse d servie ds juguetss a la for.uua, preten—
dieudo posiciones mas elevadss. Al sulir de'uua Fevolucion es cuan to
sobre todo se esperi.nenta esta ambicion, freeuentsments mas costosa
para el pais que pura los mismos gue ob-an & sus impulsos. Afadi-
mos, 110 vbstante, para no fuitar 4 fu verdad y par demostrar que o
siempre la fortuva deshace lo que ha hecho mal una vez, qu=en
todos tempos se han visto amaiclusos & mtrigantes bastante astutos
para quedar en sus puaestos 4 despecho de lus acontecimicutos con-
trarios , y para eucoatrarse seguros sobre sus pids en medio de los
mas grandes nanfragios. wstos pueden ser compreadss 4 w s tigari-
tas que tienen unos plo.nos en (as piernas, con cuyo peso aun euiudo
se muevan mucho, siempre se quedan de pié.

BBolos. Ei juego de los bolus consiste en derribar con una bola
clerto ndmero de bolos determinado por los jugadures. La bola debe
Ser por su. grueso proporciond 4 ul lumaiy de tus bolos. A este juego
pueden jugar machos por partida y en ndmero par 6 impar. ki gue
tiene la bola juega primero; y el & quien la suerte ha desiguado pira
jugar el Gtimo, es ef que coucluye, 4 no ser que no aconpalie & la
bola esta ventaja en virtud de uua conveucion parvicular. Para ganar
la partida es menester hacer precisaments el uGmero de bolos deter-
minudo ; si se pasa se pierde, ann en la suposiclou de que el a tver-
sario no derribe niaguno. Todo bolo derrbado pur otra cosa que la
bola no se.cuenta. Un jugador que arrojuse la bula antes que todos
los bolos faesen levautados, ten-ivia que jugar de nueve. £sia es una
regla de rigor aun para el que, jugaide soamente por pocos bolos,
hubiera deredady el nlimero requeidy poc el lado en que los bolos se
haltasen leyautados. Todo holo qus cae cuan v la bola se para, no
vale. Lo mismo sucede con la que ya casi der. ib.d1 y solo sustecida
por otra no cayese hasta que se quitase la Gllima. Los bolos que
tira la bola cuaundo retrocede después de salic det juego, nose cuentan.

Greemos que este juego es indigno del despresiv en que parece
haber caido. No tieue uads ds cansadv, y exige bastante des.reza pura
ejereitar de cuando en cuando la de ous-Leos jovenes. Tizne adewmds
una ventaja que no debe mirarse con'mdiferencia: la de poderse aco-
modar & la fuerza proporcional de las diferenies edades, por la faci-
lidad de variar seguu se quiera el calibre de los bo'os y de 1a bola.

Parece que huy un juego {lamado bolo de lus Indias, que consiste
en lanzar ua trompo e medio de los bolys.

Los bo'os de sobre mesa son unos bufitos colocados en una horte-
ra y que se levantan por med.o de unos cordo «es; se ace girar la
bola al rededor de ana especie ds flecha 4 lx cual estd atada.

Tambien hay el juego ds los bolos al palo. Se juega con siete
bolos, mas altos y mas gruesos qus los bolos ordinurios, (0s cuales se
clavan en arena uiwjunto 4 otro y.en fil, y.se abaten cou palos. Para
ganar es mensster afiatir un ntunero par.

Alganos dias después de fa-batalla da la Masaille, un dia que Pa-
laprat comia en la tienda del gensral-Gativat, se hablj de lis diferen-
tes cualidades de los generales. El poet. ; aludieud ) al héroe que se
hallaba presente , dijo: «Yo conozco uno tan seacilo, que ul acabar
de groar uoa balalla jugaria tranjquilamente una partida de bolos.»
Eu caanto concluyd, Gatinatle repii -6 frinwents: «No ls estimaria yo
menos i lo hiciese al acabar de- perderla.» S :

B imada (La). Ya hemos hablado de la absorbencia que tiene
lugar en la Escuela Politéenica, Ahora vaos & decir algo de la bri-
mada ,.costumbre singalar y bérvara que base muehos atus se tras-
mits ea 1y escuela de Snint-Gyr de una promocion 4 oira. La sbsor-
bencia de la Escusla Poliiéenica., lus pruebas francmasdn cus, l
patente que los reslutas pagan 4 su llegada al cuerpo, tienen aiguna
semejanza con la brimada de Saint-Cyr, pero solo sou rosus en coim-
})émciou, de esta. Se juzgird por fa siguisute roseia. Apenas se ha di-
undido en |+ Escaels Lonueva de vaestra llegads, cuando ¥4 se o3
espera con impaciencia. Al inst wntede vaestea up ricion , un ceatinela
os sehala gritande: ¢ Un recluta I Bsta puab-a prodace un efsclo ma-
gico. En seguida se descompone el puseo : seseata e 1os antig.os se

A-Ereclpxtan‘s»bre vos, y priucipia la tecrible brimada, y es. preciso be-
er ef chliz basta lus-heces, «j 36mo os tlamuis, e6wo o3 limus 7
gritan atropeliindo is.como fu ias veinte de los antiguos de largo bi-
gote, cuyo jefe viene arwado de wna gorra de puicia, mugrieats,
Totd, pusste un poco. sl bulo, cubrisudols tudi la ceja y.p rie d L ojo
derecho. «f Vuestrouombre, pollo, vuestro nowbre, miserable re-
cluta In Os gritan agarrdudoos por el cuelio : «f Vaestro nombre , ca-
balleroL..»"Cien veces,. doscientas veces, hasta el maadato de la
rodadura. «Vamos, hombre, de<pichate que el oficialse imp cisuta.»
Y el pubre recluta, lleno de miedo, repite su nombre cou volubilidid,
hasta que su lengua se seca y no puede articular un sonidy.- «j Oh
qué nowbre! Amigo, {debias haberlo dejado en el almacen, y haber

tomado otro! jDile del revés, 4 ver si es menos feo! Y el recluta
tiene que soweterse & sus drdenes y 4 sus amenazas. No contento con
esto, el que bace de jefe se 1o hace repetir, priucipiando por el me-
dio, luegn obligdadols 4 mezclarlo cou algun epiteto grosero, como
pavo, calabasa y otros andlugoes. Siel desgraciad ) duda 6 se niega,
la exusperacion de los drim sdures va crescendo; v si el instructor no
tiene bastante energis, ol reciuta es tratado de Una maners brutal;
en el caso contrarw, se limitan & necedades. «jAh! este hace el alie
ciontdo , ya 03 compondriu, ya us compondedn !y Y el recluta tiene
que doblar sucabezi aate la fuerzn , ¥ Tepetic su nombre en medio
de los aullidos gener.ss. Asi que’se cansan los primeros , vienen
otros. «; Qué hibeis veuiio d busear, qué habeis venilo 4 hacer al

- baul especial?» Y el recluta responde cou su inganui lad: «He venido

con_la esperauza de ser olicisl.n Al oir esta pilabira, llaga 4 su cotino
el furor de los antiguos: este Litulo lo reservan para ellos, «j Ofi+al tal
jlunds ! solo Hegaras & cabu cuando trugas tremta sios de servicios,
y eso mediando auestri proteccion.» Ba lin, durante una larga hora,
contiufa ln brimada cou toda esta violenciny en et tono, qie como
8¢ ve, 86 parece un poquito al de la bueny sosie.lad. Aturdido eon
estos d=perus apdstiofes, aterrudo por lus figuras f-roces de Jos an-
tiguos, cada cabeza de lus cuales produceen vaesrro 4nimno el efecto
de la de Medusa, eltempo de recrev os pirece uu siglo. Por fin, un
redoble de-tawbor hace entrar en 6rden  es'os toros furio-os. Ya
era tiewpo: si hubieran pasado algunos instantes mas , Calais sofoca-
do por lus ldgrimas y la colera,

. Tovan el wnbor, y dejais con pesar aquel'a sata que durante dos
allos serd vuestro solo placer, vuestro Gnico consuely. Del estudio se
pasa al refeciorio... Principia de nuevo la hrimada » bien que de una
anera menos-atroz: ahora es v suplicio ds vtro gén-ro: cuchara,
tenedor, todo 0s lo guitau ; teneis que comer las Judias una § una
cont ¢l desfogovador, 4 través del are ds la servilleta, revolver la en-
sulada sin despegar [0 cuilos deleuerpy, ofrecer vuestra comila 4 los
antiguos, beber vinagre e fugir de vino, hacer la nomen -litura de
fas piezas de que se compone ef guinqué gae se halla susp2ndido so-
breta masa , ete. , ete.... Al sonor laretreia ,» S¢ subs en silencio al
dormitorio; se va acostantu todo el mnado, y el ruido se calmn poco
8 poco.  Cox q1é gns cogs aqusl jrven sus sébin s para tagarse L.,
Las ligrimas comprunilas cocren abundantements y consuelsn el
corazon. [ dd.os, mi hermoso pasada! jadios, mi dulce vida de fami-
bal... ad... ; Paf! un sac) de una quingena de linras, lanzdo por un
canalla de los antigavs;, que se acussta tabique en medio, os arranca
de vuesira me ttacion, y 0s recuerds que estais en el iulierno, en
medio de los dinblus. A la noche siguiente, hahrd una vejacion de
otra clase , como el majar las sibinas 6 el suplicic de la tortslla. H6
agui en qué consiste. Cuandy os hallais en lo mejir de vaestro suefo,
visnen cuatro ds agusllos vigorosos enred wlares, cogen vuestra cama,
yle dan vuelta cowno si fuess una tortiila. O; despertais entonces so-
bresaltado, con la cara contra el suelo, yeon el catre sobrela espalda,
como la coucha sobre la tortugi. Pucas veces suceds que se retiren
sitt leriros en an ojo 6 sin dejiros la'cara a¢irdeaalada. Tambien sue-
len ordenar wnos pasens uostucass por los doriitorios cuya celebra-
ciou no carece de originalidud. Cusi~iempre se -ejecutan enun estado
de desnuwlez tan conpleww como fa del gusano. Bl fusil , el sacoyla

cartachera soa el squips de rigor. Ba el patio de Wagram, en medio

de un pequeiio cuadro de tilos, hny dos galtetas clav.dashace una eter-
ndad al tronco ds un drbol. Es preciso rendic homenaje 4 este sim-
bolo anies de ser pussio en lib:rtad. Toldos los reclatss destilan por
delante de ellas cou paso mareado, Ius saludan con respeto , y en se-
guuda saltan una barrera (orumada por cadeaas de desfogunadores, pro-
cedentes de los robus hiechos al desdihado. Hiy alguua de cien me-
tros. Hsta cerematua es pera ellos [ del bautismo , en elli son rege-
uerados los reclutas. Asi concluye It brimade. La pintura que de ella
acabamos de hacer, y q 16 hens ostractado de Los franceses pinta=
dos por ellos mismos , es muy inferior § 1 redlid .d. Parece yue hace

wlganos alws se prohinid esta cuswmbre brutal, y que no volverd 4

resucitarse 4 pesar de los esfuerzos de los autiguos

EBurbujas de jabon. EBu el ntmero de sus juegos mas cons-
tantes cueutaa lus nitos el gusty de hacer burbujas de jubon, intro-
duciendo aire en un poco de agua Jabouosa por wedio de un canutillo
de pdja , las-que contian luego & uny de los clementus que las hau for-
madv, y cuyo choque las destruye muy pronto , haciéudolas restituir
lo que de elios han tomado. Embl mas de la vida humiana, estas bue-
bujus tan brillantes y frigiles son L imdgen fiel de nuestras esperan-
Za3. Sisesibs madir la fuerza del vientw, ld bucbuja pusile hacerse
de un tamaho cstravrdinarvio , que conviens no tratar de aumen-ar,
porque fa tigra telills qus la for ua se-romperia «l momento. 1'ara des-
pegurla se sucade ligeramante el canutillo, y se la verd colunpiéndose
blandaments en {vs gires, y brllando al sol con todus los colores del
arco iris. Una vez separada del canutillo, se esfuerzan generalmente
los niit)s por elevarly was , ya soplando’, y ya agitando un paiiuelo,
4l abanicy, un sombrero 6 cuulguisra otra'cosa ; pero cuande mas la
adwiran , cuando esclaman : {Qué bonin ! Iy burbuja desaparece re-
ventdndose. Kste juego 'sirve para uito solo; pero para hacerlo mas
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divertido se reunen muchos y se disputa quién ha de hacer una mas
grande, mas hermosa, y gue dure mas tiempo.

ocupado en hacer burbujas de j : me
Is%‘;ycolur%s vivos y brillantes. Un jdven que pasabzlt porr:]util.ito 3@?‘2[53
eché & reir al verle entregado 4 una ocupucion que 6e par ecs( epstraﬁeis
ridicula. «J4ven, le dijo una persona que le observé, no o
sino de vuestra ignorancia.
grande filésofo dag este siglo, es el dustr
que veis se ocupa en e
Ta naturaleza de la luz y de los colores.»

ad v de un esterior grave se hallaba un dia

ierta e i
U i abon y en examinar alentamente

fse Liombre de quien os reis es el mas
e Newton, que haciende lo

i speriencias no menos curiosas que atiles sobre

¥ ! nocido de los nifios , de los
aballo hundide. Juego muy co 1 fios , 4
jév‘e/nes y hasta de los hombres , que algunas veces no se deadell(n:lrixp(:‘g
jugar £ él. Coutribuye principaimente ﬁ.gglhtar el cuerpo, y requie
alor cuando los saltes pasan de ciuco piés. o
Yddoflieunidos muchos para jugar al caballo hunldldg s(:, (3[2)71223;503&5
¢ 3 neles S,
tropas, compuestas , una de aballos y otra de gl e oo
Los designudos por la suerte para ser primeramenie cuba se punen
en fila uno detrds de otro : el p:iero se apoya cog ldb_ n)nlanpo e uoa
mesa, en un banco, 6 en cualyuier otro apoyo sélqu.lc sdg ndo se
apova en el primero, agarrdndote por lacintura, y a;ll 08 ‘Jm(ti’x,xete
niendo 4 formar entre tudos una especie de arcada. E1 primer ginet

m i ia ; apoy ¢ la espal-
: lgana distancia ; apoya sus manos én |
toma su carrera desde alg HEN S oo permi

Gltimo cabatlo, y salta lo was lajos que-sus
f:n%eélulsgrgnundo sa]iagor se coloca inmediatamente d‘espgl?: c(l)e ﬁi ; lg
astfos doms. Cuanto mas sépllumontt S SE0 R ores. o (o5 queda

lacer procura: Cuando 4 los ultin 4 ueda
glaﬁa[:lte sitig, tienen que saltar por enciina Qe la cahez‘a %:slof'usggie
dores precedentes. Fero este esfuergo es pehgljf)so,x e% rllos (ytros
(ue se apeen los primeros ginetes , & ﬁn_ de dejar sitio £ los ofr dé 1o
La Gnica precaucion que hay que tomar en esge Jut:b'ondes L de 1o
permitir que los nilios pequeios se ejercilen con‘dﬂsdélm'ué s de 1o
contrario los segunfdos no dsacan_ réi)ngun partido del juego , ¥ los
i s podrian esforzarse demasiado. .
Prl’g%l;-"lolque hace al nombre de este juego , la palabiz;_l huglcllzi}qegf
un término de marina que signitica ido & fondo, suml(.uion' (l)‘)a" L Lo
to, el altimn saltador que llega da tres gqlp‘s.s_ con as"pa 1{1); de sus
manos para seflalar Ja destreza de su partido : en ‘estlu ‘(Jl‘uo__«l“é, etes
contintian saitando sobre sus caballus : 19 i-mo .sg, lace si s | ‘bllt_ -
llos se hunden , es decir, silos que estan.m:-lm‘d 111\_ bugt:u;m Gul‘liﬂ
el peso de lus ginetes. Mas si por e[ contrario fdlt.l ‘9 J'IIP?,)( in or 6'130
de los saltadores, que se ladeen 0 -nou Pucq‘uu a 1rn1df';ﬁ "Lb'x’nvriu
sepun sostenerse reciprocamente, estrs forman d-su \éez li ?‘E' l‘)ad fa.
Los griegos tenian un juego muy sgnuu:mtel.‘ "bb 1 a dr) L lus
manos atras 4 un nifio, OLre de sus COmMPatcros co L-(:db‘ﬂ (f’s ({n :
sobre las manos abiertas del primero, el cual lo Hevl.) d“ziblllm\)n h‘;\ i
caballo. El gitete tupaba con sus manos {og_oy‘)sid« que F]l?m{l oy
cuya marcha dirigia. Este juego, gue los nifs de Awnﬁf na‘t‘s aba
ancolyle, se denvminaba en olro tiewpo ephedrismus, y algu

hippas.

Casamientos (Los). Bouita rueda, muy conocida de todas las.

nifias, y que consiste en cantar y hacer lo siguiente:

{Cal ;4 quién casaremos?
{Bal 74 quién casaremos?
Se designa 4 una viua , 6 guien se dice:

[Oh, senoriia ! & vos.
Afadiendo: .
Entrad pue: en la rueda. L
La nifia entra en medio de la rueda y esta continfia:

Yo querré 4 quien me quiera,

Yo querré & quien me quiera.

;Eai 2 quién va 4 ser el novio?

Se designa un nifio, y se canta:

;0h cubullero! vos.
Y luego:
° Entrad pues en la rueda.
El nifio entra en lurueda. )

Yo querrd 4 quien me quiera,

Yo querré 4 quien me guiera.

1.

Que los novios ve abrucen,

Que lus novios se abracen.
La pareja se abraza. )

Que vuelvan & abrazarse.
La pareja no da logar & que se lo repitan.

Y gracias 4 este Juego, |

Yo querré d quien me quiera. )
Dicho esto, la pareja vuelve & ocupar su sitio, ¥ se empieza de

nuevo la rucda por cuda una de las demds parejas.

Castilio del cuerve (El). ;Qué es el castillo del cuervo? No

s otra cosa que cierto espuciv de terreno que en un._pauolse ge}ngda
junto & una parved, bien tendiendo los bastones en el srﬁie c;(, »:ean
atando por las dos puutas , muy bajo y & clerta distaneia- de la pared,

un hramaute , un hilo, ete. En un jardin pueﬂe se‘r{odnr]l (Ell_a({fodde
césped G olra cuadro cualquiera. La suerie desigua a ?i ?h{xJPTa 0~
res que ha de ser el negro propleturio del castillo, yéos dem T l'ufif.’ll
el papel de enemigos. Apenas toma posesion de su %mlulg e c‘as.e—
lano , cuando necesita defeuderse 4 p é firme contra los ajdquts in-
cesanles de sus ewvemigos, que eutran en 6l por todas parles

o

diciendo: Yo estoy en tu castillo, cuervo, y en el ostare siempre. lli«,l
cuervo enfurecido persigue 4 estos atrevu_ios_:pva:gxies, yocuan ‘o
llega & coger uno le cede su castillo y su dxgmdild. luue:re(_'.llzeno
hace lo nnsmo que su predecesor, y no hay nada qlllfa J’alg 'xin mng
que el trubajo que se toma el pobre eastellano p:ga pi ag aun c?u r(ralmn]%
suyo que regularmente tan solo da dos pasos dentro de su ini ;
retirdndose iumediatamente sin temer su persecucion, porque e
cuervo no puede pasar los limites del castillo.

Caza meanor. No tratamos de esponer un cuadro completo de

In ciza, que con frecuencia pueden hacer y hacen lqs niting: Yamosl 4
hsblar solamente de la de grillos y de la de mar:posas. Estas son las

distracciunes mas agradibies de la infancia, si con ellas no mezcla

aleusa mala intencion. Un ejercicio saludable, el gusto por la histo-
ria natural y pur el csmpo, Y por consecuencia la alegiia sin agita-

cion. el amor al estadio, el olvido de los placeres de la vanidad, fales
3

son las vent:jas de estos bonitos juegos, ventajas cuya influencia se

hace sentir en una edad mas avanzada.

" De todos estos juegos nohay ninguno Eiap xaatural gngoratﬂgio g&tﬁf
6 { ATipos: ia de verano, ‘ .
la caza de las muriposus. En un hermoso : l-
tzllld de nifies se esticnde por un parterre 6-por uo pmdu,l dtoggecl[:tl:e
lares de mariposas, de alas mamﬂadas de orol, de é)laﬁ 3{ ;ee cgnfundén
: 5 : res, con las cuales
de colores, revolotean sobrelas flores, cua onfunden
] : ifios agnardan que las mariposas se posen So
miuchas veces. Los ninos aguardan g 88
algunu for, Entonces, los unos se a‘delnuta? mlﬁ%dbesigng())t: ﬁ(:}:rgsgis
) ; piés y ir as por las alas so - dos -
utas de los piés y tratan de cogerlus P -
Ei‘ S'\a lit mnri[pusu vaela, procuran abatirla con el aomi)reg)edsgcll'?aﬁ
fiuelo del bolsillo. Otrus nifios estzl::il alrmudns de-;?,g:? ;‘;nto Seda 6
: 3 5 es mas ficil cazar mariposas, U
de gasa,con las cuales les es mas lacil caza ! (bl
[ i sadas. Cuando ha caido una mariposa, el mn
como cuando estan posadas. Cuan : ; o &
4 caji i ho, cuidaudo de no hacer dan
mate en una cajita ¢ bien en su mai ’ e
isioneri 1arse alguna vez de la
risionerito, Pero este suele aprovechar: oty
gdela negligencia de su vencedor, y & favor de una abertura unp

1 Ea! ;quién va 4 ser el novio?

grande que este deja entre dos dedos, se escapa aquel ligeramente,
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volando por los aires, & pesar de los gritos y de las amenazas del nifio,
que le sigue en vano con los ojos.

Es menester no olvidar que la mariposa se halla dotada de una es-
celente vista, y que es preciso no aproximarse 4 ella sino por detrds.
Si se le escapa su presa al cazador, este debe guardarse de perse-
guirla, porque solo serviria para ahuyeatarla mas. Cuando se coge
una mariposa por las alas, al momento se ven desapareer sus bri-
llantes colores. Bs necesario aprovechar un instante favorable y atra-
vesarla por el lomo con un aliilerito para sujstarla. Luego se la clava
en el sombrero ¢ se la deposita en una cajita, para formar bonitas co-
lecciones.

La caza de grillos se hace de una manera muy difsreute. Para co-
ger grillos meten los nifios una pajita en el agujerv del insecto. Gomo
el agujero se halla hecho de ordinario eu linea rectn y es poco
profundo, la paja toca alinstunte al grillo, el cuxl, sintiéndose hos-
tigado, toma el partido de saliv de su retiro. Por evitar un mal cae en
ofro peor, y al momento viene & ser la presa de su enemiguito, que
aunque no le da la muerte, acorta regularmente su vida, 4 pesar de
todos Jos esfuerzos que hace por mintenerlo en una jaulita, donde
echa un poco de tierra y algunas yerbus. Gumo quierz que sea, los
gérillos no tienen por qué quejarse, que mas pudecen entre las manos

e los nifios las pobres matiposas.

Chupadores. Estos sin Ios instrumentos de los primeros jue-
gos de lainfancia. Los romanos los llamaban crepundia. Su forma
varia en cada pueblo. Entre los salvajes de la Nueva Francia son
como unos pequ-fivs brazaletes de porcelann: entre nosotros se com-
ponen 4 veces de un pedazo de cristal ¢ de m:tal, con unos cascthe-
litos. Gomo los nifos los Hevan 4 la boca, se pretende que su dureza
ablanda las encias de aquellos y hace que les salgan lus dientes. Algu-
nas personas miran como peligroso el uso de los cascabeles. Los ro-
manos se servian de ellos sin embargo, y Marcial dice: «Si un nifio
se arroja 4 vuestro cuello llorando, ponedle en lu mano ua sistro de
cascabeles para acallarle.n

Pintando los primeros juegos de la infancia cuando aun se halla
en la cuna, ha dicho un poeta:

Agitan una sonaja -
" sus débiles manecitas,
y veo que sus facciones
en un momento se animan.
Gocemos de sus enredos
cuando principia la vida,
que 6] no hard mas que cambiarlos,
Y esos son de mas valia.

Cicgo de la verde alfombra (El). Si os babeis paseado al-

guna vez por el magnilico parque de Versalles, habreis notado sin

uda uninmenso terrenc cubierto. de césped, conocido correlnom-
bre de la alfombra verde. Aquella vasta caile esta adornada con es=
tdtuas y vasos. En las tardes buenas es el paseo mus frecuente y ma§
agradable de Versalles. Guando hay mucha gente, ofrece una vista
superior 4 la de la calle de los Naraojos, del jardin de las Tullerfas de
Paris. Tiene mas de mil piés de largo por ciento veinte de ancho: el
césped solo ocupa mas de ochenta pies 4 lo ancho. Pu«s bien: sobre
esta grande, hermosa y verde alfombra, es donde la mayor parte de
los que allf van 4 pasearse ceden con frecuencia 4 la tentacion de re-
correrla de uno al otro ludo con los ojos vendudos. La empresa pa-
rece facilisima al principio, y con frecuencia se apuesta 4 salir con
ella; pero rara vez viene 4 ser favorable el resuitado. Nada hay mas
placentero para los espectadores que las carreras incesantes de los
ciegos de la verde alfombra, que ‘creen no separarse un dpice de la
linea recta, y no reconocen su error hasta quitarse la venda.

Es ficil aumentar el placer de este juego. Que una reunion cual-
qquiera se divida en dos bandas iguales, y que se cologuen en fila unos
detrds de otros asiéndose de la ropa. Sila reunion no fuese numero-
sa, las sefloras podrian asirse del faldon de lu levita 6 frac de los ca-
balleros, y estos de la punta del chul ¢ del paiivelo de aquellas, 4 fin
dealargar lo posible la cadena. Las dos filus, dispuestas de este mo-
do, seguirian en derechura por cada lado las orillas de la alfombra
de verdor, -y nuestras nuevas gallinas ciegas no dejarian de ser gra-
ciosas, porque en la creencia de and.r en linea recta siempre, irian
4 tropezar con una 1 ofra fila. Este juego seria tanto mas divertido,
cuanto que'no encontrdndose aislados los ciegos, la menor de sus
equivocaciones escitaria la hilaridad general, de que los jefes de las
filas podrian sacar un gran partido.

Coechinilias (Las).  Los nifios no han imaginado hasta ahora un
medio de hacer servir para sus juegos las cochinillas que pueblan
los lugares hamedos y oscuros, lss hodegas y las despensas, y que
andan por las rendifas de las paredes, por las piedras, etc. Se cou~
tentan con admirar la prontilud con que estos insectos se hacen una
bola, presentando una coraza esférica’d lamano que acaba de tocar~
los. «La casualidad, dice Mad. Celuart, me ha hecho descubrir el
partido que los nifios podrian sacar de ellos. Haca algun tiempo que
una cochinilla que tenia las patitas de atrds enredadas en un poco

divertia_en observarla, y anduvo con su carga el espacio de mas de
cinco piés. Ahora bien: dindole al algodon Ja forma deun carruajito,
6 bien haciendo uno de papel y poniéudole un tiro de muchas cochi-
nifas, sirviéndose del algndon § guisa de riendas, se teadrian unos
cochecitos bastante bonifos para el entretenimiento de los nifios.»

. lNuestros lectores lo verdn por si mismos si quicren esperimen—
Larlo.

Columpio. EI columpio es un juego, 6 mas hien un ejercicio
fundado en la teorfa de la palanca. Una viga 6 un tablon cualquiera,
apoyado por el medio en alguna elevacion que le sirva de eje, es el co-
lumpio en su mayor senciliez, Los jogadures se ponen senfados 6 &
cabullo en las dos estremidades del tablon, y haciendo combina.los es-
fuerzos, se levantan y se'bajan sucesivamente. Pero al poco tiempo
de jugar, si el tablon no se hala sujeto sobre el eje, se desliza ordi-
nariunente cayendo del ladn del jugador mas pesado, y hay que vol-
ver & colocarlo sobre otro eje. ’

Este juego se ha ido perfeccionando, y hoy ya son mas arreglados
los columpios, sobre todo en los jardines pablicos. El eje es un pié sg-
lido mas 6 menos eleginte, cuya parte superior forma una aberbura
igual exactamente al grueso de la viga, que debe fijarse por mediode
uni clavija de hierro que atraviesa 4 la vez la vign y Ias dos partes de
ln abertura. Las estremidades de Ia viga estin provistas de unas em=
puiladuras grandes de hierro para agarrarse y evitar las caidas, y 4
veces de cogines y aun de respaldos.

Tawbien hay columpios dobles, esto es, compuestos de dos vigas,
que se cruzan, bien que sobre su eje particular cada una, el cual sue-
le girar sobre sf; y en estos pueden divertirse 4 la vez lo menos cua-
Lro personus. La quedesciende toca ligeramente conel pié en el suelo
empujardo & derecha 6 izquierda, pero siempre en la misma di-
reccion que las demds. Da esto resulta un movimiento continuo de ro-
tacion, con un movimiento de ascension y de descenso alternativo.
Conviene sin embargo no dar vueltas hécia un mismo lado mucho
tiempo, porque pronto se trastornaria la cabeza y se espundria uno 4
caerse, lo cual serin tanto mas peligroso cuanto que no se puede de-~
;cﬁcr’xﬁr repentinamente el movimiento de rotacion impreso 4 los ta-

es.

.

Elcolumpio es el juego favorito de los moscovitas. Dos jugadores,
colocadns en las dos estremidades de un tablon apoyado en su cen—
tro sebre un simple pedrusco, se mantienen constantemente en pid:
Y para comunicarle 4 las vigas el balance, dan un salto en el aire su-
ceslvamente y con mucha destreza y agilidad.

Imégen dela vida este juego, tiene muchos peligros, y mas de un
aficiomado se ha roto en él las piernas. Por eso el antiguo poeta Stella
ha dicho con mucha razon: :

Ese que ahora estd arriba
cree hallarse sobre todo,

y el balance del columpio

le hard descender muy pronto.
Eso es lo mismo que pasa

en este mundo deabrojos,

donde cuando uno se-eleva

es porque haja algun otro.

Collares de esearamujos (Los). Todos conoreis este ar-
busto, probibido por sus espinas duras y corvas, que crece enlos bos-
ques, 4 fa orilla de los caminos; y corona con sus flores blancas 6 de
un rosa pélido los zarzales , entre los que se estienden sus ramas, y
cuyos tallos ingertos adornan con infinitas variedades de rosas nues—
tros mas bellos jardines. Detrds e las flores produce este arbusto
unos fratos ovales, oblongos, rojos como el coral cuando se hallan

tle algodon en rama, lo traia arrastrando hdcia mi habitacion. Yo me

maduros. Pues bien : estos frutos los utilizan las nifias haciendo con
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ellos collares para adornarse; sorque, como sabels, las nifias estdn
destinadas 4 ser mugeres , y desde luego son aficionadas & la com-
postura, que como sabeis tambien, esla parte mas importante de sus
Juegos. Hé aqui de qué modo fabrican esta especie de collares. En~
hebran una aguja con hilo gordo , y con ella van atravesando unoe d
uno los escaramujos que creen suficientes para formar un collar.

Cometas. Los juegos con que la juventud se divierle no siem-
pre son juegos de ninos para tado el mundo; mas de una vez han.
conducido 4 esperiencias y descubrimientos felices , y con frecuencia
encierran lecciones importantes.

Cuando un nillo ha reunido y corvado en forma de semicirculo al-
gunas varas de mimbre , cuando ha vestido estas varas de papel en-
grudado, y les ha puesto una cola tambi- nde papel, ycuando & favor
de un bramante y de un viento favorable hace que todo se eleve en el
aire , en medio de un estruendo de aclamacion general ; ese niflo estd
muy lejos de dudar que entra el ctloulo y el ravonamiento ¢n su cos=
mela. Este simple juguete de nifio ha venido & ser en manos de los
fisicos modernos uno de los mas importantes instrumentos de la elec-
tricidad. ]

Se venden cometas hechas, las cuales solo dan el trabajo de ele~
varlas. Para esto debe elegirse un campo dilatado y un dia en que el
viento sea favorable. Un nifio sostiene la cometa un poco inclinada,
yolro tiene el ovillo de bramante 4 bastante distancia. Se suelta Ja
cometa,y el que quiere elevarla corre 4 todo currer, dejando poco 4
poco el bramante’, que debe ser mas 6 menos grueso, segun el gran-
dor de la cometa. De cuando en cuando se detendrd y dard algunos
tirones, 4 fin de agitar el aire. La comela se eleva tanto algunas ve-
ces, que se interna en las nubes y se retira mojada. Pueﬁ’e suceder
que dos cometas elevadas hécia un mismo Jado , se crucen y se en-
trelacen sus respectivos bramantes, lo cual produce una disputa en-
tre las dos baudas de nifios 4 quienes pertenecen fas cometus. En tal
caso, cada cual retira 4 toda prisa su cometa , y se esfuerza cuanto
puede por arrastrar Ia otra con ella. }

Al elevar una cometa es menester observar con cuidado las me-
nores variaciones del viento, soltando cuerda cuando esrecio, y te~
niéndola tirante cuando es suave. Si no se hace asi, y se dejafloja la
cuerda algun instante, la cometa cae de cabeza, y casi siempre se
desgarra ¢ se rompe.

Cuendo la ascension de la cometa ha salido bien, y esta se halla &
cierta elevacion , se divierten algunas veces los nifios meliendo por la
cuerda unos pedazos de naipe redondos, que impulsados por el viento
suben dando vueltas hasta la misma cometa. Estos naipes, que van
y vienen continuamente , porque retroceden ¢ se bajan cuando hace
poco- viento , se llaman posiiliones 6 correos.

Hay cometas muy pequefias, que solv sirven para los nifios de
corta edad. Estas cometas se hacen con muy poco gasto, y por con-
siguiente , aun cuando se rompan no es muy grande la pérdida, y se
repara ficilmente. : ,

La cometa se usa en todas partes, pero principalmente en Asia.
La elevan en la China, etc. ; yen el reino de Siam este juego ha [le~

. gado 4 ser tan importante, que casi es un asunto de Estado. Cada

mandarin tiene su cometa, yel rey mismo tiene una gue se eleva
todas las tardes y se queda en el aire toda la noche. La cuerda es de
seda,y los mandarines alternan en tener la cometa real, que estd ador-
nada con la magnificencia correspondieate al interés que alli escita.
Es probable que los siameses mezelen con este juego ‘deas supersti-
ciosas , y que de sus movimientos saquen consecuencias ¢ prondsti-
cos para ¢l porvenir, , ‘

Alguuos fisicos modernos han puesto un pedacito de hierro en
la varita de la cometa, lo han electrizado en una nube cargada de
electricidad , y han descargado este fluido por medio de un hilo de
aquel metal retorcido alrededor del bramaute; esperiencia peligrosi-
sima que se han atrevido 4 hacer con muy poca frecuencia.

Oriros fisicos de menos arrojo se han contentado con atravesar
grandes rios de América, echdndose al agua agarrados 4 la cuerda
de una cometa muy graude, que el viento inpelia con fuerza hicia el
lado de la ribera opuesta, L '

El célebre Fraoklin tenia la costumbre de elevar una cometa
slempre que queria babarse, v echédudose de espaldas se dejaba
arrasirar.por la fuerza de este vehiculo aerostdtico. .

Un profesor de un colegio de Bristol ha conseguido viajar por las
carreteras con una velocidad asombrosa en un carruaje arrastrado
por comeias de la. manera mas segura, 4 pesar de las variaciones
del viento y de las sinuosidades de los caminos. )

' Confesion (La). Vamos, queridas lectoras mias, no os enojeis,
que est+ confesion no tiene nada de penosa, ni la penitencia que la
sigue es muy cruel. Vais 4 ver sino es verdsd lo que digo, & no ser
que conozcals mejor que yo esta bonita rueda, con que todas las ni-
has se divierten diariamente. En cuanto se forina la cadena, toda la
reunion bulliciosa se pone & cantar corriendo alrededor;

Un dia una pastora,
lard , lard, larito;

un dia una pastora
duela de un rebatiito,
lard, larito.
Con leche de sus cabras,
lard , lard, larito;
con leche de sus cabras
Hlegé & hacer un quesito,
lard, larito.
Con ojns de goloso,
lar4, lard, larito;
con ojos de go'oso
la mira su gatito,
lard, larito.
Si en ¢l metes fa uiia,
lard, lard, larito;
ai en él metes ln ufa
Ia vida yo te guito,
lard, larito.
El no metid la uia,
lard, lard, larito;
¢1 no metié la uiia
que metié el hoeiquito,
lard , larito.
La pastora de rabia ,
lard, lard, larito;
Ja pastora de rabia
maté al pobre gatito,
lard , larito.
Fué lucgo 4 conlesarse,
lard, lard, larito;
fué luego 4 confesarse
con el padre Gilito,
lard, larito.

Al decir esto se designa con la vista el que debe ser el padre Gili-
to, v la pastora, separindose de la cadena, va 4 arrodillarse con las
manos cruzadas ante el reverendo de nuevo cullo, diciendo:

Sefior, 4 vos me acuso,
lard, lard, larito; :
selior, 4 vos me acuso
de que maté un gatito,

: lard, larito.
El caballero que hace el padre Gilito, levantande & su penilenta,
responde:
* -, Por penitencia os mando,
lard, lard , Jarito;
por penitencia os mando
que me deis un besito,
lard , larito. 3

Después de besarla, le coge las dos manos, y vuelve con ella sal-
tando al medio de la rueda, que salta y da vueltas al mismo tiempo.
Esta rueda es muy larga, porque se principia para cada sefiora; pero
i nota uno con tanto gusto su largural

Coatro esquinas (Las). Como una sociedad se encuentrs en
un bosque, en un jardin, sobre el verde césped, es muy riro que n¢
se entregue al bonito juego de las cuatro esquinas. Solo pueden ju-
gar cinco personas; pero en un hosque, cuando la sociedad es numes,
rosa, es ficil rpultiplicar las partidas de las cuatro esquinas, Fn ta)

v
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sitio nunca faltan frboles, y como presentan muchos puntos de apoyo,
puede jugar mucha gente dla vez, aumentando inlinitamente la diver-
sion. Uno de los jugadores se sitna en medio de Jos otros cuat o, que
se hallan en cuatro esquinas, es decir, junto 4 cuatro arholes distan-
tes igu.-lninte uno de otro en forma de cuadro. Estos altimes cam-
bian de sitio con los del cuadre inmediato. Mientras dejun su puesto
para tomar el de otro, el det medio trata de apoderarse de un lugar
abandonado El que no encuentra sitio se queda eu ¢l mediv. Para que
el juego s»a agradable conviene que los jugadores cambien frecuen -
temente de sitio, haciéndolo 4 veces cou los de Ia esquina opuesta,
estu es, corriendo en Jinea diagonal 6 formando cruz eatre los de lus
cuatro esiuinas Nada seria mas mondtono que cambiar siempre de
sitio con el que se halla enfrente: andando solamente por el catnino
mas corto, no le dejarian bastantes probabilidades de conseguir un
sitio al que se hallise en el medin. Suele sueeder que un jugador,
después de haber hecho sehas & otro pura que se veuga 4 su sitio, y
aun después de dar alguo paso hdcia delante, muda d.s parecer repen-
tinamente y se queda en é1, haciendo que el otro pierda el suyo y su-
fra un desengafo, En esle caso, la justi is maodasia que el que habia
tardado se quedase en el medio en vez del que te habia creide. Pero
_en los juegos, como en todas las cosas, se desconoce la justicia con
mucha frecuencia, y elengaliado tiene que tomar su parido. A su vez
puede venzarse,

Todos los que han sido jdvenas, y de seguro Io han sido todos los

viejos, conocen el juego de lus cuatro e«quinas. No me acuerdo, dice
un escritor, dénde he visto una alegorfa muy gra.iosa y verdadera
sobre este juego, La nobleza, el clero, la adiinistracion 6 los funcio-
narios plblicos, y la clase média estaban cada cual en su esquina, yel
pueblo eslaba en medio, como esperando continuamente, aungue en
vano, que un pequefio cambio entre estas cuatro potencias le facilita—
se los medios de modificar y de mejorar un pocu su posicion. Este
estado de cosas todavia no ha cambiado, y regularmente aun durard
mucho tiempo, si es que no sigue hasta el fin de los siglos.

Cubeta (gEl juego de In). " Este juego le hallamos representado
en un libro de oraciones del siglo X1V, y no deja de ser dificil, como
se puede juzgar. Un nifio estd sentado sobre un pa'o, cuyas estremi-
da({)es se hallan apoyadss-en unos hanquillos. Debajo de él tiene una
cubeta llena de agua. El nifio debe encender en esta posicion una
bui{: con otra que estd en una de las estrem dades del palo. j Pero
queé precauciones necesita para conseguirlo! que al menor movimien-
to puede caer en la cubeta. Para mantenerse en equilibrio tiene el
palo sujeto entre sus piernas, y con la bujfa atada 4 un palito puede
llegar 4 la otra luz sin inclinarse demasiado.

En el mismo volimen encontraimos otro modo de jugar 4 la cube-
ta. Dos nifios se deslizan sobre un’'banco incliiado, hallindose sen-
tados y con las manos juntas sobre-sus rodillas. Uno de los dos nifios,
echdndose hécia alrds, aproxima su cabeza al agua de una cubela
colocada debsjo del banco. Es diffeil comprender bien estejuego,
que sin duda consislia solamente en mojur Ja' punta del cabello sin
perder el equilibrio y caerseen el agua.” ~ ..

Caerda '(La). De todos los juegos de la infancia, el dela cuer-
da es seguramente el que estd mas “en moda, y preciso es coufssur-
lo, mingone lo merece mejor. jQué graciosa rapidez en los pasos
de los saltadoreitos, y qué maravillosa destreza, qué agilidad desar-
rolla en ellos! Sin embargo es preciso no olvidar gue este ejerci io
es violento, y que puede latigar demasiado, y los padres deben cuidar
de que los ninos no lo usen sino con moderacion. Como la duoreza de

la cuerda cansa laihano, ¥ con él tiempo formaria- en ella dolorosas
callosidades, se deberdn elegir con preferencia las cuerdas cuyas es~
tremidades estdn provistss de una empuiadura de madera torn-ada.

Hay muchos juegos de cuerdi. Hab emos desde luego de la cuer-~
da grande. Los jugadores, divididos en dos bandos, se colocan 4 las
estremidades de la cuerda y le dan vueltas. Cada bindo se esfuerza
en arrastrar al otro hasta la pared, 6 hasta la linea que sirve de limi-
tes 6 de campo. o o

La cuerda pequefia es para un jugador solo. Un nito coge con cada
mano una de las estremidades de la cuerda, que hace pasar por de-
bajo de sus piés, saltando y haciendo que la cuerda dé vueltas alre-
dedor de su cuerpo. Algunas veces es bastante Agil para darle dos
vueltas por cada salto, y es lo que se llama vuelta doble. Las vueltas

triples son incomparablements mas difliciles, y apenas pueden hacer-
~ semas que doce seguidas. Saltando desde un punto elevado se llegan
4 dar las tres vueltas crn poco trabajo. Si el jugador da vueltss i la
cuerda cruzando los dos brazos sobre el pecho, hace lo que se llama
una cruz de caballero; pero es menester ser muy 4gil y hasta muy
fuerte para hacer de este modo una vuelta doble; es m:nester una
gran flexibilidad en Ia cintura y mucho vigor en los pufios. Se hacen
sucesivamiente una vuelta doble v una cruz de caballero doble tam-~
bien. Dos jugadores pueden disputar 4 gquién juega mus tiempo sin
hacer falta. Cada unc puede tener su ctierda, 6 una misma puede ser-
vir para los das, que juegan uno después de otro. ‘
" La cnerda larga la tienen dos nifos, cada uno por una de sus es-

que en su vuelta se eleve 4 unos seis piés. Uno 6 muchos. jugadores
entran y hailan bajn esta cuerda, cuyos movimientos siguen perfec~
famente. El que pisa la cuerda e:t4 obligado 4 ir 4 darla vueltas. Al=
gunas vecex los jugadores, colocados en tila, entran por un lado y salen
pur el otro. El que pdra la cuerda con los piés 6 con su cabeza), 6 de-
tiene su movimienlo de cualgquier modo, ya no vuelve 4 jugar hasta
que todo el munda ha faltado. Debe cuidarse de proporcionar la ra-
pidez de Ja enerda 4 la de treza y 4 L1 agilidad de los saitadores. Los
estudiantes llaman dar vinagre i la accion de dar vueltas 4 la cuerda
con mucha rapidez.

Para jngar bien 4 la cuerda debe elegirse un . terreno perfecta-
mente unido v limpio, porque como por lo regular este ejercicio se
hace al aire libre , si hubiese en el piso piedras 6 polvo, podria lanzar-
los eon violencia la cuerda, y causar graves accidentes.

Ebeelaraclon (L2). Hé aqui una rveda que no dejard de ser
bonita para los jévencs, porque proporciona muchos beses. Escu-
chemos ante todo la cancioncita que la reunion juguetona canta dando
vueltas :
Se dice, caballero,
que estais enamorado
de una jéven hermosa,
llena de mil encantos.
Tened la complacencia
de que la conozeamos,
déndola vos un beso
¥ un dulcisimo abrazo.
Desde los primeros versos, el caballero 4 quien se dirigen entra
en medio del eirculo, y al decir el Giltimo besa 4 la sefiorita que mas
le agrada, y pasa 4la fzquierda del jefe de la rueda.- Asf que llega 4
su sitio, se dice 4 la seliorita que queda 4 la derecha: =
Y vos, bella pastora ,
4 quien ha hecﬁo el hado
para reinar en todos . .
los que ua dia os miraron.
Dejad vuestros rigores , -
¥ en el eirculo entrando,
besad &l que ha ténido
. - la dicha de dgradaros.
Al principiar estos versos, la sehorita con quien hablan se pasa a
centro, y al oir el Gllimo presenta su carrillo-al -caballere que pre-
fiere, y asfse continfa, )
Diable (E). No vaysis § creer gque se trata aqui de Satanés, de
ese prineipe de los demonios, cuyos horribles cuernos y piés ahorqui=
llados tantas veces lun dado miedo 4 los nifios ; se trata- de un juego
que estuvo muy en hoga en tiempo deliwperio, y que después ha sigo
abandonado como ot1as muchas cosas. - ‘ ‘
bl diublo de que queremos hublar-es un instrumento formado en
cierte mwodo por dos peounzas de Al-mania reunidas por el mismo
tronco. En otro tiempo se componia -de dos cilindros huecos de metal,
de madera, de cafia y hasta de cristal, reunidos por medio de un
travesano. Cada una de las cavidades estd agujereada en dos lados
opusstos, y alrededor del’ travesallo. pasa una cuerda con uu nudo
corredizo, Suspendiendo en el aire este juguete con dos palites de una
tercia de largo , y agitdndolo con velocidad , se e-tablece en el cilin-
dro una-corriente de airé rdpida, que produce un ruido muy fuerte.
Si se pone tirante la cuerda, el diablo se eleva & bustante altura, &
diez piés por lo menos , y la destreza del Jugador consiste en hacerlo
caer oira vez sobre [ cuerday en imprimiile un nuevo movimiento.
El diablo fué perfeccionsdo en Franvis. En vez de cilindros se sujeta-
ron dos esferoides hechus en el mismo pedazo de madera : el diablo
rueda libremente en una cuerda algo tir.nte. L :

Hasta casi & fines del siglo Gltimo no fué conocido entre nosotrog

este ruidoso juego, importado de las Indias 4 Inglaterra, y de esta
nacion § Francia. Estd imitado, bien que perfeccionado, del diablg

premidades,, y 1a hacen dar vueltss da maners que toque en tierrs y

chino , instrymento mucho mas grande y menos cdmedo, de que jog

* creciente de una reunion llegara & ese estado de locura en que ya se
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comerciantes , v especialmente los vendedores de aziicar, se sirven
en la China hace mucho tiempo para llamar 4 sus parroquianos. Como
este juego requiere mucha de-treza, habia picado el amor propio de
las sefioras, y sl momento :e estendié la moda de él. La alta sociedad,
schre todo, Io habia adoptado: era lu de iefa de lus nifos, y por todas
partes se vefn. Desde Ja hoja de ets hasta las materias mas preciosas,
todo se habin usado para fabricar los diablos mas deslumbrantes y
ricos. El que quiera ensaysrlo debe tener cuilado de hucerlo al aire
libre, en un jardin, en un pstio, ete., porque en cua'quiera habita-
cion podria causar algun estrugo , v el ruido que produjese seria de-
masiado atronador, v

Embajadores (E] juego de los). Seria preciso que la algazara

dispensa la necedad y hasta el peligrn, para que pudiera admitirse nn
Juego semejante. Hé aqui «6wo un jéven, que fué victima de él,
cuenta & una prima suya la aventura que le costd tan cara: .
«Mi querita prima: Ta que eres tan aficionada 4 los juegos de
trampa, te hubieras reido mucho si me hubieras visto jugar por pri-
mera vez al juego de los embajadores , por el cual me he introducido
en casa de mis tias. Aun jue inuy descontento, fingi gue sufria la bro-
ma con complacencia’, lo que me ha valido una gran reputacion. Se
echzgmn suertes 4 quién habia de hacer el rey, y la suerte me desting
& mi, acorde con Ia sup-reheria , segun luego he sabido. Deslum-
brado ecn mi nueva smidad, no vi lospeligros 4 que meesponia. Me
dijeron que entrase en”una habitacion, en la cual habia dos filis de
Sll’OUBS, donde se hallaban sentados mis sabditos , que se levautaron
respeluosaments para tributarme los homenajes que me erandebidos.
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En el fondo de una alcoba, de donde se habia quitado la cama, ha-
bian colocado mi trono, bastante alto y cubierto con un pabellon,
cuyas colgadaras estaban recogidas eon gracia. Se me colocd en mi
trono ,’ y 8l mismo tiempo se sentaron & mi lado mis dos primeros
ministros, que debian guiar mi javentud. Perojay ! ellos eran los que
debian precipitarme en el lazo que me tendian. Mi trono no me pa-
recia muy sélido, pero yo no me atrevi 4 hablar sobre ello, Algunos
de mis sibditos me presentaron memoriales, que yo entregué 4 mis
ministros, 4 fin de que me aconsejasen in el mismoinstante se ahrig
la puerta, y vi entrar 4 dos emb -Jndores, vestidos de la manera mas
estravagante, con unos grandes gorros de pelo muy altos en la ca-
beza. Andaban pausadawmente, y con un are grave; pero yo atribuia
esta gravedad al respeto que debian tenerme. Se me dijo en voz muy
haja que no me levantase durante su discurso, lo que ohedec! pun=

clinaron para saludarme;, y vi que de sus gorros, que estaban hechos
de manguitos, salieron dos chorros de agua que me,xqundaron,
mientras que levantdndose mis dos mimstros, se hundié. mi trovo, ¥
mi realeza tuvo que tomar un bufio en una cuba. Todo el mundo se
echid & reir & carcajadas: yo, sunque no me ref, tampoco me inco-
mudé, Pur lo demas, en seguida me hicieron pusar & una pieza irne-
diuta , donde me mudé de rupa de fos piés 4 la cubeza. Mis tias me
abrazaron carinosamente, y me hicieron beber una copa de licor.
Desde entonces, si-mpre nie llaman su reyecito.n o
Emigraute (B1).  Hé aqui un juego caya sola denominacion nos
recuerdit una época biiste de nuestra historia, la época de la emigra—
cion francesa , cuando la primera revolucion. De estas circunstancias
tomé su nombre este juguete. Entouces hizo furor; pero hoy upenas
se tiene memoria de é/ , hasta el punto de que en vano buscareis esta
palabra en uuestros diceionarios: {'an bien hechos estdn! -

Consiste ¢ste juguate en un disco de madera , de marlil 6 de con-
cha, shuecado hasta cierta profundidad, y con wn sgujero por donde
se tace pasar un cordoneito , que estd etsdo por una punta, como el
del boliche, Un ligero sacudimiento basta para hacer enrollar el cor-
don alrededor de Ta muesca, de suerts que el disco sube 4 lo largo de
la cuerda. kI emigrante tornaria por'sisolo 4 ja mano del que le ha
lanzado, si su impulsion no se destruyera en parte por el ludimento
y ia resistencia det aire; pero se secuuda su movimiento por un juego
alternalivo de la mano. Este juguete sube y baja incesantemrnle , &
no ser que el cordoncito se salza de la muesca profunda y circular en
que estd encajado. Puede imprimirsels no soluneste un movimiento
vertical de arriba ubajo y de abajo arriba , sino tambien un movi-
miento horizontal G ublicuory come el del incensario. Es verdad que
esta manera de jugar no deja de tener inconvenientes , sobre todo en
una hsbitacion , porque lanzado de-este modo, el emigrante puede
herir 4 las personas que rodean al jugador y rowper los espejos y de--
mis adornos. Por eso es mas prudeitte jugar 4 &1 en un patio 6 en un
jardin, donde nada hay que temer. . .

Euneaje (El). El encaje, que se llama tambien el juego del labe=
rinto, e$ un juego de mucha presteza, ytanto mas divertido cuanto
que tiene la ventuja de distraer 4 todo el mundo. Hé aqui en qué con-
siste. Todas las personas de la suciedad, escepto un cabailero y una
sefiora, forwan, cogidas de las manos, una larga cadena, 6 sise
quiere una rueda. Uno de los jugadores que ha queduio fuera es la
lanzadera y otro el tejedor. La lunzadera corre por deba o de una de
las arcidas que forman los bruzos reunidos, y sale por la arcada que
sigue. El tejedor, que corre detrds de la lanzadera, sigue todas sus
vueltis, y entrabos entran y salen alternativamente pur una arcada
y por otra, imitandn, por decirlo asi, el movim:ento de la lanzadera 6
de la trama que se hace pasar & través dela cadena , fabricando tela 6
encaje. Pero con la rapid z de la persecucion fy con el temor de ser
cogidus , el tejedor 6 su lanzadera equivocan frecuentemente lguna
arcada. En este caso se baja la arcada y detiene prisionero al culpa~
ble, Si este es un hombre, le reemplaza en su papél de tejedor el ca-
Lullero que frma Ja mitad de la arcada donde se lia parado; s1 es una
sefiora , la sucede la que forma la otra mitad de Ja arcada. Cuando da
la casualidad-de que la lanzadera y el tejedor se equivocsan 4 uu \iem-
po, se quedan en el sitio de la arcada en que han sido delenidos, y
ias dos personas que furmaban estd arcada principian & hacer eneaje
4 su vez,

Eoviado de Citeres (E). Yulo habeis adivinade, esta es una
rueda muy conocida de las vilias, las cuales, después de formar un
cirenlo, canten daudo vueltas lo mas alegremente posible la cancion
cita siguiente: : :

) Da la diosa Citeres
yo.soy el envi-do,
. para casar 4 lodos
sin cura ui netario.
8i del dulece himéneo
os agradau los lazos,
entrad en esta rueda
y elegid de contado. » L
En el mismo instants enira en la rueda un caballero 6 una sefiora,
Y besa & la 6 al que le conviene. La canciocita se comienza de nuevo
para cada persona. Sucede con-frecuencia que cierias personas privi-
legiadas atraen todos los besos; pero si fis monopolistas de todo gé-
nero son detestados generalmenie, lo-son todavia mas ¥ con jusia ra-
zon en maleria de Juegos: la cortesania y la justicia exigen que cada
uno tenga uoa parle poco mas 6 menos igual 4 ia de los demas. ,

Escondite. Este juego es sin duda propio de los ninos , pero
jendn divertido y cudnlos entre los adulios se entregan tambien & &1l
s mas agradable en.un jardin 6 en un,pqrqﬁge, que €n olra parie
cnalquiera. En estos sitios se elige un parsje bien poblado de érboles,
arbustos, bosquecillos, estituas, y de todo lo que es 4 proposito para
esconderse los jugadores. Un drbol grande , situado 4 alguna distun-~
ciayen un terrenodespejadopordonde se puedd correr con comodidad,
serd la madre , es deeir, el sitio donda los jugadores estardn alabriga

tualmante, Guando los embajadores llsgaron al pié da mi trono , 86 in.

| del seguimiento del que se queda, Este as designade ptdinarliamﬁ,n;g
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por la suerte, y una vez elegido se arrima 4 la madre , - su dominio,
cerrando los 0jos, y todo el mundo corre 4 ocultarse. Guando el que
estd junto al drbel supone que todos se han escondido ya, abre los
ojos y se pone 4 huronear 4 derecha é izquierda para encontrar el al-
bergue de los jugadores. Mientras estd ocupado en hacer su ronda,
algunos de los picarillos dejan su retiro y corren como flechas hédcia
la madre. Entonces el rondador se lanza tras ellos ; pero antes de al-
canzarlos, ya se han puesto al abrigo de su seguimiento , llegando 4
toear el 4rbol. Mas hé aquf que cuando persigue vanamente 4 estos,
los otros, saliendo del lado opuesto , tambien se dirigen corriendo 4
la madre; de suerte que de nada le sirven las piernas, y todos se
burlan de él. Sin embargo , no siempre es tan desgraciado. Suele su-
ceder que descubre & un jugador que se apresura 4 huir; pero 61 ha
previsto el caso, yapenas ha dado algunos pasos cuando le para de
frente. Cuando todos los JL_xgadoz.'es salen 4 la vez, el de la madre se
guarda bien de correr hicia distintos lados; como persona previsora,
se dirige hdcia el drbol adonde deben de ir & parar todos, y alli coge
4 los jugadores como en una red. Si no pilla 4 ninguno, todos vuel-
ven 4 esconderse, y tiene que hacer el mismo papel; si al contrario
coge 4 alguna persona, esta le reemplaza, ysi coge 4 varias, la tl-
tima es la que pierde. Asi contintia este juego hasta que los jugado-
res 6 cansan. ‘

Gallina ciega (Ls). Este juego es uno de los que en su sen-
cillez escitan mas la jovialidad. Se elige una persona de la sociedad
para hacer el papel de gallina ciega. Se le vendan los ojos con un pa-
jiuelo, y privada asi de la vista debe seguir y asir & alguno de los

‘jugadores, que corren de un lado y de ofro alrededor de élla. Cuando

{a pobre gallina ciega no acierta con ninguno, 6 aunque le coja no
adivina quién es, se dan tres palmadas para darle & entender que se
ha enganadu: Si se adelanta hécia algun objeto que pueda lastimarla,
6 se estravia fuera del recinto eonvenido, se le avisa con un grito.
Si por destreza, 6 mas bien por casualidad, nombra 4 alguno que ha
cogido, este hace 4 su vez la gallina ciega. Pero j4 qué peripecias no
da lugar este juego tan divertido, y que ha sido la delicia de tantas
generaciones !

* Los italianos, los espafioles y los ingleses, bien que con distintos
nombres, tienen todos el mismo juego, y creemos que Ios nifios siem-
pre han jugado y juegan 4 él en todos los pueblos del mundo. Se pre-
tende que (ustavo Adolfo, este poderoso enemigo de la casa de Aus-
tria, en medio de sus mayores triunfos se entretenia habitualmente
jugando 4 la gallina ciega con los principales oficiales de s ejéreito.

Los griegos decian jagar 4 la chalci muya, 4 1a mosca de bronce.

Se vendaban los ojos 4 un nifio que grituba: «Yo iré 4 cazar uma
mosca de bronce.» Y se le contestaba: «lreis 4 cazar esa mosca, pero
no la cogereis.» Y se le pegaba con unos cordoncitos hasta que cogia
4 alguno, Si se descubrian sus ojos antes de haber adivinado, se em-
pezaba de nuevo. :

. Los persas Ilaman 4 este }uego ser der kilun, la cabeza en una
sébana 0 en una servilleta, Al que se cubre de este modo se le pega
diciéndole que adivine quiénle di6. Sinombra al que le tocé, este
ocupa su lugar, . ,

El juego de la gallina ciega ha sufrido varias modificaciones. Hay
la gallina ciega en quietud, 4 que generalmente se juega en un jar~
din sobre un cuadro de césped. Pero antes de tapar los ojos al que
ha de hacer el papel de gallina ciega, todos tienen que arrimarse 4
algun drbol 6 4 otra cosa, de donde mo pueden separarse. Si fuesen
pocos los jugadores, esta quietud podria tener algun inconveniente,
porque el ciego se acordaria. ficilmente de las posiciones de todos.

Asi que cada uno elige su sitio se vendan los ojos al que ha designado
Ia suerte. Una persona de la reunion le coge en seguida por la mano
y le hace dar algunas vueltas para desmentirle. Luego se le abandona
4 si mismo, y se le deja libre para buscar 4 tientas 4 alguno y ver si
le reconoce. Los jugadores pueden encogerse, sentarse en el suelo,
{ tomar cuantas posturas crean que servirdn para que nolos conozea

a gallinaciega; tamhien pueden separarseun poco de su sitio, pero de

manera que le toquen con un pié 6 con una mano. Para que el pobre
ciego se desoriente del todo, los jugadores suelen ponerse los chales
y los sombreros de las jugadoras. Algunas veces tambien se conviene
en cambiar reciprocamente de sitio. En este caso parece que la desdi-
chada gallina ciega queda absolutamente sinrecurso y enla imposi-
bilidad de reconocer & nadie. No obstante, esta circunstancia es tal
vez la que le favorece mas, porque los jugadores, en el cambio mutue
de su sitio, no pueden menos de cuchicheary de reirse entre si, yno
es menester mas para que nuestra gallina ciega encuentre facilmente
un sucesor.

Otra especie de gallina ciega es la llamada de la varita, la cual serd
preferida tal vez por wuchas personas, que piensan que cuanto mas
movimiento tienen los juegos de accion son tanto mas alegres. Hé
aqui cémo se juega 4 la gallina ciega de la varita, que es un juego de
rueda, puesto que en él se salta y se canta en rueda. Todas las perso-
nas de la sociedad forman un circulo cogiéndose de las manos. El des-
tinado por lasuerte 4 hacer la gallina ciega se situa en el centro con los
0jos vendados y con una varite 6 una caha en la mano. Los jugadores
saltany dan vueltas alrededor de ella, cantando ura cancion cualquiera
de otra rueda, con tal que no sea larga. Eu cuanto acaban, la gallina
ciega tiende su varita y la dirige 4 la ventura. La persona 4 quien to-
que debe cogerla por la punta que ella le presenta, y la gallina, sin-
tiendo sujeta su arma, lanza tres gritos que ha de repetir en el mismo
tono la persona que le ha cogido la vara. Esta persona puede fingirla
voz; pero si 4 pesar de esta precaucion la reconoce y la nombra la
gallina ciega, en seguida estd obligada 4 representar este papel. En
el caso contrario el pobre cie@io tiene que dirigirse 4 otra parte. Si no
acierta 4 la tercera vez, vuelve 4 empezar ¢ continta el juego por
una nueva rueda.

Aun sabemos de otra especie de gallina ciega. Uno de la reunion
os tapu los ojos con sus dos manos. Los otros jugadores vienen 4 to-
caros en la punta de la nariz: tambien suele hacerlo el que os cierra
los ojos, no empleando en esto sino el'dedo indice y el de en medio
{le una mano y tocdndoos con la otra. .De modo que es un juego de
rampa.

Pero cuando es de verdadera trampa escuando se juega como cier-
tos compafieros que después de haberse regalado perfectamente en
una posadu ﬁngierom jugar 4 la gallina ciega, conviniende en que el
que fuese cogido por el mozo de.la posada, 4 quien vendaron los ojos,
pagaria por los demds. El.mozo fué bastante sencillo para creerlos, se
dej6 vendar los ojos y empez6 4 correr tras ellos. No encontrando 4
nadie, porque todos habian desaparecido, va 4 salir fuera; pero el po-
sadero, que subia la escalera lleno de impaciencia, le agairé por el
cuello diciéndole: «Aqui estds, t@ pagards por ellos.» Lo que desgra-
ciadamente no fué sino muy cierto.

Gallinita. (Una, dos, tres.) En un patio, en un jardin, y aun
en una habitacion, se hallan reunidos muchos nifios y quieren jugar
& una, dos, tres, gdllinita. Hé aqui lo que hacen. Se echan suertes
para. saber cual delos jugadores ha de hacerla gallinita. El designa-
do por la suerte se apoya con las manos sobre un banco, un tronco,
una piedra grande ¢ bien sobre sus rodillas: baja la cabeza y presenta
su espalda encorvada: esto es precisamente lo que se liama ser galii-
nita. Los demés jugadores se colocan en fila unos detrds de otros,y
todos detrdsy 4 clerta distancia de Ja gallinita. El primero de la fila se
separa corriendo y brinca 4 horcajadas sobre la gallinita, palmeando y
gritando una, dos, ires, gallinita. Este ginete de nuevo género debe
gobernarse de modo que venga 4 pronunciar sobre el pacientela Gltima
palabra, sin lo cual hace 4 su vez la gallinita. Si la pronuncié oportu-
namente, va § colonarse 4 la cola, y el jugador que se encuentra 4 la
cabeza monia 4 su vez en la gallinita, y asi sucesivamente.

una rueda; pero que se ejecuta sin cantar. No quiere esto decir que
deba guardarse en él un silencio absoluto; muy al contrario, los mau-
llidos, las astucias del gato, las zozobras de la rata, el cuidado de su
defensa, todo esto escita risas continuas. Pero sepamos ya- ¢6mo se
hace este juego. Lo mismo que en cualquiera otra rueda los jugado-
res forman un circulo cogiéndose de las manos. Una sefiora que se
pone en medio de Jarueda es la rata: un jéven que se queda fuera es
el gato. La rueda da vueltas rdpidamente abriendo los brazos, de ma-
nera que el gato pueda pasar por debajo y penetrar en el centro, mien-
tras que la rata se escapa por el lado opuesto. Es de ver el gato sal-
tando alrededor de la rueda, maullando lo mejor que sabe y tratando
de procurarse una entra :a. Guando se acerca por un lado, se bajan
los brazos y le cierran el paso. Sin gastar tiempo en forzarlos, el gato
continda sus escursiones y corre & meferse por otro lado. Sies un
poco diestro, pronto penetra en el circulo; pero en seguidase le abre
paso 4 la rata, que en vano quiere perseguir el gato, porque estre-
chéndose la cadena se le detiene. Sin embargo, como hay que conti-
nuar dando vueitas y saltando, el gato que atisba un lado débil no
tards, en descubrirlo, y en cuanto consigue escaparse corre tras de la
rata, que se refugia en la rueda; pero que por mucho que corra esmuy
raro que el gato no pueda entrar con ella. Todavia es mas raro
: que no llegue & penetrar en el centro mientras ella estd en medio,

‘hasta que no le alcance. El pobre raton no tiene el derecho de defen—

Gato y la rata (Ei). Juego de jardin que se parece mucho 4 -
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y que no se la sampe, es decir, que no le dé unbeso 6 no la obligue
8 gar alguna prenda. En este caso, el gato y la rata vuelven 4 tomar
su sitio en el circulo, se escogen los que han de sucederlos, v se con-
tinta asi hasta que todos los caballeros han hecho el papel de Miciful,
y todas las sefioras han sido elevadas 4 la dignidad ratonesca. Nada
mas divertido que este juego, ninada mas propio para hacer ejer-
cicio.

Gato y el raton (El). Juego favorito de los estudiantes en el
paseo. Se eligen dos actores; los demds nifios quedan_como simples
espectadores ﬁmsta que llega su vez. Se clava un palo en lierra: s
atan & 6l por el medio dos cuerdas largas ¢ iguales, y los dos jugado-
res, después de haberse vendado los ‘ojos, agarran cada uno kv suya

or la punta. El que hace el gato estd armado de un zurron, el que
Eace de raton tienc una tablita dentellada como una sierra, cou la
cual, y una varita que pasa por encima, hace un sonido dspero y dis-
cordante. El gato persigue sin lreguas al raton, dindole con ¢l surron

derse, y ademds estd obligado 4 indicar hicin dénde se halla cuando
el gato grita: jRaton! jraton! Este asierra enlonees su estraiio nstru-
mente 4 guisa de sefial, y corre por el tado opuesto al quese ha oido

graciosas que de ellas se deriva el nombre de este agradable juego,
cuya idea se debe al del volante. Cuatro palillos algo menos largos
que el brazo, pintados de brillantes colores, y cubiertos de espirales
y de diversos adornos; dos aritos igualmente pintados y compuestos:
tales son los instrumentos del bonito juego de las gracias. El sitio mas
4 propdsito para jugar 4 él es un patio, un jardin 6 un parque. Debe
cuidarse de escoger palillos y aros de distintos colores: de manera
que una jugadora tomard el color de rosa, la otra el color azul, etc.
Una vez elegidos los instrumentos, una de ellas, cruzando los palilios
sostenidos ligeramente en sus manos, les hace formar héeia arriba
unu especie de horquilla que sostiene el aro. Entonces lo lanza hécia
su compafiera como si fuera un volante. Esta, armada como ella de
dos palillos haciendo horquilla, recibe el aro, que devuelve & la que lo
lia lanzado, absolutamente lo mismo que se hace con el volante. Los
jugadores de mas fuerza cruzan los dos aros juntos. Nada mas bonito
que el ver dar vueltas en el aire 4 estos hermosos circulitos de colo-
res, cuyas espirales parecen multiplicarse con el movimiento. Se
debe jugar en linea recta y evitar toda afectacion en las actitudes,
puesto que los movimientos forzados del juego presentan por si mis-

la voz del gato; pero como no ve nada, le sucede con frecuencia venir

mos bastantes posturas coquetas.

4 parar delante de su enemigo, que no le da cuartel. Trascurrido el
tiempo fijado parala partida, 6 bien si el raton pide treguas, se les
quita la venda 4 los jugadores y los reemplazan otros. .

Este juego es bastante gracioso; pero puede venir 4 ser peligroso
y por consecuencia condenable, si el zurron de gue se arma ung de
los jugadores contuviese algun objeto que pudiese hacerle demasiado
duro, como bolas, huesos, guijarros, efc., ete. Es preciso, en una pa-
llabra, que los golpes que dé el gato no produzcan una impresion do-

0rosa.

Grracias (Las). Al ver escrito las gracias, al momento os
figurais que se trata de esas tres deidades hijas de la risuefia imagi-
nacion de los helenos, 4 las cuales Ia Grecia, su patria, elevé nume=
rosas estatuas, representindolas muchas veces desnudas, teniende
en la mano una de ellas una rosa, otra un dado, yla tercera una rama
de mirto, tres emblemas de los juegos y de las risas. No, no se trata
de esas diosas amables, de formas elegantes y mérbidas, de movimien-
tos suaves y ligeros, de palabras dulces ¢é insinnantes, que fuéron no
menos célebres que Venus misma, de quien eran compafieras, y
cuya cintura maravillosa prendian. Pero si es verdad que no va-
mos 4 hablar de las gracias, nolo es menos que vamos & des-
cribrir un juego favorito de las j6venes, que no ignorando que la gra-
cia es todavia mas bella que la belleza , se entregan & ¢l con un placer
indefinible, porque les permite tomar las posturas mas graciosas, tan

SESTA SERIE.—ENTREGA 29,

Elaces (Los). No vayais 4 creer que estos son verdaderos haces
esto es, manojos de ramas y de palites Ii)un_tos para servir de lefia.
No: se trata sencillamente de jévenes y bonitas sefioras y de jévenes

hellos caballeros. Para jugar 4 los haces es menester que se reunan
Jugadores en niimero par, y que haya tantas sefioras como caballeros.
Cada uno de estos coloca una de aquellas delante de él, y cada pareja
forma lo que se lama un %az, denotitinacion que no pagrecer& estrana
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eh un juego, por decirlo asi, enteramente selvitico. Los haces estan
dispuestos en rueda {basmnte separados para poder circular poren
medio de ellos con libertad. Una sefiora designada por la suerte es el
lefiador, y un caballero elegido entre los otros es el guarda del hos-
ue. El lefiador goza el privilegio de poder atravesar el cercado de
Tos haces en todas direcciones cuando es perseguido por el guarda,
derecho que este ho tiene; pero ordinariamente la seriora no se estd
mucho tiempo en aquel espacio limitado, y corre delante del guarda.
8i la sefiora se deja aleanzar por este le sucede en su papel, y se ve
condenada 4 perseguir 4 otra persona 4 su vez, y esta persona es la
grimera que se encuentra del lado de afuera del haz, delante del cual
a ido & ponerse el guarda, porque nunca_pueden estar tres en un
sitio. Asf, para evitar el ser alcanzada, la sefiora perseguida no tiene
mas que ponerse delante de un haz del lado de adentro del efrculo, y
en el mismo instante la persona que se encuentra detrds se ve obli-
gada 4 huir , haciendo el lefiador. Como este cambio de lugar se re-
nueva incesantemente, el juego es en estremo animado,
Bligwi (Eljuego del).. En unlibro de oraciones del siglo XIV cn-
contramos designado este juego. Se suspendin de una cuerda un
{ruto que se debia coger con la boca, teniendo los brazos caidos. Este
fruto era ordinariamente un higo, una cereza 6 una manzana. La
movilidad de la cuerda hasta la altura de Ia parte superior de la cabeza
no permitia alcanzar ficilmente el fruto con los labios 6 los dientes.
Este juego, dice Arbuthnot, "ensefia dos virtudes: la perseverancia
para llegar 4 un fin, y después del mal éxilo la resignacion.
Ellilar (No siempre se puede). Hé aqui una rueda en la cual no
se dan besos, pero que 1o por eso es menos alegre. Veamos desde
luego la cancion que 58 canta mientras salta y da vueltas la bulliciosa
reunion. Estos versos valen poco como poesfa; mas la diversion que
procuran debe hacer olvidar tan grave falta.

Estaba hilando hace dias
junto 4 mi pastor sentada:
mi madre vino 4 decirme
que asf en zpeligro me hallaba.
" Es intitil regaiiar,
no sfempre se puede hilar,

En cuanto se fué mi madre,
viene mii amante y me abraza;
y 4 no ger al sefior cura,
yo 4 nadie le conté nada.

Es inutil, etﬁ.

El sefior cura me dijo
que de nuevoe le besara.
10h qué bueno 8s este hombre !
1 Y qué ancha tiens Ja manga ¥

81 yo llegata 4 set taiia
mi capellan le nombrab ;
y tengo de hacerle obispo,
si'mi pastor se hace papa.

Es wndtil , efc.

Al decir el estribillo de cada estancia, se hila, es decir, que dos
personas dela rueda se sueltan las manos : la que estd 4 la derecha se
detiene y levanta la otra mano que tiene la del que se halla 4 su lado;
este le imita, y con los brazos levantados forman una arcada, por
dehajo de la cual pasan la persona que estd 4 la izquierda y mitad de
la cadena, de suerte que todo el mundo se encuentra de espaldas.
En esta disposicion sé baila durante algunos momentos, segun la
cancion o indica : en seguida pida @l resto de la cadena por debajo
de la arcada, y se vaelve 4 formar la rdeda al concluir el estribillo.

Elonda (La). Todos los niftes Gonoten este .instrumento, que
asi puede ser una arma dé guerra ¢omo ¥n objeto de diversion. Se
hace de una tira de badauna ¥ dog ctierdacitas, cada una de las cuales
se ata 4 una punta de aguella: 86 peite un objeto cualquiera en la ba-
dana; se le sujeta estirando las euerdas; luego se hace girar la hon-
da, imprimiéndole poco & poco Gt movimiento veloz de rotacion.
Cuando esta velocidad o8 la mayor posible, se suelta una de las dos
cuerdas. La honda se abre entonces, y dispara el cuerpo que contie~
ne, el cual se hace capaz de herir con fuerza los obstdculos que pue-
dan presentdrsele. En este juego gana el que ha lanzado mas lejos
una piedra ¢ el que aciertz 4 dar en un Iugar designado.

 El juego de la honda es peh%rosp, y se hace bien en prohibirlo 4
la juventud, Los habitantes de las islas Baleares eran reputados por
10§ mas habiles honderos. Para hacerlos muy diestros eit este ejerci -
cio, en su infaneia se les daba por blanco un pedazo de pan, que no
comjan hastd haberls abiatido. Los griegos y los romanos tuvieron
sus honderos, asi ¢omo los francos ¥ los demds pueblos dela edad
meria. La invencion de las armas de fuego hizo abdndonar esta

. «Enaquel tiempo, dice un cronista (1), habia en los fosos dela
ciudad una multitud de jovenes que se batian 4 hondazos, con log
cuales hacian heridos y algunas veces muertos. El pzu-lamer’xto dié un
auto prohibiendo este ejercicio, y un dia que se votaba en la alta cf-
mara, y un presidente hablaba segun los deseos de la corte, un hijo
de este, que era consejero ponents , dijo: Cuando Hegue mi turno
yo hondaré (apedrearé) bien la opinion de mi padre. Este térmi-
no hizo reir & los que estaban detrds de él, v después se did el nom-
bre de honderos & los que pertenecian & la ‘oposicion.»

Edoyuelo. Especie de juego de nueces, que tambien se hace con
bolas, almendras, huesos de cerezas ¢ de ciruelas, ete. Los nifies ha-
cen un hoyuelo en el suelo, generalmente en el 4ngulo formado por
dos paredes, y de una pulgada de profundidad por dos de ancho.
Dos jugadores echan en él al mismo tiempo un n@imero igual de hue-
505, quenunca escede de los que pueden caber en la palma de la
mano. Se echan suertes para salier quién ha de jugar primero. Si
el nifto 4 quien le toca mete todos losc}xuesos en el hoyuelo sin que
se salga-ninguno, gana la partida. Sisolo hace entrar una parte de
ellos, y esta parte compone un nimero par, gana los que hay en el
hoyuelo, y tiene derecho 4 ir echando los ofros uno 4 uno, pero pa-
pirotdndolos con el dedo pulgar; si no acierta juega su adversario. Si
al meter los huesos en el hoyuelo se quedan’ algunos fuera, y los
introducidos compouen un nimero impar, el adversario debe jugar
aquel resto del modo que queda dicho.

En Grecia y en Roma {ambien jugaban los nifios al hoyuelo yes
de_creer que suceda lo mismo en todos los demds pueblos.

Bluron del besque hermoso (El)., A ropésito de hurones:
tal vez creais que vamos 4 lablar de ese mamifero pequefio, carni-
voro, de patascortas, cuerpo largo y delgado yhocico puntiagndo que
hace tan encarnizada guerra 4 los conejos, busedndolos aun en Sus
conejeras: hasta tal punto estd dotado de agilidad y astucia. Pues
10: 1o se trata aqui sino de la honita rueda que todos conoceis, y &
la cual habreis jugado sin duda mas de una vez. Hé aqui en qué’con-
siste. Guando 13 reunion es bastante numerosa se forma un circulo
‘como en todas las ruedas. Formado este cfreulo, se pone en medio
una persona, que es la que hace el papel de casador. "Se toma en~
tonces un cordon § un bramante de una longitud proporcionada 4 la
estension del circulo. Se atan las dos puntas de este cordon después
de haberlo pasado por un anillo. Este anillo es precisamente lo que
se llama el huron, y vais 4 ver cémo justifica su nombre maravillosa-
mente. Concluidos estos preparativos, todos cogen con las dos ma-
nos el cordon, agitindolo incesantemente como si se hiciese correr
el anillo de mano en mano para impedir que el cazador distinga
guién le tiene. Mientras corre el huron, se canta:

Corre, corre el huron,

corre el huron, sefioras;

corre, corre el huron,

huron del bosque hermoso:

por aquif pasa ahora,

por aqui va, sefloras:

corre, corre el huron, ete.
Se hace correr efectivamente el huron todo el tiempo que duran
los versos, no deteniéndose hasta que se terminan. Entonces el cq-
zador nombra la persona en cuyas manos cree que ha quedado-el
anillo. Siacierta , 8sta persona hace sus veces; en el caso contrario
se vuelven 4 cantar los versos,
Este juego, que es bastante divertido como todos saben , se hace
mas animado todavia cuando se permite al cazador buscar el anillo
en las manos de los jugadores mientras estan cantando. Aquello
es un verdadero ataque de agilidad y alegrfa. ; Qué prisa se dan los
jugadores 4 pasar el anillo de mano en mano ! Asi es como el pobre
cazador va, viene , corre & derecha é izquierda, coge lag manos, las
aprieta, acecha al anillo ul pasar, y le pilla entre gritos de alegriz.

3

_Junquillos. Ravelais habla del juego de los junquillos, juncu-
lis, que todavia se usa en Saint-L6, en Normandia. Se juega 4 ellos
ordinariamente con unos palitos muy pequefios de hueso 6 de mar-

otra.

.

(1) Memoriay de Montglal.

_ juego no puede ser mas animado , gracias 4 los movimientos répidos,
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fil. Tambien puede jugarse con alfileres. Se echan sobre una mesa
una porcion de alfileres , que se desparraman y se cruzan. Se echan
suertes 4 quién ha de jugar primero, 6 bien por politica se le cede
este honor al compafiero. El que juega tiene un junquillo corvo , con
el cual procura separar uno de aquellos, levautz‘iud'olo y sacdndolo
del juego, y haciéndolo saltar si es necesario. Debe’evitar que los de-
m4s se muevan, porque si esto sucediera estavia obligado i devolver
el junquillo que hubiese tomado. Esto no se entiende con los demds
que hubicse sacado con destreza, los cuales le pertenecen siempre,
contdndosele un punto por cada uno de ellos. Ciertas piezas, como el
rey, la reina, el caballo, etc., que tienen una forma 1pzu'mcular, valen
tréinta , veinte , cinco puntos. Cuando se han sacado todos los jun-
quillos, cada uno cuenta los puntos que ha ganado, y se vuelve 4 em-
pezar , hasta que uno de los jugadores haya ganado el namero de
puntos fijado, que generalmente es el de ciento.

Este juego es bueno para ejercitar la paciencia y la desireza do
los niftos.

Lobo y la pastera (El). Colcanse en fila muchas personas,
unas detrfs de ofras, cogiéndose del vestido y aun mejor de la cin-
tura, y cuidando de que toda sefiora se encuentre sxemﬁ)re entre dos
caballeros, v eada caballero entre dos sefioras. Uno de los jugadores

ueda fuera de la fila y representa el papel de lobo, y una sefiora que
gebe estar § la cabeza de'aquella desempefia el de pastora. Los de-
més jugadores son, log hombres los carneros y las sefioras las ovejas.
Cuando el rebafio estd convenientemente situado, el lobo se adelanta
hicia la pastora, y mostrindole las ovejas le dice: Yo soy el lobo, lobo,
que las comerd. Y ellale contesta: Yo la pastora, tora, que lo wmpe-
ird. En segunida se lanza el lobo, fingiendo que quiere apoderarse de
las ovejas, gue estan 4 la cola dela fila, ¥ la pastora corre 4 impedirle
el paso. Todos los jugadores siguen la impulsion de la pastora ; pero
el Fobo se aprovecha hébilmente de esta diligencia, pergue aparen-~
tando que va 4 pasar por ln izquierda, cuando la pastora corre & po-
nérsele delante arrastrando 4 las ovejas 4 la derecha, vuela hdcia este
lado y no puede menos de hacer presa, 4 no ser que lis uitimas ove-
jas, percibiendo el peligro, no corran en un sentido opuesto, lo que
da tiempo 4 la pastora para detener al lobo. Cuando este consigne
apoderarse de una oveja, se la sampa, es decir, le da un beso, y ade-
més le exige una prenda. Si en vez de oveja coge uncarnero, 1o toma
mas que la prenda , lo que es objeto de una gran recriminacion por
parte de las sefioras, que se quejan de la injusticia que las obliga 4
pagar doble. Sucede con frecuencia gue en el momento en que va
el lobo 4 asir su presa, ve que se le escapa como de entre las manos,
orque para ponerse al abrigo de sus ataques Ia oveja puede correr
ponerse delante de la pastora, la cual le ceds en este caso su cate-
goriay eligroso empleo. Entonces el lobo tiene que dar una pren=

a 'y se hace carnero, yendo 4 ocupar el sitio de otro jugador, que se
hace Iobo & su vez y continfia el juego. Ya se deja conocer que la
Gltima ovejn tiene que correr un gran espacio para evitar que el
Iobo la alcince, y que por consiguiente no siempre lo consigue. Este

@ las vueltas precipitadas, 4 los cambios sucesivos del rebaiio, de la
pastora y del lobo. :

B

REallo. Se lama mallo una especie de mazo herrado, con ui

En otro tismpo ,-en casitodas las ciudades habia jusgos de mallo
y se hallaban generalmente sobre las murallas. En Parfs hay la calle
dlel Ma;}lo (Mealy , y en muchas ciudades el paseo esterior se denomina
el mallo. '
El mallo de Saint-Germain era uno de los mas bellos de Francia.
El de Utrecht pasaba por el mas hello de Europa, y se cuenta que
Luis XIV, ]l)rcndado do Ia belleza de este mallo, prohibid, no que se
jugase en él, como se ha pretendido en ciertas obras satiricas, sino
que sele tocase , es decir, que se tomase terreno de ¢1 para hacer-
alguna fortificacion. ,
Bl juego del mallu ocupa un rango distinguido entre los juegos de
cjercicio, y ¢s tan agradable como atil para la salud. Debe procu-~
rarse ¢l jugarle con gracia, inclindndose con soltura sobre su bola y
dando al'cuerpo una actitud conveniente , In cual consiste particular-
mente en pouerse ni demasiade derecho ni demasiado encorvado,
sino regularmente inelinado, 4 fin de sostenerse ficilmente al tismpo
de dar el golpe.
El marqués de Paulmy ya observaba en su tiempo que habia pa-
sado absolutamente la moda del juego del malle ; pero que en el siglo
de Luis XIV los princiges mas distinguidos hacian de ¢l su diversion
favorita. Afiade que habia una especie de mallo que se Hlamaba el juego
de los emboques, y otro el de las galerias,
Es ldstima que se haya renunciado al juego del mallo, porque era
muy provechoso para la salud.
En las Mil y una noches se lee una especie de apélogo, que .
Hruelm la estimacion que los orientales hacen de este juego. Habla
e un principe griego, que hallindose enfermo de lepra y no ha-
biendo podido librarse de ella & pesar de los remedios que se habia
aplicado, se habia curado jugando almallo. Su médico Lom6 un mallo,
y ahuecando su mango, puso dentro la droga de que preteadia ser-
virse, v le dijo al rey: «Tomad , selior, haced ejercicio con este mallo
hasta que consigais sudar.,» Fué tan eficaz esge remedio, que ha-~
biéndolo hecho el rey, se curé de su lepra. '

Esmuyimportante el escoger lasbolas en el juego delmallo. Acsrea
de esto se cuenta la anécdota siguiente: «Un mercader de bolas trijo
un gran saco de ellas & Er, en la Provenza. Los jugadores, que eran
muchos en aquella ciudad , se las compraron todas 4 trefnta sueldos
cada una, escepto una de ellas, que por ser menos bonita que las
demds fué vendida por quince speldog 4 un buen jugador lamado
Bernardo. Pesaba siete onzas, y era de una madera muy mala, me-
dio rojiza. Sin einbargo, resultd tan escelente, gie cuando tenia que
hacer una gran jugada siempre le hacia ganar la partida. Sele pusé
el nombre de Bernarda. El presidente de Lamanon, que después la

osey6, no quise darla por cincuenta doblones. Luis Brun , uno de
os mas habiles jugadores que haya habido en Provenza,y que en un
juego unido sin viento y sin pendiente llegaba 4 liacer cuairocientos
cinco pasos de longitud, hizo una esperiencia con la Pernarda. Jugd
con ella al misimo tiempo que con otras seis del miSmo peso % e
grueso igual. Lo era tanto $u golpe, quo las demds holas quedaban
casi todas juntas 4 uno 6 dos piés de distancia , mienlras que la Ber-
nerde iba siempre 4 parar cincuentd pasos mas lejos, por lo que de~
cia que cont la Berndrda desafiaria al mismo diablo. La hondad de esta
Dola consistia sin duda en que pesaria lo mismo por todas partes;

mango de cuatro & cinco piés de largo, y el térreno destinado para
Jugar al mallo. :

desde la superficie hasta su centro, cuando las demas holas, aunque

-
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de un peso igual, pesaban mas por un ladoe que por olro, lo que las
hacia andar 4 brincos y atravesadas, mientras que la Bernarda ro-
daba uniformemente.

Rfanta (La). Este juego consiste en levantar con violeneia en el
aire 4 algun hombre, mamarracho 6 bruto puesto en una manta, ti-
rando muchos 4 un tiempo desde las esquinas. Todo el mundo sabe
que Sancho Panza fué manteado de este modo en una venta. El uso de
la manta es muy antiguo: los romanos lo trasmitieron 4 los italianos
y 4 los espafioles. En tiempo .de los emperadores se manteaba 4 los
esclavos, 4 los borrachos y & los perros. Segun Le Roux, «mantear
quiere decir propiamente hacer saltar un zorro en un lienzo.» Uno de
los escritores mas ingeniosos del siglo XVII, Voiture, sufrié un dia esta
ridicula prueba. S. Gregorio Nacianceno, en la Vida de¢ San Basi-
lio, dice que cuando llegaba & Atenas un estudiante nuevo, los que
grimero seapoderaban de él lellevaban yle hospedaban en su casa. Los

emds estudiantes se burlaban de él, le llevaban con gran pampa por
las calles y por la plaza hasta los bafios de la Academia, precediéndo-
le dos 4 dos. Cuando llegaban al bafio, empezaban & dar grandes
gritos para asustarle y esperimentar su valor. Entonces se abrian las
puertas y era recibido. Foclo dice que no podia serlo sin esta ceremo-
nia, 4 no ser que los sofistas 6 profesores juzgasen que podia tomar
el manteo, que era la sefial distintiva de los estudiantes. En tiempos
de S. Basilio se le recibia después del bafio, y en la sala misma del
bafio, de manos de los estudiantes mas antiguos, 4 los cuales debia
tratar espléndidamente el recien llegado. La gravedad del joven Ba-
silio y el respeto que inspird 4 sus compaiieros le esceptuaron de esta
ceremonia pueril, bastante semejante 4 la que se llamaba entre nos-
otros bisofiada 6 recepcion de un novicio 6 candidato en muchos esta-
dos 6 profesiones. Ravelais habla dela famosa piedra levantada que
todavia se ve 4 media legua de Poitiers, camino de Bourges. Tiene
unos veintisiete piés de largo por seis de ancho, y uno y medio de
altura. Esté levantada sobre fres piedras mas pequenas y situada en
medio del campo, donde no se encuentran otras piedras. Parece que
en tiempos muy remotos, y que no pueden determinarse , sirvié de
monumento después de alguna gran victoria. Los estudiantes de leyes
de 1a universidad de Poitiers la usaban para otra cosa muy diferente,
Se conducian 4 ella con gran pompa 4 los recien venidos, se les hacia
besar la piedra, v esta ceremonia era acompafiada de otras muchas, y
acaso de algun convite que el recien llegado estaha obligado 4 hacer
sobre la misma piedra.

La manie es algunas veces un casti%’,o, ofras es un juego, pero
muy peligroso. Se sabe que el jéven Alfonso Mancini, sohrino del
cardenal Mazarino, muri6 de resultas de este juego el 15 de diciem-
bre de 1654, Le habian puesto en el colegio de Clermont, Hamado
despuds de Luis el Grande y hoy de Descartes. Sus jévenes compa-
Tieros se divirtieron en hacerle saltar en una manta, y habiéndola sol-
tado uno de ellos , Alfonso se hiri6 peligrosamente y no sobrevivié 4
esta caida sino muy pocos dias. El rey Je habia enviado su primer ci-
rujano y le habia visitado é1 mismo. Entre 1as poesfas del padre Rapin se
encuentra una composicion de unos ciento, sesenta versos herdicos y
una égloga sobre esta muerte prematura. El poeta hace un gran elo-
gio de Alfonso, pero no dice una palabra del accidente que ocasioné
su muerte. .

En el departamento de Ia Vienne se trilla inmediatamente después
de segar: esta es la mas trabajosa de las labores riisticas. Sin embar-
g0, los trilladores Ja hacen menos penosa y aun la hacen divertida
mponiendo penas 4 los que infringen los reglamentos de Ia policia
delaire. La correccion ordinaria consiste en sacudir al culpable entre
cuatro hombres muy robustos en una manta de mucha resistencia.

Marre. Este juego, imdgen de la guerra, es la delicia de los
estudiantes, los cuales encuentran en él un ejercicio saludable y un
espectdculo animado ; y su uso entre nosotros estd casi esclusiva~
mente reservado gara los jévenes. Consiste en la separacion de los ju-
gadores en dos bandos, que se provocan reciprocamente 4 correr
unos tras ofros, entre ciertos imites sefinlados, de suerte que sial-

uno del uno 6 del otro partido es cogido por sus adversarios, que-
a Preso hasta que le Iibra_alguno de su bando, llevéndole, & pesar
* de la persecucion del partidc contrario,
~ _Pero hablemos mas detalladamente de este juego, y principiemos
_ por el terreno en que debe ejecutarse. Regularmente se elige una
gran calle de drholes de un parquedde un jardin, 6 una vasta llanura
rasa, en la cual se detiene la sociedad después de un largo paseo.
Todo terrene unido y bien pisado sirve para jugar al marro, pero.es
preciso que 1o haya en él ni hoyos, ni piedras, ni troncoz de drboles,
ni nada que pueda esponer 4 los jugadores 4 caerse al tiempo de
correr. ;

Una vez elegido el terreno se divide en dos campos, cuyos limites
se sefialan con ropa, con los sombreros, con los bastones, con ramas,
con algunas varas, 6 bien trazando un surco; el caso es hacer la divi~
sion bien sefialada. Los dos bandos se situan uno en frente del otro
4 cincuenta 6 sesenta pasos de distancia.

Ya queda dicho que los jugadores se dividen en dos bandos, que
deben ser iguales en niimero, en fuerza, er costumbre de correr, para

que no se lleven mucha ventaja uno 4 otro. Hecho esto, se principia

el combate.

La suerte debe decidir cuél de los dos campos ha de pedir marro
al otro. Los combatientes de los dos partidos se mantienen el uno
cerca del olro sobre el limite de sus campos. Uno de los jugadores
del partido designado se adelanta luego hécia el campo enemigo, Y se
planta con un pié delante del oiro v el brazo estendido, diciendo:
Pido marro conira fulano. El antagonista 4 quien ha provocado se

lanza inmediatamente, da dos golpes ligeros en la mano que le tiende -

el provocador, y cuando se prepara & dar el tercero ¢ en cuantolo da
persigue 4 su enemigo, que corre como el viento. Uno de los suyos se
apresura 4 socorrerle corriendo tras de su antagonista, y tienelo que
se llama marro sobre el que ha respondido al desafio. Otro jugador
del campo desafiado sale 4 su vez, y asi se persiguen los unos 4 ¢los
otros, hasta que todo el mundo haya vuelto 4 su campo, 6 hasta que
alguno de los jugadores caiga prisionero. El que le ha cogido grita
al instante: ;Preso/ A esta sefidl todos deben detenerse, porque
las capturas que después se hiciesen no serian legales.

. El campo es un asilo inviolable : no solo no puede ser hecho pri-
stonero en ¢l cualquiera que entre ensu recinto, sino que el gue fuese
perseguido halldndose en este caso tiene derecho 4 perseguir 4 los
que quisiesen aprisionarle. Si un jugador se ha adelantado demasia-
do, se trata de cortarle la retirada, esto es, de ponerse entre 61 y el
campo de donde ha salido: entonces se tiene marro sobre todos los
que han salido después de salir el que ha conseguido interponerse.

La partida del marro se hace de dos maneras: 6 se entregan de
cuando en cuando los prisioneros, en cuyo caso consiste en un ntime-
ro determinado de capturas; 6 se van quedando en el campo enemige
hasta que se los libra 6 no resta ningun jugador de los cfos lados, y
entonces puede ser eterna la partida, porque un solo corredor que
sea bueno, si el enemigo no se halla muy sobre si, puede librar & to-
dos los de su partido. ,

Hé aqui como se libra 4 los prisioneros. El que cae preso tiene que
rendirse sin resistencia y sin poder escapar del campo de sus adver~
sarios. Los prisioneros se ponen en una sola fila 4 la entrada del
campo y cogidos de las manos. No pueden salir de este sitio y volver
& su campo hasta que alguno de su partido llega de improviso y toca
al primero de ellos sin que le cojan 4 él. Pero este libramiento no es
ficil, porque siempre se deja en el campo 4 alguno que vigile 4 los
prisioneros. Si los jugadores del mismo partido se encuentran impru=
dentemente empehados en una lucha, uno de los adversarios seapro-
vacha entonces de su negligencia, y en un abrir y cerrar de ojos les
gulta el fruto de muchas victorias. Asi el juego del marro como la vi=

a de un conquistador penen en accion esta médxima: Es menos diffcil
hacer conquistas que conservarlas.

Tal es el juego ordinario del marro. El marro forzado se dife-
rencia de este en que los prisioneros en vez de esperar que alguno
venga 4 librarlos, pasan 4 servir en el campo enemigo en contra de los
suyos. Cuando uno de los dos partidos ha perdido asi el mayor nf~
mero de sus mas fuertes campeones, estd obligado 4 ceder, -y el com-
‘bate termina por falta de combatientes. En este juego es bastante usa~
do el dar tres golpecitos al que se va 4 coger. .

En el juego ordinario del marro sihay prisioneros de una y otra
parte pueden hacerse canges. Guando la carrerase ha hecho general
suele ir 4 empefiarse el combate muy lejos de los campos, sobre todo
si se juega en una llanura; pero entonces surgen muchas dificultades
para saber si uno de los jugadores tiene marro sobre otro.

El ejercicio de este juego solo conviene 4 la juventud. Algunas
veces se ha visto jugar é 61 4 varios oficiales jGvenes, v si se cuidase
de mantener la agilidad del cuerpo por medio del ejercicio, tambien
se podria jugar en una edad mas avanzada. Adry ha- visto jugar 4 él
en tiempo de Luis XVI 4 casi todos los guardias de corps de una de
las cuatro compafifas; pero con ciertas circunstancias que daban 4§ es-
te ejercicio la forma de caza mas bien que la de un combate.
_Nuestras sefioritas se entretienen tambien alguna vez en este es-
celente ejercicio; ¢y por qué no entregarse 4 &1 como el otro sexo, y
no tratar de desarrollar en una carrera rédpida las gracias que son na-
turales en el suyo, y que el ejercicio no hace mas que aumentar?
jQué espectdculo tan interesante el de una porcion de jévenes del
bello sexo, disputando 4la carrera el premio de la gracia y de la agili-
dad! En nuestro sentir vale mas esta ocupacion que la lectura insipi-
day conmucha frecuencia peligrosa de una mala novela, 6 la mur-
muracion, mas insipida todavia, dela mayor parte de las reuniones, 6
la eterna monotonia de todos esos pretendidos juegos de habilidad,
que tan poco discurso suponen en los que se divierten con ellos.

Jugado por jévenes de los dos sexos este juego es todavia mas be-
1o, ‘)orque mil accidentes graciosos aumentan su atractivo. Ved 4 ese
hébil corredor: pide marro contra una delas jévenes del otro campo,
por tocar dos veces su hermosa mano, por verla correr delante de si,
Y por tener el gusto dealcanzarla. Y luego los jugadores, so pretesto
dearreglar su campo, y apoyéindose en su esperiencia de estudiantes
en el juego del marro, eligen para formar su bando las sefioras que
en cualquiera ocasion prelieren por compaiieras. Mientras llegan los
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: 3 : o . ejais ¢ ves se dan, agita fuertemente el aire y hace que los vestidos, lanza~
retos, se habla, serie, se olvida ¢l motivo que os reune, y 08 dejal dan, : v que 08,
prender, mas bien por los compaieros que estdn en vuesfro campoque f dos hicia atrds, produzcan cierto zumbido semejante al ruido de las
por el énemigo que os persigue. Estas incidencias se repiten en el | alas de un molino agitadas por el viento.

campo opuesto, y este juego vivo y gracioso lena todo el dia, ¥ la

duena de la casa bendice & Dios, que tan ocupados tiene 4 sus hués- | armonfa con la vivacidad de los movimientos de

pedes. Y hasta el cocinero ganaen ello, porque el ejercicio y la ale-
gria son sabrosos condimenfos que luego se ie atribuyen & él.

MHédico (EN). Al fin tenemos aqui un médico amable, un médico
como quisiéramos que fueran todos, un médico que solo os receta

osas agradables. ) .
¢ F(’)rrﬁase una rueda. Una persona de cualquiera de los dos sexos
desempea el papel de médico. Este doctor tomael brazo dela persona
colocada & su derecha, la mira con ojos compasivos, Ia toma el pulso
y prescribe su receta, que todo el mundo repite cantando:

Dame tu brazo
para curarte,
pobre enfermita (1),
pobre enfermital
lonld,
pobre enfermita! -
Luego designa con la vista una persona del otro sexo, ¥ le dice:
‘ Dale un besito
para curarte,
que es un remedio ,
lonld,
que es un remedio. .

Seguramente ; y todo el mundo serd de la opinion del doctor. Nin-
guno de la rucdase libra de este tratamiento, que el médico s§bc
hacer muy chistoso por la panaced gue pone en uso. Ast que todos
sus enfermos han recobrado la salud , el doctor pasa su ciencia y su
dignidad 4 Ja Gltima persona que ha’esperimentado la eficacia de su
remedio, y se vuelve enfermo & su vez para hacer por si misma tan
dulce esperiencia.’ .

BEitad (La). De seguro esta rueda ha sido inventada por un mo-
nopolista de besos. Una vez formada la rueda todo el mundo saita y
baila cantando las dos cuartetas siguientes:

La hermosa pastora Silvia
y el jéven Tirsis , suamante,
tuvieron una contienda
que reso16 en todo el valle.
Mas hoy por dos 6 tres besos
han hecho entrambos las paces:
caballero (2), haced lo mismo,
y la mitad reservadme. :

Practicado esto , se repite la cancion para cada uno de los que
componen la rueda, los cuales van besando en los dos carrillos al
jugader que estd 4 su derecha, y en uno solamente 4 la persona que
se encuentra 4 su izquierda. De modo_que el jefe de la rueda viene &
recoger un gran nimero de besos. Es verdad que se puede evxtf%r
este monopolio estableciendo un jefe ambulante, es decir, dando la
mited al que precede 4 la nueva pareja distributora de besos. No
dudamos que cste consejo serd seguido por todos los amigos de la
igualtad. o

“Miolinera (La). Las nifias se aficionan mucho 4 este juego,

ue es una especie de juego-baile. Dos nifios se colocan uno exnfrente

el otro cogidos fuertemente de las manos. Otras parejas se ponen
del mismo modo 4 cierta distancia. Los demds de la reunion se man-
tienen agarte para mirarlas y para reemplazarlas muy pronto. Hecho
esto, cada pareja se pone 4 saltar cantando:
La molinera
estd muy mala,
g su molino
icen que no anda. )

En seguida se agarran bien de las manos, juntan los piés de modo
que se toguen las puntas, estienden los brazos, se echan atrds, y
en esta posicion dan vuelfas con la mayor velocidad empezando &
cantar: .

Anda, anda, anda, anda, anda,
anda, . . . . . . . . .

Pero apenas podreis pronunciar estas palabras, ylos espectadores
las repiten hasta que notan el cansancio de los que dan vueltas sin
cesar. Luego, despusés del Gltimo anda, se repite: La molinera estd
muy mala. Al sentirse un poco mareado con las vueltases preciso
detenerse; porque si desgraciadamente, en medio de la rapidez del
movimiento, se llegasen g C ) )
lejos y quedar muerto en el acto. Cuando los jugadores tienen cierta
prictica, dice Mad. Celnart, y ‘son de fuerza igualy hay muchas
parejas que dan vueltas 4 la vez, presenta este juego un hermosisimo
golpe de vista. El movimiento precipitado de rotacion que los jugado-

) 0 enfermito.

soltar las manos, podria uno ir 4 caer muy.

BEforra. Este juego, tan célebre en Italia, y que se halla tan en
) os pueblos meridio-

nales, se juega levantando cierto ntimero de dedos 4 su adversario,
39(3 inmediatamente debe levantar otros tantos. Algunas veces no se

ice mas que cuatro , por ejemplo, y todos los jugadores deben le~
vantar al momento los cuairo dedos. Si estos' se equivocan ¥y solo
levantan dos , tres, etc., pierden la partida. Otras veces , en fin, se
abre la mano y Iuego se cierra, mostrando un namero de dedos levan—
tados, y espreciso adivinar si este néimero es par 6 impar , pero muy
al instante. )
Se atribuye la invencion de la morra 4 1a hella Helena , que segun
dicen jugaba 4 ella con Pdris y le ganaba con frecuencia. Lo cierto es
que los griegos lo eonocian, y que de ellos lo tomaron los romanos.
Cuando estos querian pintar un hombre de la mas exacta probidad,
decian : «Es tan hombre de bien, que 4 oscuras podeis jugar con éi
{4 la morra.»
Los estatutos de la érden del Cordon amarillo, instituida por el
duque de Nevers & principios del siglo XVII, y que no se ha conser-
vado, recomiendan & los caballeros que jueguen con frecuenciad la
morra; lo que prueha que este juggo se hallaba entonces en boga en-
tre la nobleza francesa.
Poliodoro Virgilio denomina este juego, juego de locos, yderiva su
nombre del griego moros , loco, 6 moria, locura; pero los nifios res-
ponderdn con Horacio: Dulce est desipere in loco.
A fines del siglo de Luis XIV este juego estaba relegado 4 la an-
te?ﬂa , ¥ en una comedia de Baron se ve que juegan & & varios pajes

2cayos.
! Mlaiieeas. In todos tiempos los nifios dela primera edad, y
sobre todo las nifias, han tenido mufiecas. Estas muniecas estdn ves~
tidas v aliiadas del mejor modo {i]osihle y 4 la Gltima moda, sin lo
cual nadie las compraria. Se venden con toda clase de vestidos; pero
tambien las hay que solo tienen el cuerpo, y por decirlo asi, el es=
ucleto , y los nifles se complacen en vestirlas & su capricho. Nada
istrae fanto § una nifla como su mufieca : habla con ella, la'aca-
ricia, la besa cuando estd contenta con ella, y la pega cuando le pa~
rece que no ha sido buena, es decir, cuando ella no estd de buen
humor. Hablando 4 su mufieca, tiene cuidado de repetirle lo quesu
mami le dice 4 ella: «Tente, nifia; nifia, estate quieta; vamos, jno
digo nada ? nifia, qué mala eres hoy, etc., etc. Tambien algunas j6-
venes tienen mubecas, y para disculparse dicen que es por aprender
& peinarse, & vestirse, 4 corfar, y & hacer sombreros, vestidos, etc. La
época de las mufiecas se prolonga pues mucho tiempo entre las nifias,
En toda edad tiene uno sus juguetes,
en toda edad tiene uno su muneca.

El uso de las muilecas es un medio de conocer el carficter de los
nifios y de corregirselo. Un nifio trata 4 su mufieca como sus padres
le tratan 4 61, Entonces es cuando sus pasioncitas y sus talentos na-
cientes §se desarrollan y ejercitan. ;Quereis saber lo que pasa en
{ina casa, conocer el tono de una familia, la soberbia de los padres,

1a necedad de una ama de gobierno? Escuchad 4 un nifio cuando .
abla con su muifieca.

En todos tiempos se han usado las mufiecas para divertir & los ni-
fios. Los antiguos, cuando se morian sus hijos , amortajaban con ellos
sus mufiecas , ¥ en esto no se distinguian los cristianos de los paga-
nos. Por eso se encueniran en las tumbas de los mértires que hay al-
rededor de Roma, fragmentos de estas figuras de marfil, entre las
reliquias y los huesos de los nifios bautizados. Parece que las jévenes
romanas no se deshacian de ellas hasta la vispera de su casamiento,
y entonces las llevaban con gran pompa al templo de Venus ,en donde
las depositaban , para demostrar que renunciaban 4 los juegos de la
infancia. o
Nada es comparable con el carifio de los nifios 4 sus mufiecas. Hé
aqui un ejemplo entre mil. Un dia se prendié fuego en casa de
Mad. ¢’Aigné, madre de Mad. de Maintenon. Aquella sefiora, viendo
que su hija loraba, la reprendidy le dijo: «;Es posible que llores por
la pérdida de una caga? —j Por mas que una casa lloro, ie contestd
su hija , lloro por mi mufieca J» .

Las mufiecas duran poco tiempo entre las manos de las niRas, lo
ismo que los caballos , los soldados , etc., entre las de los nifios, ¥
los dos sexos parecen acordarse sobre el %usto de destruccion y va=
riacion, que en general es tan natural en el hombre.

Permitasenos que antes de concluir citemos la siguiente fibula de
Nivernais. 5 )

LA Ni¥A ¥ SUMUNECA.
Cierta nifia se habia enamorado ~
de una mufieca de carton y seda,
y con afande maternal carifio
todo el dia le estaba haciendo fiestas.

(
(

|
2) O sefiorita,

Pero al fin se cans6,y en un instante
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Ia desnuda y le rompe la cabeza.
Esa nifia, me dicen , era mala,
era muy mala y ademés iuy necia..:

Paco & poco , callad , que hay en el mundo
quien ¢ esa nine male se asemeja :
pueblo ligero , impetuoso y frivolo,
¢stempre adoras tal vez al mismo idolo?

El célebre Petit estaba dotado de ese espiritu de imitacion, tan na-
ural 4 los nifios ; pero con la notable diferencia de que en lugar de
¢jercitarlo, como ellos , en objetos proporcionados & su edad, 1o se
ocupaba en su juventud sino de juegos que anunciaban ya su_gusto
por la anatomia. Representaba exactamente en su mufieca todos los
vendajes y curas que se hacian en la cabeza de un hermano suyo
que se habia herido. ) . .

En 1791 un monje de Riga, enla Polonia, le dié 4 unosnifios que
encontrd una imdgen dela Virgen. Estos nifios se la pusieron al cuello
4 su mufieca ; pero su madre, viuda, era lulerana, v se creyé que
solo por mofa 6 impiedad habian puesto sus hijos la imdgen al cuello
de su mufieca. De consiguiente, la prendieron como sacrilega 6 al
menos como fautora y cémplice de sacrilegio, y se la condend 4
muerte: Sin embargo, se sobreseyé en la ejecucion de la sentencia;
pero para apaciguar al pueblo y satisfacer 4 la ley ordenaron los jue-
ces que la mufleca fuese quemadapor mano del verdugo.

Nafpes. Verdaderamente los nifios no deben quejarse de que
se les prohiban los juegos de naipes propiamente dichos, tales como el
tresilio, el boston, el revesino, etc. 3 No les ofrecen bastante distrac-
cion las cartas, sin esos juegos de combinacion, que les romperian la
cabeza acaso tanto como sus lecciones? Con las cartas pueden hacer
los nitios fortalezas, torres, campos, caserios, sillones, mesas, camas,
cestas, cubos, cintaros, cajas, vasos de jardin, personajes, animales
de todas especies, jquién sabe? Todo se puede hacer con las cartas
recortindolas con habilidad: ;y no hay en estas diversas ocupaciones
una mulfitud inagotable de placeres siempre nuevos?

Algun tiempo después de la suspension de la cimara de los Comu-
nes en 1788, habiendo ido 4 visitar & Pitt milord Mulgrave , fué intro-
ducido sin pasar recado, y encontré al jéven ministro en la antesala
divirtiéndose en hacer castillos de naipes con milord Mahon. Sor-
prendido lord Mulgrave les dijo en un tono irfnico : «Sefiores, me li-
sonjeo de que no interrumpiré vuestros placeres.~De ningun modo,
contestd Pit, afectando un aire de dignidad; veis & un gran hombre
que en sus horas de descanso tiene sus caprichos como tantos otros.
Arist¢fanes ha representado & Sécrates \af Corefon midiendo el salto
de una pulga desde la barba de uno 4 la del otro, y ahora podeis re~
ferir al universo que habeis visto al canciller de Hacienda y 4 su no-
Dble pariente lord Mahon fabricando castillos de naipes.»

Rueces (El juego de las). Alver esa puerta arqueada, adornada |.
.con un elegante capitel de g{ranito, esos nichos viudos de sus santos,
e

que han desaparecido bajo el martillo revolucionario, pero que han de-
jade en pos desi como una aureola de gloria en esos adornos de quer-
santon, tan ligeros y graciosos, ficilmente reconocereis una de esas
iérglesias bretonas que con frecuencia os detienen admirados en medio

-de los lugares mas silvestres, y que atraerian el culto del artista tanto

como el del fiel, si fuesen tan conocidos como merecen serlo. Enlas in-
mediaciones de esa iglesia es donde se citan y establecen su cuartel
general los nifios dellngar todos los domingos y dias de fiesta al salir de
las visperas 6 después del catecismo. Los veis separados en dos gru-
pos, igualmente entretenidos con los jueﬁos de su edad. El primero,
formado de muchachos, juega una partida de tdngano. (Véase esta
palabra.) El segundo, casi enteramente compuesto de nifias, se di~
vierte en jugar 4 Idfs nueces, sin fijar Ia menor atencion en el otro.
Una de ellas, colocada 4 la distancia. convenida y con las dos manos
llenas, se dispone 4 lanzar las nueces hdcia un hoyuelo 6 agujero.

El juego de las nueces es una diversion que aprecian mucho nues-
tras jévenes aldeanas. Para jugar 4 é] hacenen el suelo unagujero de.

distancia de este hoyuelo trazan una linea, y ponen sobre ella una
piedra que sirve de limite. La primera que juega anuncia el nfimero
de nueces que pone en juego, Y las demds doblan este namero, es de=
oir, que si ella pone diez y tiene cinco compafieras, cada una de’ eg-

en las dos, si una sola no puede contenerlas, la jugadora se acerca
al agujero, ¢ inclindndose sobre él para aproximar cuanto puede las
distancias, lanza hdcia 6l todas lasinueces. Silas que caen dentro com-
ponen un numero par, gana Yy contintia pidiéndoles nueces 4 sus
companeras; y si componen un niimero impar, pierde y cede su sitio
4 otra, Es de notar que sea cualquiera el juego con quese diviertan,
las nifias bretonas nunca juegan dinero, sus pollas ¢ postas solo se
componen de nueces, alfileres 6 conchas.

Antes de la edad de la pubertad rara vez se juega & las nueces
por los dos sexos reunidos. Pero.luego se ven muchachos de diez y
seis 4 diez ocho aflos ingerirse en una partida de nueces formada por
muchachas de la misma edad. Se acercan impelidos por la naturaleza,
no & pesar_de ellos, pero sin que sepan qué pensamiento los arrastra,
Yy aconsejados por una especie de instinfo, muy pronto conocen que

} el ser desgraciados en este juego y perder sus postas es un medio

de hacer su corte y complacer. Pocos hay que falten desta pérdida vo-
luntaria, de que suele aprovecharse el amor. Este es un nuevo capi-
tulo afiadido en la Armérica al drte de hablar,y tal vez nunca hayan
oido nombrar en aquel pais ni 4 Ovidioni 4 Gentil Bernard.

Olive Bevé. ;(Qué se ha de hacer en un jardin, en un parque,
en un bosque, en ur patio, cuando hay muchos reunidos? Todos los
medios son buenos con tal que uno se divierta. Hé aguf pues un
juego comun 4 los dos sexos, y que por consecuencia no dejarg de
complacerles. Aunque no sirva sino para variar sus placeres, es bas-
tante para que no lo desechen. Reunida la sociedad, se echan suer-
tes 4 quién ha de ser Olivé Bové, yla vecina. Elegidos estos dos per~
sonajes, todos los demés jugadores se hacen hijas de Olivé Bové.
Esta se coloca con dos de sus hijas, cogidas de la mano, en linea rec-
ta. Estas-dos hijas dan la mano 4 sus hermanas, sus hermanas 4
otras, y asilas demds, de suerte que formen una larga cadena en la
misma Jinea. El que hace el papel de vecina se pone enfrente 4 bas-
tante distancia, y cuando ha concluido de formarse la cadena, se ade-
lanta directamente y bailando hdcia Olivé Bové, yle dirige las pala-
bras siguientes: o

iQué hermosas son tus hijas,
Olivé Bové!
. jQué hermosas son tus hijas!
Olivé Bové no parece que es muy politica, porque le contesta:
Algo mas que las tuyas,
Olivé Bové.
. Algo mas que las tuyas.
La vecina no se aturde mucho con esto, y replica:
;Y me querrds dar una,
Olivé Bové?
) ¢ Y me querrds dar una?
Olivé Bové consiente, pero con una condicion :
Te la doy si la coges,
Olivé Bové.
. Te la doy sila coges. :
La vecina, aceptando el desaffo, se lanza tras de las hijas de Oli
vé Bové; pero como no puede cogersino 4 las dos personas que for-
man las estremidades de la cadena, Olivé Bové y las hijas suyas que
se hayan cerca de ella se adelantan hécia la vecina, mientras que Jas
dos estremidades de la cadena dan vuelta hdcia atrds corriendo. La
vecina las sigue, y auntiue aquellas corren hicia delante, no tarda en
alcanzar 4 alguna, que la Jleva consigo. Sin embargo , no por eso se
descompone el juego, hasta que la vecina haya cogido a todos los
hijos de Olivé Bové, cuyo nombre y papel toma 4 su vez. Esta hace
el de la vecina, v asi que ha recobrado 4 sus hijas, se elige entre es-
tas una nueva Olivé Bové y una nueva vecina. ;Es divertido este jue-

unas tres pulgadas de didmetro y ofras tantasde profundidad. A cierta

go? Ya me lo direis después que jugueis 4 él.

tas le da dos nueces. Reunidas estas veinte nueces en una mano. 6-

“manos, en vez de principiar la continuacion de los movimientos , se
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F*ala (La). Este os un juego que se ejecuta con las manos, y
que, segun dicen, es muy bonito cuando se_ acostumbra uno 4 ély
se hacecon mucha ligereza. Se ponen dos nifios uno en frente del otro-
si estan en pi¢, y un poco de lado, si estan sentados, & fin de que
las manos se Lallen bien en frente unas de otras. Los dos, con los

dedos bien derechos y {unms y las manos bica abiertas palmotean
como si quisicran aplaudir: en seguida las aplica cada uno & las del
que se halla en frente de él, y vuelve 4 palmear; luego la mano dere-
cha de uno se aplica & la mano derecha del otro, se vuelve i palmear,
y lamano derecha se aplica & su vez 4 la izquierda. La accion de pal-
mear termina esta seric de movimientos, que siempre continfian lo
mismo, con mucha rapidez y sin dar muy fuerte, porque 1o tarda-
rian en lastimarse las pajmas de las manos. ) .
Guando se halla uno bien habituado 4 este juego y se ejecuta sin
interrupcion , se cantan los siguientes versos, 4 los cuales sirven de
acompaitamiento los golpes acompasados:
Un ermitano
en su cabafia,
vivia tan solo
con pan y agua.
Jamés gallina
en su olla entraba;
mas elerto dia
una muy blanca
ge le introdujo
en su morada.
Nuestro devoto
se did tal mafa,
que en un momento
le eché la garra.
jOh qué fortuna!
dijo, jearambal
nmguno mundano
- tu carne zampa. '
Hay una variacion en este juego. Después que se han cruzado las

da un golpe con la palma de la mano enel costado derecho ; vuelven
4 chocuTse las manos y se repite el golpe en el costado izquierdo, y se
contintia_después de sta adicion, que siempre se hace & su debido
tiempo. Entonces no puede observarse el compds de la cancion.

Palo (A caballo de un). Hé aquf sin duda alguna una singular
cabalgadura; mas con tal corcel no hay que temer siquiera las caidas
ui las coces. Apenas empieza 4 andar un niflo, cuando ya sele ve
meter entre sus piernas un palo cualquiera agarrado por la estremi-
dad que pone hécia delanté, y 4 la cual ata con frecuencia un bra-
mante 6 cordon en forma delazo, por donde mete el pufio yle sirve
de brida, 6 bien lo hace mas largo ¥ lo cuelga al cuello. Por lo regu-
lar este ‘ginete de nuevo cufio ata otro cordon 4 una varita que le
sirve de latigo para acelerar ¢l paso de sucaballo. .

Horacio dice de este juego que era muy_conocido y antiquisimo:
Equitare in arundine longa. Agesilao, rey de Lacedemonia, para di-
vertir 4 su hijo, todavia nifio, se hizo nifio con €1, y se vi6 4 este
gran principe andar 4 horcajudas en un palo, y decirle 4 uno que
R?recia estrafiarlo: «Para criticarme esperad que seais padrg.» Valerio

4ximo nos ensefia tambien, que Sécrates no se avergonzé cuando
Alcibiades le encontré jugando 4 este juego -con unos nifios peque-
fios. Los griegos llamaban 4 este juego Calamon epibainein, arundi-
ne equilare 0 ferri. .

Para mayor adorno, una de las estremidades del palo estd escul-
pida algunas veces y representa bien 6 mal una cabeza de caballo,

llos do carton 6 de madera; pero este lujo era sin duda ‘desconocido
en tiempo de Agesilao.
Este juego es menos insignificante cuande muchos nifios corren
4 la vez, porque se desafian & la carrera.
PPanadera (La). Todo el mundo conoce esta bonita rueda, tan
usada en las ciudades como en las aldeas, donde apenas hay un baile
que no termine con ella. ,
- La panadera
tiene doblones,
que los reune
yo no sé dénde;
pero los tiene,
bien se conoce ,
Rprque los gasta,
fen se conoce.
La ejecucion de esta rueda parece bastante complicada ; pero con
un po:o de costumbre y sobre todo de atencion, se hace tan ficil
como divertida. Los bhailadores forman una cadena y principian &
saltar, dando vueltas durante los cuatro primeros versos. Cuando se
quieren dar mas vueltas se repiten el tercero y el cuarto. Dada la
tercera vuelta todo el mundo se detiene, se separan las mangs y en-
tra una pareja en medio de la rueda. La sefiora es Ia panadera y el
gaballero su apoyo. La sefiora se dirige saltando hdcia el bailador que
le daba la mano cuande hacia parte de la cadena, le coge con la mano
derecha Ia mano izquierda, y“e da des vueltas rdpidas en medio del
circulo; en seguida’le deja de repente y coge de la misma manera &
su apoyo , que permanece en medio del eorro esperdndola. El caba-
llero se vuelve 4 su sitio en cuanto queda libre, y elapoyo queda
siempre en el centro aguardando que la panadera vuelva 4 su lado.
La panadera da una vuelta sucesivamente 4 cada caballero y otra &
su apoyo. Entre tanlo todo el mundo canta los dos Gltimos versos y
los repiter hasta que la papadera y su apoye hayan terminade su la~
rea. Este ltimo siempre debe estar pronto & presentar Ja mano iz-
quierda 4 ln panadera, y entrambos deben obrar con la mayorrapidez,
porque la menor pausa bastaria para hacer este juego pesado y mo-
nétono. Todas las personas que componen la rueda deben secundar
vivamente los movimientos de la panadera, ddndole siempre con
prontitud la mano izquierda. La agilidad de los actores debe estar
en relacion con la vivacidad del canto. Asique la panadera ha dado
una vuelta 4 todos los caballeros , vuelve con su apoyo al lugar que
ocupaba en la cadena. Férmase nuevamente lo rueda y nuevamente
empieza 4 dar vueltas cantando los dos primeros versos. Todas las
sefioras hacen sucesivamente esle ejercicio; luego vienela vez de
los caballeros, y entonces sirve de apoyouna sefiora. El jefe de la rue-
da tiene cuidado de que pasen 4§ su izquierda las parejas que hayan
bailado, 4 fin de evitar que ninguna usurpe la vez de otra.
Pantines. En 1756 el juego de los pantines ¢ titeres hizo en
Francia, y sobre todo en Parfs, un verdadero furor: todo el mundo lle-
vaba su titere en el bolsillo, y servia de diversion enlos salones, en
los espectdeulos y enlos paseos. o
Se hicieron con este motivo muchas cancjones, cuyo estribillio
era regularmente: todo hombre gs un pantin, Se queria decir con eso,
que asi como estas figurillas se ponian en mevimiénto cuando se tiva-
ba de su hilo, tampoco habia un hombre gue nd se pudiese poner
en jixego si se llegaba 4 tocar su pasion dominante, su gusto par=
ticular. .
El autor de un poema anénimo sobre el lujo, publicado en 1782,

policia proscribid este juguete, «porque las mugeres vivamente im-

presionadas por el espectdculo continuo de estas figurillas, estaban es-

puestas 4 dar 4 luz nifios de miembros dislocados, nifios titeres.»
Las modistas vestian 4 las sefioras 4 la pantin. ]
D. Alembert defini6 los pantines, cfigurillas pintadas en cartou-~

tir 4 los nifios... La posteridad, abade, no podrd creer que en Fran-

cado con un entusiasmo que en ofros paises apenasse perdonaria
en la edad mas tierna.» ‘

hombres, hasta de edad avanzada, que de cuando en cyando sacaban
sus titeres y los hacian mover con manos temblorosas. )
Estas diversiones suministrarian un objeto amplio de reflexiones
sobre la nulidad moral de una parte de las altas clases en este é‘})q—
ca, vy sobre las miserias que llenaban sus ocios. Nuestros patricios ha-

pueblo se hacia hombre. .

Pata coja (La). El nombre solo de egte juggo hace compren-
derlo. Consiste en andar sobre un pié golamente. Erasmo y Mr. Gor-
dier le llaman empusee ludus, el juego delfantasma. Duchat, comenta~
dor de Rawvelais, cres que este se refiere al juego de la mosca. Riche:
let dice: A la pata coja, andar, saltar con un pié encogiendo 6 levan-

Los hijos de padres acomodados tienen generalmente grandes caba-

tando un poco el otro.

fija la moda de lostiteres en 1780, y pretende que un reglameuto de .

que por medio de unos hilitos hacen contorsiones propiss para diver; .
cia personas de una edad madura, en un acceso de vértigo bastante "
largo, se hayanocupadode estos juguetes ridiculos, y los hayan bus-

Asf en Ja corte como en la ciudad se velan 4 cada paso muchos -

cian y deshacian tapices, y jugaban 4 los pantines, mientras que el
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Se pone en uso esta actitud forzada para jugar dedos maneras.La
i)rimera disputando & quién anda mas tiempo dé este modo, 6 4 quién
lega primero d un punto dado: esto sellama correr & la cojeojita.
La segunda manera consiste en perseguir en la misma actitud 4 sus
compaiieros, que huyen igualmente sobre un solo pié; lo que no es
necesario, cFc)}rque el que los persigue todavia podria coger 4 alguno
cuando se divierten en provocarle. Péllur le da 4 este juego el nom-
bre (lile ascoliasme, que nosotros denominamos tambien hacer el pié de
grulla.

Eustatonos ensefia, que en lasDionisias 6 fiestas de Baco se sal-
taba sobre un solo pié encima de un odre lleno de vino y untado de
aceite. Los saltadores procuraban sostenerse con un pié solo sobre
este odre, teniendo el otro levantado, y como se resbalaban, su caida
escitaba la hilaridad general. Este juego, que en un principio era pe-
culiar de los aldeanos del Atica, paso después 4 los romanos; pero
solo se jugaba en el campo,

Los turcos, durante su Beiram y otras fiestas, juegan 4 un juego
que tiene alguna relacion con el ascoliasme: consiste en mantenerse,
sin servirse de las manos. sobreuna larga viga clavada en el suelo y
untada de aceite. Asi se frota de aceite, Jabon 6 seho lo que entre nos-
otros se llama palo de cucaiia.

ilustre entre todos los pueblos, me habias prometido los mas maravi-
llosos bailadores, y os sobraba razon : al verlos estoy verdaderamente
asombrado (1).» Y en efecto nada tenia de estrafio que se asombrara,
porque 4eémo comprender que se puede jugar 4 la pelota y bailar al
mismo tiempo con perfecto compds? Gomo quiera que sea, los griegos
tenian en fal estimacion 4 los buenos jugadores de pelota, que eleva-
ron una estatua & Aristénico Caristio, que sobresalia en este juego, y
que segun Ateneo y Suidas, habian dado lecciones de él 4 Alejandro
el Grande.

Los romanos tenian ademds de la pelota de viento tres clases de
Pelotas. La primera se.llamaba #rigonale, porque los jugadores se co~
ocaban en trifngulo y hacian mucho uso de la mano izquierda. La
segunda era la pelota pagdnica, que estaba en uso en las aldeas (in
pagis). Esta pelota era menos grande que la pelota de viento, pero
era mayor que la {rigonale. La tercera se llamaba harposia (harpos—
tum). Esta era una pelotita de cuero que los jugadores trataban de
quitarse los unos 4 los otros, que era lo gue le daba el nombre, el
cual Is tomaron los latinos de los griegos: harpagare, harpago, ete.
Marcial habla de la pelota pagdnica, y de la harposta, que Ciemente
de Alejandria denomina la pelota pequeila, y Ateneo phanninda 6
phaninda. Tambien se le daba el nombre de corucos, saco 6 pelota

)

Pl

Juego de pelota con pala en tiempo de Envique IIT,

Pelota. Nad,ie. puede poner en duda la antigliedad del juego de | de cuero. Hesichio habla tambien de otra clase de pelota llamada

Ja pelota. Es"uno de los cuatro de que habla Homero en La Odisea.
Nos pinta 4 la jéven y bella Nausicaa, la hija del generoso Alcinéo,
asistiendo 4 una comida campestre en las margenes de un rio. Guan-
do hubo concluido la comida, las doncellas que la servian dejan sus
velos y se ponen 4 jugar 4 la pelota, y Naunsicaa dirige en medio de
ellas sus juegos y los anima con sus cantos. Asf, afiade Homero, Dia~

na, recorriendo el monte Otaigeto 6 Erimanto, se complace en lanzar |-

los- jabalis v los ciervos rdpidos; en torno de ella juegan las ninfas
.campestres, hijas del divs de la defensa, y Latona se alegra tanto....
Y cuando se dispone 4 volver al palacio, Nausicaa arroja 4 una de sus
doncellas-Ia ligera pelota, que se estravia y va d parar 4 la ripida
corriente de un rio; vy esto hizo que todas lanzasen un grito que des~-
perté al divino Ulises (1). En otra parte nos representa el gran poeta
4 este héroe entre los feacios... «Alcindo, dice, para distraer al sabio
Ulises, hizo que Halio ¥ Laodamas bailasen solos, porque ninguno po-
dia apostérselas con ellos. Estos toman una gran pelota encarnada,
hecha por el ingenioso Polibio : uno de ellos echdndose hécia atrés la
lanza hasta las nubes sombrias ; el otro corre velozmente, la espera y
la rechaza, sin tocar con los piés en el suelo. Después de ejercitarse
en lanzar la pelota 4 los aires, bailan, tocando apenas el suefo, de mil

maneras diferentes. Los jévenes, de pié en el circo, aplauden llenos de
trasporte, y por todas partes se eleva un gran ruido. Admirado el
mismo Ulises dirige al rey estas palabras: «Poderoso Alcindo, el mas

(1) Odisea, canto V1.

anacrousia. .

En un antiguo mdrmol encontrado en 1592 cerca de San Pedro de
Roma se hace mencion de cierto Ursus Togatus como inventor de la
pelota de cristal (pila vitrea). Pero en los diez y nueve versos ydm-
bicos de esta inscripcion no se encuentra ningun detalle sobre ests
especie de pelota, diticil de concebir. ,

Plinio atribuye la invencion de Ja pelota 4 cierto Pithug: pero
Aclio le atribuye este honor 4 una jéven de Corcira llamada Anagala
que se la regalé 4 Nausicaa. ’

Se refiere que Dionisio el tirano jugaba con frecuencia 4 la pelota.
Valerio Méximo nos ensefia que Scévola era muy hébil en este Juego.
Augusto era tan aficionado 4 la pelota cuando nifio, que hasta se le
Heg6 4 prohibir. Suetonio dice que Vespasiano iba frecuentemente al
lugar donde se jugaba 4 la (felota; pero en general este juego era
mas comun entre la juventud, que se entregaba £ é1 en el Campo de
Marte 6 en el Circo. ‘

Los romanos jugaban 4 la pelota de muchas maneras. En la que
lamaban episcyrus, los jugadores se dividian en dos bandas y en
medio se hacia una raya llamada scyrus, de la cual estaban 4 jzual
distaneia los dos partidos, junto 4 otras rayas que se hacian 4 (?ada
lado. Se ponia una pelota sobre la raya del medio, v los dos partidos
galian inmediatamente de las suyas, y corrian 4 apoderarse de la pelota’
Y 4 lanzarla mas alld del campo de sus adversarios.

Elpadre La-Sante, jesuita, ha escrito una composicion en versos la=

(#) Odises, canto VIIL.
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tinos sobre el origen de la pelota, que se llamaba en latin pila. «Cuan-
do Orestes, dice, matd 4 su madre, viendo esta desgraciada princesa 4
Pilades, esclamé: ; Oh Pilades! ; Pilades! Pero Orestes, leno de fu-
ror, la agarrd para aplastarla contra una columna inmediata antes que
Pilades llegase 4 su socorro. De repente se trasforma entre sus manos
en una pelota. Este prodigio y la invocacion de Clitemnestra &
Pilades, hicieron que se diese 4 esta pelota el nombre de pila. Tal vez
pudiera haberse encontrado un orfgen mas ingenioso.» :

El juego de la pelota ha pasado siempre por un ejercicio muy sa-
fudable. Pﬁauto, Marcial, Giceron hablan de él en este sentido. Plinio,
describiendo el modo de” vivir de Spurina, dice que jugaba 4 la pe-
lota 4 cierta hora del dia por mucho tiempo y con muchos esfuerzos,
oponiendo este género de ejercicio 4 la pesadez de la vejez.

La pelota pasé de los griegos 4 los romanos, de estos 4 los galos y
de los galos 4 los frances. En los Paises-Bajos siempre ha estado en
mucha estimacion. Habiendo visto los viajeros 4 los espafioles y so-
bre todo & los vascos entregarse al ejercicio de la pelota con tal des~

reza, que ha hecho proverbial su agitidad, se ha pretendido que los
habitantes de Flandes y del Hainaut habian tomado de sus domina~
dores el juego de la pelota cuando los espaiioles reinaban en los Paises-
Bajos ; pero no es asi. Este ejercicio fué practicado de mucho antes
en estos paises. En los Anales del Hainaut se encuentra una noticia

ue prueba nuestro aserto. En 1429 hallindose durante tres semanas
en Paris el dugque de Borgoiia Felipe el Bueno , cierta marimacho de
veintiocho afios , natural de Mons, que se llamé en Frauncia Margot de
Hainaut, se presentd en la capital 4 jugar 4 la pelota , habilidad en

Al principio se jugaba con Ia mano, y para lastimarse menos se
la vestia con un guante eldstico. Luego se inventd el poner sobre el
guante unas cuerdecitas igualmente eidsticas,y como la industria se
perf{ac%iom]t muy pronto, & mediados del siglo XV se invent6 la ra=
queta 6 pala. ' :

Hay mil modos de jugar 4 la pelota. Se puede rechazar con la pal~
ma de la mano una pelota contra una pared: puede hacerse lomismo
con una raqueta. El que no coge la pelota antes 6 después de botar,
6 no la rechaza bien contra la pared , pierde cierto nimero de tantos,
que gana su adversario. Estos tantos ss cuentan ordinariamente de
quince en quince, y se fija el néimero 4 que se debe llegar para
ganar.

Se juega tambien en una llanura 6 en un gran patio. Los jugado-
res, divididos en dos bandas, se rechazan la pelota con raquetas 6 con
las manos. El partido que la deja caer ¢ que no la rechaza bien,
pierde tantos, que gana el partido contrario. Tambien se gana si se
rechaza la bola mas alli de los limites del campo enemigo. Entre Ios
dos campos hay una linea, de donde debe pasar la pelota para que el
Bgniudo & quien le corresponde rechazarla tenga obligacion de reci-
irla.

A veces solo se juega entre dos nifios. Se coloca cada uno cn una
de las estremidades del patio, y se contentan con enviarse la pelota
con una raqueta. Si el uno la dirige bien y el otro es diestro, este
puede recibir la pelota sobre su raqueta.

Parece que las pelotas de los antiguos estaban hechas, como al-
gunas de las nuestras , de una cublerta-de badana, que contenia

El juego dela cuerda. N

salvado 6 lana. Las pelotas de cuerdas, depafio, y las de cubierta de
punto son mas modernas. :

Los juegos de la pelota y de la ballesta eran ejercicios muy pro-
pios para acostumbrar 4 los jovenes & las fatigas de la guerra,y los
recomendaban varias érdenes de nuestros reyes: «Queremos, dijo
Carlos V en 1369, que nuestros s@bditos a{;rendan y se ejerciten en

me sobresalia hasta el punto de no temer el apostirselas con el pri-
bqero. «Y con vestido de muger jugaha con la mayor fuerza y malicia,
dor lo que hizo mucho ruido en Francia y conquisté muchos obse-
uuios de pequefios y grandes, todos los cuales querian inducirla &
que se vistiese de hompre para jugar con maslibertad ; pero ella no
quiso y se velvié 4 su pais con mucho dinero ganado_con dicha habi-
Iidad. Después pasé 4 Flandes y 4 Braban , y por Gltimo se hizo reli-
giosa en Namur , sin haber sido nunca casada.» Este era entonces el
conclusum de muchas carreras. )

Mucho antes de Felipe el Bueno se jugaba 4 la pelota en las pro-

- vinecias de los Paises-Bajos, donde casi todos los pasatiempos de Europa

fuéron conocidos por los ricos y populosos concejos, tan dvidos de
flestas y diversiones pablicas. El buen duque Felipe , muy amigo
tambien de toda clase de placeres, descansaba de sus negocios jugando
4 la pelota en medio de su corte. Halldndose en 1451 en Mons, donde
celebré un capitulo del toison de oro en la iglesia de Santa Waudri,
se divertia en jugar 4 la pelota con sus sefiores, cuando_recibi6 ‘el
aviso de que los mahometanos se dirigian hiécia Constantinopla para
sitiarla. Desde entonces esta diversion se hizo popular en el Hainaut,
y hoy mismo es la tierra cldsica del juego de la pelota, por el cual
ofrecen los pueblos premios considerables en plata labrada en los dias
de fiesta patronal. No hay ninguna iglesia ni capilla en aquellos paises
donde nose vean suspendidas de Tos piés de los crucifijos 6 de las
imégenes de la Virgen, encrmes pelotas de plata, ex-votos ofrecidos
en memoria de tantos triunfos obtenidos por los jugadores del lugar, y
conducidos alegremente con misica delante de la casa de Dios, tan
honrado como soberano juez de las luchas de placer como por Dios de
los combates (1). .

) e
(1) V. Arohivos histdricos y literarios del Norie de Frantia y del Mediodiad
Bdlgica , tercera serie, tomo 1.%

el tiro de ballesta en sitios convenientes y buenos.»

Aunque en el reinado de Francisco I eran muy comunes estos
gjercicios , no por eso los desechaban los principes, los grandes se-
Rores y hasta los mismos reyes. Gomo provocaban fuertes traspiracio~
nes, habia la costumbre de templarlas con algunos licores, que se
Hamaban refrescos, .

~ En 1306 Luis X, apellidado el Testarudo, se habia acalorado

estraordinariamentejugando 4 la pelota en el bosque de Vincennes, y
habiéndose retirado 4 una gruta inmediata sin tomar nada, se apoderd

de su cuerpo un frio tal, que le maté. o

Cuando el buenoy desgraciade Cérlos VI cayé enfermo de demen-
cia, se le trajo 4 Paris, y desde aqui se le llev6 6 Creil-Sur-Oise, y
en su habitacion, que estaba muy alta, le hicieron un balcon con reja
de hiﬁarro, desde donde podia ver jugar § la pelota en los fosos del
castillo.

Un monje que juﬁaba un dia con Francisco I, contra muchos ca-
balleros cortesanos, hizo un golpe tan bueno, que el principe gané la
partida. El rey le dijo: «;Hé ahi un golpe de fraile I—Sefior, serd un
golpe de abad cuando V. M. quiera :» y Francisco Ile di6 la primera
abadia vacante. ‘

Enrique Il se complacia singularmente en el mismo ejercicio, y
siempre se reservaba el puesto mas dificil y peligroso. El duque de
Nemours se habia adquirido 4 este juego tan grande reputacion, que
habia dado su nombre 4 algunos go{pes particulares , que se llamaban
reveses de Mr. de Nemousrs. ‘
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Los literatos y los sabios mismos no se privaban del ejercicio de
la pelota. El cardenal Bembo, en una de sus cartas, felicita & un
amigo suyo porque dejaba alguna vez el estudio para entregarse al
juego de la pelota y & otros ejercicios corporales antes de comer, y
asegura que preferia estas diversiones & todas las dignidades de
Roma.

El principe de Condé (y no el duque de Orleans como se ha dicho
en algunas obras), siendo todavia jéven, entré un dia en un juego de
pelota, en el cual le hizo ganar el mejor jugador que alli habia, que
era un ahogado jéven. Concluido el juego se retirG el principe & su
salon, y mandé que le llevasen algunos refrescos. No ocurriéndosele
que el que habia jugado con él tambien podia tener el honor de sen-
tarse & su mesa, le parecid que hacia mucho en enviarle con un laca-
yito... un duro: «Amigo mio, dijo el abogado, me honra mucho el
presente que el principe se ha dignado hacerme , y lo conservaré
cuidadosamente, Toma, afladié sacando un deblon de su bolsillo, para
ti.» Asombrado el nifio , le cuenta al priucipe lo que acababa de pa-
sarle, y S. A., todavia mas sorprendido, corrié 4 palacio & decirselo
& su tio. «y Y eso os estrafia? le contesto este: ;quieres saber lo que
significa? %’ues eso es que el abogado ha hecho el prineipe, yel prin-
cipe el abogado.» .

Hubo un tiempo en que el juego de la pelota estuvo muy en boga
en Francia, siendo la 8iversion favorita de los llamados grandes; y
como el pueblo remedaba 4 los corlesanos, se contaban en Paris, en
Versalles y en todas las ciudades grandes, muchos establecimientos
consagrados 4 este saludable ejercicio. El juego de pelota de Versa-
lles (calle de San Francisco) ha venido 4 ser célebre en la historia &
causa de la junta del tercer estado que alli tuvo lugar -el 20 de junio
de.1789, y enla cual los diputados de esta clase prestaron el famoso
juramento de no separarse hasta haber dado una constitueion 4 la
rancia. En 1820 aun habia en Paris cuatro juegos de pelata : la pre=-
- dileccion del duciue de Berry por este juego, casi le habia hecho de
moda en cierta clase de la sociedad. Desde la muerte de este principe
se perdieron estos establecimientos. Hoy apenas se juega la pelota
" sine 4 campo raso en una plaza dispuesta con este objeto en los Cam-
os Eliseos. Generalmente se juega con raqueta; pero los vaseos y
0s picardos suelen jugar con la mano desnuda 6 armada de guante,
para gozar en la capital de los recuerdos de su pais.

Segun Herrera, los_peruanes jugaban d la pelota de un modo
muy gracioso. Ex vez de estar cara 4 cara log jugadores, se ponian
de espaldas. Con el cuerpo y la cabeza inclinados, miraban por entre
las piernas, y cuando velan venir la pelota se adelantaban 4 reculones,
Iavacibian sobre sus calzoncillos de pieles, v la rechazaban 4 sus
compafiero$ en la misma actitud , los cuales 'la reeibian en semsjan-
tes raquetas, bien singulares como se vé,y que nada dehian tener
de admodas. ]

Segun Solfs, tambien los mejicanos tenian su pelota, y era de
mueho tamafio y hecha de una especie de goma, que sin ser dura ni
frigil, botaba como un balon. Sin duda quiers hablar del gautchuc
Los jugadores se dividian en dos bandas. ‘La pelota estaba muchas
veces bastante tiempo sin tocar al suelo, hasta que uno de los dos par-
tidas Ja lanzaba 4 cierto punto, lo que hacia gue se ganase la partida.
Esta vietorja se disputaba con’ tanta solemnidad, que los sacerdotes
asistian 4 ella con su dios de lo pelota. Después de haberle situade 4
su gusto, conjuraban el trinquete por medio de ciertas ceremonias,
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& fin de corregir los golpes casuales del juego y hacer I fortuna iguul
entre los jugadores.

. Entre los salvajes de América usan las nifias una especie de pelo-
tita. Las leyes de su juego, dice el padre Lafitam no parecen diferir de
I trigonale de los antiguos. Se puede jugar entre dos, tres 6 cuatro.
La pelota debe estar siempre en ‘el aire, corriendo de mano en mano,
y el que la deja caer, pierde la partida

Los abenaquis tienen otra especie de pelolas, que consiste en una
vejiga inflada, que tambien se debe sostener siempre en el aire,
y en cfecto.es sostenida mucho tiempo por una multitud de manos
que la rechazan incesantemente, formando un especticulo bastante
agradable.

Los floridanos ticnen igualmente su pelota. Levantan un palo de
muchos piés, sobre el cual ponen una jaula de mimbres, que gira
sobre su eje. La habilidad estd en tocar 4 esta caja con la pelota y en
hacerla dar muchas vueltas. Sus pelotas no tienen fuerza eldstica y no
pueden ser cogidas al botar. La del juego de cachero es de cuero y
rellena de pelo de ciervo 6 de alce, como la de los antiguos, de donde
se derivé cn latin la palabra pile, de pilum, pelo. Es un poco aplas~
tada, 4 fin de que ruede menos hien. Las demds pueden ser tambien
de la misma materia ; pero estos salvajes las hacen comunmente con
lo que se llama hoja del trigo de India; de suerte que son muy ligeras,
aunque mucho mas pequenas que la trigonale.

La de los salvajes del Canadd es del grueso de dos pufios, v las
raquetas de que s sirven son poco mas 6 menos como las nuesiras,
escepto el mango que tiene tres piés de largo. Los salvajes, que or-
dinariamente c.}uegan de tres & cuatrocientos 4 la vez, fijan en tierra
dos piquetes de quinientos 4 seiscientos pasos de distancia el uno
del otro: en seguida se dividen en dos bandas, arrojan la pelota al
aire hicia el medio de de los dos piquetes, y cada banda procura lan-
zarla hicia el suyo. Unos corren tras de la pelota, y olros se mantie-
nen 4 derecha ¢ izquierda, separados, para poder acudir adonde aque-
lla vaya & parar. Juegan con tanto entusiasmo & este juego, que con
frecuencia se desuellan y magullan las piernas con sus raquetas, poz
querer coger la pelota. .

Es probable que los nifios jueguen tambien & este juego, mas
en pequeilo y & su manera. En este juego, como en fodos los
demds, pueden suscitarse algunas disputas; pero nada es mas

sorprendente que su manera de terminarlas. Los dos nifios se .

mantienen tres 6 cuatro pasos “separados, y después de acalorarse
se dicen: «Eres un necio, eresun infame.» Sus compafieros los ro-
dean y eseuchan tranquilamente, sin tomar ningun partido. Si el ne~
gocio se arregla, se vuelven al juego; de lo contrario, silos dos cam-
peones se ponen & punto de venir 4 las manos, sus compafieros se
dividen en dos bandas, y los llevan separadamente 4 las cabafias de
sus respectivos padres. Esta conducta es bien diferente de la de los
pilluelos que pululan en nuestras calles, los cuales después de tirar-
se piedras se bafian algunas veces en sangre, mientras que sus com-
paileros, lejos de apaciguarlos, tienen el birbaro placer de irritarlos
mas y mas.

Los drabes tienen dos clases de pelotas: la una pequeiia, denomi-

nada curra, que significa globo, la cual se juega con una raqueta;

la otra grande, hecha de orillos de pafio, llamada kuggfe, que se

hanza con un pedazo de madera encorvado , al cual dan el nombre
e s,

Uay tambijen una pelota de madera que se juega 4 caballo. Los
caballeros persas juegan 4 ella en un vasto hipédromo, 4 fin de agi-
litarse ellos y sus cabalgaduras. Los érabes lanzaban esta pelota con
un palo corvo que llaman mihgjen.

En Mesopotamia, la pelota, llumada tap{ 6 fop, que significa glo-
bo, es de lana cubierta de cuerc. Sela hace botar y rebotar, y los de~
mds jugadores se esfuerzan encogerla en el aire. Si el quela ba he-~
cho botar la coge antes que otro que quisiese cogerla, se monta 4
caballo del hombro de este. Si no, tiene que ser el caballo del que la
ha cogido.

En el mismo pafs hay otro juego de pelota denominadoe Zubbi §
kibbi, que se juega con una pelota grande. Los jugadores deben ser
diez, veinte 6 treinta, y ticnen un jefe que, poniéndose en medio de
ellos, empieza 4 contar lo que quiere, como: Dios uno, sol dos, tierra
tres, ete. Y luego, volviéndose hfcia sus compafieros, concluye con-
tindolos uno después de otre, cuatro, cinco, seis, etc., hasta que
hace cuarenta. EI en quien recae este nimero se levanta y se pons
detrds del jefe, que le pregunta: «jQué habeiscomido hoy?» ¥ élres-
ponde lo que le lace: «Pan, carne, pescado, etc.» Todos los jugado-
reg empiezan & gritar: «Ha comido hoy, etc.» En seguida el jefe ar-
roja la pelota en medjo del circulo. El que Ira sido interrogado se es=
fuerza en cogerla, pero los derads la impelen repetidas veces con los
piés y con las manos, de tal suerte, que suele andar corriendn mas de
una hora antes de poder pillarla, y tiene el tiempo suficiente de ha-
cer la digestion de lo que ha comido. Asi que la coge, el Gltimo que
la ha impelido, 6-¢l en cuyas manos ha podido cogerla, hace 4 su-vez

el phetial 6 corredor. .
En los oasis del Sahara argelino se juega 4 la pelota en el invier=
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no. Los nifios, armados de palos de djerid, una de cuyas estremida-
des es corva, le pegan 4 la pelota, que siguen corriendo. Este juego se
Hama eurd. ) .

Pelota de viento. El juego dela pelota de viento es muy an-
tiguo. Las de-que se servian los romanos consistian en un saco u
odre de cuero lleno de viento. Lanzaban esta pelota con el brazo des-
nudo 6 bien armado de una especie de brazal: al menos asi son re-
presentados en Stella los jugadores. ) »

Hoy se usan al efeclo las vejigas de buey, y aun mejor las de cer-
do, que seescogen entre las que son mas redondas, y que se prepa-
Tan con aceite esteriormente para que no se desequen. Se mele esta
vejiga arrugada dentro de un balon de piel del mismo tamafio: se
introduce en él el aire 6 viento, bien con un caiion de pluma que se
pasa. por el cuello de la vejiga, 6 bien con una jeringa ¢ un fuelle, y
cuando todo estd completamente inflado, se cierra cuidadosamente
con un hilo fuerte. La cubierta de piel estd provista de una especie
de vélvula que tapa exactamento la abertura. Cuando después de
usarla mucho se deshincha, se la llena de nuevo de aire compri-
mido. . o

El uso de esta pelota es casi general en una gran parte de Francia;
pero en [talia es donde tiene mas estimacion. El pueblo y la nobleza
toman parte en su juego, y 1o es raro el ver 4 una persona d{e ca-
tegoria jugando con un artesano diestro en él. La mucha préctica
que los italianos tienen en este juego hizo que inventasen el armar
los brazos de los jugadores con un instrumento de madera que se pa-
Tece algo 4 unmanguito, El jugador mete el brazo en él hasta el codo,
ylo sujeta por una clavijita que tiene dentro: esteriormente estd pro-
visto de otras clayijitas de madera. .

Cuando se rechaza la pelota solamente con el puiio, es menester
mucha fuerza en el brazo, yaun al principio se esperimenta un do-
lor que concluye por hacerse insoportable, si no se tiene cuidado de
envolver el puiio en un pafiuelo. Algunos jugadores rechazan la pe-
lota con el pié, gero para esto es preciso estar muy acostumbrado.
De esta manera de jugar sacaron los italianos el nombre de pelota de
pié (palla di caleio) que le han dade 4 Ia pelota de viento.

Generalmente se juega junto & una pared ¢ unedificio muy alto. Se
puede jugar dos & dos; pero para que el juego sea completo deben
ser por los menos seis personas, tres de cada lado. Ordinariamente
siempre se reune un nimero doble, de manera que hay seis jugado-
res en cada campo. . .

Se divide el campo en dos partes iguales por medio de una raya
que se hace en el terreno. )

Al principio del juego una persona elegida por la suerte lanzala
pelota de viento 4 los jugadores, yen sggulda se trata de echarla al
campo de la parte contraria. Se continaa este ejercicio hasta que la
pelota cae en tierra: entonces Ja parte en cuyo territorio ha caido
plerde mas 6 menos puntos, segun que la pelota es rechazada mas 6
menos lejos. Generalmente se juega hasta sesenta puntos.

No es permitido rechazarla pelota sino en elaire 6 del primer bote,
mientras que jugando 4 12 pelota de viento, cuando no média mucho
interés, el jugador lleva su amor propio, no solo hasta no dejarla pa-

. yar entre sus manos, sino hasta lanzarla lo mas alto posible: el se-

gundo, el tercero y el cuarto bote son para esto tan legitimos como el
primero. Asi no es raro ver 4 un jugador traer desde muy lejos su
pelota, haciéndole dar botes sucesivos, hasta que la encuentra en
una_situacion favorable para lanzarla con fuerza. -

Este ejercicio requiére un gran terreno. En lés Campos Eliseos,
en Paris, hay varios donde se reunen con frecuencia los que se entre~
gan 4 este pasatiempo, tan divertido como saludable.

Por lo demds, las reglas del juega de la pelvta de viento son las
mismas que en el de las otras pelotas. . i

El juego de pelota contiene todo lo que pertenece & un buen
gjercicio corporal, y al mismo tiempe procura mucho placer, fortifica
el brazo y ejercita la vista, Marcial, sin embargo, dejando la pelota de
viento para la nifiez y para la vejez, la proscribe para la juventud, sin
duda porque este ejercicio es demasiado moderado para ella.

Entre los juegos que los primeros eurepeos encentraron estable-
cidos entre los indianos de Ja Guyana, uno de los mas singulares era
el de la pelota de viento: jugaban 4 ella con el pié muchos jugadores
contra uno solo que conservaba la facultad de servirse de sus
manos. i o
"~ Peon. El peon es una pieza de madera de figura casi cénica,
en cuyo estremo mas delgado estd clavada una pua de hierro, desde
Ia cual se rodea de uns cuerdecita muy retorcida con un ojete en,
upa punta para fijarla en el dedo indice, & fin de lanzar el peon que-
ddndose con ella en la mano. De este modo se le imprime al juguete
yr movimiento de rotacion, que es tanto mas dura le cuanto‘ mayor
es la fuerza con que se lanza. . : Do

Se puede jugar solo al peon; pero el juego se hace mas divertido
cuando sereunen al efecto dos 6 mas jugadores. En este caso se
traza un cirgulo, en el cual lanza su peon el primer jugador. Después
de haberle dejado_dar vueltas algun tiempo, cuando duerme, esto es,
cuando gira sobre un punto solo, otro jugador lanza su peon contra

el de su adversario, procurando herirlo, y los demds jugadores se es -
fuerzan del mismo modo sucesivamente en pegar con sus peones en
los que se hallan en el suelo. Un peon puede ser lanzado con tal
fuerza sobre otro, que lo haga pedazos.

Los alemanes tienen una especie de peon que laman habergeiss,
Y que podria llamarse peon ruidoso. Se usa so%re todo en Straburgo.
Consiste en un pedazo de madera de roble 6 de boj hueco y de forma
de pera. Los mayores son algunas veces de catorce centimetros de
didgmetro, con una especie de cola gruesa y larga en proporcion.
La pacte superior estd llena de pez negra introducida dentro por
una abertura practicada en un lado. Alrededor de la cola se le
pone una cuerdecita como 4 los peones ordinarios. Se pasala punta
por una esgecm de llave agujereada en forma de anilie, ylo demds
de la cuerdecita se_pasa por una aberturita hecha espresamente en
un lado del anillo. El que quiere jugar empufia en la mano izquierda
el cabo de la cuerdecita y enla otra el mango de lallave; y al instante
separando con rapidez los dos brazes, la cuerda que se divide muy
pronto lanza fuera de la llave el habergeiss, y le arroja sobre su cola
en tierra, donde hace por bastante tiempo un ruido capaz de asustar
al que no conociese la causa.

Antiguamente no se conocia el juego del peon, pero siel dela

PPeonra. Juguete semejante al peon, y sin_punta de hierro, que

baila ¢ gira azotandola con una correa. Puede hacerse de cualquier
clase de madera, y pueden jugar 4 ella uno 6 muchos, Si hay mas de
un jugador, el juego serd mas divertido disputandp 4 quién la hace
€OrTer mas espacio en menos tiempo.

Los griegos daban & este juego el nombre de bembir y los latinas
el de turbo. Tibulo, Persio y Virgilio hablan de él. Cuando jugaban &
él los nifios, decian: Ten kate saulon ela, (u tibi sume parem (tomad
una peonza proporcionada & vuestras fuerzas). El fildsofo Pitaco,
consultado por un hombre que se hallaba embarazado sobre la elec~
cion de una muger, le aconsejé que escuchase lo que decian los ni-
fios quo jugaban d este juego. OY6 que decian: Tw 3bi sume parem;
y habiéndolo hecho, le sali6 bien.

La _peonza entraba en clertas comparaciones aun en la poesia
épica. Virgilio dice de la reina Amata, que recorria Ia ciudad, abruma-
da por los remordimientos, « semejante 4 ese juguete delos nifios,
que girando rdpidamente sobre su centro, y trazando con su movi~
miento muchos circulos, es admirado por la jéven ignorante multitud
que le rodea, avivindolo incesantemente d correazos.» Tihulo, des—
pués de decir que en otro tiempo vivia tranquilo, afiade: «Ahora vi=
vo agitado como una peonza azotada por un nifio,» '

Pipaipon (La) (1}. Sin duda habreis paseado mas de una vez,
or las orillas de un estanque 6 de un pantano, y por consecuencia
abreis visto saltar muchas ranas. Pues bien : hé aqui un juego que

al instante os recordard el salto de estos reptiles. Nada mas raro en
efecto que la forzada actitud que toman los jugadores, que ponién~ -
dose como para formar una rueda, se disputan 4 quién llega primero
andando ¢ le pipaipon, 4 un punto designade, 64 quién se mantendrd,
mas tiempo en tal postura. Esta consiste en acurrucarse de manera,
que quede uno sentado en los talones, manteniéndose sin caer sobre
las puntas de los piés. Antes de encoger las piernas de este modo,
las nifias reunen los plisgues desus vestidos debajo de ellas, sujetdn-
dolas sobre los talones, & fin de desembarazarse lo posible. Formada
una rueda por la sociedad en esta posicion, tode el mundo se da la
mano y da vueltas cantando:

Bailemos , bailemos ‘

4 la pipaipon. .

Y este baile, 6 mas bien estos saitos, que dan nuestros jugadores,
se asemejan bastante 4 los saltos de las ranas; pero apenas hah salta-
do ocho minutos, cuando todos los saltadores caen en tierra. A veces
se obliga 4 dar alguna prenda 4 los que tratan de sostenerse con Ias
manos ¢ se caen después de haber dado algunos saltes. =

Priramide (La). No se trata de las famosas pirdmides de Egipto,

monumentos fastuosos de Ia vanidad de los antiguos Faraones, la
mas grande de las cuales, la de Chedps, ha costado, segun Plinio y
Diodoro de Sicilia, veinte afios de trabajo 4 trescientos sesenta mil
obrerog,-que habian gastado, nada mas que en puerros, ajos, cebo~
llas v otras legumbres, mil seiscientos talentos, es decir, cerca de
siete millones. :

Las pirdmides de que queremos hablar son algo mas modestas, ¥
no exigen para su construccion siete millones de legumbres! Cuatro
bolas bastan: se colocan tres triangularmente en un circulo trazado
de antemano, y la cuarta se pone encima. Un jugador puede tirar en-
tonces desde una _distancia convenida sobre la pirdmide, y tantas bolas
como eche fuera del circulo otras tantas gana. El guardian dela piré~
mide estd obligado 4 reemplazar las holas perdidas. Este jueguecito

(1) En frances Les jarcoions. No hemos encontrado esta palabra en los dic -
ciondrios franceses ni en los franceses-espafiolas; pero, habiendo leido 4 unas ni-
flas Ia deseripcion de este juego, nas dijeron que ellas lo lamaban la pipaipon,
aunque los diccionarios de nuestra lengua no lo contagen. N.dd T
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divierte mucho & los nilios, los cuales toman su vez por intervalos
marcados.

Pisemos la yerba. Pisar la yerbal.... Oh! ino es verdad que
es muy dulce por la mafiana, con un hermoso sel de mayo, cuando
el cielo est4 azul, el rocio brilla en las ramas de los drbeles, los pdjaw
ros trinan, el insecto zumba, lasaguas murmuran, etc. etc.? Pero
dejemos estos paseos deliciosos y poéticos, para no oguparnos sino
de nuestro objeto, que no es otro que una rueda, y, lv que es peor,
una ,r;ueda sin besos. Una semicopla hace en ella todo el gasto: hela
aqui:

Pisemos, pisemos, pisemos la yerba,
pisemos la yerba, que renacerd.
Pasad por aqui, y yo por aci.
Pisemos, pisemos, pisemos la yerba,
pisemos la yerba, que renacerd.

Ya se ve que estos versos valen bien poco; pero ;tiene uno dere-
cho 4 ser exigente cunando se divierte? Toda la sociedad reunida en
un jardin, en un patio, 6 sobre la verde yerba de un prado, canta
los dos primeros versos dando vueltas y saltando. Al tercer verso', el
jofe de la rueda, es decir, el que la conduce, se detiene un momento;
luego tiende la mano izquierda 4 la sefiora colocada 4 su derecha , y
hace que pase delante de é1: al mismo tiempo ofrece la mano derecha
4 lo sefiora que sigue. Todos jlos caballeros imitan este movimiento,
de suerte que las sefloras, que tienden tambien alternativamente la
mano derecha vy In mano izquierda, circulan dentro de la rueda de
derecha 4 izquierda, mientras que los caballeros eirculan por afuera
de izquierda 4 derecha. Se dan tambien dos vueltas repitiendo los tres
ltimos versos, hasta que cada uno vuelva 4 su sitio. En seguida se
arregla la rueda, se salfa y se dan vueltas repitiendo otra vez:

Pisemos , pisemos , pisemos la yerba,
pisemos la yerba, que renacera.

En tanto que la rueda va arreglindose, el jefe de ella hace pasar
& su izquierda 4 la sefiora y al caballero gue se hallan & sn derecha,
precaucion que 1o es indtil’, porque tiene por objeto el prevenir toda
confusion. Se empieza de nuevo la copla por una nueva pareja , que
pasard 4 1a’izquierda , y asi hasta el fin. Todo esto, sin embargo , no
es mas"que la mitad de la rueda, porque apenas se concluye de can-
tar por las sefioras, cuando se empieza & cantar por los caballeres.
Entonces una sefiora dirige la rueda en lugar de un caballero , y hace
que 4 su vez circulen los bailadores de derecha 4 izquierda dentro de
la rueda, v las bailadoras de izquierda 4 derecha y fuera de ella. Como
se deja conocer, esta parte es absolutamente la opuesta 4 la primera
de larueda : lo demds es ignal. Pisad pues la yerba.

Primos (Los). Le sucede 4 uno con frecuencia el ser primeado
por una multitud de gente desconocida, que solo trata de engafiaros.
Mas aquf felizmente nada de eso teneis que temer. En los primos de
que queremos hablaros no hay dolo, y se enfregan sencilla y franca-
mente 4 la alegria. Silo dudais, tomaos el trabajo de entrar en la
rueda que se haila en este momento : )

; No somos primos, primas?
i No somos primos todos?
Besad 4 una por todas. .
;No somos primos , primas?
; No somos primos todos?

Tal es la copla que secanta, ¥ que concluiria por ser monétona, si
no se tuviese cuidado de mezclar en ella algunas maliciosas varia-
ciones. Par ejemplo , hay libertad para decir § una sefiora : Besad dos,
ires, seis, elc. , por todos. Selleva la licencia hasta decir : Sefiorita,
besadlos & todos; y no es poco trabajo para la pobre prima, que tiene
que besar 4 todos los primos, es decir, 4 todos los caballeros dela
rueda. Pero tambien le es permitido vengarse, porque cuando le
toque mandar puede decir 4 un caballero : No besets @ ninguna. Aviso
4 los primos, o

Paente levadizo (El). Ya habeis visto sin duda muchos puen~
tes, puentes de radera, puentes de piedra, puentes de hierro, etc.
Pero hé aqui un puente gue no es de madera, ni de piedra,ni de
hierro ; estd formado de brazos humanos. En efecto, dos personas
designadas por la_suerte, 6 elegidas por su alta estatura, forman el
puente levadizo. Poco importa que le compongan dos caballeros 6 un
caballero y una sefiora ; pero nunca se hace por dos sefioras. Las dos

ersonas elegidas se cogen de las manos yse colocan en medio del
ugar donde se juega ,’ que generalmente esjun patio, un jardin, etc.
Los demds jugadores se ponen en fila y se adelantan hicia el puente,
que entonces se levanta, es decir, las dos personas que lo figuran
levantan los brazos. Todo el mundo baja la cakeza para pedir paso, y
el puente levadizo responde:
Tres veces pasard ,
En la Gltima, Gltima ;
" Tres veces pasard,
En la Gltima caerd.

La primera vez todos pasan sin obstdculo ninguno por debajo del

puente , repitiendo siempre su estribillo. A medida que pasan las per-~

sonas colocadas 4la cabeza, yuelven corriendo 4 la derecha hécia el |

guente » Y pasan de nuevo mientras acaban de pasar los tltimos de 1a
ila , lo que produce un maravilloso efecto. Todo va bien hasta aqui;
pero & la tercera vez , el puente levadizo se baja sobre la multitud,
esto es , la pareja que lo forma, bajando los brazos de repente, coge 4
una de las personas que quieren pasar. En este caso , esta persona
se retira del juego 6 da una prenda. Sucede con frecuencia que los
jugadores colocados § I cabeza de la fila, y que temen ser atrapados,
pasan con tanta rapidez que al puenle no le es posible cogerlos. En~
tonces no tiene otro remedio que detenerlos 4 la ventura , porque no
puede pensar en cortar la cabeza de la banda hasta verla 4 tiro.

#Bueda de los capuchinos. Casi todas las ruedas , segun se
ha visto hasta ahora , tienen por objeto el imitar algun oﬁci’o, alguna
profesion. Hé aqui una que ho elegido por medelo'd los capuchinos.
Una bandada juguetona de nifips forman un circulo entre si, como en
las demds ruedas, y corriendo y bailando alrededor, cantan los ver-
sos siguientes:

. Rueda de capuchinos,
saltar, saltar, saltar:
los capuchinos hacen
ast, asi, asi. ;
Rueda de capuchinos ,
saltar, saltar, saltar:
los capuchinos hacen
. asi, asi, asi. :

&Y qué es ese asi, ast? Son dos vueltecitas que los jugadores dan
sobre si mismos, después de haberse soltado las manos. Son tambien
dos gestos imitando los que hacenlos predicadores, y la accion de ten-
der la mano y echar alguna cosa por encima del hombro, como hacen
los capuchinos mendicantes , y la de meter en la alforja Ia limosna que
le dan. Esta rueda es tan bonita como ficil y agradable : hemos ch=
servado que divierte mucho 4 los nifios.

Saca-piedras. Se sabe que consiste en una rodaja de cuero
mojado , atravesado por el medio con un bramante fuerte, la cual la
aplican exactamente los estudiantes sobre una piedra, teniendo cui-
dado de que no quede aire entre las dos superficies. La presion del
aire esterior, que ya no estd equilibrado ,-basta para adherir el cuero
4 la piedra, de modo que le permita levantar esta. Dicha presion equi-
vale d unas quince libras por pulgada cuadrada. El saca~piedras de
los estudiantes esté fundado en el mismo principio, que hace que cier-
tos animales anden cabeza abajo, como las mosecas, el lagarto de Ba
tabia y el caballo marino.

Saltador' (EI). Enunpatio, en un jardin 6 en un_parque se
hace una zanja de unos cuatro piés de ancho, tres de profundidad y

LOS JUEGOS DE LAS DIFERENTLS EDADES. 29

veinticuatro de largo. Se echa en ella arena ¢ arvenilla. Ln medio de
una de las estremidades de esta zanja hay una piedra en declive. El
jugador se aleja hasta un punto fijado; corre 4 tomar vuelo desde en-
cima de la piedra, ysaltamas 6 menos lejos. Se han vistojévenes que
han salvado de un salto un espacio de veintiun piés. Pero como el
mayor nitmero solo salta de ocho 4 diez piés, se va formando un hoyo,
que es preciso llenar de cuando en cuando con arenilla, removiendo
al mismo tiempo con una pala la que se haya endurecido. )

En la Perroniana se hace decir al cardenal Perron, que en su ju-
ventud habia saltado veintidos palmos en una calle de drboles de su
jardin de Bagnolet , y que después de viejo quiso que esta calle fuese
coqselégada, 4 pesar de haber variado enteramente la disposicion de
su jardin.

JA veces, delante de la piedra sobre la misma zanja, dos nifios tie-
nen una cuerda, que los jugadores deben sultar tambien uno des-
pués de otro, y el que tropieza en ella no juega mas. La primera
vez se la pone 4 la altura de los botones mas bajos del chalego, yé
cada salto se levanta uno ¢ dos botones; 4 medida que se eleva , el
ntimero de los que pueden saltar disminuye, y el Glimo que queda
gana. Al fin del'juego suelen los nifios levantar la_cuerda sobre su
cabeza. Este método de poner una cuerda es preferible al de tener un
baston levantado para salvarle, porque de este Gliimo modo podria
uno lastimarse. : .

Otro juego de saltador 6de salto consiste en poner al principio dos
6 tres sombreros uno sobre otro. Al segundo salfose afiade un cuarto
sombrero , luego un quinto, ete. El que tiva un sombrero no juega
mas. Se puede convenir en saltar con los piés juntos; pero lo general
es dejar en libertad al jugador. .

Mr. de Grammont , después mariscal de Francia, entr6 un dia en
casa del cardenal Richelien sin haber sido anunciado. Este gran mi-
nistro, para hacer ejercicio , saltuba desde un muro lo mas alto que
podia. Mr. de Grammont, como hibil cortesano, pone en el suelo su
gaban, y «apuesto, monsefior, le dijo al cardenal, que salto mejor
tiue vuestra eminencia ,» ¥ en seguida saltd. Otro se hubiera retirado
lleno de vergiienza, con 1o cual el mismo cardenal se hubiera hallado
embarazado. Este golpe diestro no hizo la fortuna del mariseal, como
se ha pretendido, pues ya habia casado con una parienta del cardenal;
pero fué causa de que este l¢ estimase y protegiese aun mas.

Salto de carners. ;Quién no juega al salto de carnero? Es-
te juego es muy divertido, y cuantos masjugadores se reunan mejor;
pero es preciso que en lo posible sean todos dela misma estatura ¥y
agilidad. Supongamos que en un jardin hay una docena, once se po-
nen en fila & unos diez y ocho pids de distancia unos de otros, iodes
con la cara hécia el mismo lado, los brazos encorvados, ¢ las manos
en la cintura, la cabeza baja, de manera que la barba se apoye en el
pecho, el pié " derecho adelantado, la espalda encorvada y el cuerpo
firme. El duodécimo jugador salta por encima del que le precede,
luego por encima, del siguiente, y asilos demds. Los otros se levantan
sucesivamente y hacen otro tanto 4 su vez. A medida que van sal-
tando se van quedando derechos, 4 no ser gue por una conveneion
particular se vayan poniendo de caballos delante del primero. El
saltador torpe-en seguida es reducido 4 esta condicion. Cuando los
jugadores son de igual fuerza recorren en poco tiempo un gran espa-
cio, lo que hace una vista agradable.

Parece gue en Londres se juega 4 este juego de diferente mane-
ra. Un jugador se pone las manos en las rodillas , y con el costado hi-
cia los saltadores en lugar de presentarles la espalda, Los jugadores
toman carrera desde muy poca distancia. El que salta mas lejos se
{iene por mejor jugador. Pero este juego no es tan divertido como
el nuestro, y el jugador por encima del cual se ha desaltar recibe
de los saltadores un chogue mayor y corre peligro de ser derriba-
do, 6 de recibir un golpe de sus rodillas enla cabeza.

En los oasis del Shara argelino se juega en la primavera al sal-
to del carnero, que ellos conocen con el nombre de asm~allah-kach.

Saltones. Cuando llega el mes de abril ¢ de mayo, por todas
partes ofs esos pequefios industriales armados de una calceta vieja,

ue les sirve de almacen, y de una ramade olmo en flor, vulgarmente
llamada pan de salton, que gritan hasta aturdiros:
Los saltones, 4 ochavito saltones!

Y no es porque los saltones sean raros: lejos de eso, se ven algu~
nas veces numerosos ejércitos de ellos, tanto, que es preciso conver
tirse en un molino para que no le cubran & uno. Muchos se acorda-
ran -de haber leido en los periddicos que el 18 de mayo de 1832 4 las
nueve de la noche, una legion de saltones acometié 4 la diligencia de
Gournay 4 Gisors 4 la salida de la villa de Talmontiers, con tal vio-
lencia, que los caballos espantados obligaron al conductor 4 retroce-
der 4 esta villa, § esperar en ella el fin de aquella granizada de nueva
especie. Desgraciadamente demasiado pululan estos: insectos; pero,
como sucede con todo, los primeros se pagan, y frecuentemente se
pagan caros. Hé ahi por qué en Paris se venden los saltones 4 ochavo
cada uno, miéntras que en el campo se dan por alfileres.

Cual es el chico que en esta época del afio no se atormenta, y so-
bre todo que no atormenta & su madre, hermana, nifiera, efc. para

que ledén una hebra de hilo para atar su salton por la pata? Preso
de esta manera el desgraciado salton, levanta y baja sucesivamente
sus elitros durante muchos segundos antes de emplear sus alas
para volar. El nifio que ve este manejo dice que estd contando sus
escudos, y cree impelerle & partir mas pronto cantdndole al oido con
gran disgusto de los vecinos este estribillo tan conocido:

Salton, vuela, vuela, vuela,
Tu marido estéen Ia escuela,
Me dijo que sino vuelas
Te ha de cortar la cabeza, etc.

Como Alcesle en El Misdntropo, confesamos que la rima es po-
bre v el estilo viejo. :

Pero tales cuales son, sentimos haber olvidado lo restante de esta
cancioncilla, que es esencialmente francesa, y solo por esto merecia
ser conservada. jQué época de felicidad, para el chiquillo se entiende,
porque lo que es para ol insecto no tiene nada de eso ! Feliz si des-
puds de haber perdido todas ¢ parte de sus seis patas, con que le ha
gralificado generosamente la naturaleza, llega & tomar su vuelo, con
lo que ha podido salvar!

Desde tiempo inmemorial los saltones han sido los juguetes y las
victimas de la infancia ; pero si es bueno que los nifios se diviertan,
no creemos que deban llevar su diversion hasta hacer sufrir inftil-
mente 4 estos insectos. Asi pues si no encontrisemos indicadas cier-
tas correcciones en las leyes del juego de los saltones, no hubiéramos
dudado en prohibir este pensamiento cruel 4 ruestros lectores. Pero
sin el menor escripulo de conciencia podemos permitirles el placer
de hacer de ellos caballos, molinos de viento y predicadores.

Todos los nifios conocen el modo de pasarles un hilo largo por
Ja punta que termina su cuerpo, y de echarlos 4 volar , quedindose
con la punta del hilo en Ja mano. En lugar de esta costumbre birbara
aconsejamos que seles ate el hilo § manera de cintura por bajo las alas
6 elitros. Esto no los incomodard de ningun modo ni le impedird des-
plegar sus alas para elevarse en el aire; y como no padece, volard
mas y mejor.

Para trasformar los saltones en caballos se escogen los mayores,
se les ata un hilo grueso por bajo los elitros , y Ja punta de este hilo
seatad la lanza de un carrusjito de cartulina. Los saltones deben
componer un ntmero par,y deben colocarse & derecha é izquierda de
la Ianza. Bastan cuatro saltones; si se pusieran mas no servirian sino
para embarazar el iro. Conviene tambien que las riendas no sean
muy largas y que se metan en el carruaje algunas briznas de yerba 6
recortaduras de papel, 4 fin de que los saltones noJo vuelquen al
arrastrarlo. Preparado todo en esta forma, se pone el tiro al sol sobre
un banco de piedra 6 sobre una losa bien lisa, y si no andan los ca-
ballos se les aprietan ligeramente las patas con la punta del dedon.
Bien pronto se verd adelantar ef tren, cuyos agentes motores se paran
de cuando en cuando para tomar vuelo.

Mucho menos cuidado es necesario para hacer con los saltones
un molino de viento. No hay mas que cortar una carta ¢ naipe en dos
pedazos & lo largo, recortarlos un poco, coserlos en cruz, clavar
esta cruz por el medio al estremo de un palito, y en seguida atar un
gran salton 4 cada estremidad de la cruz, y fijando el palo al sol, se
verd que los saltones volardn zumbando y haciendo dar vueltas & las
aspitas del molino de viento.

Falta hablar de los saltones predicadores. Para hacerlos sufrir
esta trasformacion , se los ata con un hilo fuerte en una especie de
phipito hecho con pedazos de naipes , teniendo cuidado de que solo
se vean las dos primeras patas. Prendidos de este modo los saltones,
hacen grandes esfuerzos para eseapar; juntan sus antenas 6 cuernos,
y parece que tienen un bonete cuadrado ; sacan la cabeza, estienden
las patas y hacen tantos movimientos, que se asemejan perfectamente
4 los predicadores gesteros.

Siam. Se llama juego de Siam 6 juego de bolos 4 la siamesa d
un juego mas a§radable que el ordinario de bolos, pero de menos
gjercicio corporal, yen el cual la casualidad hace casi tanto papel como
la destreza. En vez Je bola se usa en &l una especie de disco de una
madera dura y compacta, cortada diagonalmente , de modo que lan-
zéndolo da muchas vueltas alrededor de los bolos, con las cuales ha-
ce una espiral entrante, y al fin abate algunos de estos. Se juega en
una habitacion 6 en una calle de drholes, si es bien igual y bien pisa-
do el terreno.

Este juego se habrd introducido en Franeia cuando la llegada de
los embajadores de Siam en tiempo de Luis XIV. .

Es praciso conocer perfectamente el terreno en que se juega, la
inclinacion que se debe dar aldisco,y el movimiento que debe impri-
mirsele , que dependa de la fuerza con que se Jance. La préctica hace
mucho en este juego. Sin embargo, la casualidad, el menor tropiezo,
151. dmenor desigualdad del terreno puede desconcertar las mejores me=

idas,
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Taba. Eljuego de la taba parece remontarse 4 la mas alth anti-
gliedad. Es verdad que aenas habrd juego mas sencillo en su objeto,
mas ficil en su ejecucion, ni que presente un atractivo fan variado.
Unos hueseeillos, hé ahf los instrumentos; y estos instrumentos no
son raros, porque provienen de los carneros. Tambien se venden de
marfil, de ébano y de otras materias semejantes, lujo absolutamente
inftil, porque se juega tan bien con unos como con otros. La taba
tiene cuatro lados, el primero de los cuales es convexo y redondo, y
se llama envés; el otro es céncavo ¥y s llama Aueco; los dos lados
mas esirechos se nombran cabeceras. Latabano eraen un prineipio
entre los griegos sino un jueﬁo de nifios : asi es que Fraates, rey de
los partos, envié unas tabas 4 Demetrio, rey de Siria, para repro-
charle su ligereza y sus nifiadas. Mas tarde, la taba, asf como los
dados, fué empleada por algunos ordculos, como el de Héreules en
Acaya, para anunciar el porvenir. o .

Richelet esplica este juego de la manera siguiente: «Se necesitan,
dice, euatro tabas y una bolita, y_esto basia para componer este

juego, que solamente le usan las nifias. Se tira con la mano Ia bolita
de marfil como 4 Ia altura de una persona, y se coge diestramente una
d¢ las tabas cuando la bolita cae 4 tierra y bota.» ]

El padre Boulanger dice, que las nifias de su tiempo (1627) se di-
vertian en echar al aire unas bolitas de cristal, que procuraban recibir
en la mano sin que cayesen sobre la mesa 6 en el suelo. )

Ahora ya no se juega ast, 6 al menos ya hay mucha diferencia.
Lo generaf es echar una porcion de tabas sobre una mesa. Toma una
el jugador, la tira al aire, y.la recibe en el envés dela menoj; luego
coge dos , luego tres, que va tirando y recibiendo del mismo modo,
Ya se ve que este juego se hace dificil cuando hay muchas tabas. Si
se deja caer una, juega otro jugador en lugar del primero. Algunas
veces , mientras que la taba estd en el aire, se reunen en la mano dos,
tres , cuatro , etc. de las que estén sobre la mesa; lo que es preciso
hacer con mucha prontitud , para recibir en la misma mano la que
estd en elaire. .

Otro modo de jugar consiste en poner las tabas sobre su envés.
Mientras una estd en el aire, se estienden las otras sobre la mesa, se
lanza en seguida la misma taba y se vuelven una 4 una sobre el envés
todas las que presenten otra cara. Sise toca una taba sin darle
aquella posicion, se pierde. Igualmente se pierde si la taba lanzada
cae en tierra 6 sobre la mesa. Después de haber puesto las tabas so-
bre el envés, se puede jugar & ponerlas sobre el hueco 6 las cabe=
ceras, o

Parece que los romanos ju%aban tambien & este juego con nueces.
Suetonio refiere que Augusto lo jugaba con nifios. Apolonio de Roda
hace jugar 4 la taba & Cupido y 4 Ganimedes, y el premio de la victo-
ria eran los astrdgalos mismes con que jugaban. Representa & Gani-
meédes triste, no habiéndole guedado sino ires, mientras que Cupido,
vencedor, tenia llenas de ellas las manos y los pliegues de su vestido.
Cupido, 4 pesar de levar tanta ventaja, deja el juego con la esperanza
qite le da Venus, su madre , de regalarle una hermosa pelota (la mis-
magque Jfpiter habia recibido de su nodriza Adrastea, y con la cual se
habia divertido sobremanera este dios cuando nifio en la isla de Cre-
ta), con tal que por su parte su hijo le concediera la gracia que venia
4 pedirle en favor de Juno y de Minerva, .

Los orientales tambien juegan 4 la taba. En Constanlinopla la ma-
nera mas ordinaria de jugar se llama tabautcha ofuni. En un circulo
de medio pié de difmetro poco mas 6 menos, cada jugador pone cierto
niiméro de tabas: alrededor de este circulo 5e trazaotro de diez piés de
digmetro : los jugadores se colocan fuera delsegundo circulo: cada uno
lanza 4 su vez su taba contra la pila, y para ganar algunas de las que
estdn dentro, no basta haberlas tocado y abatido , es preciso tambien
hacerlas salir del circulo grande. Si se ha ganado upa y al mismo
tiempo se han abatido otras, se continta jugando. Cada uno se pone
donde quiere, y en la posicion que quiere. Es mas ventajoso el hacer
rodarla taba contra la que se quiere derribar. Si se llega 4 focarla
puede uno acercarse & la suya y lanzarla con toda fuerza contra la

que se quiere hacer salir del circulo. Es increible la fuerza con que las
lanzan colocdndolas entre el dedo pulgar y el indice. Tlyde dice, que ha
visto lanzar estas tabas con tal fuerza, que hubieran muerto un hom-
bre si le pegasen en el pecho.

Tambien en Rusia es usado este juegd. En general los juegos
peculiares del pueblo de Rusia son mias lavorables al desarrollo del
cuerpo que al del entendimiento , y requieren menos penetracion que
destreza y agilidad. Todos son de una sencillez estremada ; es verdad
que la policia fampoco tolera otros. Guando un estranjero recorre las
calles y las plazas de San Petersburgo, y sobre todo aquellos magni-
ficos muelles de granito rodeados de balausires de precioso tra=
bajo y unidos por puentes de elegante construccion, encuentra
bandadas juguetonas de muchachos ejercitdndose en cualquierjuego,
rodeados de un circulo de ociosos. Esta diversion ordinaria de la ju-
vantud rusa, en nada separece 4la que los ingeniosos atenienses daban
el mismo nombre. Entre estos las probabilidades del juego dependian
tnicamente dc la casualidad; entre los rusos el éxito ((igepenge de Ja
destreza del jugador. En esta nacion se coloca un jéven enfrente de
las tabas 6 babkis, trata de tocarlas lanzando hfcia ellas una mas
grande que las demds, distinguida con el nombre de bitoo. Detrds de
¢l estd un-pobre peon abrasdndose de impaciencia por entrar en la liza
y apostdrselas con su compafiero adversario. Este espectdculo detiene
4 Jos pasajeros. Un bodoque de librea y wun kuretnik 6 comerciante
de volaterfa, con su cesta & la espalda, olvidan sus oblignciones y
siguen el juego como jueces esperimentados. Detrds de este grupo un
aprendiz se erige en maestro de babki; para hacer sus lecciones mas
claras arroja dos hitox: el que estd vuelto sobre el envés se llama
schog, se designa con el nombre de bogh el que estd de lado. Este
estudlantito que escucha dvidamente se Instruird sin duda alguna mas
pronto en esta escuela en las reglas del babki que no en los goce arti-
culos de f6, del simbolo de Nicea, que debe estudiar en su catecismo.
Parece proponer 4 su maestro una cuestion importante, y ha des-
pertado la atencion adormecida del patanazo que le escucha.

Tala. Encerrade un nifio en un circulo y armado de un palo de
unas tres cuartas, espera que su compafiero, que se halla fuera y &
bastante distancia del circulo, procure echar dentro de esta un pa=
lito de una cuarta, puntiagudo por los dos estremos, que se asemeja
bastante 4 una lanzadera de tejer. El que estd dentro del circuio
trata de coger con su palo en el aire ef palito del otro y alejarlo
cuanto puede con aquel. Si lo consigue, tiene derecho 4 pegar tres
veces con su palo en las puntas del palito, Io que hace que este se
levante en el aire, y eada vez le pega con el palo y lo aleja todavia
mas lejos. Después que da el tercer golpe, su compafiero se apre-
sura 4 coger el paiito y procura echarlo dentro del circulo, antes que
el otro haya entrado y pueda impedirselo. Si lo consigue este, queda
de duefio y defensor del circulo.

En este juego puede lastimarse cualquiera ficilmente si se acerca
al palito, cuando su adversario va 4 pegarle con fuerza.'Por eso estd
prohibido jugar 4 él en las calles y en los paseos.

Tejo. 51 algun ejercicio moderno puede darnos una idea del
disco antiguo, ese es sin duda el juego del tejo, que se deriva de él,
Y que tiene sus ventajas sin ofrecer sus inconvenientes. Jugadores y
espectadores, todo el mundo puede divertirse 4 la vez. Requiere po-
cos preparativos y ejercita sin fatigar, lo cual le hace 4 propésito para
todas las edades. Pueden jugar muchas personas al mismo'tiempo con
una piedra bastante grande, de ﬁ{frura redonda y plana, 6 con un {1
dazo de cobre & de hierro de igual forma. Como la prioridad vale a
en este juego, se decide de la manera siguiente: se tira una mone
6 un tejo hdcia un punto dado: el que se acerca mas es el primero
que juega, y los demds tienen su vez 4 medida que estin mas 6 me~
nos cerca del punto convenido; y el que se halla’ mas lejos es el {l~
timo y el que pone el Aifo, que es un hueso, canto ¢ pedazo cilindri-
¢o de palo, corcho 6 cafia, con unss monedas encima. Una vez fijado
este drden, se observa escrupulosamente durante Ja partida. El que ha
de ganar tiene que derribar el hito con su tejo : este cae con las mo-
nedas, y las que se encuentran mas cerca del tejo del jugador, 6 de
los que han jugado antes, que del hito mismo pertenscen, 4 estos te-
jos. Si no han caido todas las menedas del hito, se vuelve & ponerlas
encima; v esta regla se observa cuando el viento & cualquier otro ac-
cidente las hace eaer. Cuando dos tejos se tocan no valen'y se los Je~
vanta; pero si alguno de los dos toca al hito, no selos levanta; y siel
jugador cuyo tejo toca al hito tiene que jugar antes que el otro, este
pone su tejo en el sitio que ocupaba el primero. Si uno juega antes de
tocarle, pierde. . )

Este juego se conoce tambien con el nombre de éangano y otrs,
y tiene muchas variedades. . .

Se juega con el hito ambulante 6 corriente, lo que es muy di-
vertido, porque reune al placer del juego el del paseo, y con el hito
fijado sobre una mesa, etc. En este caso el hito suele ser un clave, y
el juego lo gana el jugador que mas acerque su tejo 4 dicho clavo,

Pero la Varieda& mas diffcil es la que consiste en lanzar el tejo lo
mas cerca posible del borde de una mesa, sin que se caiga en el suelo.

En el borde de la mesa debe haber un punto adonde se dirijan los te-
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jitos, que en este juego suelen ser demarfil, 6 unas monedas de plata.
Al mismo tiempo que se procura ganar , aproximando mas que otro su
tejo al punto sefialado, se procura alejar ¢ precipitar él ¢ los delos ad-
versarios compaiieros. Tambien se suele trazar sobre la mesa una li-
gura de varios compartimientos, y entonces el que tiene la destreza
de hacer caer sutejo en medio de ella, gana la partida.
Los dias de fiesta es cuando principalmente los nitios de las al-
deas de Bretafia se citan cn las inmediaciones de una iglesia para
después de las visperas 6 del catecisino con objeto de jugaral tejo 6
tingano, que es el juego 4 que con mas placer se entregan. Cada ju-
gador, con los ojos fijos en la cantidad que codicia, aguarda con
mas 6 menos filosoffa el resultado del golpe que apunta su adversaw
rio. Esta cantidad consiste et cinco ¢ scis ochavos, moneda conve-
niente en los paises pobres, y que el resto de la Francia parece haber
arrojado hécia la Bretafia. Entre los espectadores se ve con frecuen-
cia, armado de sucetro, un jéven pastor, que nada le importa el jue-
go sino por curiosidad, pero que la lleva & tal punto, que olvida en-
teramente los bueyes y las vacas confiados 4 su custodia. Y si llega d
. acordarse, sc dispone inmediatamente & cumplir con su obligacion,
pero no abandona su sitio hasta ver el resultado del Gltimo golpe que
tanto le interesaba. Entre los demds espectadores, el mas interesado
en la ganancia del tesoro que brilla sobre el hito, el cuyos ojos se
clavan con mayor ansiedad, es ordinariamente un jugadoreito, que
se ve arrodiliado en tierra, y que cubiorto, & pesar de ser domingo,
con una gorra agujereada que deja salir algunos mechiones de cabe~
llos, no puede menos de pertenecer 4 una familia pobre. En efecto,
es el hijo de un simple jornalero del campo. Menos favorecido que sus
comparieros, pero mas diestro, estos le admiten con placer en sus
juegos, y le ven ganar sin murmurar una palabra, y sin que el mise~
rable estado de su gorra suscite jamés el menor desprecio; jdulce
igualdad que los hijos de las ciudades pueden envidiar 4 los hijos de
los campos!
Permitasenos concluir copiando la fibula de Richer sobre

EL JUEGO DEL TEJO.

Cierto tejo lanzado contra un hite
se dispara mas rdpide que el viento,
y va & parar en menos de un momento
tan cerca de él, que queda arrimadito.
{Aqui estoy bien! decia muy ufano.
Pero ved que otro tejo le rempuja,
y un tercero al segundo sobrepuja,
y barre el hito como con la mano.
Esto mismo sucede entre nesotros;
todos con ansiedad nos dirigimos
{ cierto punto, que quizd encubrimos,
Si uno lo alcanza, le suplantan otros:
muchas veces el @ltimo que llega
s el que suele recoger la siega.

Hres em raya. Eljuego de este nombre es usado entre los
drabes, los chinos; los turcos, los persas, los rusos, etc. Tambien le
conocierot los romanos. Hé aqui en qué ‘consiste. :

Los nifios dividen un cuadrilongo en otros varios por medio de
lineas trazadas dentro de él. Esta division no es la misma en todas
partes. Se echan suertes para saber quién ha de jugar primero. El
jugador favorecido, después de haber echado un tejo ¢ una piedra

en el primer escaqus, salta en él sobre un pié, y con el pié en que se

sostiene echa su tejo fuera del escaque. En seguidale pasa al segun-
do yle hace salir del mismo modo volviendo 4 pasarle por el pri-
mero. Tambien puede echarle de una sola vez, con tal que atraviese
los dos eseaques. Luego pasa al tercero, al cuarto, y asf los demds, de
manera que no puede salir del Gltimo, que 4 veces es el décimo 6 deo-

Zavo, sino haciendo pasar su tejo y pasando él mismo’ por todos los

precedentes. Si pone el pié sobre unalinea 6 su tejo se deticne en

ella, hay que volyer § empezar; pero su compaiiero jugard antes que

6l A veces hay en medio de los cuadretes una gran division de cua=-

tro casas hecha por dos diagonales, donde el jugador puede descan~

sar un momento, poniendo un pié en una de las casas iriangulares
del medio y el otro en la casa opuesta.

Este juego es muy favorable para el movimiento del cuerpo, por-
que ejercita los musculos delas piernas y de la corva, y exige un
gran equilibrio: es preciso tambien tener un buen golpe'de vista al
echar el tejo en la casa determinada, y mucha atencion para seguir las
reglas del juego. Solo que nos parcce que seria necesario establecer
como regla, que se entrase en la figura saltando sobre el pié derecho,
y se saliese saltando sobre el izquierdo, porque es evidente que sal-
tando siempre sobre ¢l mismo se ejerce una influencia nociva en el
cuerpo que todavia no se halla completamente desarrollado.

. Los nifios del pueblo de Parfs usan este juego de una manera dis-
tinta. Trazan un circulo de unos seis pids de didmetro, el cual se di-
vide en dos partes por medio de una linea. Los jugadores, que no de-
ben ser mas que dos, lanzan desde fuera del circulo una moneda de

tor procura con una piedra echar del circulo la moneda de su compa-
hero: silo consigue, el otro le da un ochavo 6 un cuarto ¢ la misma
moneda con que juega. Sino lo consigue, el segundo jugador trata de
echar la del primero, y asi sucesivamente. Este juego se denomina
generalmente en Parfs el juego de Ia loque, nombre con que se desig-
na tambien I piedra que se emplea para hacer salir del circulo las
monedas de cobre. No debe permitirse este juego sino 4 condicion de
no jugar mas que nueces, alfileres, G otra cosa de corto valor, por=
que de lo contrario podrip ocasionar pérdidas demasindo grandes
relativamente 4 los nifios.

Weletas (Las). ;Quién no conoce esos ligeros aparatos coloca-
dos sobre las torres y sobre todos los puntos elevados de los edificios,
y que dan vuaeltas al menor soplo del viento? Pues bien: hé aquf un
Juego cdmico y original, en el cual vais 4 ver veletas; pero nio esos
caractéres ondulantes y fluctuosos, en los cuales nadie puede fiarse,
esos hombres que con tanta frecuencia se han visto en los aconteci-
mientos politicos eambiando de color y de adhesion, segun que el fa=
vor soplaba de uno 1 otro lade. No, no hablamos en sentido figurado;
hablamosde verdaderas veletas, veletas vivas, animadas, que vais § vor
con vuestros propios 0jos, ¥ que formardn tambien la rosa marina co=
mo esos aparatos groseros que bastan 4 los que preguntan: ; De dén-
de viene el viento? ¢Lloverd hoy? Y decir que en otro tiempo la pe-
sada y chillona veleta era un atributo feudal con que ellabrador no
podia decorar su humilde techo... pero dejemos estas reflexiones mas
6 menos filoséficas, y volvamosd nuestro asunto.
~ Cuando una reunion quiere jugar 4 las veletas, se orienta lo me-
jor que puede, y 4 cada esquina del patio, jardin 6 parte del parque,
en que se vaya 4 jugar, se le dd el nombre de uno de los cuatro pup~
tos cardinales. Sin embargo, como se pudiera muy bien no recordar~
los, para cortar toda discusion es mejor escribir los cuatre nombres
en cuatro cartelones fijados en cuatrodrboles 6 en cuatro postes. Uno
de los jugadores se encarga del papel de Eolo, yno esnecesario ad-
vertir que para esto se elige una persona viva, alegre, y muy prictica
en el juego. Los demds jugadores s¢ colocan en una 6 muchas filas;
pero para hacer una vista mas agradable es preciso que se cuide lo
posible, de poner una sefiora entre dos caballeros, yun caballero entre
dos seforas. Después de haber recomendado el silencio, Eolo indica
uno de los lados del patio designado por uno de los cartelones, nom-
bra el punto en que esté situado y de donde se dice que sopla el viento,
La eleccion de este punto es absolutamente arbitrario y poco impor-
tante.

En cuanto el dios designa uno de los puntos cardinales, todo al
mundo se vuelve hfcia el lado opuesto. Esto os parecerd estrafio. Pero
Jno es esta una sociedad de veletas, y no espreciso quefiguren vuelvan
la espaldaal viento para indicarlo? Asf pues, cuando, por ejemplo, Eolo
grita sur, todos se vuelven hdcia el norte, y reciprocamente paralos
demdspuntos. Guando pronuncia la palabra tempestad, cada uno da

Ares vueltas sobre sf mismo, y tiene que quedar exactamente en el

mismo punto que antes. A la voz varioble todos se balancean, hasta
que el dios de los vientos afiade el nombre de uno de los puntos car-
dinales, diciendo, por ejemplo: variable-oeste, que enseguida se
vuelven hicia el este, aunque despacio, porque todavia puede haber
que variar; y sucede con frecuencia que cuando os.hallais hicia un
lado, Eolo grita con todas sus fuerzas, para que os volvais al otro.
Sin embargo, cuando el dios caprichoso se complace en nombrar un
punto directamente opuesto al hicia el cual se mira, en vez de apre-
surarse 4 obedecer, todo el mundo queda en la mas completa inmobi~
lidad. ‘Nada mas divertido que esta oposicion de érdenes y de movi-
mientos, esta variedad, esta multiplicidad de vueltas, que dan lugar
4 mil yerros 4§ cual mas risible. jH¢ ahi verdaderas veletas!

Welanie. Este es seguramente uno de los juegos mas bonitos.
Agrada, en todas las edades : las sefioras, los jévenes, los habitantes
de la ciundad ylos del campo, todos se entregan & &l con mucho
gusto. Sabido es que el volante es una especie de (})elotu de corcho,
como media esfera prolongada, de una pulgada de didmetro, cubierta

cobre lo mas cerca que pueden de Ia linea: el que sé ha colocado me-

de piel, y coronada por la parte circular con plumas de dos pulgadas,
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Se tira el volante con una raqueta, especie de enrejadito de tiras de
cordoban, de mallas apretadas, rodeado deun sro de madera con puito
de lo mismo. Se juega ordinariamente entre dus jugadores, y 4 veces
entre tres 6 cuatro, y en este caso el tercero y el cuarto juegan
cuando el primero y el segundo pierden. El volante debe hallarse
constantemente en el aire 6 en la raquets, de suerte que cuando pa-
rece que va 4 caer, el jugador & quien ha sido dirigido lo recibe y lo
rechaza con su raqueta. £l que lo deja caer ¢ lo echa fuera del juego,
N0 juega mas.

Para jugar bien al volante es precisono agitarse ni correr d uno
y otro lado, sino seguirlo con la vista en el aire, acecharle, y estar
preparado 4 rechazarle.

El juego del volante nacié del de la pelota. Es posterior & la in-
vencion de la raquete; es de origen francés, y no tienc mas de dos
siglos de antigiiedad. :

No estan determinadas las leyes de este juego, y los jugadores al
principiar una partida tienen cuidado de establecerlas 4 su gusto.

El volante es un juego esclusivameunte de jardin; porque en cual-
quiera habitacion se tropieza 4 cada instante y puede romper los es-

ejos, los cristales, etc. A la reina Cristina le gustaba mucho. Un
ia instd al sabio y grave Bochart, & quien habia llamado 4 su corte, &
qub jugase con ella. Bochart se quité Ja capa y se puso d jugar. Sus
amigos se lo criticaron, segun parece, diciéndole que debia negarse
4 ello absolutamente. Su delicadeza era muy mal fundada, y cierta~
menie 1o serian de su opinion Sécrates, Esopo, etc.

En los juegos de Stella el volante es una especie de tapon con
solo Jos plumas, y se juega con una paleta. o

Federico, rey de Prusia, se divertia una vez, siendo todavia nitlo,
en una habitacion en que trabajaba Federico I, su tio. Dejé caer su
volante sobre la mesa del rey, y este lo cogi6 y se lo di6. El nitio vol-

vi6 4 dajarlo caer en el mismo sitio; y el monarca lo tomé de nuevo y
se lo devolvié, pero con aire de impaciencia y descontento. El jéven
principe, sin cuidhrse del mal humor del monarca, continud jugando,
Y por tercera vez dejé caer su volante sobre lo mesa. El rey lo cogio
tambien por tercera vez, pero lo guardd en el bolsilio. El nifio le su-~
plic6 que le diese su volante en los términos respetuosos que debia
empl ar, y el rey hizo que no oia. Volvid aquel 4 hacerle la misma
stiplica exn los mismos términos respetuosos, y volvié 4 quedarse sin
respuesta. Entonces, tomando un aire de amenaza, le dijo & su tio
segundo : «; Quiere V. M. devolverme pronto mi volante? Responded,
i 6 n6.» Y el monarea, encantado de la arrogancia y audacia del nifio
que podia llegar & ser su sucesor, le contestd: «Toma, ahi tienes tu
volante. Eres un buen chico, y veo que ellos (los alemanes) no te
quitardn la Silesia.» )

Si hemos de creer las relaciones de los viajeros y de los embaja~
dores, asi holandeses como ingleses y ruses, los juegos gimndsticos
de los griegos apenas tienen comparacion con los juegos y los ejer-
cicios atléticos de los chinos. Sus luchadores, sus gladiadores son
hombres estraordinarios. En sus combates bay humanidad y sobre
todo mucha destreza, dice el historiador de la embajada enviada por
Pedro el Grande en 1721 : nadie lo dudard cuando se sepa que estos
gladiadores, poco parecidos 4 los delos romanos, tenian las piernas
metidas en enormes botas, y el cuerpo envuelto en anchisimos y Jar-
guisimos vestidos.

Nuestros jugadores chinos, para batirse al volante , tambien han
lomado sus precauciones : se levantan sus vestidos y los prenden de
ta cintura. Asise podrd formar una idea exacta de la figura de sus za-
patos de gruesa suela, de sus medias largas y caladas, y de laespecie
de calzoncillo que se unen con las medias junto 4 las rodillas. Uno de
ellcs tiene en la cabeza el fieltro con el mechon de pe.o rubio. La
cola larga y delgada del segundo , estd atada en forma de circulo sobre

su [rente. Es imposible imaginar la destreza de estos jOvenes en sus
diferentes ejercicios. Colocados en rueda siete i ocho, se divierten
gnc%ugar allvollantte: no Itienen ralqllJetas ni se sirven de sus manos;
echazan el volante con la punta del pié :
ymﬁl ellgolpe. P pié ycon mucha fuerza. Rara vez
Bl volante estd liecho de un pedazo de cuero sec

forma de bola y liado con una cuegdecita. Enel cuerob?n’tfc?gggggzrzg
largas plumas, que se separan en la parte superiory se unen porabajo

Los agujeros en que estfn metidas estén hechvs en medio de ujné
moneda de cohre. Se ponen en el fondo del volante dos 6 tres de es-
tas monedas, 4 fin de darle peso. Con frecuencia lanzan 4 lavez hasty
cinco volantes y selos rechazan, sin equivocarse y sjn dejarlos caer
en tierra durante mucho tiempo, y siempre con los piés; porque no se
permite valerse de las manes. Es preciso convenir en c’1ue este modo
de jugar al volante se aclimataria con mueho trabajo entre nuestrog
estudiantes, 4 pesar del amor que lienen 4 divertirse. Pero nosotros
hemos llegado & ser una nacion pensadora, razonable, y los chinos
son y serin todavia por mucho tiempo un pueblo de nifios. '

a

Zapatero (SEI). Ronda bastante divertida, parala cual, como
para todas las demds, la sociedad forma un circuls, que se hace tanto
mayor cuanto que entre cada persona hay un pafiuelo del belsillo,
retorcido, que se tiene por las dos puntas; precaucion completa~-
mente inGtil cuando la reunion es numerosa. Una persona, de ante~
mano designada por la suerte para llenar el papel de zapatero, se pone
en medio de la rueda. Este nuevo discipulo de S. Crispin es regu-
larmente un j4ven, el cual se pone de rodillas, se sienta en el suelo
6 sobre los talones: algunas veces se le procura un banco 6 un cojin.
Una vez sentado , el zapatero hace que se entrega & los trabajos de
su oficio, y dice muy de prisa:
Vamos , hermosas , zapatos;

' dejad tomar la medida.

Y todo el mundo da vueltas corriendo & todo correr,y contes-
tando:

) Tomadla , tornadla , tomadla...

. Especie de desaffo que se hace al zapatero , quien sin mudar de
sitio 1 mover su asiento, y solamente estendiendo los brazos, trata
de detener algun parroquiano, asiendo la falda del vestido de las se-
fioras 6 el pantalon de los caballeros. Si atrapa 4 alguno, el zapatero
se hace parroquiano, y el que se ha dejado pillar queda de zapatero.

" FIN.



