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1. QUE ES UNA UNIDAD DIDACTICA

SISTEMATIZACION
TRABAJO DIARIO

ADAPTARSE AL
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IMPROVISACION

NTICIPARSE
AL PROCESO
EDUCATIVO



1. QUE ES UNA UNIDAD DIDACTICA
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DELIMITACION
OBJETIVOS
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1. QUE ES UNA UNIDAD DIDACTICA

PARA QUE ENSENAR

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

COMO ENSENAR
QUE, COMO Y CUANDO
EVALUAR

EVALUACION



* Con LOE

EDUCATIVO}

RAMACION DE
AULA

/

UNIDAD DIDACTICA J




2.

ESQUEMA PARA LA R’EALIZACIC')N DE UNA
UNIDAD DIDACTICA

Con LOE * Con LOMCE
Objetivos * Contenidos
Contenidos * Estandares de
Competencias Aprendizaje
Basicas * Criterios de
Metodologia Evaluacion

Evaluacion

=




TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA

« Busquemos un titulo cercano a la realidad vy
experiencia de los alumnos con los que vamos a
trabajar.

 Las necesidades e intereses de los alumnos, vy el
ambito (area/areas) que vayamos a trabajar
determinaran el titulo

» El titulo condicionara sobre todo las actividades que
vayamos a desarrollar.

 Especificar numero de sesiones Yy situacion
temporal en el curso

 Justificar el titulo de la UD, desde las necesidades e
iInquietudes de los alumnos



2. ESQUEMA PARA LA R’EALIZACI()N DE UNA
UNIDAD DIDACTICA

, LOMCE (2013)
ADECUACION A LOE (2006)

VIGENTE 1630/2006

! ORDEN ECI/3960/2007
JUSTIFICACION SELECCION DEL
OBJETO DE ESTUDIO

CONEXION CON
LA REALIDAD

SITUACION DE
LA UD EN EL CICLO




TITULO DE LA UNIDAD: “Un nifo llamado
Cristobal Colon”
NIVEL: 2° (2° ciclo de Educacion Infantil)
Justificacion de la unidad.

Esta destinado a presentar a los ninos el personaje
protagonista del proyecto que aproximara a los nifos a
la figura de Cristobal Colon a través de un recorrido por
su vida, desde que era pequeno, aprovechando esto
vamos a ir analizando su figura (sexo, partes del
cuerpo Yy las caracteristicas de cada una de ellas...),
asi como las actividades que desarrollaba cuando era
un nino, como es la de ir al colegio (comparando la
escuela de ahora con la de la época de Cristobal
Colon). Y todo ello se va a llevar a cabo a traves de
actividades y experiencias donde el alumno/a va a ser
el protagonista en todo momento.



2. ESQUEMA PARA LA REALIZACION DE UNA UNIDAD
DIDACTICA

« Situacion del barrio

 Sus caracteristicas

* Niveles cognitivos, psicosociales
O emocionales...

— B



2. ESQUEMA PARA LA REALIZACION DE UNA UNIDAD
DIDACTICA

‘ Concrecion

De acuerdo a la legislacion
vigente

Relacionados con l

Contenidos




Nivel de formulacion

* OBIJETIVOS GENERALES

(Guian las unidades tematicas y las

actividades: METAS O PROPOSITOS
QUE DEFINE LA LEGISLACION)

e OBIJETIVOS DIDACTICOS
O ESPECIFICOS:

(Estan formulados en funcion
en conductas directamente

observables.)

Objetivo
especifico

Objetivo
general



LOS OBJETVOS DEBEN DE SUPONER
METAS SECUENCIALES:

* Debes de llevar al alumno a un nivel de
pensamiento cada vez mas elevado

* Para esto te puedes apoyar en la taxonomia
de BENJAMIN BLOOM

e La taxonomia clasifica y ordena el
aprendizaje



LA TAXONOMIA DE BLOOM

NIVEL 1- CONOCIMIENTO (Especifica el campo a aprender).

NIVEL 2- COMPRENSION (Es captar el sentido directo de algo).

NIVEL 3- APLICACION (es la interrelacidn de los conocimientos a
la practica de ellos).

NIVEL 4- ANALISIS ( Implica la divisién de un todo en sus partes
y conocer el significado de estos, en relacion con el conjunto).

NIVEL 5- SINTESIS (Es la comprobacién de la unidn de los
elementos de un todo).

NIVEL 6- EVALUACION.(es la aplicacién de una actitud critica
ante los hechos)



GENERAR HABILIDADES COGNITIVAS,
AFECTIVAS Y PSICOMOTRICES

* Habilidad cognitiva: (conocimiento comprension y
nabilidades intelectuales). CONCEPTUALES

* Habilidad psicomotora: destrezas y habilidades
manuales). PROCEDIMENTALES

e Habilidad afectiva: (actitudes y valores).
ACTITUDINALES




QUE TIENES QUE TENER
EN CUENTA PARA CREAR TUS OBJETIVOS:

Que sean muy claros y directos.

Que sean reales de alcanzar.

Que sean adaptables a las circunstancias
Deben ser secuenciales en el aprendizaje



Qué es lo que se espera que logre

Para esto utiliza la taxonomia, ya que te ayudara a ubicar tu
objetivo

Nombraras la accion especifica que esperas que al alumno
logre.

El aprendizaje debe ser constructivista.

Ejemplos: | |
Describe, explica, resuelve,

Idenﬁﬁ car ....... construye, planea, justifica, %

Comparar ....... ’é"

ALY




La taxonomia de BLOOM es una excelente
herramienta para ayudarte a crearlos:

NIVEL 1
CONOCER

Definir
Describir
Identificar
Clasificar
Enumerar
Nombrar
Resenar
Reproducir
Seleccionar
Fijar

I NIVEL II
I COMPRENDER

1 Distinguir

| Sintetizar

i Inferir

! Explicar

: Resumir

| Extraer

I conclusiones
! Relacionar

| Interpretar

| Generalizar

E Predecir

I Fundamentar

| NIVEL Il
| APLICAR

1 Ejemplificar

! Cambiar

|

! Demostrar
! Manipular
: Operar

| Resolver

I Computar

I Descubrir

! Modificar

| Usar

! NIVEL IV

rganizar
Reconstruir
Combinar
Componer
Proyectar
Planificar
Esquematizar
Reorganizar

| NIVEL V
| EVALUAR
|

| Juzgar

| Justificar

| -

! Apreciar

! Comparar

] Criticar

I Fundamentar
I Contrastar

| Discriminar




Verbos Cognoscitivos

Informacioén I(:ompron;wnl Aplicacion IAntllsb I Sintesis | Evaluacion
Repetir Interpretar Aplicar Distinguir Planear Juzgar
Registrar Traducir Emplear Analizar Poponer Evaluar
Memorizar Describir Utilizar Diferenciar Disefar Clasificar
Nombrar Reconocer Demostrar |Calcular Formular Estimar
Relatar Expresar Dramatizar | Experimentar| Reunir Valorar
Subrayar Ubicar Practicar Probar Construir Calificar
Enumerar Informar lustrar Comprobar Crear Seleccionar
Anunciar Revisar Operar Constatar Establecer | Escoger
Recordar Identificar Programar | Criticar Organizar Medir
Enlistar Ordenar Dibujar Discutir Dirigir Descubrir
Reproducir | Seriar Esbozar Diagramar Preparar Justificar
Exponer Convertir Inspeccionar | Deducir Estructurar
Transformar | Examinar Elaborar Pronosticar
Producir Catalogar Explicar Predecir
Resolver Inducir Concluir Detectar
Ejemplificar | Inferir Reconstruir | Descubrir
Comprobar | Distinguir Idear Criticar
Calcular Discriminar | Reorganizar | Argumentar
Manipular Subdividir Sumarizar Cuestionar
Demenuzar Resumir Debatir
Destacar Generalizar | Emitir juicio
Definir
Reacomodar
Combinar
Componer
Reaccionar




Ejemplos completos:

el propio cuerpo y alguna de las funciones
de sus 6rganos, adquiriendo mayor coordinacion en

sus movimientos.

autonomamente actividades habituales y
tareas sencillas para resolver problemas de la vida
cotidiana.

los sentimientos y las emociones



« Expresar oral, corporal y plasticamente las distintas actividades
realizadas.

« Reproducir y asociar signos graficos en palabras sencillas,

como personajes del cuento, carteles y listado de palabras

ligados al lenguaje escrito procurando su escritura o trazo.

« Conocer la organizacion espacial de la clase: rincones, aseo...

y saber moverse de forma autonoma por ellos respetando las
normas establecidas.

« Apreciar las diferencias fisicas que existen entre ambos sexos

con una actitud de respeto.

 Reconocer y discriminar las partes del cuerpo.

« Realizar seriaciones atendiendo a una caracteristica: el

tamano.

 Identificar y realizar el n® 1 asociandolo a su grafia y cantidad.



' 1= ReCONOCer y IeaCliondr Ue id 10f1Tid at0rUada allie
31, ORJETIOS GENERALES DL AREA estimulos visuales (sefiales, colores, objetos en movimiento),
audi?ivos.(sonidos,l silencios) y tactiles (texturas, contactos)
Ee e s Vi con s suentes en situaciones oe juego.

" o , . 2-Reconocer e identificar en juegos y bailes, en si mismoy
. Conocr, vlorar |z, S e y o actidad fisca como med de exloratn,  en los cems, las principales partes y articulaciones de

. o . y ' cuerpo (cuello, columna vertebral, hombros, codos,
AT G 6 1 POSDICARS ONCE, N L0 8BNS COMD =2 aeras. rocil ytobilos) que nfenenen en e

S0 e vt e o e movimiento.

o o , .. 3-Reconocer y experimentar con las fases respiratorias
. arar e Uegosyaides as comparnd projels Cmne, eSOBCENY (inspiar, espirar), vas (narizy boca), ntensidad (profunda o

elanesde ooperacn, desamolando e & 0erancrespel Qe promien Superfca), en stuaciones de Juego y reigacion. .
4- Mantener el equilibrio sobre el banco sueco y desplazarse

o 2, I el | a uelded ene o svos, ) evtand, & 08 (38, por &l explorand formas variadas y adoptando diferenes

o — posturas globales o segmentarias con control del tono
10t or 200 esonls, G e S0l clrdles USclar necesario

3 DGl recnoce s s nguae e comre, sn, mustal v, - Partiipar en los uegos respetando las normas y a los

i " y y comparieros y aceptando los distintos papeles de juego.
omeendo & e a st UAmo, 2 comprension ey 1 eresion vl oo
6- Disfrutar con el juego y reconocer que con | se hace

Medos e Dqueda s et e macn realvaa  EACAN PN, actvidad fisca :




Gracias por
vuestra atencion

DTPE

PROFESORA; M2
Carmen Robles Vilchez




