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RESUMEN

Este trabajo se trata de un proyecto educativo para acercar el Patrimonio Cultural a
nifios y nifias del segundo ciclo de Educacion Infantil, concretamente de 3 afios.
Responde a los requisitos de lo que hoy prevalece en la Educacion Patrimonial, ya que
enfocaremos hacia el patrimonio pictérico y las emociones que produce en los mas
pequefios, que hacen nacer en el interior de quien lo contempla sensaciones y
reacciones especiales. Los materiales didacticos, el cuento y los elementos lidicos seran

ejes centrales de este proyecto de aprendizaje significativo para la Educacién Infantil.
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1. FUNDAMENTACION

A la hora de abordar este trabajo, me he dado cuenta de la poca importancia que se
le da al Patrimonio como recurso educativo en la etapa de Educacion Infantil,
limitandose Unicamente a hablar de los monumentos més famosos de la ciudad en
cuestion, dejando de lado y sin aprovechar la gran riqueza y variedad que nos ofrece el
patrimonio tanto material como inmaterial. Es por ello que mi Trabajo Fin de Grado lo
he querido orientar hacia este tema, llevando a cabo un proyecto educativo en el que se
muestra como utilizar el patrimonio artistico para trabajar las emociones usando como
nexo de unién los colores, representando cada emocion con uno de ellos, puesto que es
una forma ludica para trabajar con los mas pequefios y asi ponerlos en contacto con una

parte muy significativa de nuestro patrimonio cultural mueble como es la pintura.
Miralles y Molina (2011) sefialan que:

La funcion prioritaria de las Ciencias Sociales en este nivel educativo inicial se
reduce (o al menos tiene como principal objeto) a ensefiar al nifio cuales son los
distintos elementos, ambitos y colectivos sociales que conforman su entorno
social, a fin, sobre todo, de que aprenda como ha de comportarse y

desenvolverse en cada uno de esos &mbitos de sociabilidad. (p.91)

La UNESCO como institucién internacional clave que marca las intervenciones en los

ambitos de la cultura y especificamente del Patrimonio afiade:

El Patrimonio Cultural de un pueblo comprende las obras de sus artistas,
arquitectos, musicos, escritores y sabios, asi como las creaciones andnimas,
surgidas del alma popular, y el conjunto de valores que dan sentido a la vida, es
decir, las obras materiales y no materiales que expresan la creatividad de ese
pueblo; la lengua, los ritos, las creencias, los lugares y monumentos histéricos,

la literatura, las obras de arte y los archivos y bibliotecas. (1982)

Partiendo de esta definicion, el proyecto que presentamos se va a centrar en el
patrimonio pictérico, haciendo uso de obras muy representativas de algunos de los
autores mas conocidos en este ambito como son Pablo Picasso, Renoir, Vincent van
Gogh y Diego Velazquez; pertenecientes a diferentes etapas de la historia y a estilos
artisticos significativos que tienen una relacion directa con el punto clave sobre el que

se sustenta este proyecto, las emociones, ya que desde nuestra perspectiva y experiencia



viva la educacion emocional es imprescindible en el aula porque permite desarrollar la
empatia de los alumnos consigo mismos y con los demas, a la vez que favorece el
respeto por las emociones ajenas. Dichas emociones se irdn relacionando con las
distintas obras que se van a trabajar en funcion de los colores que aparezcan como

dominantes en cada una de ellas:

- Calma (Verde): Aparece ante el sentimiento de seguridad y proteccién y ayuda
a evitar sobresaltos y nerviosismo. Permite controlar la forma en que se trata a
las personas ante situaciones problematicas ayudando a crear un ambiente
equilibrado y tranquilo.

- Ira (Rojo): Es una emocidén que surge cuando ocurre una situacion que
consideramos injusta o desagradable, también cuando somos obligados a hacer
algo que no queremos o somos tratados de forma inadecuada. Cuando una
persona siente ira aprieta los labios y frunce el cefio, se aleja de los que le
rodean o siente ganas de gritar. Se considera que la ira es una emocion negativa,
sin embargo gracias a ella, las personas luchan y defienden sus derechos.

- Alegria ( ): Se experimenta cuando nos encontramos ante situaciones
agradables y divertidas tales como una buena noticia o una felicitacién. Se trata
de la emocion mas sencilla y facilmente reconocible ya que hay rasgos que la
identifican como una sonrisa, aumento de la actividad, ganas de contacto fisico
como abrazos y besos, una risa o carcajada, etc.

- Tristeza (Azul): <’La tristeza puede producir una pérdida de la sensacion de
placer. Ya no se encuentra placer en actividades que hasta entonces habian sido
satisfactorias: una buena comida, relaciones interpersonales, diversiones, sexo,
musica, etc. Se pierde el interés por todo’’ (Bisquerra, Gea y Punset, 2016,
p.81). Esta sensacion de tristeza aparece cuando las personas pierden algo o
alguien importante para ellos y es una forma de llamar la atencién de los demas
en busca de ayuda y apoyo.

- Miedo (Negro): Se experimenta dicha emocion cuando existe un peligro real o
imaginario que atenta contra la propia vida 0 es una amenaza contra personas
queridas. Cuando se da esta situacion, las dos opciones que existen son huir o
afrontar el peligro, la primera de las cuales suele ser la mas elegida ya que

prima el instinto de supervivencia y, gracias al miedo, las personas elegimos la



opcién que consideramos mejor para acabar con la situacion peligrosa

(Bisquerra, Gea y Punset, 2016).

Una parte imprescindible del proyecto hace referencia a los museos, que como
contenedores de patrimonio mueble, tienen un inmenso protagonismo, y proponemos
para llevar a cabo un itinerario didactico en el Museo de Bellas Artes de Granada,
mediante una metodologia activa y enfocada en la realizacion de actividades previas a la
visita, durante y posteriores a la misma (Herndndez, 2010). Un museo tiene como
funcién conservar y difundir el patrimonio que le ha sido encomendado mediante
exposiciones 0, como en este caso, mediante un itinerario didactico adaptado a la edad

de los participantes. Asi mismo, Montenegro (2011) lo corrobora:

El museo como instrumento en la didactica del patrimonio debe cumplir con su
intrinseca funcion educativa e instructiva que se llevara a cabo mediante unas
acciones fuertemente didacticas, es decir, saber ensefiar y transmitir, asi como
transformar todos los elementos técnicos que se observan y que sean asequibles

para todo tipo de publico visitante. (p.138)

Ademas, Hernandez (2017) plantea que debido al caracter multidisciplinar de los
museos, se pueden distinguir varias tipologias segin algunas instituciones como el
ICOM, perteneciente a la UNESCO, que considera que se pueden clasificar en funcién
de la naturaleza de sus colecciones o bien, en funcion de la titularidad de las mismas.
Muchos de los museos existentes en la actualidad, siguen una metodologia en la que se
realizan actividades y proyectos educativos dirigidos a mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje del Patrimonio mediante el contacto directo y la propia

experiencia del alumnado con los bienes guardados y conservados en estos centros.
2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Resulta fundamental, ofrecer a los nifios y nifias oportunidades de vivencias tanto
afectivas como sociales para acercarlos a un contexto cultural cada vez mas amplio y
afrontar experiencias nuevas atendiendo a los elementos de su medio fisico, natural y
social. Dichas experiencias, van a permitir al nifio ampliar sus conocimientos sobre la
realidad fisica, natural, social y cultural que le rodea. Los nifios y nifias deben
desarrollar ante todo actitud de respeto y valoracién por los elementos presentes en el

medio y habilidades, destrezas y competencias nuevas.



El conocimiento del patrimonio cultural contribuye en los nifios y nifias a la
construccion de su identidad personal, aumentando y definiendo su sentimiento de
pertenencia a una sociedad y cultura determinada. Con respecto a la etapa de Educacion
Infantil, Fontal (2011) afirma:

Se hace maés hincapié en la dimension inmaterial del patrimonio -al referirse a
usos y costumbres sociales-, que en la material. Por otra parte, se incide en “’lo
propio’’, sugiriendo asi los conceptos de propiedad y pertenencia. Finalmente, es
muy destacable el acento situado sobre las actitudes como el respeto y aprecio,

asi como el reconocimiento de la diversidad en tanto que valor. (p.27)

Por ello consideramos imprescindible llevar a cabo un proyecto sobre patrimonio
pictorico en nifios de 3 afios ya que la edad no deberia ser un inconveniente para
transmitir un legado cultural tan importante como son las realizaciones pictoricas de
artistas a lo largo del tiempo. En definitiva, toda la sociedad coincide con nuestro
pensamiento de que a pesar de la corta edad de los nifios y nifias es importante que

aprendan y conozcan su legado patrimonial; contribuye sin duda a reforzar identidades.

Haciendo uso del Articulo 62 de la Ley 16/1985 del Patrimonio Histérico Espafiol
del 25 de junio, y ya que el patrimonio mueble contiene las representaciones pictoricas,
con un deber no solo de conservacion, investigacion y difusion de las mismas, hace que
en este Ultimo punto planteemos introducir un itinerario didactico al Museo de Bellas
Artes de Granada para acercar e introducir a los alumnos al mundo del patrimonio
pictorico, haciéndoles participes pero al tiempo, poder transmitir algo que la Educacion
Patrimonial tiene por objetivo como es crear sensibilidad hacia este con el respeto y
valoracion necesarias desde las edades iniciales para contribuir entre otras muchas cosas
a la conservacion, disfrute y legado a generaciones futuras, por ello Hernandez (2016)
corrobora que ‘el rico proceso de ensefianza-aprendizaje que brinda el patrimonio
permite, ademas, desarrollar el trabajo necesario de implementar una educacion en
valores, trabajando la sensibilidad, el respeto y el amor por su conservacion y para el
disfrute’’(p.163).

Dicha visita se centrara inicamente en tres obras de las alli expuestas con el objetivo

de no abrumar a los alumnos tan pequefios con tal cantidad de obras de arte.



Este proyecto incluye objetivos y contenidos que quedan recogidos en las distintas
leyes que rigen el sistema educativo. Actualmente la ley vigente para Educacion Infantil
es la LOMCE (Ley Organica 8/2013, de 9 de Diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa), a pesar de que esta etapa no ha sido modificada con respecto a la LOE (Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion) y tiene como objetivo general observar y
explorar su entorno familiar, social y natural, lo que permite adentrarse en las Ciencias
Sociales y, por tanto, en el Patrimonio Cultural, tema central de este proyecto. Dicho
objetivo se puede encontrar mas especificado en el Real Decreto 1630/2006, de 29 de
diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas del segundo ciclo de
Educacion Infantil, el cual establece la necesidad de acercar y conocer algunos rasgos
culturales propios y las distintas manifestaciones culturales generando ademas actitudes

de respeto y aprecio hacia las mismas.

Uno de los puntos clave de este proyecto es la participacion de las familias ya que,
atendiendo al Real Decreto 1630/2006, es imprescindible la buena comunicacién
reciproca entre los centros y las familias de los alumnos al igual que la participacion de
las mismas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es por esto que durante todo el

proyecto las familias toman parte en diversas actividades.

En el Real Decreto de 2006 se establecen las tres areas en las que se divide el
segundo ciclo de Educacién Infantil: conocimiento de si mismo y autonomia personal,
conocimiento del entorno y lenguajes: comunicacion y representacion. En relacion con
el tema central de este proyecto, la intervencién educativa tendra como objetivo el
desarrollo de las siguientes capacidades:

- Interesarse por el medio fisico, observar, manipular, indagar y actuar sobre

objetos y elementos presentes en él.

- Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunas de sus
relaciones, cambios y transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado,
respeto y responsabilidad en su conservacion.

- Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria,
interiorizando progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando
su conducta a ellas.

- Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas de

las formas mas habituales de organizacién social.



- Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, adquirir fundamentos de
pensamiento y ampliar el campo de conocimiento para comprender mejor el

mundo que le rodea.

3. DEFINICION DEL PROBLEMA

Con este proyecto educativo pretendemos despertar el interes de los mas pequerios
por un patrimonio artistico como es la pintura. En el colegio donde he realizado mis
précticas, los alumnos de 3 afios son los Unicos que no llevan a cabo ninguna actividad
para conocer nuestro patrimonio porque se les considera demasiado pequefios, a lo que
yo me pregunto ¢son demasiado pequefios o nosotros los limitamos con ese
pensamiento? En esto se fundamenta mi trabajo, en dar la oportunidad al alumnado de
Educacion Infantil de conocer y sentir este arte pero de una manera distinta puesto que
yo abogo por una ensefianza ludica y participativa en la que los alumnos puedan
aprender cosas que tengan sentido para ellos, en este caso las emociones gque sienten y
con las que se enfrentan todos los dias, pero con un hilo conductor que es nuestro

legado patrimonial.

La pintura y las emociones siempre han estado muy ligadas debido, entre otros
motivos, a la significatividad del color como forma de expresion de la emocion y el
sentimiento en la pintura y, es esto, lo que favorece la creacion de este proyecto, ya que
quiero incorporar el pensamiento critico en los alumnos desde las primeras etapas y

abrir la mente hacia temas menos conocidos a la par que imprescindibles.
4. OBJETIVOS

El proposito del proyecto que se presenta es descubrir la riqueza de nuestro
patrimonio pictérico y las emociones que despierta. Partiendo de este objetivo y
basandome en el Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacion Infantil, se van a desarrollar los
siguientes objetivos generales y especificos, estando estos Ultimos recogidos en cada

una de las actividades (Anexo II).



4.1 Objetivos generales

Area de conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Descubrir cdmo expresarse de forma progresiva mediante gestos, movimientos,
acciones y actuaciones.

- Desarrollar la confianza y seguridad mediante habitos y actitudes de ayuda,
respeto y colaboracion.

- Fomentar la coordinacion, orientacion y control corporal.

- Inculcar hébitos de respeto y ayuda a los demas.

- Desarrollar el sentimiento de respeto de las normas en las actividades de grupo.
- Favorecer el disfrute de las actividades para aumentar la participacion,
atencion, responsabilidad y el respeto en la puesta en préctica de las mismas.

- Participar en actividades que permitan la aceptacion de nuevas situaciones y

relaciones.
- Fomentar la iniciativa y la imaginacién de los alumnos en las distintas
actividades y juegos llevados a cabo en el aula.

Area conocimiento del entorno

- ldentificar las distintas emociones y sentimientos que experimentan
diariamente en la relacion con su entorno.

- Inculcar el respeto, cuidado y admiracién por el entorno natural y artistico que
les rodea.

- Inculcar la importancia del patrimonio material e inmaterial en su vida
cotidiana.

- Favorecer el gusto por la pintura como forma de expresion de sentimientos y
emociones.

- Promover la tolerancia y el respeto hacia las diferentes culturas a través de sus
expresiones artisticas.

Lenquajes: comunicacion y representacion

- Saber identificar las emociones y sentimientos presentes en un cuadro a través
de su contenido y su color.

- Favorecer la representacion de sus emociones a través de la pintura.

- Desarrollar actitudes de respeto y escucha ante las explicaciones de obras

pictoricas.



- Aprender vocabulario relacionado con los contenidos del proyecto (patrimonio

pictérico, emociones, sentimientos, colores y respeto).
4.2 Objetivos especificos

Ya que la limitacion espacial en el desarrollo del presente proyecto no permite
extendernos, los objetivos especificos quedan recogidos en cada una de las actividades

que se desarrollan en el Anexo II.
5. METODOLOGIA

En este apartado se van a exponer tanto la metodologia usada para realizar el
proyecto como la metodologia que se va a seguir en la realizacion y puesta en practica

del propio proyecto educativo.

En primer lugar, para realizar el presente Trabajo Fin de Grado, el cual se establece
como obligatorio para finalizar los estudios universitarios en el Articulo 12 del Real
Decreto 1393/2007 del 29 de Octubre, hemos hecho uso de recursos muy variados como
bibliografia y documentos encontrados en bases de datos académicas como Dialnet y
Google Académico, libros y articulos de revistas electrénicas a través de la Biblioteca
de la Facultad de Ciencias de la Educacion y una encuesta realizada a los padres
previamente para saber la aceptacion que puede tener este proyecto y los conocimientos
que se tienen sobre los aspectos que en él se tratan. Todo ello habla de la adquisicién de
competencias necesarias para el futuro ejercicio profesional como maestra de Educacion

Infantil.

Para completar este proyecto, se acompafia de un cuaderno del alumno y un cuaderno
del profesor con las actividades que se van a llevar a cabo, los cuales he realizado en su
totalidad usando un programa llamado ‘> Adobe In Design®’ y que se pueden ver en el
Anexo Il. Ello pone de manifiesto la adquisicion de la competencia digital tan necesaria
en la actualidad y las metodologias aprendidas en la materia optativa de 4° curso relativa
al Patrimonio Artistico y Cultural en la que pudimos aprender las inmensas
posibilidades para el trabajo futuro en &mbitos patrimoniales de la Educacion no formal.
(Hernandez, 2017).

En segundo lugar, para poner en practica este proyecto, se ha seguido sobre todo una

metodologia activa, sobre la que se sustenta la teoria constructivista de Piaget y



Vygotsky. El constructivismo afirma que el aprendizaje es activo y subjetivo, ya que
cuando una persona aprende una informacion nueva, la incorpora a las experiencias

previas de si misma y la modifica (Payer, 2005).

Segun Chaves (2001), Vygotsky afirma que todo aprendizaje es el resultado de la
interaccion cultural, sin olvidar el bagaje de las personas, su vida y su existencia; sin

embargo, para Hersh, Reimer y Paolitto (1997):

Piaget insiste en que los distintos usos de la lI6gica no se pueden atribuir
simplemente a que los nifios mayores saben méas porque se les ha ensefiado mas.
La diferencia es mas bien de desarrollo. A medida que maduran y adquieren una
mayor experiencia del mundo de los objetos, crecen en su capacidad de entender
las relaciones entre objetos tales como el sol y la tierra. Se hacen mas aptos para

ver el mundo “’como es’’. En otras palabras, se hacen mas inteligentes. (p.28)

Debido a esto, el proyecto va a seguir una metodologia activa y participativa en la
que los alumnos son sujetos de su propio aprendizaje a traves del descubrimiento y la
manipulacion de los diversos materiales empleados y en el que la/el maestra/o actla
como guia en el proceso. Ademas, la metodologia globalizadora también va a ser la base
de este proyecto, realizando actividades en todas las areas que estén relacionadas con el

Patrimonio y las emociones, fomentando asi su aprendizaje.

Cabe destacar la importancia de los itinerarios didacticos en este proyecto, los cuales
permiten que los alumnos relacionen los conocimientos adquiridos en el aula con la
realidad. De esta forma, el medio se convierte en un recurso para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, rompiendo asi con la monotonia y afiadiendo un matiz ludico al

mismo (Cuenca, 2011). Ademas, Cuenca (2011) afirma:

En todo este proceso la curiosidad innata en los nifios de estas edades juega un
papel fundamental, pero esto solo no basta; la labor del docente debe ir
encaminada a la potenciacion de la misma porque implica la motivacion hacia

nuevos intereses. (p.112)

Los itinerarios didacticos se dividen en tres etapas: antes de la visita, durante la visita
y después de la visita (Hernandez, 2010). Las actividades antes de la visita serviran para
introducir el tema y saber los conocimientos previos de los que se parten, las actividades

durante la visita seran planeadas en funcion del tiempo disponible y del nimero de



alumnos y de las posibilidades que nos da la vivencia directa con el Patrimonio in situ;
para finalizar con las actividades que se realizaran en el aula después de la visita y que
serviran para repasar lo aprendido y profundizar en nuevos aspectos de interés para el

alumnado.

Para reforzar la metodologia que se va a emplear a lo largo de la puesta en practica
de este proyecto, he querido ayudarme con algunos materiales o recursos. Uno de ellos
es el cuento “’El monstruo de colores’” (Anexo Il1), el cual he adaptado del cuento de
Anna Llenas, llevando a cabo una intervencion muy personal que he materializado de
forma casera y que se va a utilizar como refuerzo de lo aprendido con las actividades, ya
que en el cuento se van asociando los colores y las emociones entre si y este es uno de
los objetivos de mi proyecto. Otro recurso que se va a usar es un titere (Anexo VI) del
cuento mencionado anteriormente, que se Ilamara Picotas y que sera usado por la/el

maestra/o a para contar el cuento.

Ademas, como elementos auxiliares y complementarios en la narracion del cuento,
VOy a usar cinco marionetas de dedo, una por cada emocion: alegria (amarillo), tristeza
(azul), rabia (rojo), miedo (negro) y calma (verde), las cuales estaran a disposicion de
los alumnos en todo momento para hacer interactuar a nifios y nifias en el tiempo de
juego y se pueden ver en el Anexo VI. La pelicula “’Inside out’” (“’Del revés’’) y un
emocidémetro son otros recursos que voy a emplear para reforzar lo aprendido en el aula.
El emociémetro se puede ver en el Anexo VI y esta realizado en gomaeva con los
dibujos de las distintas emociones y los nombres de los alumnos, servird para que
cuando estos vayan llegando por la mafiana, cologuen su nombre junto al dibujo de la
emocidn que mejor represente su estado de animo ese dia. Por Gltimo, los cuadernos del
alumno y del profesor son dos recursos imprescindibles que voy emplear durante las

actividades.
6. PLANIFICACION DE LAS ACCIONES

Este proyecto educativo esta dirigido a alumnos del segundo ciclo de Educacion
Infantil, concretamente de 3 afios, en el tercer trimestre. Con este se pretende despertar
el interés de los nifios por el arte, en este caso pictorico, desde algo tan cercano y
cotidiano como son sus emociones y cdmo estas se ven representadas en los cuadros a

través de diferentes colores.



6.1 Contenidos

Conceptos

Procedimientos

Actitudes

Conocimiento de si
mismo y autonomia

personal

-Conoce las partes
del cuerpo

-Conoce las partes de
la cara

-Reconoce las
expresiones faciales
-Sabe expresar sus
emociones

-Grafo motricidad
-Psicomotricidad fina
y gruesa

-Orientacion espacial

-Habitos de limpieza
-Habitos de expresar
los sentimientos
-Realizacion de
actividades usando el
punzén vy tijeras
-Realizacion de
actividades usando
pintura de dedos
-Interiorizacion de su
esquema corporal
-Habitos de

-Actitud de respeto y
escucha

-Gusto por los
nuevos
descubrimientos
-Iniciativa en las
actividades
-Aceptacion de
nuevas situaciones y
relaciones

-Gusto por el juego

-Gusto por el trabajo

-Normas de conducta | comunicacion y en equipo
-Socializacién escucha
Conocimiento del | -Nuevos paisajes -Orientacion en el -Respeto y buen

entorno -Reconocimiento de | espacio comportamiento en el
las emociones que le | -Itinerario didactico | museo
rodean al museo -Respeto por el
-Normas de entorno
comportamiento en la -Obediencia de
visita a un museo normas
Lenguaje: -Dibujos -ldentificacion de -Actitud de respeto y
comunicacion y -Cuento emociones faciales escucha
representacion -Mural -ldentificacion de -Diversién con
-Vocabulario iméagenes y colores juegos y actividades

especifico (colores,
emociones,

patrimonio, etc.)

-Atencion

-Comprension

-Participacion en el

cuento
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-Visita (cuento o

experiencia)

-Emocion y actitud
positiva ante nuevas

actividades

6.2 Actividades

Debido a la limitacion de paginas o nimero de palabras en el cuerpo principal del

proyecto, procedo a exponer las actividades que se plantean en un cuadro resumen

divididas por colores en funcion de los bloques indicados en la leyenda, explicandolas

detenidamente junto con los objetivos y los recursos o materiales de cada una de ellas

en el Anexo IlI.

“’El monstruo de colores’’

Cuento infantil sobre las emociones y los

colores que las representan

Caras de colores

Deja volar tu imaginacion

iVamos a hacer un puzle!

Asignar el color y la emocién
correspondiente al cuadro gque se presenta
Hacer un dibujo representando una
situacion de calma o tranquilidad

Recortar las piezas del puzle y ser capaz

de formarlo de nuevo

Rellena los huecos

Asignar el color y la emocién

correspondiente al cuadro gue se presenta

iA ver esos dedos!

Colorear el cuadro usando pintura de
dedos

iA buscar!

¢ Qué expresa?

Bolitas divertidas

Encontrar el cuadro escondido tras

distintas figuras

Asignar el color y la emocién
correspondiente al cuadro que se presenta
Colorear el girasol usando bolitas de papel

de seda y escribir la palabra “’girasol’’
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iElige bien!

Elegir el cuadro correcto, recortarlo y

pegarlo en otra pagina ya coloreado

Piensa y acertaras

Asignar el color y la emocién
correspondiente al cuadro que se presenta

Formamos palabras

Escribir la palabra mediante figuras

geomeétricas siguiendo las pautas

Formando letras de plastilina

Escribir la palabra “’tristeza’’ haciendo las

letras con plastilina

¢Sabes qué expresa?

Asignar el color y la emocién

correspondiente al cuadro gque se presenta

iCuantos papeles de colores!

Colorear el cuadro usando trozos de papel
celofan

iNo te pierdas!

Resolver el laberinto para unir el cuadro

con la emocién correspondiente

i Visitamos un museo!

Visita al Museo de Bellas Artes de

Granada

iDel revés!

Visionado de la pelicula “’Inside Out”’

(“’Del revés’)

Hacemos un mural

Hacer un mural sobre todo lo aprendido

con la participacion de las familias

O Actividades de inicio y finalizacion del proyecto

Bloque de actividades de La Calma
O Bloque de actividades de La Ira

Blogue de actividades de La Alegria
O Blogue de actividades de La Tristeza
O Blogue de actividades del Miedo
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¢ Te la sabes? Hacer preguntas para saber los

conocimientos previos de los alumnos

Parada n°1 “’Inmaculada Concepcion’

Parada n°2 “’Liberacion de San Pedro”’

Parada n°3 “’Bodegon del Cardo™’

¢Qué tal esa memoria? Repetir las preguntas iniciales y repasar lo

aprendido durante la visita

O Actividades antes, durante y después de la visita

6.3 Cronograma y temporalizacion

Este proyecto educativo se va a llevar a cabo en el tercer trimestre ya que el buen
tiempo acompafia y se podria llevar a cabo la visita programada. Las actividades se van
a organizar en los meses de abril, mayo y junio apareciendo en azul los dias no lectivos
y en naranja el dltimo dia del curso escolar 2016-2017. Las actividades estan
organizadas por colores en funcion del blogue al que pertenecen, siendo tres actividades
por bloque, exceptuando el bloque morado (actividades de inicio y finalizacion del
proyecto). Las actividades sefialadas en morado se van a llevar a cabo los miércoles, los
bloques verde y negro se llevardn a cabo los martes, jueves y viernes, las actividades de
los bloques rojo y amarillo tendran lugar los lunes, miércoles y viernes y, por altimo, el
bloque azul se realizara los lunes, martes y jueves. Afadir también que las actividades
sefialadas en naranja son las que se llevaran a cabo antes, durante y después de la visita

al Museo.

Especificar que cada bloque se va a llevar a cabo en una sola semana, empezando

por el color verde (la calma) y acabando por el negro (miedo).
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O Actividades de inicio y finalizacion del proyecto

Bloque de actividades de La Calma
O Bloque de actividades de La Ira

Bloque de actividades de La Alegria
O Bloque de actividades de La Tristeza
O Bloque de actividades del Miedo
O Actividades antes, durante y después de la visita

7. TEMAS TRANSVERSALES

A lo largo de este proyecto educativo se van a trabajar dos temas transversales:

- Los colores: es un tema imprescindible ya que se va a usar la significatividad

de los mismos en cuanto a las emociones que representa cada uno y, a través de

los cuales, los alumnos podran reconocer qué cuadros representan cada una de

las emociones que se van a trabajar. VVoy a utilizar cinco colores:

o

o

o

o

o

Rojo para la rabia y enfado
Amarillo para la alegria

Verde para la calma y tranquilidad
Azul para la tristeza

Negro para el miedo

- Lapaz: es un tema que se ha llevado a cabo a lo largo de todo el curso escolar.

En el primer trimestre se trabajé a través de la socializacién y comunicacion

con los demas, en el segundo trimestre se trabajé el Dia de la Paz y su

significado y en el tercer trimestre, en el cual se desarrolla mi proyecto, se va a

trabajar mediante el respeto por los demas y todo lo que nos rodea.

8. RECURSOS

Los recursos son la base necesaria para poder llevar a la practica el proyecto,

imprescindible dentro de nuestros planteamientos de calidad del proceso de ensefianza-

aprendizaje ludico y centrado en que el alumno tenga a su alcance todo lo necesario

para facilitar su desarrollo.



Recursos humanos -Padres/madres o familiares
-Compafieros/as

-Docente

-Mediador/a educativo del Museo

Recursos materiales -Léapices y ceras de colores

-Folios blancos y de colores

-Papel de seda y celofan

-Plastilina y pintura de dedos

-Goma de borrar y sacapuntas
-Pegamento o cola blanca

-Tijeras, punzones y esterillas
-Fotocopias de los cuadros originales y en
blanco y negro

-Toallitas y gomaeva de colores
-Recursos digitales

-Cuaderno del alumno y del profesor
-Cuento

-Titere y marionetas de dedo

Recursos econdémicos -Autobuses y traslados: 100€ que puede

aportar el colegio

8.1 Recursos humanos

En cuanto a los recursos humanos, es importante en este proyecto la participacion de
padres/madres, familiares, los propios compafieros de clase en algunas de las
actividades que se van a realizar y el/la docente. Ademas también son importantes las
personas que nos acompanaran en la visita que se va a realizar al Museo de Bellas Artes

de Granada.

8.2 Recursos materiales

Respecto a los recursos materiales, para llevar a cabo las actividades del proyecto
haran falta lapices y ceras de colores, folios blancos y de colores, papel de seda y
celofan, plastilina, pintura de dedos, sacapuntas, gomas de borrar, pegamentos, tijeras,
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cola blanca o pegamento liquido, punzones, esterillas, fotocopias de los cuadros
originales y en blanco y negro para colorear y toallitas. Ademas, hay que afadir la
gomaeva, los dibujos de las emociones y los nombres de los alumnos plastificados en la
realizacion del emociometro. Todos estos materiales seran aportados por el maestro/a en

el momento de usarlos.

Se deben incluir también el cuaderno del alumno, el cuaderno del profesor y los
recursos electronicos o tecnoldgicos para algunas de las actividades como ordenador,
pizarra digital y proyector. Dichos recursos estan presentes en la actualidad en muchos
centros pero en caso contrario, se podria prescindir de ellos y hacer uso exclusivamente

de las fotocopias de los cuadros originales.

El cuento “’El monstruo de colores’” es otro de los recursos materiales
imprescindibles, el cual se ha elaborado de forma casera usando lapices de colores y
rotuladores. Para el titere y las marionetas de dedos que acompafian al cuento, son

necesarios materiales como fieltro de diferentes colores, rotuladores y gomaespuma.

8.3 Recursos econdmicos

La entrada al Museo de Bellas Artes de Granada es gratuita para estudiantes, por lo
que s6lo habria que tener en cuenta el precio del autobds necesario para llegar. El precio
del alquiler de un autobus escolar es en funcion del trayecto, una distancia media de 10
kilometros cuesta 100€, teniendo en cuenta que la ratio de una clase de Educacion

Infantil es de 25-30 alumnos, aproximadamente cada alumno/a tendria que pagar 3,5 €.

9. EVALUACION

Tal y como se establece en la Orden del 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla
el Curriculo de la Educacion Infantil de Andalucia, Se llevara a cabo una evaluacion
completa de todo el proyecto educativo tanto en lo que se refiere a los alumnos y sus
conocimientos como al propio proyecto y la actuacion de la maestra durante el mismo.
Esta evaluacion tendra lugar en tres momentos distintos a lo largo de los tres meses que

dura el proyecto:



- Evaluacion inicial: para saber los conocimientos que tienen los alumnos

sobre Patrimonio pictérico y la simbologia de los colores. Se realizara el

primer dia del proyecto, antes de cualquier actividad relacionada con este.

- Evaluacion continua: se realiza en cada una de las actividades para

comprobar el cumplimiento de los objetivos de las mismas y la

funcionalidad del maestro/a.

- Evaluacion final: se realiza al final del proyecto para ver la eficacia del

mismo y si se han cumplido los objetivos generales para futuras

modificaciones en pros de mejorar dicho proyecto.

La evaluacién se realizard mediante la observacion directa, continua y sistematica

de los alumnos vy las entrevistas con las familias. A continuacion se muestran algunos

ejemplos de items a evaluar tanto en los alumnos como en el/la docente:

A EVALUAR

Sl

NO

A VECES

¢Respeta a sus comparieros y sus emociones?

¢Reconoce las obras y lo que expresan?

¢Sigue las normas en la visita?

¢Desarrolla adecuadamente la psicomotricidad fina y

gruesa?

¢Se cumplen los objetivos propuestos?

¢Siente interés sobre el Patrimonio pictérico?

¢Utiliza correctamente las tijeras y el punzon?

¢Reconoce las formas geométricas?

¢Asocia cada color con la emocion correspondiente?

¢Asocia cada obra con su autor?
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10. DAFO

La matriz DAFO se emplea para detectar los puntos positivos y negativos del

proyecto educativo para poder mejorarlo en una futura puesta en practica del mismo.

FORTALEZAS

- Potencia el trabajo con las emociones

- Se producen cambios positivos en la
concepcion de Patrimonio

- Fomento del desarrollo personal de
los alumnos

- Uso de las nuevas tecnologias

- Gran cantidad de materiales

EPORTU’N’[DADES

4 N
- Proyecto que suscita gran
interés del centro y profesionales

- Proyecto de muy bajo coste
economico

- Posible apoyo por parte de
ofras entidades

DAFO

DEBILIDADES

- Falta de tiempo para llevar a
cabo el proyecto

- Poca formacion de los docentes
en este ambito

- Mala planificacion de los
itinerarios didacticos

- Poca implicaciéon de los
profesionales

AMENAZAS

- Posibles inclemencias
meteorologicas durante los
itinerarios didécticos

- Fortalezas: se potencia el trabajo de las emociones porque los alumnos son

capaces de reconocer lo que sienten ante la vision de cada cuadro, se producen

cambios positivos en la concepcidn del Patrimonio porque al trabajarlo en el aula

lo ven como algo cercano y que forma parte de su vida diaria, por lo tanto lo

consideran importante, se fomenta el desarrollo personal de los alumnos mediante

las distintas actividades y el conocimiento de la cultura que les rodea, se hace uso

de las nuevas tecnologias en muchas de las actividades y se habla de gran cantidad
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de materiales haciendo referencia tanto a los alumnos como a los profesionales,
para ayudarlos a realizar de manera mas adecuada su tarea docente.

- Debilidades: se habla de falta de tiempo para llevar a cabo el proyecto porque
algunas actividades pueden requerir mas tiempo del planificado en funcion de los
alumnos, los docentes podrian tener poca formacion en este &mbito por diversos
motivos y no ser capaces de transmitir a los alumnos toda la importancia del
patrimonio, al hablar de mala planificacion de los itinerarios didacticos se hace
referencia a los profesionales del Museo de Bellas Artes que podrian no estar
preparados para alumnos de estas edades y podria haber poca implicacion de los
profesionales por considerar que los alumnos son demasiado pequefios para
apreciar la riqueza patrimonial.

- Oportunidades: el proyecto podria suscitar interés en centros y profesionales
debido a que no es un tema que suela trabajarse con alumnos de esta edad, se trata
de un proyecto con muy bajo coste econémico ya que solo habria que tener en
cuenta el precio del autobus para realizar la visita y al hablar de apoyo por parte
de otras entidades, se hace referencia al Ayuntamiento de Granada, los
ayuntamientos de los municipios anexos, el museo de Bellas Artes de Granada,
centros educativos, etc.

- Amenazas: podrian darse malas condiciones meteoroldgicas durante la visita que

dificultasen o impidiesen realizarla.

Para concluir, decir que la necesidad de este proyecto se fundamenta en los
resultados obtenidos de la encuesta realizada a los padres de los alumnos que, como
posteriormente se verd, arroja un 85% de respuesta favorable ante la necesidad del
aprendizaje patrimonial desde edades tempranas, un 10% de respuesta negativa y un 5%
indiferente (ver Anexo I). Por todo ello, considero que mi proyecto puede ser llevado a

cabo con gran aceptacién por parte tanto de las familias como de los centros.
11. CONCLUSION

La realizacion de este proyecto educativo me ha hecho darme cuenta de la
importancia de la presencia del Patrimonio en la Educacion desde los primeros ciclos y
de que, si se introduce de forma ludica y atractiva, los nifios/as muestran gran interés y

gusto por este tema.



El proyecto ha tenido una gran aceptacion por parte de los padres/madres y familias
y los profesores del centro ya que se ha tratado el Patrimonio pictorico de tal forma que
se han incluido temas del dia a dia como son las emociones y los colores, muy presentes

e importantes en nifios de 3 afos.

Ademas, a través del proyecto y del acercamiento del mismo al aula durante las
practicas, he podido darme cuenta de todas las competencias adquiridas durante el grado
y aplicarlas con los alumnos a través de las actividades planteadas y los diversos
materiales didacticos creados. Es en el dia a dia con los alumnos cuando he sentido la
necesidad de transmitirles mis conocimientos y emociones y empaparme de su frescura
e inocencia, ellos me han ensefiado a ver la vida y la educacion con otros 0jos, con unos

ojos limpios de convencionalismos y prejuicios.

Todo esto me ha hecho ratificarme méas en mi decision de ser maestra de Educacion
Infantil y es que es ahi donde se implantan las bases para una buena inmersion en los
ciclos posteriores y, por tanto, no puedo sentirme mas afortunada de poder ensefiar a los

mas pequerios e ir aprendiendo y creciendo como persona junto a ellos.
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ANEXO I: ENCUESTA A LOS PADRES

Esta encuesta de valoracion tiene como objetivo conocer la aceptacion que tendria mi
proyecto educativo y el nivel de importancia que se le otorga al patrimonio cultural. Son
10 preguntas en las que deben marcar con una X la casilla de SI, NO o NS/NC.

Edad:

Sexo:

Colegio o centro infantil:

Sl NO | NS/NC

¢Les gusta la pintura?

¢Consideran que la pintura es importante en nuestra

sociedad?

¢Creen que la ensefianza del patrimonio cultural es

importante para sus hijos?

Como padres, ¢les inculcan a sus hijos la importancia del
legado patrimonial?

En cuanto a las emociones, ¢creen que es un tema de
relevancia para tratar en el aula?

¢Consideran que unir las emociones y la pintura es una

buena manera de acercar a sus hijos al patrimonio cultural?

¢Estarian de acuerdo en venir un dia al aula para realizar una

actividad con sus hijos?

¢Permitirian que sus hijos hicieran una visita a un museo

para experimentar en vivo lo que es el arte de la pintura?

¢Piensan que el patrimonio y las emociones son dos temas

tratados correctamente en el aula?

Para terminar, ¢les gustaria que se llevase a cabo este

proyecto en el aula?




El Patrimonio Cultural despierta nuestras emociones. ..

Resultados de la encuesta

m S
mNO
= NS/NC

El 85% de los padres consideran que el patrimonio es importante y aceptarian la puesta
en practica de mi proyecto, el 10% no consideran que sus hijos deban tener
conocimientos sobre patrimonio a esa edad y el 5% restante, no sabe 0 no contesta.
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Marta Rusillo Molina

ANEXO Il: TABLAS DE COLOR CON PROPUESTA DE ACTIVIDADES

Titulo: “El monstruo de colores’’

Desarrollo:

Esta actividad consistira en leer el cuento ’El monstruo de colores’’, en el que aparece cada emocion
unida a un color. La maestra se ayudara de un titere del monstruo para contar el cuento y los alumnos
ayudaran a contarlo utilizando las marionetas de dedos de cada emocion. Este cuento se utilizara al
principio de cada bloque, contando solo la parte que corresponda a la emocién de la que trate el
blogue. La marioneta de dicha emocion, serd la mascota del aula durante lo que dure el bloque

correspondiente.

Duracion: 30 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Cuento
- Titere del monstruo

- Marionetas de dedos de todas las emociones

Objetivos:
- Identificar los sentimientos y las emociones que aparecen en el cuento
- Introducir las emociones y los colores
- Relacionar cada emocion con su color

- Favorecer la participacion de los alumnos
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Titulo: Caras de colores

Desarrollo:
En esta actividad los alumnos tienen que usar el punzén para picar la cara y el color que
corresponden al cuadro “’Paisaje’” de Pierre Renoir que expresa calma y pegarlos en los huecos

correspondientes. La maestra ayudara a los alumnos que lo necesiten a la hora de usar el punzén.
Duracion: 20 minutos
Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Punzén
- Esterilla
- Pegamento
- Cuaderno del alumno
Objetivos:
- Introducir una obra pictorica
- Trabajar la motricidad fina
- Relacionar el cuadro con el color y la emocidn que representa
- Trabajar la l6gica matematica
- Trabajar la lateralidad
- Expresar las emociones vividas al ver el cuadro
- Representar mediante expresiones faciales las emociones y unirlas a un color

- Conocer la simbologia de los colores



Titulo: Deja volar tu imaginacién

Desarrollo:
En esta actividad los alumnos tienen que hacer un dibujo en la que se representen a ellos mismos o
que represente para ellos una situacion de calma o tranquilidad y para ello tendran que usar los
lapices y las ceras de colores. Ademas esta actividad se realizara en el patio del colegio para dar méas
libertad a su imaginacion.
Duracién: 15 minutos
Espacio: El patio del colegio
Materiales y recursos:

- Lapices de colores

- Ceras de colores

- Sacapuntas

- Cuaderno del alumno
Objetivos:

- Desarrollar la imaginacion

- Conocer la simbologia de los colores

- Fomentar la creatividad



Titulo: jVamos a hacer un puzle!

Desarrollo:

Esta actividad consiste en recortar el cuadro por las lineas indicadas dando lugar a un puzle y
después pegarlas de forma correcta para volver a formar el cuadro. La maestra ayudara a los alumnos
a recortar y, si les resulta muy dificil, pondré una imagen del cuadro en la pizarra digital para que los
alumnos tengan una referencia.

Duracion: 40 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Pegamento
- Tijeras
- Pizarra digital
- Ordenador y proyector
- Cuaderno del alumno
Objetivos:
- Desarrollar la motricidad fina
- Adquirir conocimientos de patrimonio pictérico de forma ludica

- Trabajar la orientacién espacial y la I6gica matematica



Blogue 2: Ira

Titulo: Rellena los huecos

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que usar el punzén para picar la cara y el color que

corresponden al cuadro “’Inocencio X’’ de Diego Velazquez que expresa ira y pegarlos en los huecos

correspondientes. La maestra ayudara a los alumnos que lo necesiten a la hora de usar el punzén.

Duracion: 20 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:

Punzon
Esterilla
Pegamento

Cuaderno del alumno

Objetivos:

Introducir una obra pictorica

Trabajar la motricidad fina

Relacionar el cuadro con el color y la emocidn que representa

Trabajar la l6gica matematica

Trabajar la lateralidad

Expresar las emociones vividas al ver el cuadro

Representar mediante expresiones faciales las emociones y unirlas a un color

Conocer la simbologia de los colores
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Titulo: jA ver esos dedos!

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que colorear una fotocopia en blanco y negro que se les dara
fijandose en el cuadro original usando pintura de dedos de los colores que corresponden (rojo) y
luego se pegara en el cuaderno del alumno. Después, tienen que repasar con el lapiz el nombre del
autor del cuadro: Diego Velazquez. Las dos fotocopias, la del cuadro original y otra en blanco y

negro, se encuentran en un sobre junto con la actividad en el cuaderno del alumno.

Duracion: 40 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Pegamento
- Pintura de dedos
- Lapiz
- Toallitas
- Fotocopias del cuadro

- Cuaderno del alumno

Objetivos:
- Desarrollar la psicomotricidad fina y gruesa
- Adquirir conocimientos de patrimonio pictdrico de forma ludica

- Trabajar la escritura y las letras
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Titulo: jA buscar!

Desarrollo:

Esta actividad consiste en que los alumnos tendran que encontrar el cuadro escondido entre distintas
figuras y colorearlo usando los colores correspondientes al cuadro. La maestra podra ayudar a los
que lo necesiten disminuyendo la complejidad de la actividad o poniendo la imagen en la pizarra
digital para hacerlo todos juntos.

Duracion: 30 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Lapices de colores
- Pizarra digital
- Ordenador y proyector

- Cuaderno del alumno

Objetivos:
- Desarrollar la psicomotricidad fina
- Trabajar el patrimonio pictdrico de forma ludica
- Conocer la simbologia de los colores

- Diferenciar las figuras presentes en el cuadro
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Titulo: ¢Qué expresa?

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que usar el punzén para picar la cara y el color que
corresponden al cuadro “’Girasoles’” de Vincent van Gogh que expresa alegria y pegarlos en los
huecos correspondientes. La maestra ayudard a los alumnos que lo necesiten a la hora de usar el
punzon.

Duracion: 20 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Punzén
- Esterilla
- Pegamento
- Cuaderno del alumno
Objetivos:
- Introducir una obra pictorica
- Trabajar la motricidad fina
- Relacionar el cuadro con el color y la emocién que representa
- Trabajar la l6gica matematica
- Trabajar la lateralidad
- Expresar las emociones vividas al ver el cuadro
- Representar mediante expresiones faciales las emociones y unirlas a un color

- Conocer la simbologia de los colores



Titulo: Bolitas divertidas

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que colorear un girasol usando bolitas de papel de seda de los
colores que corresponden (amarillo y marrén). Después, tienen que repasar con el lapiz la palabra
“’girasol’’. Esta actividad también se podria hacer con distintas legumbres para variar un poco y

darle algo méas de complejidad.
Duracién: 40 minutos
Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Pegamento
- Papel de seda
- Lépiz
- Fotocopias del cuadro
- Cuaderno del alumno
Objetivos:
- Desarrollar la psicomotricidad fina y gruesa
- Trabajar la escritura y las letras

- Fomentar el trabajo manipulativo a través de la realizacion de bolas de papel



Titulo: jElige bien!

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que recortar la imagen que representa el cuadro ’Girasoles’” y
pegarla en la pégina siguiente. Despues, tendran que colorear la imagen para que se parezca lo
maximo posible a la obra original. La maestra podra ayudar a los alumnos poniendo la imagen del
cuadro en la pizarra digital para que ellos puedan tenerlo como referencia.

Duracién: 15 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Lapices de colores
- Goma de borrar
- Ordenador y proyector
- Pizarra digital
- Cuaderno del alumno
Objetivos:
- Reconocer el cuadro
- Fomentar la relacion entre compafieros
- Desarrollar la psicomotricidad fina

- Relacionar el cuadro con la emocién y el color correspondiente
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Bloque 4: Tristeza

Titulo: Piensa y acertaras

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que usar el punzén para picar la cara y el color que

corresponden al cuadro “’El viejo’” de Pablo Picasso que expresa tristeza y pegarlos en los huecos

correspondientes. La maestra ayudara a los alumnos que lo necesiten a la hora de usar el punzén.

Duracion: 20 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:

Punzén
Pegamento
Esterilla

Cuaderno del alumno

Objetivos:

Introducir una obra pictorica

Trabajar la motricidad fina

Relacionar el cuadro con el color y la emocidn que representa

Trabajar la l6gica matematica

Trabajar la lateralidad

Expresar las emociones vividas al ver el cuadro

Representar mediante expresiones faciales las emociones y unirlas a un color

Conocer la simbologia de los colores
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El Patrimonio Cultural despierta nuestras emociones. ..

Titulo: Formamos palabras

Desarrollo:

Esta actividad consiste en que los alumnos tienen que escribir el nombre del autor usando distintas
formas geométricas, cada una de las cuales representa una letra del nombre (Cuadrado: S, circulo: A,
rectangulo: P, rombo: O, triangulo: C y dvalo: 1). Ademas, cada forma geométrica esta coloreada de

una tonalidad distinta de azul, en funcion de los tonos que aparecen en el cuadro.

Duracion: 15 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Lapiz
- Goma de borrar

- Cuaderno del alumno

Objetivos:
- Trabajar las formas geométricas
- Desarrollar la l6gica matemaética
- Trabajar la escritura y las letras

- Conocer distintas tonalidades de un color
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Titulo: Formando letras de plastilina

Desarrollo:
Se trata de una actividad en la que los alumnos tienen que hacer letras con plastilina para formar la
palabra “’Tristeza’’ y tienen que usar el color que la representa (azul). Para variar la actividad o

hacerla méas divertida, la maestra podra formar grupos y hacer juegos para motivar a los alumnos.

Duracion: 15 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Plastilina

- Cuaderno del alumno

Objetivos:
- Desarrollar la psicomotricidad fina
- Trabajar el compafierismo
- Repasar la escritura y las letras
- Respetar y valorar las ideas y el trabajo de los comparieros
- Fomentar el trabajo manipulativo a través del uso de plastilina
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Bloque 5: Miedo

Titulo: Actividad 1: ;Sabes qué expresa?

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que usar el punzén para picar la cara y el color que

corresponden al cuadro “’El Guernica’’ de Pablo Picasso que expresa miedo y pegarlos en los huecos

correspondientes. La maestra ayudara a los alumnos que lo necesiten a la hora de usar el punzon.

Duracion: 20 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:

Punzon
Pegamento
Esterilla

Cuaderno del alumno

Objetivos:

Introducir una obra pictérica

Trabajar la motricidad fina

Relacionar el cuadro con el color y la emocion que representa

Trabajar la l6gica matematica

Trabajar la lateralidad

Expresar las emociones vividas al ver el cuadro

Representar mediante expresiones faciales las emociones y unirlas a un color

Conocer la simbologia de los colores




Titulo: Actividad 2: jCuantos papeles de colores!

Desarrollo:

En esta actividad los alumnos tienen que colorear una fotocopia en blanco y negro que se les dara
fijdndose en el cuadro original usando trozos de papel celofan de los colores que corresponden
(negro). Una vez acabado de colorear, se pegara el folio en el cuaderno del alumno. Después, tienen
que repasar con el lapiz el nombre del autor del cuadro: Pablo Picasso. Las dos fotocopias, la del
cuadro original y otra en blanco y negro, se encuentran en un sobre junto con la actividad en el

cuaderno del alumno.

Duracion: 40 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Pegamento
- Plastilina
- Lépiz
- Fotocopias del cuadro
- Papel celofan

- Cuaderno del alumno

Objetivos:
- Desarrollar la psicomotricidad fina
- Adquirir conocimientos de patrimonio pictérico de forma ludica
- Trabajar la escritura y las letras
- Fomentar la concentracion

- Adquirir habitos de trabajo bien hecho




Titulo: Actividad 3: jNo te pierdas!

Desarrollo:
Se trata de una actividad en la que los alumnos tienen que resolver el laberinto trazando un camino
sin perderse para unir el cuadro con la emocion que expresa (miedo) y usando el color que le

corresponda (negro).

Duracion: 15 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Goma de borrar
- Lapices de colores

- Cuaderno del alumno

Objetivos:
- Desarrollar la psicomotricidad fina
- Relacionar el cuadro con la emocién y el color correspondiente
- Trabajar la simbologia del color
- Fomentar la concentracion

- Insistir en lo positivo del ensayo y error
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Titulo: jVisitamos un museo!

Desarrollo:

Esta visita al Museo de Bellas Artes de Granada se llevara a cabo como finalizacion del proyecto
para comprobar y repasar todo lo aprendido durante el mismo. Sera el dia 7 de junio y se contara con
la ayuda de los padres. Para realizarla se alquilard un autobds para ir desde el colegio hasta Plaza
Nueva, desde la que iremos andando hasta el Palacio de Carlos V.

Duracién: 4 horas (09:30 — 13:30)

Espacio: El museo

Materiales y recursos:
- Autobus
- Obras expuestas en el museo

- Padres de los alumnos

Objetivos:
- Acercar a los alumnos al patrimonio pictérico
- Recopilar los conocimientos adquiridos en las sesiones anteriores
- Poner en contacto a los alumnos con el entorno artistico e histérico de nuestra ciudad
- Respetar y obedecer las normas durante la visita
- Compartir las emociones que siente cada uno ante un cuadro concreto
- Organizar los materiales necesarios
- Inculcar respeto y tolerancia hacia nuestro patrimonio a través del conocimiento de la pintura
- Concienciar de que un cuadro puede transmitir diferentes emociones segun quien lo mire

- Respetar las emociones de los comparfieros ante una obra pictérica
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ACTIVIDADES ANTES LA VISITA

Titulo: ;Te la sabes?

Desarrollo:

Esta actividad consistira en hacerles algunas preguntas a los alumnos sobre la ciudad en la que viven,
el museo y algunas de las obras que van a ver acompafiadas de fotos para que las reconozcan mejor.
Por ejemplo: ¢Sabes cdmo se llama la ciudad en la que vives?, ;Conoces algin museo en Granada?,

(Sabes quién es el autor de la obra “’Inmaculada Concepcion’’?, etc.

Duracion: 15 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:

- Fotos de las obras

Objetivos:
- Acercar a los alumnos al patrimonio pictérico
- Conocer los conocimientos previos de los alumnos

- Poner en contacto a los alumnos con el entorno artistico e histérico de nuestra ciudad

ACTIVIDADES DURANTE LA VISITA

El itinerario comenzaré en la puerta del Palacio de Carlos V, donde habra dos monitores

esperando para acompafarnos al interior del museo y empezar la visita.

Parada n°1l: “’Inmaculada Concepcidén’’

Los monitores explicaran brevemente esta obra a los alumnos y hablaran sobre su autor
Fray Juan Sanchez Cotan. Después se hablara de los colores azul y amarillo, los cuales

predominan en esta obra, y lo que expresan cada uno.

Parada n°2: ¢’Liberacion de San Pedro”’

Se les explicara a los alumnos el significado e historia de esta obra y se les hablara
sobre su autor Juan Ramirez. A continuacion, los alumnos explicaran que les transmite
el cuadro en funcion de los personajes que aparecen.
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Parada n°3: “’Bodegdn del Cardo”

Los monitores explicaran la obra a los alumnos, recalcando que no todas tienen que ser
de motivos religiosos ni que un mismo autor siempre tiene que pintar obras de la misma
temética, ya que en este caso se trata de nuevo de un cuadro del autor Fray Juan
Sanchez Cotan.

ACTIVIDADES DESPUES DE LA VISITA

Titulo: ¢Qué tal esa memoria?

Desarrollo:
En esta actividad pondremos imégenes de las obras vistas en el museo para que los alumnos cuenten
todo lo que saben sobre ellas. Ademas, volveremos a repetir las preguntas de la actividad previa a la

visita para comprobar si los conocimientos siguen siendo iguales después de la misma.

Duracion: 15 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Imégenes de las obras
- Ordenador y proyector

- Pizarra digital

Objetivos:
- Acercar a los alumnos al patrimonio pictérico
- Comprobar la efectividad de la visita realizada
- Poner en contacto a los alumnos con el entorno artistico e histérico de nuestra ciudad

- Repasar los conocimientos adquiridos
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El Patrimonio Cultural despierta nuestras emociones. ..

Titulo: jDel revés!

Desarrollo:

Esta actividad consistirda en visionar la pelicula “’Inside Out’’ (“’Del revés’’) en la que aparecen
todas las emociones trabajadas unidas a sus colores correspondientes. Esta actividad es para finalizar
el proyecto con un pensamiento divertido y positivo hacia el aprendizaje por parte de los alumnos.

Duracién: Una hora y 30 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Pelicula
- Pizarra digital y proyector

- Ordenador

Objetivos:
- Repasar todo lo aprendido de forma ludica

- Asociar los colores y las emociones que aparecen en la pelicula con los que aparecen en los
cuadros

- Favorecer la idea de que aprender es divertido
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Titulo: Hacemos un mural

Desarrollo:

En esta actividad contaremos con la ayuda de padres o familiares para llevar a cabo un mural de todo
lo aprendido durante el proyecto. En el mural estaran pegadas las fotos de cada uno de los cuadros y
cada alumno tendré que realizar un dibujo junto con sus familiares de lo que le transmite cada obra
con el color que hemos trabajado que representa cada emocién. Para acabar, pegaremos todos los

dibujos en el mural y lo pondremos en la clase.

Duracién: Una hora y 30 minutos

Espacio: El aula

Materiales y recursos:
- Papel continuo
- Fotos de los cuadros
- Lépices de colores
- Ceras de colores
- Familias

- Pegamento

Objetivos:
- Repasar todo lo aprendido de forma ludica
- Fomentar la creatividad artistica dejando que plasmen libremente sus emociones en el mural
- Reconocer y respetar emociones expresadas por los comparieros
- Favorecer la integracion de las familias en el &ambito educativo

- Favorecer la idea de que aprender es divertido

[ 50



El Patrimonio Cultural despierta nuestras emociones. ..

ANEXO I1I: CUENTO “EL MONSTRUO DE COLORES”

Autor: Anna Uenae
Adaptacion: Marta Rusilo
llugtracion: Marta Rusillo
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ANEXO IV: CUADERNO DEL ALUMNO

Marta Rusillo Molina

PINTA Y EMOCIONA
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Actirsidad, 1: Canas de colones
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Actinsidad, 1: Rellena, los huecos
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Actinsidad, 2: Bolitas dinsentidas
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REALIZADO POR:
Morta, Rusille- Molima
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El Patrimonio Cultural despierta nuestras emociones. ..

ANEXO V: CUADERNO DEL PROFESOR

V4
PINTAY EMOCIONA
Cuaderno del profesor
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Auguste Renoir

(1841-1919) Pintor francés famoso por
sus obras impresionistas y por su
repentino cambio de interés hacia los
cuerpos femeninos. En sus cuadros se
puede observar siempre la presencia de
la belleza, la felicidad y la calma en los

personajes que aparecen.

Bloque 1: Calma

Trees and moor

Se trata de un cuadro perteneciente a una
serie de obras sobre paisajes, ya que al
autor le servian para romper con la
dinamica y escapar de la rutina. En toda
esta serie se puede apreciar que las lineas
no estan definidas y el uso de los colores,
sobre todo de tonos verdosos y

amarillentos.
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Inocencio X

Se trata de un autorretrato del
Papa Inocencio X, el cual se
muestra con el rostro tenso, algo
molesto, desconfiado. Es una
obra realista donde se cuidaron
los detalles al maximo, desde
los ropajes y sus colores, hasta
las paredes y el trono sobre el
que se sienta. Se dice que al
verlo, el Papa dijo: ’Demasiado

real”.

Bloque 2: Ira

Diego Velazquez

{1599-1660) Pintor sevillano famoso
por ser considerado uno de los
mejores representantes de la pintura
espafiola y muy importante en la
pinfirra de fodo el mundo. En sus
inicios se definia por sus obras de
colores oscuros y tenebrosos, pero con
el tiempo fue variando hasta encontrar
su verdadero lenguaje pictorico
mediante tonalidades claras y

buscando resaltar los detalles.
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Actividades

Actividad 1: Rellena los
huecos

Actividad 2: jA ver esos
dedos!

Actividad 3: jA buscar!

Descripcion

Asignar el color y la emocion
correspondiente al cuadro que
se presenta

Colorear el cuadro usando
pintura de dedos

Encontrar el cuadro
escondido tras distintas
figuras

Objetivos

-Introducir una obra pictérica
-Relacionar el cuadro con el
color y la emocién que
representa

-Conocer la simbologia de los
colores

-Desarrollar la
psicomotricidad fina y gruesa
-Trabajar la escritura y las
letras

-Diferenciar las figuras
presentes en el cuadro
-Trabajar el patrimonio
pictoérico de forma ludica

®
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Bloque 3: Alegria

Girasoles

Pertenece a una serie de cuadros al éleo
realizadas por el autor. En todos se observa
tonalidades de naranja, beige, marrén y ocre,
resultando asi el color tan distinguido de esta
obra. Ademas, para el autor el color amarillo
tenia un significado especial, ya que para él

significaba vida, alegria, luz y calor.

Vincent van Gogh

(1853-1890) Pintor neerlandés famoso por
ser uno de los principales artistas
postimpresionistas y por llegar a ello de
forma autodidacta, aprendiendo por su

cuenta desde que era pequefio.

10
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Actividad 1: ;Qué expresa?

Actividad 2: Bolitas
divertidas

Actividad 3: jElige bien!

Asignar el color y la emocion
correspondiente al cuadro que
se presenta

Colorear el girasol usando
bolitas de papel de seda y
escribir la palabra ““girasol™

Elegir el cuadro correcto,
recortarlo y pegarlo en otra
pagina ya coloreado

-Introducir una obra pictorica
-Relacionar el cuadro con el
color y la emocién que
representa

-Conocer la simbologia de los
colores

-Fomentar el trabajo
manipulativo a través de la
realizacion de bolas de papel

-Reconocer el cuadro
-Fomentar la relaciéon entre
comparneros

11
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Bloque 4: Tristeza

El viejo

Pertenece al periodo azul de Picasso y se
puede observar el predominio de los tonos
azules en todo el cuadro, los cuales
transmiten la tristeza del anciano. La
guitarra, sin embargo, es un contraste con
el resto de la imagen debido a las lineas
curvas y al color, representando asi una

forma de esperanza para el personaje.

Pablo Ruiz Picasso

(1881-1973) Pintor malaguefio famoso por
ser uno de los creadores del cubismo, una
técnica basada en el punto de vista, en
representar la figura desde todas las

perspectivas en un mismo plano.
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Actividades

Actividad 1: Piensay
acertaras

Actividad 2: Formamos
palabras

Actividad 3: Formando letras
de plastilina

Descripcion

Asignar el color y la emocion
correspondiente al cuadro que
se presenta

Escribir la palabra mediante
figuras geométricas siguiendo
las pautas

Escribir la palabra “’tristeza™
haciendo las letras con
plastilina

Objetivos

-Introducir una obra pictérica
-Relacionar el cuadro con el
colory la emocién que
representa

-Conocer la simbologia de los
colores

-Trabajar las formas
geométricas
-Desarrollar la l6gica
matematica

-Fomentar el trabajo
manipulativo a través del uso
de plastilina

-Desarrollar el compaiierismo

©
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Bloque 5: Miedo

El Guernica

Se trata de un cuadro de
tematica bélica, ya que
representa los
bombardeos de la ciudad
de Guernica (Pais Vasco)
en 1937. Ademas de ser
un testimonio del
bombardeo, es también un alegato contra la barbarie.

Con este cuadro se puede trabajar la educacion para la Paz, ya que a través
de este, el autor quiere reivindicar que €l lo consideraba un derecho

fundamental del hombre.

Pablo Ruiz Picasso

(1881-1973) Pintor malaguefio famoso por
ser uno de los creadores del cubismo, una
técnica basada en el punto de vista, en
representar la figura desde todas las

perspectivas en un mismo plano.

92



Actividades Descripcion Objetivos

Actividad 1: ;Sabes qué Asignar el color y la emocién  -Introducir una obra pictorica
expresa? correspondiente al cuadro que -Relacionar el cuadro con el
se presenta color y la emocion que
representa
-Conocer la simbologia de los
colores
Actividad 2: {Cuantos Colorear el cuadro usando -Adquirir conocimientos de
papeles de colores! trozos de papel celofan patrimonio pictérico de forma
ludica
-Trabajar la escritura y las
letras

Actividad 3: jNo te pierdas! Resolver el laberinto para unir -Relacionar el cuadro con la
el cuadro con la emocion emocion y el color
correspondiente correspondiente
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El Patrimonio Cultural despierta nuestras emociones. ..

ANEXO VI: FOTOS DE LOS MATERIALES EMPLEADOS

Todos los materiales, ademas de los ya presentados en los Anexos Il1, IV y V, son de
elaboracion propia.

Titere “’Picotas”’
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Emociémetro

EMOCIONETRO

ROBERTO ALMUDENA
MARTINA
\DOLFO r

ISAAC

VANES) NAGORE
| LORENZO
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