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Resumen

El presente Trabajo Fin de Grado es una propuesta de proyecto disefiado para la etapa de Educacion
Infantil, cuyo objetivo principal es producir el acercamiento de los nifios y nifas desde edades
tempranas al conocimiento del patrimonio pictdrico por medio de uno de los artistas andaluces mas
significativos de la pintura barroca: Bartolomé Esteban Murillo. Este afio, denominado el “Afio
Murillo” con motivo del IV Centenario del nacimiento del pintor, es propicio para tomarlo como eje
rector del proceso de enseflanza-aprendizaje, conociendo su vida y su encantadora coleccion de Los
Nifios, a través de la cual se van a trabajar diversos temas transversales que requieren el
establecimiento de relaciones con la vida cotidiana y, a partir de la cual; integrar las ideas
principales del proyecto, asi como sentar las bases para un desarrollo cultural adecuado. El proyecto
incluye recursos didacticos tales como, cuadernos para el alumnado y profesorado, un cuento, un
personaje y bits de inteligencia que van a permitir a los alumnos y alumnas, descubrir cada uno de

los detalles de las pinturas de Murillo.
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1. FUNDAMENTACION

Este proyecto, tiene como eje principal el acercamiento al pintor sevillano Bartolomé Esteban
Murillo y su obra, como parte del patrimonio material mueble segun la UNESCO, con el fin de
introducir en las primeras edades, un acercamiento a la idea de patrimonio pictdrico. La eleccion del
tema, surge con motivo del IV Centenario del nacimiento de Murillo, que propicia una situacion
idonea para trabajar en el aula de Educacion Infantil su coleccion de Los Nifios. El interés en dicha
coleccion se centra en que los alumnos y alumnas se identifiquen con esos nifios y nifias de las
obras, acercandose a una realidad distinta a la suya propia pero en un contexto similar, con
situaciones cotidianas facilmente reconocibles y de vinculacion con los conocimientos previos que
ya poseen. El patrimonio pictorico tiene un gran valor, y a pesar de ser conscientes de ello, muchos
maestros y maestras aun no lo introducen en el aula de Educacion Infantil. El Patrimonio constituye
una huella de identidad, acercar a nuestros alumnos y alumnas a Murillo ofrece la oportunidad de
conocer un artista de Sevilla, capital andaluza, lo que puede acercarlos al conocimiento del entorno

al que pertenece el alumnado, a través de sus obras mas significativas.

Segun Rivero (2011), “el peso de las Ciencias Sociales en la ensefianza de los nifios menores de 6
afos resulta ser enormemente restringido” (p.89). La pintura nos permite abarcar todos los ambitos
de la Educacion Infantil, entre los que nos interesa centrarnos en las Ciencias Sociales, los nifios y
nifias establecen rapidas conexiones con la imagen que visualizan, estableciendo también,
comparaciones de su propia imagen e identidad con la de los personajes que en ella aparecen
(Barbe-Gall, 2014). Toman como eje su vida cotidiana y eso nos da la oportunidad de trabajar
distintos campos presentes en ellas, como las clases sociales, la alimentacion, los animales, las
emociones, los juegos y las relaciones sociales, o las distintas estaciones a través de la vestimenta. A
través del bloque de contenidos que se centra en la cultura ’se pretende mostrar al nifio cuales son
las sefiales de identidad propias de su cultura por medio, sobre todo, de manifestaciones culturales

proximas y habituales” (Rivero, 2011, p. 103).

Aranega, alonso y Yuste (2014) sefialan que, unas de las ideas que se recogen en el Real Decreto
1630/2006 es la expresion de los sentimientos del alumnado por medio de producciones propias e
interpretaciones de obras presentes en su entorno, lo que nos lleva directamente a la pintura como

manera de expresar, reconocer e interpretar las emociones.



Las pinturas son como fotografias, nos muestran distintas realidades y contextos, por lo que en ellas
podemos apreciar también el paso del tiempo, nos permite volver al pasado e indagar en lo mas
profundo de la realidad social, para luego establecer comparaciones con la actualidad. Rivero
(2011) hace referencia a la poca presencia del tiempo historico en el curriculo, algo que se considera
poco accesible para el alumnado, sin embargo, autores como Egan (1991,1994, citado por Rivero,
2011) “apuesta por introducir la historia desde la Educacion Infantil (...). Afiade que la mejor forma
para hacerlo es a través de narraciones porque estas son un recurso importante a partir del cual nos
socializamos” (pp. 104). Es un recurso que nos lleva desde la vida propia del alumnado hasta el
patrimonio pictorico, culminando con el conocimiento del mismo y su apreciacion, para sentar las
bases de la cultura que debe integrar cada persona, contribuyendo ademas al refuerzo identitario

desde las edades iniciales.

Con la revision bibliografica llevada a cabo en el periodo de investigacion en la realizacion de mi
TFG he podido hallar informacién relevante y de gran ayuda para el desarrollo tematico que se

plantea en mi trabajo final de grado:

Barbe-Gall (2014) habla de como podemos hablar de arte a los mas pequefos, tomando como

referencia vivencias sobre la vida cotidiana y las realidades que les rodean.

Segun Colom (1998 citado en Fontal, 2013):
La expresion “educacion patrimonial” se referiria a la accion educativa sobre los bienes
colectivos que nuestra generacion posee; bienes heredados o adquiridos, pero que queremos
mantener y conservar, puesto que los dotamos de valor, o los consideramos como un valor

en si mismo (p.86).

De Bartolomeis (2001) refleja experiencias en jardines de infancia donde el arte se trabaja a través

de actividades muy interesantes.

Existe una gran preocupacion por la ensefianza del Patrimonio, pues a pesar de estar reflejada,
aunque no de manera especifica en el curriculum, las intenciones dejan mucho que desear (Rico y
Avila, 2003 citado por Fontal, 2003). Por esa razon se plantea en este proyecto, un sensibilizacion,
no solo por parte del alumnado, sino también por parte de maestros y maestras, para propiciar
ambientes de aprendizaje donde se desarrolle la ensefianza del patrimonio, partiendo de un elemento

base y significativo como es la pintura.



Hay una gran idea que destaca Rivero (2011) y que sin duda; justifica ain mas el interés por realizar
este proyecto:
La ensefianza de la cultura propia se puede realizar por medio de itinerarios didacticos
(mencion especial las visitas a museos, como el distrito en Cuenca y Martin, 2009), pero
también por medio del desarrollo de unidades didacticas o proyectos integrados centrados en

personajes histdricos relevantes (escritores, musicos, o pintores como Mozart, Goya, Dali...

(p. 103)

Fontal (2003) sefiala que existen distintos tipos de contenidos a la hora de referirnos a la ensefianza
del Patrimonio. Contenidos conceptuales, aludiendo a esos conceptos relacionados con el
Patrimonio o la realidad que comprenden; contenidos procedimentales, que hacen referencia a todo
el modo e interaccion con el Patrimonio y; los contenidos actitudinales, que se centran en el
comportamiento que toman los individuos con el Patrimonio. Este ultimo grupo es el que mas nos
interesa desarrollar desde las primeras edades; ese acercamiento al patrimonio social y cultural
desde la Educacion Infantil nos posibilita formar personas comprometidas y sensibilizadas con el

rico y diverso legado heredado a lo largo del tiempo.

Para llegar a esa valoracion del Patrimonio, Fontal (2003) expone la importancia de centrarse en
distintos procesos, siendo el primero de ellos, y sin el cual no podriamos seguir nuestro camino: el
conocimiento. Por tanto, un conocimiento del Patrimonio, a través de la pintura, con un pintor:
Bartolomé Esteban Murillo que alcanza real importancia en el afio de realizacion de este proyecto y
que se convierte en reflejo de la identidad cultural de nuestra Andalucia. Ello se convierte en lo que
pensamos puede ser una gran oportunidad para dar ese primer paso hacia una valoracién del
Patrimonio Cultural en la medida en que; permite al alumnado comprenderlo y disfrutarlo para a su

vez, saber cuidarlo.

Por otro lado no podemos dejar de considerar que “las Ciencias Sociales deben tener por objeto la
formacion del pensamiento social, la formacion de las personas que sepan convivir” (Aranda, 2016,
p- 239) por lo que, como matiza la autora, la didactica de las Ciencias Sociales intenta dar solucion
a muchos problemas que se han ido desarrollando en la sociedad actual y que han dado lugar a
temas transversales que trataremos en este proyecto a través de Murillo como eje central que guia
nuestro aprendizaje. La igualdad, la salud o los comportamientos son algunas de las tematicas
transversales que vamos a trabajar a través del conocimiento de las pinturas mas significativas del

autor sevillano.



“;Por qué no propiciar el encuentro de los nifos con el arte?” (Bartolomeis, 2001, p. 215), es una
pregunta que quizas muchos maestros y maestras de la escuela actual deben hacerse, y para la cual
el autor tiene una respuesta clara: “esclerosis visual”. Mostrar a un nifio o nifia una obra de Goya,
Veldzquez, Sorolla o de Murillo, como es el caso, no implica que queramos darles a comprender esa
obra con una vision critica, no necesitamos que crean si son o no grandes obras de arte, nuestra idea
es mucho mas simple pero a la vez, profunda; que todo eso. Exponer una pintura a un alumno o
alumna de Educacion Infantil no conlleva otra finalidad que la conciencia de las realidades sociales
que se han vivido y se viven, de las situaciones representadas que enlazan con su dia a dia, de la
resolucion de las problematicas sociales que se han ido marcando a lo largo de los tiempos. La
intencioén no es otra que una relacidon personal con esa situacion que se describe, para abarcar una

concepcion del Patrimonio desde lo més profundo de su integridad como personas.

Una de las ideas, segun mi parecer, mas emblematica y que mejor resume la importancia de acercar
a los alumnos de Educacion Infantil al patrimonio pictorico, la expone Bartolomeis (2001):
La necesidad de representar sobre tela los sentimientos, las emociones, las elecciones
culturales y tecnologias del siglo, incluso las relaciones humanas, se vive con un interés que
involucra cotidianamente a nuestros nifios. El encuentro con personas que se plantean los
mismos problemas y han encontrado soluciones tan estimulantes, ha terminado por ser un
estimulo adicional, un motivo ulterior para implementar y proseguir las busquedas en nuevas

direcciones. (p.216)

Este autor también resalta la importancia de las visitas a museos y galerias de arte (Bartolomeis,
2001), algo que me parece realmente importante en un proyecto como este. El alumnado debe
conocer, no solo la procedencia y la historia de esas pinturas, sino el lugar donde actualmente se
conservan obras de tal rango. Por el hecho de ser alumnado de Educacion Infantil, no debemos
limitar el conocimiento de nuestros nifios y nifias; visitar un museo puede propiciarles informacion
sobre normas de comportamiento en el mismo, incluso a veces, no es necesario salir del aula para

visitar un museo (véase anexo I, actividad ultima).

Tal y como Barbe-Gall (2014) sefiala, “lo bueno de trabajar con imagenes, es que ante ella, los
nifos inventan facilmente su propia historia a raiz de la situacion que perciben. Con ello, estamos

favoreciendo su libertad de interpretacion, suscitandole atin mas curiosidad” (p. 17).



Y este aspecto resefiado tiene una relacion directa con la idea que Aranda (2016) retoma de Piaget
(1975:79) al definir la inteligencia como “la capacidad de adaptacion a situaciones nuevas, cuyo
desarrollo supone cierto interés o curiosidad en la persona”. Cuando el medio social es rico en
sugerencias o incitaciones, se produce un avance en el desarrollo, pero, si es ajeno a todo ello, el
retraso es inevitable. Es decir, la inteligencia se desarrolla usandola. (p. 137). Todo ello cobra una
significacion esencial en nuestro proyecto en el que enfrentar a los nifios y nifias ante un nuevo
conocimiento relacionado con la riqueza patrimonial de un artista puede contribuir a este refuerzo,
pues sin duda la curiosidad de los pequeiios y la implicacion con las propuestas planteadas, favorece

su desarrollo cognoscitivo.

En Experiencias de musealizacion desde el aula, Camps (2012) resalta la importancia de
sensibilizar a nuestros alumnos y alumnas frente al Patrimonio y plantea unos proyectos bastante
interesantes donde participa también alumnado de Educacion Infantil. La aproximacion al
Patrimonio comienza por la cultura visual, conociendo toda la cultura que estd al alcance de
nuestros alumnos y alumnas, y de nosotros mismos como profesionales de la educacion, pero que
no somos capaces de desarrollar los mecanismos para sacarle el maximo provecho. Esa cultura
visual segiin Walker y Chaplin (2002: 15, citados por Camps, 2012), podemos definirla como la que
esta constituida por “aquellos objetos materiales, edificios e imagenes, mas los medios basados en
el tiempo y actuaciones, producidos mediante el trabajo y la imaginacion humana, que sirven para
fines estéticos, simbolicos, rituales o ideologico-politicos, y/o para funciones practicas, y que apelan
al sentido de la vista de manera significativa”. Esta manera de mirar la cultura es la que queremos
que adquiera nuestro alumnado, una cultura visual amplia, con el fin de conocer y comprender todo

lo que les rodea desde una perspectiva mas cultural, como parte de su herencia patrimonial.

Una idea que también destaca Camps (2012) y que queremos plantear desde este proyecto es la
“musealizacion del aula”. El museo como institucion nos da una gran ventaja a la hora de trabajar
en el aula. En el presente proyecto se pretende que los niflos y nifias no solo conozcan el museo,
sino que creen un museo en el aula. Trabajar con el alumnado en estas edades iniciales nos permitira
poder acercarle la idea de museo, al ser éstos los contenedores de las obras de los artistas. Pero
ademads para romper con la idea generalizada de que los museos son espacios restringidos, y de
acceso a minorias. En este sentido, algunas tipologias de museo -como lo pueden ser las
pinacotecas-, a priori pueden parecer aburridos por no hacer llegar de manera clara los mensajes a
los més pequefios con mayor eficacia. Musealizar el aula puede ser una manera de empezar a
romper con muchos estereotipos y queremos aportar nuestras ideas al respecto. En este campo la
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Educacion Patrimonial tiene mucho que decir y contribuir al desarrollo de estos temas (Hernandez,

2017).

2. DEFINICION DEL PROBLEMA

La preocupacion por insistir sobre el tema objeto de estudio y proyeccioén de este proyecto surge
debido a la escasez de tratamiento de los temas patrimoniales en el aula de Educacion Infantil; la
falta de recursos didacticos que se encuentran a la hora de trabajar con maestros pintores y
especificamente con un artista como Murillo y no poner en practica las posibilidades educativas
inmensas e interesantes que puede proporcionar el trabajo en el aula con dmbitos tematicos como
Los Ninios que tantas posibilidades de ensefhanza-aprendizaje nos da. Digamos, que frente a
Velazquez, del cual se manejan muchos mas materiales, Murillo podria haberse considerado un
personaje poco didactico, y por tanto, pasado desapercibido para muchos maestros y maestras que
sin duda, no habran podido mostrar a su alumnado toda su potencialidad, tanto como artista como
por su riqueza tematica que permite trabajar desde un enfoque globalizador potenciando la
transversalidad del mismo; limitandoles a la vez en el conocimiento de un componente patrimonial
importante que forma parte de su identidad cultural.

Por ello el presente proyecto esta dirigido al alumnado del Segundo Ciclo de Educacion Infantil y se
concreta para ser llevado a cabo durante el tercer trimestre del curso escolar. Algunas actividades
que se proponen han sido puestas experimentadas en el CEIP Los Carmenes (Granada), donde he
realizado las practicas de cuarto curso, obteniendo buenos resultados en su realizacion (véase anexo
V).

Pasan los afios y las escuelas siguen formando a nifios y nifias como el primer dia, seguimos el
curriculo y evaluamos el proceso de ensefanza-aprendizaje en cada una de las areas que éste
contiene. (Pero realmente estamos formando a personas cultas? Segun el bloque III del area de
conocimiento del entorno (ORDEN de 5 agosto 2008), el educador debe acercar al alumnado al
conocimiento de distintos autores, artistas, distintos ambitos artisticos como la pintura. Acercar al
alumno a las obras mas significativas, cuentos, pinturas, e incluso visitas a museos, conformando

experiencias culturales, forman parte del curriculo de Educacion Infantil en Andalucia.

Este proyecto se centra precisamente en esa idea, conseguir que el alumnado de Educacion Infantil
conozca artistas y obras significativas de la pintura clésica, adentrandose en la idea del respeto y
conservacion hacia el patrimonio pictdrico que caracteriza a nuestra Comunidad. Con motivo del IV

Centenario del nacimiento de Bartolomé Esteban Murillo, decidimos centrarnos en la vida del autor



sevillano y en su coleccion de Los Nifios para acercar un poco mas esa idea de Patrimonio, pintura

y cultura a los més pequefios.

Ademas, el proyecto se basa en el conocimiento del artista desde la manera mas cercana y habitual
que los nifios y nifias de Educacion Infantil pueden percibir. Trabajar la transversalidad con Murillo
nos lleva a abarcar tantos ambitos como queramos a través de sus pinturas. Los nifios y nifias como
protagonistas van a servir para que el alumnado pueda verse mas reflejado en cada una de las
escenas cotidianas que la coleccion presenta, y que sin duda los adentrarda a un mundo aun

desconocido para ellos.

Le damos la vuelta al planteamiento tradicional, a las informaciones teoricas sobre la época, el
artista, el contexto o la tematica. Nos centramos directamente en la imagen para llegar a todo ese
conocimiento a través de ella. Es muy importante tener en cuenta lo que le gusta al nifio, sabemos

cuales son sus intereses y a partir de ahi despertamos su interés por la pintura.

Lo que maés les gusta a los nifos es verse reflejados, ver situaciones que le resultan familiares y
momentos que ellos mismos han podido vivir, por eso mismo, la coleccién de Los Nisios de Murillo
nos facilita una serie de situaciones cotidianas que captaran la atencion del nifio y despertara en €l
un interés por conocer la historia que se encuentra tras esos lienzos. Y como precisamente es eso lo
que ellos perciben, historias, por qué no darles la oportunidad de interpretar cada pintura, de dejar

volar su imaginacion y favorecer su capacidad de interpretacion.

Llevar a los niflos y nifias a un museo puede ser una experiencia realmente enriquecedora para ellos,
pero no debemos olvidar que son pequefios y que no todos tienen el mismo nivel madurativo, si el
nifio o nifia tiene una preferencia clara por alguna obra u obras, entonces es recomendable sin duda
alguna, que viva esta experiencia, pero si no se da el caso, este proyecto trata de buscar otro camino.
El gusto por mirar libros, que tanto atrae a los mas pequefios, quizas sea el punto del que debemos
partir, indagar primero en todos esos conocimientos teodricos que comentabamos antes partiendo de
una serie de imagenes que daran a conocer distintas situaciones, escenarios, emociones, etc, para la

formacion integral del alumnado (Barbe-Gall, 2014, p.18).



3. JUSTIFICACION

Para justificar este proyecto, hemos recurrido a los documentos legales que se exponen a
continuacion, donde se resalta el Patrimonio como objeto de estudio para la etapa de Educacion

Infantil y como parte que integra la formacion cultural de todo individuo.

Basandonos en la Ley Organica 8/2013 para la Mejora de la Calidad Educativa, aunque
manteniendo las directrices de la Ley Orgénica 2/2006 de Educacion, articulo 13, en base a que no
se han realizado modificaciones en este ambito, los objetivos marcados para la Educacion Infantil
por la presente ley y, de acuerdo con el desarrollo del nifio en relacion con el Patrimonio Cultural,

especificamente el pictérico, seran los siguientes:

e Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades.

e Observar y explorar el entorno familiar y social.

e  Adquirir de manera progresiva autonomia en sus actividades habituales.

e Desarrollar capacidades afectivas.

e Relacionarse con los demads, adquiriendo pautas para la convivencia y ejercitandose para la

resolucion pacifica de conflictos.

Desarrollar habilidades comunicativas a través de distintas formas de expresion.

Iniciar habilidades 16gico matematicas, de lecto-escritura y movimiento.

En la LEA (2007) articulo 42-43, referente al desarrollo del curriculo en Educacion Infantil, se
establece como objeto de estudio las habilidades relacionadas con el medio, y por tanto, aqui se
incluye el conocimiento del Patrimonio que compete a la identidad cultural del alumno. Por otra
parte, el fomento de la expresion visual y musical también forma parte de patrimonios culturales
plurales, pues constituyen rasgos personales de la identidad cultural de un lugar, por lo que
podemos trabajarlo a través del conocimiento del mismo; y en el caso que nos compete insistir en el
de caracter artistica, fomentando a la vez la psicomotricidad y produciendo un acercamiento e

interaccion con las TIC.

Centrandonos mas concretamente en la ORDEN de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el

Curriculo correspondiente a la Educacion Infantil en Andalucia, se presentan los objetivos generales



que vamos a abarcar en relacion con el patrimonio pictdrico, y por tanto, el ambito cultural que

forma al ser humano como persona y debe estar presente desde las edades mas temprana:

e Observar y explorar su entorno fisico, natural, social y cultural.

e Representar aspectos de la realidad vivida o imaginada de forma cada vez mas personal y
ajustada a los distintos contextos y situaciones, desarrollando competencias comunicativas
en diferentes lenguajes y formas de expresion.

e Aproximacion a la lectura y escritura con textos relacionados con la vida cotidiana (cuento
Murillo).

e Conocer manifestaciones culturales y artisticas de su entorno (Los Nirios de Murillo).

Segun la Ley 16/1985, de 25 de junio, del Patrimonio Histérico Espafiol, el patrimonio pictorico
forma parte del rico conjunto de Patrimonio Historico espafiol, y se convierte en objeto de nuestros
intereses ya que es al mismo al que queremos acercar a los alumnos y alumnas de Educacion
Infantil. A través de este proyecto nos sumamos a la politica cultural que complementa el estimulo
educativo, y por tanto deberia ser objeto de estudio en las escuelas. Al respecto el Plan Nacional de
Educacion y Patrimonio (PNEyP, 2013) contribuye a su desarrollo y a que cada dia haya mas
contribuciones que intentan poner en valor los legados culturales y su visibilidad en el ambito

educativo (Hernandez, 2016).

4. OBJETIVOS

En este apartado se definen los objetivos generales y especificos del proyecto, teniendo en cuanta
los citados en la ORDEN de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el Curriculo

correspondiente a la educacion infantil en Andalucia.

4.1. Objetivos generales

e Observar y explorar su entorno fisico, natural, social y cultural.

e Representar aspectos de la realidad vivida o imaginada de forma cada vez mas personal y
ajustada a los distintos contextos y situaciones, desarrollando competencias comunicativas
en diferentes lenguajes y formas de expresion.

e Aproximacion a la lectura y escritura con textos relacionados con la vida cotidiana.



e Conocer manifestaciones culturales y artisticas de su entorno.

4.2. Objetivos especificos

Ademas de los objetivos que planteamos a continuacion, el cuadro de actividades resefia los

objetivos especificos de cada accion propuesta; para ello remitimos al Anexo I.

e Acercar al alumno a la idea de patrimonio, mas concretamente el Patrimonio pictorico.

e Conocer a Bartolomé Esteban Murillo con motivo del IV centenario de su nacimiento.

e Acercar al alumnado a la coleccion Los Nifios de Murillo con el fin de adquirir dotes
basicas de cultura a través de situaciones cotidianas.

e Relacionar las situaciones representadas en las pinturas del artista con las actuales.

e Utilizar la pintura como puente para trabajar distintos ambitos como la alimentacion, los

animales, la higiene, las familias, las clases sociales o las emociones.

5. METODOLOGIA

Abordamos la metodologia nuestro Trabajo de Fin de Grado desde dos perspectivas: por un lado, se
tratard la metodologia que se ha desarrollado para llevar a cabo el TFG a lo largo de los afos de
formacion que posibilitan la idea como punto de partida y la investigacion inicial para la
realizacion de este proyecto y, por otro lado, la metodologia que se va a llevar a cabo para el

desarrollo y la consecucion del proyecto en si mismo.

5.1. Metodologia para la realizacion del TFG

Tomando como referencia el RD 1393/2007, de 29 de Octubre, se concreta en su articulo 12 que las
enseflanzas universitarias finalizaran con la elaboracion y defensa de un Trabajo Fin de Grado.
Ademads, este proyecto pretende mostrar las competencias adquiridas a lo largo del Grado de
Magisterio en Educacion Infantil, necesarias para desempefiar la labor como docente, y las cuales se
reflejan en la Orden ECI/3854/2007, de 27 de Diciembre, que regula el Titulo de Maestro de

Educacion Infantil.



Para la realizacion de este proyecto el punto de partida a partir de la seleccion del tema fue la
iniciacién de una investigacion sustentada en diversas fuentes de cardcter académico tales como
Dialnet, Google Académico, bibliografia especializada, etc. A ello se suma la realizacion de un
seminario en la Biblioteca de la Facultad de Ciencias de la Educacion, asi como el llevar a cabo
entrevistas con la tutora del centro donde han tenido lugar mis précticas, tutorias de asesoramiento
bajo supervision de mi tutora de TFG, y busqueda de informaciones que pudieran proporcionar
ideas lo suficientemente validas para desarrollar con calidad el presente proyecto. Los resultados
han sido favorables gracias a la experiencia adquirida por del desarrollo del practicum en el CEIP

Los Carmenes (véase anexo V).

Este proyecto va acompafiado un cuaderno para el alumnado de elaboracidon propia, con algunas
ideas tomadas de proyectos como los que se desarrollan en Credrte Preescolar 1: Creatividad y
expresion artistica por proyectos (Dabdoub, L.,2012). También, un cuaderno para el profesorado
donde se expone el fin y metodologia del proyecto asi como el desarrollo de actividades para
realizar en clase y las propias del cuaderno del alumnado, metodologia propia que habla de las
competencias adquiridas en mi formacion, al haber sido una metodologia trabajada previamente en
4° curso en la asignatura de Patrimonio Artistico y Cultural y su proyeccion en Educacion Infantil.
Con la realizacion de dichos materiales se refleja la competencia digital adquirida. A dichos
cuadernos disenados para el proyecto se suma la elaboracién de un cuento de cardcter poético con el
cual se pretende introducir la biografia del pintor sevillano, acompafiado del personaje principal del
proyecto, un titere del propio Murillo de elaboracion propia y unos bits de inteligencia. Con todas
estas propuestas queremos contribuir al desarrollo de la Educacion Patrimonial, mostrar la
capacitacion para el desempefio de la profesion docente y transmitir conocimientos patrimoniales a

partir de recursos ludicos.

5.2. Metodologia del proyecto

La metodologia del proyecto se caracteriza por una serie de principios basicos que consideramos

esenciales y que han de tener presencia en proyectos educativos enfocados a la Educacion Infantil:

- Globalizacion. La metodologia se lleva a cabo a través de un enfoque globalizador, donde
los conocimientos previos se unen a los nuevos para llegar a un aprendizaje totalmente

significativo.



- Transversalidad. Aunque el eje rector del proyecto es Murillo, este nos da la oportunidad de

abarcar distintos ambitos que competen a la Educacion Infantil.

- Actividad. La metodologia sera ludica en el sentido en el que pretendo que los alumnos
desarrollen actividades activas, dinamicas y que capten su atencion.

- Participacion. Una metodologia participativa en el sentido en el que se busca la interaccion
directa con el alumnado y las familias para la asimilacion de los conocimientos. La familia

adquiere un papel fundamental para trabajar el Patrimonio.

El juego y la experimentacion desarrollan un papel importante en el aprendizaje, pues hacen que
este proceso sea activo y dinamico facilitando asi la fijacion de los conocimientos en el alumnado.
Con todo esto, se consigue un desarrollo integral del individuo.

Aspectos claves de nuestra metodologia para llegar a ese desarrollo integral son, el trabajo
cooperativo, que ayuda al alumnado a relacionarse con sus iguales y enriquecerse de los mismos; la
atencion a la diversidad y atencion individualizada, cada alumno tiene unas necesidades diferentes y
debe ser atendido segun cuales sean y; un clima de bienestar, fundamental para que se desarrolle la
confianza y la seguridad que necesitamos para que el nifio/a se desenvuelva en el desempefio de sus
tareas.

Como ya se ha mencionado, el eje central de este proyecto es Murillo, artista y pinturas de
referencia para tratar diversas tematicas prioritarias en la Educacion Infantil:

1. Animales. El amor hacia los animales asi como identificar los tipos de animales que salen en las
obras.

2. Alimentos. 1dentificar los distintos alimentos que salen en las pinturas asi como establecer habitos
alimenticios.

3. Emociones. Saber identificar las emociones expresadas en las pinturas y relacionarlas con
situaciones propias ;cOmo gestionamos nuestras emociones?

4. Normas/habitos. Fuera de la pintura, normas en los museos, acercamiento. Dentro de la pintura,
qué normas o situaciones habituales se representan.

5. Ropa (invierno-verano). Debatir sobre el uso de la ropa en las distintas pinturas puede ser un
punto de partida para introducir las estaciones del afo.

6. Clases sociales (ricos-pobres). Podemos aprovechar este punto para hacer una comparativa con
los cuadros de nifios de Velazquez ambientados en las cortes.

7. Juegos/relaciones sociales. Debatir sobre los juegos que aparecen en los cuadros para iniciar un

acercamiento a los juegos tradicionales y hablar sobre todo de tipos de juegos.



6. TEMPORALIZACION

Este proyecto va a llevarse a cabo durante el tercer trimestre del curso académico. Comenzaremos a
introducirlo justo antes de la Semana Santa. A continuacion aparece la temporalizacion marcada con
colores segun la tematica que va a desarrollarse cada semana hasta el 7 de junio, donde finaliza el
proyecto con una actividad final de evaluacion. Sigue unos cuadros donde se especifica mas
concretamente el dia de la semana en el que se desarrolla la actividad con el nimero de la sesion a
la que corresponde. Las actividades iran apareciendo en las sesiones marcadas en el orden en el que

se expresan en el anexo II.

ABRIL

L M

No lectivo Alimentos

General Animales

Normas/habitos Clases sociales

Juegos y relaciones sociales Ropa

Emociones Actividad final: Evaluacién

*S n.% indica numero de la sesion




7. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

Las actividades que se plantean a continuacién incluyen tanto aquellas que se desarrollan en la
asamblea como las que vienen planteadas en el cuaderno del alumnado. Las actividades estan
clasificadas por colores de acuerdo con la tematica que se trabaje (véase leyenda). En la tabla
general se expresan cada una de las acciones con informacion ampliada que hace referencia ademas
del titulo a los objetivos especificos, los recursos necesarios y otros aspectos esenciales que la

limitacion del presente trabajo no permite extender en este punto (véase Anexo II).

GENERAL ALIMENTOS | NORMAS CLASES SOCIALES

ANIMALES EMOCIONES ROPA JUEGOS Y RELACIONES SOCIALES

“Mutrillo. Un cuento de niiios”

Cuento que trata de hacer llegar al los alumnos y alumnas la biografia del autor a través de su propia obra.

“El pintor”

)Actividad del cuaderno que sirve a modo de presentacidon para introducir la profesion de pintor de cuadros, la cual

debera ser discriminada de otras profesiones.

“Mi MiniMurillo”

Esta actividad se encuentra en el cuaderno del alumno, y se basa en realizar el personaje de Murillo a través de los

recortables que se incluyen en dicho cuaderno.

“Las Tres Mellizas y Velazquez”

'Ya que el pintor va a ser de gran ayuda para trabajar una de nuestras tematicas, esta actividad se centra en su

introduccion a través de la visualizacion de un capitulo de Las Tres Mellizas.

“Mi lista de la compra”

Se basa en la diferenciacion de distintos alimentos para luego, poder clasificarlos y plasmar los conocimientos

adquiridos en el cuaderno.

“Limon perfumado”

Los nifios y nifias conocen la propiedad aromatica del limén a través de esta actividad, pues utilizaran su cascara rayada

para decorar una de las ldminas del cuaderno.-

“Mi bodegon”

El alumnado conoce el concepto de bodegédn a través de la propia creacion de uno. Para ellos utilizaran los recortables

del cuaderno y completarén la actividad decorando con papel celofan.

“Las recetas de la abuela”

Esta actividad requiere la ayuda de las familias, mas concretamente de las abuelas, que asistiran al aula con el fin de

ensefiar a los nifios y nifias algunas de sus especialidades en la cocina. Luego todos podran disfrutar de los distintos

platos que las abuelas traeran para la degustacion.




“Te encontré”

Esta actividad se basa en la identificacion de los animales que aparecen en las pinturas de Murillo. Primeramente se

trataran de forma aislada y luego, de trabaja la discriminacion en el cuaderno.

“;Donde estan?”

Esta actividad esta basada en la busqueda de pictogramas de animales que estaran escondidos por todo el aula, con el
fin de clasificarlos luego en un mural separandolos en animal doméstico o salvaje.

“Cuidame”

Se adquieren y fomentan cuidados bésicos en los animales estableciendo relacion entre el animal y los cuidados que

éste debe recibir.

“La ficha de las mascotas”

Se realizara una ficha técnica con los datos correspondientes a la mascota que pueda tener el alumno o alumna o, en su

defecto, el de un amigo, vecino, familiar, foto de Internet o la mascota que le gustaria tener.

“Espejito, espejito mdgico”

Se identifican las emociones que presentan las pinturas, primero se expresa de manera conjunta y luego se lleva la

actividad al cuaderno, donde se usaran pegatinas para reforzar las relaciones pintura-emociones.

“El teatro de las emociones”

Se trata de representar las distintas emociones como si fueran personajes, asi el alumno o alumna adquiere consciencia

sobre las caracteristicas de cada emocion.

“;Como me siento hoy?

Los nifios y nifias expresan la emocion que sienten, dibujandola y decorandola con todo tipo de materiales como mas

les guste.

“Mural emocional”

Se pintarda un gran mural con cualquier tipo de material, e incluso por partes del cuerpo, a la vez que van sonando

distintos tipos de musica.

“Resolucion de conflictos”

Se visualiza un video donde se plantea un problema, los nifios y nifias deberan buscar la solucién antes de que el

docente muestre el desenlace.

“1A ponerse guapa... o guapo!”

Trabajamos la higiene a través de los piojos. Primeramente se trata la pintura Anciana despiojando a un nifio y después,

los alumnos y alumnas completan con lana el peinado de un personaje ahora libre de piojos.

“; Qué significa higiene?”

Se aprende el concepto de higiene, relacionando los utensilio que utilizamos habitualmente para propiciar esa higiene

con, los habitos de higiene que se desarrolla en cada imagen.

“Las normas del museo”

En esta actividad se tratan las normas basicas de comportamiento dentro de los museos. Los alumnos y alumnas

elaboraran normas que serviran para la actividad final de museo en el aula.

“Las estaciones”

Se comparan distintas pinturas en las que se diferencien bien las prendas de vestir. El alumnado debera debatir sobre las




diferencias que encuentra y por qué el uso de usa u otras en referencia con las estaciones del afio-

“Vistiendo a Murillo”

Formamos a Murillo a partir del recortable que se incluye en el cuaderno. Existen también recortables de prendas que

los nifios y nifias podran jugar a intercambiarle.

“Mi ropa adecuada”

Esta actividad se basa en unir los personajes que visten determinadas prendas con, la estacion del afio a la que sus

vestimentas corresponden.

“El baul del tiempo”

Los alumnos y alumnas traeran prendas de vestir que usaban sus abuelas, abuelos, madres y padres y los meteremos en
un baul. Asi los nifios y nifias podran comparar estas prendas con las suyas y apreciar el paso del tiempo. Podran

usarlas para jugar como disfraces.

“Las diferencias”

Para esta actividad recurrimos a Veldzquez. Los alumnos y alumnas deberan hallar las diferencias que se muestran en

sus cuadros, comprobar que pintan a distintas clases sociales.

“Juego de roles”

En esta actividad el alumnado se divide en, nobles y campesinos. Ambos grupos deberan representar situaciones,

dirigidas por el docente, donde se aprecien las caracteristicas de cada clase social.

“Las tres diferencias”

El alumnado debera encontrar las diferencias entre una misma personaje que aparece de dos maneras diferentes,

concluyendo en la clase social que se encuentra de una y otra forma.

“Con ojos de buen critico”

Se visualiza un video sobre la pintura La Sagrada Familia del Pajarito, donde el alumnado podra conocer elementos
claves de dicha pintura. Estas ideas seran plasmadas después en el cuaderno, rodeando las ideas claves que ha marcado

el video y relacionandolas con los pictogramas que las explican.

“Un juego nuevo”

Son presentadas pinturas donde aparecen situaciones de juego como Nifios jugando a los dados o Invitacion al juego

de la argolla y suscitamos el debate sobre los tipos de juegos que aparecen y otros que puedan conocer.

“Los juegos del abuelo”

[Para esta actividad se requiere la participacién de los abuelos, o en su defecto los padres o madres. Los alumnos y
alumnas deberan traer un dibujo sobre algin juego al que jugaran sus abuelos de pequefios y explicarlo al resto de la

clase.

“Jugando”

Completar con pegatinas, los juguetes que faltan en cada una de las situaciones que se presentan en el cuadernos. Se

debe rodear los nifios y nifias que juegan en grupo.

“El arbol genealogico de los juegos”

Con ayuda de las familias los nifios y nifias elaboraran un arbol genealdgico a través de los juegos o juguetes que se

han usado en su familia en las distintas generaciones. Luego lo explicara y clase y se expondra en un mural.

Al completar las actividades se hace entrega de un diploma a todos los participantes (anexo II).



8. RECURSOS
8.1. Humanos

Como parte del recurso humano estaran los maestros y maestras, alumnos y alumnas y, las familias,
que desarrollan un papel fundamental para la adquisicion del concepto de Patrimonio la

sensibilizacion con este a través del conocimiento de la identidad cultural del sujeto.

8.2. Materiales

Sainz de Vicuiia (1993) establece una clasificacion de materiales la cual vamos a seguir.

e Materiales para el desarrollo motorico y sensorial: Titere Murillo.

e Materiales de manipulacion, observacion y experimentacion: Todo tipo de material donde el
nifio o nifia pueda percibir formas, colores o texturas (tarjetas animales, titere Murillo,
limones, lana...).

e Materiales que desarrollan el pensamiento logico: Cualquier objeto que de lugar a
actividades mentales (comparar, ordenar, clasificar, emparejar...) para ayudar al desarrollo
intelectual del alumnado: tarjetas de juego Murillo.

e Materiales para la representacion y simulacion: El juego simbodlico es muy importante en
educacion infantil, los nifios desde pequefios captan representan distintas situaciones que
ven a su alrededor. Cualquier material que pueda ser utilizado como atrezo en la actividad de
teatro (folios de colores, cojines, muiiecos y mufiecas, telas, disfraces...)

e Materiales para el desarrollo de la comunicacion oral: En realidad todos los materiales que
se puedan utilizar, acaban teniendo un uso para la comunicacion oral, pero sin duda hay
cierto materiales que desarrollan este aspecto de una manera directa y completa, es el caso
de los bits de inteligencia y el cuento de Murillo.

e Materiales basicos: cuaderno del alumno y del profesor, lapices, bits de inteligencia, ceras,
pegamento, tijeras, punzones, platos y bolsas de plastico, encuadernadores, rayador, papel

continuo, rotuladores, mesas, sillas y lana.

8.3. Economicos

A raiz de los materiales que van a utilizarse podemos establecer un presupuesto aproximado del

coste del proyecto para el alumnado:



COSTE DEL PROYECTO POR ALUMNO/A

Cuaderno del alumno ...........o.oiuiiiii i 10€
Bits de inteligencia y Titere Murillo.............oooviiiiiiiiii e, 12€
Materiales basicos (ceras, tijeras, PeZamento...).......o.eeueeneenreeneeeenneeneeneaaneannn 10€

Todo material con el que se conste en casa podra ser utilizado sin necesidad de costes extras.
9. EVALUACION

Seglin recoge el RD (1630/2006) en su articulo siete, la evaluacion en el segundo ciclo de

Educacion Infantil, sera global, continua y formativa.

e Global, en el modo en el que se atienden todas las areas y ambitos del desarrollo.

e Continua, de forma que se lleva a cabo a lo largo de todo el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

e Formativa, en la manera en la que se recoge informacién sobre cada uno de los aspectos que

se evalta, comprobando su consecucion o no.
9.1. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

Para evaluar el aprendizaje del alumno, vamos a llevar a cabo una evaluacion que se divide en tres
partes. Para comenzar, evaluamos los conocimientos previos que tienen los alumnos y alumnas
sobre los contenidos que vamos a desarrollar, esto es lo que seria la evaluacion inicial (véase tabla 1
anexo [V). Evaluamos de manera continua el proceso de aprendizaje, observando cémo se llevan a
cabo cada una de las actividades y las dificultades que cada nifio o nifa tiene a través de una lista de

control (véase tabla 2 anexo IV). Para finalizar el proceso evaluador, llevamos acabo la actividad

&



final donde se ponen en juego todos los conocimientos que han debido adquirirse, para reflejar su

consecucion o no, plasmaremos los datos en una escala de estimacion (véase tabla 3 anexo IV).

9.2. Evaluacion del proyecto

Para la evaluacion del proyecto vamos a centrarnos en los siguientes aspectos:

e Cumplimiento de los objetivos marcados.

e Adquisicion de los contenidos seleccionados.

e Cumplimiento del cronograma

e Desarrollo correcto de las actividades planteadas.

e Evaluacion positiva del proceso de enseianza-aprendizaje del alumno.

10. DAFO
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Figura 1. Gémez Diaz, L. (2017). Esquema de analisis DAFO

En el andlisis DAFO del proyecto, se destaca como principal fortaleza el potencial como
herramienta para potencial la Educacion Patrimonial. Las actividades que a manera de diagndstico
se han llevado a cabo en un aula de Educacion Infantil con nifios y nifias de 3 afios, nos hace llegar

a la conclusion del éxito obtenido, tanto por la participacion del alumnado, como por el interés



mostrado por los docentes, ya que los materiales y la propuesta didéctica, ludica y significativa han
cumplido con los objetivos marcados. Por otra parte, las debilidades que se pueden presentar son la
falta de material o de tiempo. Las amenazas son principalmente el nivel de implicacion de los
padres, ya que muchas de las actividades requieren la colaboracion de las familias vy, el coste del
proyecto, puede que el nivel socio-econémico de algunos alumnos no se lo permita. Por otro lado,
las oportunidades son multiples, pues ayuda a establecer lazos familiares ayudando al desarrollo
cultural de la persona ademas contribuir a la educacion patrimonial y refuerza la identidad cultural

del alumnado.

11. CONCLUSION

Desde el inicio del Trabajo Fin de Grado, toda la informacion recabada me ha servido para darme
cada vez mds cuenta, de lo mucho que los docentes deberian llevan a cabo un proyecto como este.
Las posibilidades que ofrece Murillo son infinitas en la etapa de Educacion Infantil. Murillo llega a
ellos como un personaje que les muestra otra realidad distinta a la que viven, pero a la vez, una
realidad con la que pueden establecer multiples conexiones que les llevara sin duda a adquirir un

aprendizaje significativo, asi como el gusto y el respeto por el Patrimonio.

Considero que es importante que los nifios y nifias conozcan el Patrimonio como herencia cultural
que forma parte de su identidad y que a la vez, forma a personas tan sensibilizadas con el Bienes
Culturales que dejariamos de movernos en ambientes donde éste no se apreciara o fuera dafiado,
dejariamos de crear personas incultas y que no dan el mas minimo valor a la gran herencia cultural

que un dia tuvimos la suerte de adquirir.

Llevar a cabo este proyecto, no solo ha venido a reforzar mi vocacién como maestra de Educacion
Infantil -profesion con la que suefo desde nifia y por la que voy a luchar-, sino que seria sin duda
alguna, un gran paso hacia el maravilloso abanico de posibilidades que nos da la pintura, un gran
paso hacia la formacion de personas en el respeto y la admiracion por toda aquella herencia de la
que se rodean, un gran paso hacia el conocimiento de autores que hayan podido ser tachados de
“poco didacticos”, un gran paso con pequefios pies de nifios y nifias que emprenden un apasionante

viaje por el mundo de la pintura.
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e ANEXO I: Tablas de actividades

“Murillo. Un cuento de ninios”

Objetivo/s

- Acercar al alumnado a la biografia del autor.

- Producir una primera visualizacion de las obras que vamos en tratar durante

el proyecto.

Desarrollo

El cuento es la primera actividad que se llevara a cabo. La lectura del cuento
posibilita el conocimiento de la vida del autor y su obra de una manera mucho mas
amena. Tras la lectura del cuento se hace una breve revision del mismo, parandonos

un poco mas en los detalles y jugando con las historias que encierra cada pintura.

Con el cuento se introduce el personaje de Murillo, un titere que trae consigo dos
laminas de distintas pinturas tratadas en el cuento con las que los alumnos y

alumnas deberan formar parejas.

Temporalizacion

20 minutos.

Recursos

Cuento y titere Murillo.

Espacios

Aula.




Objetivo/s

- Discriminar la profesion del personaje de las demas profesiones.

Desarrollo Se presentan diferentes profesiones, y el alumnado s6lo debera rodear la profesion
que desempefia nuestro personaje.
Temporalizacion 10 minutos.
Recursos Cuaderno del alumnado y lapiz.
Espacios Aula..
“Mi MiniMurillo”
MI MINI-MURILLO
T 1 o
Q.X‘?}) 4 L g@
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Objetivo/s - Conocer a Murillo.
- Conocer las partes del cuerpo
Desarrollo En el cuaderno del alumnado se incluyen unos recortables de un personaje que
trataremos como Murillo. Los nifios y nifias deben recortarlo o picarlo y, con ayuda
de la maestra, montarlo para poder contar con su propio “MiniMurillo”.
Temporalizacién 30 minutos.
Recursos Cuaderno del alumnado tijeras o punzones, recortables y encuadernadores metéalicos
con arandela.
Espacios Aula.




“Las tres mellizas y Velazquez”

Objetivo/s

- Conocer el trabajo de un pintor de cuadros.

- Introducir a Veldzquez para poder compararlo luego con Murillo.

Desarrollo

Esta actividad se centra en la visualizacion de un capitulo de las tres mellizas, donde
estas conocen a Veldzquez. Esto puede dar unas nociones basicas de la vida del
pintor. Tras la visualizacion del capitulo, en el cuaderno, los alumnos y alumnas
deberan realizar un dibujo que responda a la cuestion de ;qué es un pintor de
cuadros?

Video recuperado de: https://www.youtube.com/watch?v=LJnZldZoUgE

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos

Soportes TICs y cuaderno del alumnado.

Espacios

)Aula o sala de audiovisuales

“Mi lista de la compra”

MI LISTA DE LA COMPRA
‘Lw\:" 72’;

& <

Objetivo/s

- Inculcar habitos alimenticios adecuados.
- Diferenciar distintos frutos secos y carnosos.
- Conocer distintos tipos de alimentos.

- Crear conjuntos.

Desarrollo

Tras haber visualizado los detalles de las distintas pinturas en las que encontramos
alimentos y hablar un poco de ellos, diferenciamos los distintos tipos que hay.
Vamos a diferenciar entre frutos secos y frutos carnosos, se pondran dos bolsas
pegadas a la pizarra, en una los nifos y nifias deberan ir metiendo los pictogramas
de frutos secos y en otra, los de frutos carnosos. Luego preguntamos qué tipo de
frutos son mas propios del verano y por qué. Para culminar la actividad los alumnos
y alumnas reflejan lo que han realizado en el cuaderno, unen los pictogramas a las

diferentes bolsas segtn el color de la etiqueta: amarillo secos y rojo carnosos.

Temporalizacion

10 minutos.



https://www.youtube.com/watch?v=LJnZldZoUgE

Recursos Dos bolsas, pictogramas de alimentos, cuaderno del alumnado y lapices.
Espacios Aula.
“Limon perfumado”
LIME RERUMADR)
Objetivo/s - Conocer las caracteristicas del limon.
- Desarrollar la motricidad fina.

Desarrollo Primeramente, y con ayuda de la maestra o maestro, los alumnos y alumnas rayaran
la piel de un limén sobre un plato de plastico. Seguidamente, deben poner
pegamento en la parte que aparece dibujado un limén grande y echar alli la parte
rayada de la cascara.

Temporalizacion 20 minutos.

Recursos Plato de plastico, rayador, limones, pegamento y cuaderno del alumnado.

Espacios Aula.

“Mi bodegon”
MlE
Objetivo/s - Fomentar habitos saludables.
- Realizar combinaciones.

Desarrollo Tras explicar qué es un bodegoén y la importancia que siempre ha tenido y tiene la
fruta. Los alumnos y alumnas, deberan realizar su propio bodegoén en el cuaderno a
partir de los recortables que se incluyen en él. Una vez que las frutas estén situadas
donde quieren y se halla secado, se picaran. De esta manera, con la ayuda de la
maestra, podran pegarse distintos papeles celofan que den color a su bodegon.

&




Temporalizacion

25 minutos.

Recursos Cuaderno del alumnado, tijeras, punzones con alfombrilla, pegamento y distintos
colores de papel celofan.

Espacios Aula.

“Las recetas de la abuela”

Objetivo/s - Conocer y probar distintos tipos de comidas.

- Conocer el procedimiento por el cual se han hecho y se hacen platos tipicos
o tradicionales.

Desarrollo Para esta actividad, se requiere la ayuda de la familia. Las abuelas, abuelos o, en su
defecto, los padres y madres, asistiran al aula con el fin de dar a conocer algunas de
sus especialidades culinarias. Primeramente, los alumnos y alumnas recibiran una
charla interactiva en la que les explicaran los procedimientos de elaboracion de
algunos platos sencillos, que podran ir realizando a la misma vez. Para finalizar, se
disfrutara de una degustacion con los platos que han traido las abuelas o abuelos.

Temporalizacion 2 horas.

Recursos Utensilios de cocina, alimentos y platos, vasos y cubiertos de plastico.

Espacios Aula, sala de motricidad o patio.

“;Te encontré!”
jTE ENCONTRE!

Objetivo/s - Identificar los animales que aparecen en las pinturas de Murillo.

Desarrollo Utilizaremos las laminas de las pinturas de Murillo para que previamente los
alumnos y alumnas, discriminar con mas facilidad. Luego, cada uno debera
identificar en las ldminas de su propio cuadernos los animales que aparecen
haciéndoles un circulo rojo.




Temporalizacién

10 minutos.

Recursos Bits de inteligencia, ceras y cuaderno del alumnado.
Espacios Aula.
“¢.Donde estan?”

Objetivo/s - Concepcion del espacio.

- Desarrollar actitud de respeto y cuidado por los animales.

Desarrollo Para esta actividad el maestro o maestra, habra escondido previamente pictogramas
de diferentes tipos de animales por el aula. Los alumnos deben buscarlos y pegarlos
en un mural, segun donde pueda vivir el animal, dependiendo si es animal
doméstico o salvaje, en una granja o en una selva.

Temporalizacion 30 minutos.

Recursos Pictogramas de animales, pegamento y mural

Espacios Aula.

“Cuidame”
(UIDAME
£

Objetivo/s - Desarrollar actitudes para el cuidado de los animales.

IDesarrollo Tras hablar de los cuidados que deben tener los animales y de coémo debemos
encargarnos de ellos, los alumnos y alumnas deberan unir a la imagen del perro
todo los cuidados que este necesita (alimentacion, lavado, cepillado...).

Temporalizacién 15 minutos.

Recursos Cuaderno del alumnado.

Espacios Aula.

“La ficha de las mascotas”

Objetivo/s - Conocer distintas mascotas.

- Dar importancia a la mascota del alumno o alumna.




Desarrollo

Los nifios y niflas tendrdn que realizar una ficha técnica con ayuda de sus
familiares, para que el resto de la clase pueda conocer su mascota. La ficha
incluird una foto de la mascota o del nifio con su mascota e incluird datos como:
nombre, edad, sexo, codmo entr6 en la familia, es bueno/a, cosas que hago para
cuidar a mi mascota (este apartado se respondera con un dibujo del alumno o

alumna. Luego se expondra en clase y se pegaran en el aula todas las fichas.

Para los alumnos o alumnas que no tengan mascotas, podran hacerlo con la de un

familiar, amigo o poner la mascota que les gustaria tener.

Temporalizacion 15 minutos.
Recursos Ficha técnica de la mascota (anexo VII).
Espacios Casay aula.

“Espejito, espejito magico”

PEGATINAS ACT.
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Objetivo/s - Ser capaz de diferenciar las distintas emociones.
- Identificar emociones en los demas.

Desarrollo A través de las ladminas de pinturas de Murillo, mostramos al alumnado las
distintas situaciones, ;cOmo se sienten los personajes? Esas mismas situaciones
vendran en el cuaderno, y deberdn pegar las pegatinas que corresponda segun si se
representa la alegria, la tristeza o el enfado.

Temporalizacién 10 minutos.

Recursos Pegatinas, bits de inteligencia y cuaderno.

Espacios

Aula.




“El teatro de las emociones”
Objetivo/s - Diferenciar e identificar las emociones en los demas.
- Ser capaz de representar las distintas emociones.

Desarrollo En el teatro de las emociones, tienen papel las principales emociones (alegria,
tristeza, enfado, miedo, asco y sorpresa). La maestra propondrd distintas
situaciones cotidianas y asignara el papel de cada emocién a un nifio o nifia sin que
los demas se enteren, pues estos tendran que identificar cada emocion.

Temporalizacion 40 minutos.

Recursos Cualquier material de atrezo que quiera usarse.

Espacios Aula o salon de actos.

“c,como me siento hoy?”
{COMO ME SIENTO HOY!

Objetivo/s - Reconocer las propias emociones.

- Desarrollar la motricidad fina y creatividad

Desarrollo En el cuaderno hay un espejo que refleja las emociones, y como tal va representar
la emocion que el alumnado siente hoy. Preguntamos a los nifios y nifias como se
sienten hoy y deben dibujarse expresando su emocion, pueden decorarlo con ceras,
con lana con plastilina, con purpurina... cualquier cosa con la que puedan
transmitir su emocion

Temporalizacion 30 minutos

Recursos Cuaderno, ceras, lana, plastilina, pegamento, purpurina, distintos tipos de papel...

Espacios Aula.




“Mural emocional”

Objetivo/s - Dar al nifio o nifia la oportunidad de expresarse a través de la pintura.

Desarrollo Se colocard un mural que ocupe el mayor espacio posible con todo tipo de
materiales, las manos o los dedos, los nifios dibujardn lo que quieran mientras
suena una u otro tipo de musica. Al final conseguiremos un mural resultado de las

emociones expresadas en ese momento.

Temporalizacion 40 minutos.

Recursos Pintura de dedos, esponjas, pinceles, cartones, figuras, cepillos de dientes...

(cualquier material que se nos ocurra)

Espacios Aula.

“Resolucion de conflictos con autorregulacion”

El Puente

Objetivo/s - Aprender a gestionar emociones.

- Identificar las emociones negativas o que producen estrés.

Desarrollo El fin de esta actividad es que el alumnado adquiera un modelo de control de
emociones. Para ello, vamos a visualizar un video donde se presenta un conflicto.
Antes de mostrar el desenlace del video debemos preguntar a los alumnos y
alumnas cémo lo solucionarian.

Video recuperado de: https://www.youtube.com/watch?v=LAOICItn3MM &t=46s

Temporalizacién 15 minutos.

Recursos Soportes TICs.

Espacios )Aula o sala de audiovisuales.




iA PONERSE GUAPA...
0 GUAPD!

- Adquirir habitos de higiene.
- Trabaja la motricidad fina.

- Desarrollar la creatividad.

ara comenzar esta actividad es necesario hablar de la higiene, para ello nos
centraremos en la pintura Anciana despiojando a un nifio. A raiz de esta, nos
centraremos en los piojos, con reglas basicas de prevencion y actuacion. Tras esta
primer parte que se realiza en la asamblea, en el cuaderno los alumnos y alumnas
cuentan un personaje que no tiene pelo, debemos explicar que ha tenido piojos y
que ahora que esté libre de ellos va a peinarse. Repartiremos trozos de lana para

que cada uno de los alumnos y alumnas formen el pelo del dibujo como quiera.

0 minutos.

its de inteligencia, lana y cuaderno del alumnado.

Aula.

[QUE STGNIFICA HIGIENE?

- Conocer que incluye el concepto de higiene.

- Fomentar habitos basicos de higiene.




Desarrollo

Tras haber introducido con algunas de las pinturas de Murillo el concepto de
higiene, los alumnos y alumnas tendran que seleccionar qué objetos sirven para
mejorar la higiene (un cepillo de dientes, jabon de manos, champu...) haciéndole
un circulo y, unirlos con la accioén del nifio o nifia que realiza ese habito de higiene.

Tachar los que no estan relacionados con la higiene.

Temporalizacion 15 minutos.
Recursos Cuaderno del alumnado.
Espacios Aula.
“Las normas del museo"

Objetivo/s - Conocer e interiorizar las normas de comportamiento en el museo.

Desarrollo Ademas de las normas bésicas de higiene, los nifios y nifias aprenden que existen
otros tipos de normas. Cuando vamos a un museo hay ciertas normas que hay que
respetar (no tocar las obras, estar en silencio, no ensuciar...). En esta actividad, los
alumnos y alumnas conocen las normas bdasicas que se deben cumplir en un
museo, llegando a un consenso para elaborar en cartulina, las propias normas que
van a incluir en su actividad final del museo en el aula.

Temporalizacion 40 minutos.

Recursos Cartulina, pictogramas sin colorear, rotuladores y ceras.

Espacios Aula.
“Las estaciones”
Objetivo/s - Encontrar las diferencias entre las prendas de vestir en distintas situaciones
y contextos.
- Comprender el uso de las prendas seglin las distintas estaciones.

Desarrollo 'Vamos a seleccionar una serie de pinturas en las que se diferencien bien las
prendas de vestir, con el fin de que el alumnado puede compararlas y hallar las
diferencias en cuanto a las distintas estaciones. ;Qué tiempo hard?;en qué estacion
del afio estarian?

Temporalizacion 20 minutos.

Recursos Bits de inteligencia.
Espacios Aula.




“Vistiendo a Murillo”
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Objetivo/s - Diferenciar el uso de las prendas de vestir seglin las estaciones.

- Desarrollar la motricidad fina.

- Realizar conjuntos.

Desarrollo En el cuaderno, hay un recortable que identificamos con Murillo, y otros de prendas
de vestir de distintas épocas del afio. La tarea consiste en picar o recortar dichos
recortables y poder hacer numerosos conjuntos para vestir a nuestro Murillo. La

ropa de los recortables seran coloreadas al gusto previamente.

Temporalizacion 40 minutos.
Recursos Recortables del cuaderno, colores, punzén con alfombrilla o tijeras.
Espacios Aula

“Mi ropa adecuada”

MI ROPA ADECUADA
~n = o

Objetivo/s - Relacionar las distintas prendas de vestir con las diferentes estaciones.

- Adquirir ideas fundamentales sobre cada estacion del afio a través de la

ropa.

Desarrollo En esta actividad se presentan personajes que visten con ropas muy diferentes. En

&




el lado opuesto, aparecen las distintas estaciones del afio. El nifio o nifia debe unir
cada personaje con la estacion del afio en la que se encuentre segiin transmita su
ropa. A partir de aqui se hablan de las caracteristicas de cada estacion y de por qué

usamos un tipo de ropa u otras dependiendo en la estaciébn en la que nos

encontremos.

Temporalizacion 15 minutos.

Recursos Cuaderno del alumnado.

Espacios Aula.

“El baul del tiempo”

Objetivo/s - Conocer distintos tipos de prendas y tejidos.

- Establecer comparaciones de la ropa actual con ropa de generaciones
anteriores.

Desarrollo El baul del tiempo es un depdsito donde los alumnos y alumnas iran metiendo
prendas que traerdn de sus casas, ropa de sus abuelos y abuelas o de sus padres y
madres cuando eran pequefios. De esta manera, podran comparar esas ropa con las
que ellos llevan ahora pero...;siguen teniendo la misma funcidon con respecto a las
distintas estaciones? Hablaremos sobre ello. Estas prendas podran utilizarse a partir
de ahora como juego para disfraces.

Temporalizacion 40 minutos.

Recursos Prendas y baul.

Espacios Aula.

“Las diferencias”

Objetivo/s - Encontrar las diferencias existentes entre las distintas clases sociales.

- Establecer relaciones de esas diferencias a nivel de familia y de vestimentas.

Desarrollo Para esta actividad vamos a utilizar algunas de las pinturas de Velazquez, para
poder contrastar las cortes con las familias mas humildes de Murillo. Establecer
preguntas como jcuales son mas ricos o pobres?;Por qué?;que les pasa a los nifios
de las pinturas de Murillo?

Temporalizacion 30 minutos.

Recursos Bits de inteligencia de Murillo y de Velazquez.

Espacios Aula.




“Juego de roles”
Objetivo/s - Conocer a través de la representacion y la dramatizacién los distintos roles
que habia y hay en la sociedad.
- Aprender las caracteristicas de cada grupo social.

Desarrollo Es esta actividad los alumnos se dividirdn en dos grupos: la nobleza y los
campesinos. Trabajaremos las caracteristica de cada grupo y tendrdn que
representar distintas situaciones que haga cada grupo ( por ejemplo los campesinos
arando el campo o los nobles siendo retratados por pintores).

Temporalizacion 40 minutos.

Recursos Cualquier material que sirva de atrezo para la representacion.

Espacios Aula.

“Las tres diferencias”
LAS TRES DIFERENCIAS
1

Objetivo/s - Ser capaz de encontrar diferencias.

- Conocer las diferencias entre las distintas clases sociales.

Desarrollo En esta lamina del cuaderno se presenta la misma nifia con algunas diferencias. El
fin de la actividad es encontrar las tres diferencias que hay entre las nifias y
concluir por qué se diferencian y, en consecuencia, a qué clase social pertenecen:
nobles o campesinos.

Temporalizacion 15 minutos.

Recursos Cuaderno del alumno y lapices.

Espacios Aula.




“Con ojos de buen critico”

CON 0J0S DE BUEN CRITICO

Objetivo/s

- Adquirir capacidades para hablar sobre una pintura.

- Conocer loso aspecto mds significativos de La Sagrada Familia del

Pajarito.

Desarrollo

Se visualizd un video con el que el alumnado podra conocer los detalles de la
pintura La Sagrada Familia del Pajarito, a través de una personaje que nos
comenta algunos datos de interés. Despues, en el cuaderno, se encuentra plasmada
la pintura y la derecha aparecen esos elementos claves que salen en el video, con
forma de pictogramas. El alumnado debera hacer un circulo a estos detalles dentro

de la pintura y unirlo con el pictograma correspondiente.

Video recuperado de: https://www.youtube.com/watch?v=LInZldZoUgE&t=2s

Temporalizacién

15 minutos.

Recursos

Soporte audiovisual y cuaderno

Espacios

)Aula o sala de audiovisuales.



https://www.youtube.com/watch?v=LJnZldZoUgE&t=2s

“Un juego nuevo”

Objetivo/s - Conocer los juegos tradicionales.

- Identificar los distintos tipos de juegos que aparecen en la pintura.
- Comparar los juegos tradicionales con juegos actuales.

Desarrollo Presentamos al alumnado las 1aminas en las que aparezcan nifios y/o nifias jugando
como Nifios jugando a los dados o Invitacion al juego de la argolla y suscitamos
el debate sobre qué juegos son y, qué otros juegos conocen.

Temporalizacién 30 minutos.

Recursos Bits de inteligencia.

Espacios Aula.

“Los juegos del abuelo”

Objetivo/s - Conocer juegos tradicionales.

Desarrollo Esta actividad requiere la participacion de las familias, para ello, pedimos al
alumnado que pregunte a sus abuelos o a su padres a qué juegos solian jugar ellos
de pequefios, y que les ayuden a hacer un dibujo sobre ¢l para que en clase todos
puedan comprenderlos. Las familias escribiran el juego para que luego el maestro
0 maestra pueda ayudarlos a explicarlo.

Temporalizacion 30-40 minutos

Recursos Cuaderno del alumnado.

Espacios Aula.
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“Jugando”
o~ 5 @ UGN

Objetivo/s - Identificar distintas formas de juegos.
- Identificar distintos juegos.

Desarrollo Se presentan distintas situaciones de nifios y/o nifias jugando, pero le faltan sus
juguetes, por lo que hay que pegar la pegatina de cada juguete donde corresponda.
A su vez, en estas situaciones hay nifios y/o nifias que juegan solos o el grupo.
Rodear los que estan jugando en grupo.

Temporalizacion 15 minutos.

Recursos Pegatinas y cuaderno del alumnado.

Espacios Aula.

“El arbol genealogico de los juegos”
Objetivo/s - Conocer distintos tipos de juegos.
- Conocer la evolucion de los juegos a través de distintas generaciones.

Desarrollo En esta actividad, con ayuda de los familiares, los alumnos y alumnas deberan
elaborar un arbol genealdgico de los juegos o juguetes. Empezando por juegos o
juguetes desde los abuelos y abuelas, los padres y madres, tios y tias y, hasta ellos
mismos y sus hermanos o hermanas. Pueden hacerlo a través de fotografias,
recortes, dibujos o palabras. Después en clase, cada nifio y nifia tendran la
oportunidad de mostrarlo a los demas, y colgarlo junto al resto en un gran mural.

Temporalizacion 40 minutos.

IRecursos Folio, fotografia, recortes, colores, rotuladores... (recursos: opcionales)

Espacios Casa y aula.

&



Temporalizacion

Actividad final “museo en el aula”

Valorar sus propias obras y las de los demas.

Conocer un museo desde el mismo aula.

Como actividad final y a modo de evaluacion, el alumnado realiza un dibujo de
una de las pinturas de Murillo que hemos tratado. Estos dibujos, se expondran por
distintos puntos de la clase junto con la pintura original. Los padres y madres
estan invitado a la exposicion de Murillo que se organiza en el propio museo de
nuestra aula, con el fin de que podamos ir parando en cada una de las pinturas y
los responsables de cada dibujo sean capaces de contar a los asistentes quién fue
Murillo y qué aparece en sus pinturas.

1h 15 minutos- 2 horas.

Dibujos de Murillo y laminas de las pinturas originales.

Aula.
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Este cuaderno es material que forma parte del proyecto “jSomos Murillo!. La transversalidad
a través del Parrimonio pictdrico™. En é se desarrollan distintas actividades clasificadas por
barras de colores que indican la tematica que se estd tratando. El cuaderno consta de todo el
material necesario para realizar las actividades que propone.

Este proyecto esta basado en el pintor sevillano Bartolomé Esteban Murillo como eje rector,
con el que a través de la coleccion Los Nifios, vamos a trabajar los contenidos que, segin

refleja el marco legal, deben deben desarrollarse en la etapa de Educacion Infantil. Murille
nos presenta un gran abanico de temadticas que podemos trabajar a través de sus pinturas.
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EL PINTOR

" .
® Presentacion de Murillo. d
® Explicara los nifos que Murille es un Pintord:cuadrns. o BB, 51,
® Hablardelas pruﬁ:siuncs. Rodear coal de las 15 & M W e

profesiones que aparecen representadas es la de nuestro ]i’,,. ,.'
personaje. ‘;

&= B, C_J)

® Colorear. o Gl
. Oy ¥t by
® Recortar cada una de las partes del cuerpo de Murillo. o l]-.), =
® Formar Marionera de Murillo, i
€
Ay
) &
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MI LISTA DE [A COMPRA

b w

@ ab 5

™,
Explicar la diferencia entre frurtos secos y fruros | C_j
carnosos. ;Qué frutos secos aparecen?;qué frutos i, S}
carnosos aparccen? é:}a_.), W
Unir los frutos secos con la bolsa morada v los frutos Jf_ i
carnosos con la bolsa roja. té

LIMON PERFUMADO

Hablar de las pmpi:d.a.d:s del limon (acidez, aroma, A rfj
color).

Rayar con ayuda de la maestra/o la piel del limén. I
Echar pegamento y esparcir la piel rayada por la parte %
de fuera del limon. ;ﬁ

Colorear la parte interior del limén. %’5 L:E:-.
s
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MI BODEGON

®  Usar los recormables correspondienses 2 b acvividad.
& Recortar ypegar on bcema,
»  Dwjar seca y picar para poner pape] celofin de distinmes

N o

i[E ENCONTRE!

%,

d '\:-":II\,":'.'.

coloees. l"n.._,,-_

=

L% A E
g N A

» Hablar sobre bos animales en s disrinmas pinmursc. : _. ﬂ* 1

® ;mséd animales aparecen en et pinturas? R ':i"

# Rodear con un cireulo rojo bos animales goe aparecen. ‘
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(UTDAME

'ﬁ,{f

Hahlar sobre o enidade de los animales, ppsd haces para ; #
caidarla? £, TS
Umir & pereo con todoes los enidados hisioos gue debe i "\f
remer. Tachar los incoerectos. "-_.

B .
Hahlar de las emociones que se sxpresan en ks disnincas ‘i
panmaras. & .'.I ¥ .*"'-I:.'-
Usar las pegarinas relanivas a b acvividad, y pegar domde """1"‘\{'

corresponda sepin b emocibn idemmificada.

-‘._ae'.
L
R
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iCOMO ME STENTO HOY?
4 I

® Harer un dibejo represencands b emocibn gee se sience ) .
£N £512 MOEEnD, SR
® Devorarcon disrinsos maseriales. |

#\_ g 2 /: |

A PONERSE GUAPA...
0 GUAPD!

7 & Introducir el sema de los pinjos como temdtica de
higiene,
- hnum;migao.‘lmigﬂ ¥a s e han ida los ]ﬁnins.
Ahora toca ponerse guapafo. Hacer el peinado que se
R guiera al personaje.
i - # [tilizar lana.




iQUE STGNIFICA HIGIENET

s
o

» Explicar qué significa higiene.

&  Rodear bos urensilios que nos sireen par mejorar
muesra higiene y mnirlos con el hihite de higiens
COFFECT.

VISTIENDO A MURILLO

4 p
»  Unilizar los recorrables de las distingas premdas de vestir,
para poder realizar distinras combinacionss gee den &L Ty
lugar a vestimentas propiz de distinras ssmacionss. 1
® Juego gropal en clase. %l




ML ROPA ADECUADA

®»  Ohservar las imigenes y ks ropas qoe e cada nifio §

Rifia, jen gad ssmacitn e encuenrean! Uniecada nigioy
mifia com L esracibn en la que se deben enconcrar de
acuerdo con b ropa que llevan pesza
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(ON 0J0S DE BUEN CRITICO

" s WVismalizacitin del video "Dbra comentada: La Sagrada i a-j'
Familia dell Pajarmo”. - -
»  Comenrar e idenificar las idess dol video (famdia, £, .'.""'_:i'.'.'
pdjare v labor de carpimrera). e |
®  Umir los picrogramas con esas ideas més desracables en "'-_.___;
la pinpara.

\ e

£ ™
» Realizar un diejo sobee akpano de bos juepos a bos que

jugaba & sbuslo ruandos era pequefio.
s Explcacidn a resmo de compafieros y compaiiens.

li h4 —




,
o
p

< .-:F;jf-:- ‘ JUGA

NDO ﬁ

:l"

miflo o ndfia.
»  Hablr sobre o juego individsal y en grupo. Hacermn

s Usar las pegarinas correspondientes 2 ema acrividad
&  Pegar cada mno de bos jugueres con bes que peega cada
circulo 2 ageellos niftes que jusgan en grupa.

=
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9
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I Y B G DR

Querido docente, & materiz] gee tiene &0 s Manos va 2 rindarie una gran opormmidar per acencar
a 515 alvmmnos y shimnas de Educadion Infansl = patrimenio pictdrico.

Emmmmmbma@mﬂpmmﬂlmmmmmﬂlﬂmqem coo el
qmatmdehmhtﬂmlmﬁmimamths:mqmmahmmﬁ deh
de agosto de 200€, par la que se desamallz el Cumiculo oomespondiente 2 b educadon infandl en
Apdalnda Ammgue pos cenmamos en el dre: de conodimismtn del entorno (vida en sodedad ¥
cubra), Mumillo nos oferz 1m gran abamico de tematicas que podemos mebejar @ raves de SE
pinforss.
Alpunos dz los chjetivos prindpales de este proyecto son:

- Acercar al dhummade 2 1a idea del parimonio como herenda.

= Acririr nociones besicas de b pinia a raves de la relacion coo 1a vida cotdians

= Utilizar I pinfura come paente para mabajar distinies ambites como b aimentacion, los animales,

la bigpeme, las familiaz, Ias clases socales o las emociones.

Vamos a trabajar distinas cosas 2 meves de Mimilla, las distintzs pintores v simaciones nos dan pis 2
mirpdocir todos los clemenios gQue CEAMOs DeCesanios, [EM0 DOSOUDS VANOS 3 CROUEIDOS
conaetamente en las sipentes:

FISFETO HACEA EL
FATRIBCHID
PICTORKD

Figera L Cedraeg D, [ (G007 Sapuerns mhnrsen ¢ iemaika o mbajar

Para presentar al zutor ¥ s obia, vamas a wiilizar el coento "Murillo. Un coento de nifios”, 2 waves
Muﬂpﬁmmh&mmmm&mmmm&mmm»u

2 1a lecura del uento, seria boeno inrododr claves para que los alummos ¥
ahmprdamnud!dm@cnmmﬁ:mdqmmn%

L =]
f

LOS CUADROS

Domde podemos wer cusdres? Los cuadres no shempre hn estatio en los museos. Ames s2 ufilizsban
como adorme en 1as islesizs, palados o residencizs privadas. Mo solin estar en el méismo kngar o en
los mismo ConiETins.

zCon qué ss hicen bos cuadms? Con un soporte de madera o tela v pimtra. Son los dos elementos
principales que forman 1m cuadro

P qma]g.msmﬂmsnmmns“ Porgue los ionos que se wilizshan e [muy 0sCurs, para

dar més dramatismo ¥ profimdidad a la pinora Ademss, ooo el peso de los afios b pintma se
Cs0rece, es posible que onginarisments esos cuadros o Arviersn un color =0 osomo como el de
shora.

#Ahora que estames hahlando de uadro, veames uno. Podemos elegin uno de los que hemos mziade
melumpa:aqnlﬁseamiaﬂ]mlnﬁhm@ Los cuzdnos trapsmiten bistorizs, pues

bien, pregumbemes 2 los nifios ¥ nifias qué historia ceen gue hay detrés de estas imapenes.

- ;O estin haciendn?

- Eﬁyaﬁnilia?;ﬁmmigps?...

- 02 aeas que ha pasado?

- ;Como se sienten?

- ;Teresula familiar?; A que te recoerds?

Ymmcmmsemma]gmmmpmn?mmmtmsemm
mmmhsulmlhnhqusdepmﬁpdmls,mmmpmﬁba,qmmﬁs

utilizahan ;oué cosas utiliza 1m pintor?. .. Murillo por ejemmla, vio mebajar 2 Veldaques, v esto le dio
muchas ideas para su rabajo.

La mayoria de los pimnres comenzaban pintando por encarpos. Eran pimtiyas encarpades para las
lglm[mmhimﬂu]npzahsﬂu‘tﬁ[mm%ﬂm&aﬂ Pero poco 2 poco, iban reslizando su
;ampmns,;uuﬁma{uﬂ]uqmmas les pustehe, como era para Murillo, la= simaciones
coadianas gue vela en 50 iz 2 dia (ensefizr sleuns represemacion de vida cotidiana)

LOS RETRATOS

,._QJeesunrmam?AmEl:’eque existiera |a foipgrafia, era muy commin el encargo de retratos, el
pintor pirsba 2 un2 personE, e Una manera hmsaim’maspeﬂade“fumgﬁﬁa’&sa
mmmmﬂmumyshqummm

PATRIMONID

Todzs estas obras son muy valiosas, QUisETAMDS COMDEEr 1n2 fendriamos que disponer de
mﬂnsmm,mﬂmmméﬂqlmﬁm ntlasse]m:la'mha:“emthams,}m
comservacicn a lo Lrpo del dempo requiers mucho oidads. Lasubﬁshtm]lnfma:lmﬂt
muestro patrimonio, del pamimonio andabr, poes se han heredado oas su muerte. Esto
mmmqmﬁum}:mmmammmhmuum
Cuesta mano protegerlas v cuidarlas.
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AALTTYTDL ) Pel WL BT eV 1T Led

A coofiruacin 58 presentzn 1ma serke de coadros donde se desarrollan propuestas de actividades para
el m=bajo en el aulz Fstzs actividades se encoenman dasificadzs por tematices (vease leyends)

el

“Misrille. Um cuevnie der miflos™

CEIETTFON mdmmmum
Producir mna prmes vinmlizacon de b oo qoe vames s et doante el proyecin.
DES AR ROMLLE .Emuhpimw&dﬂ.qwmhn:m.hhmnﬂmmﬂﬂad
conocimisnie de b wida del artor v s cbra. de e semers excho mos amens. Tras 1a lectom del
s 56 hans o hrevs revision del peiseyn, pamindreos 1 poco mmas an Jos detalles v uzmdn
con las historians que enciars cada pinta.
Con al cusnio s imtrodncs ol persomoge de Millo, o tiors que toe consips dios liedms de
disens pintiras Tamdy a el cuanto om b oues Los alumes  ahieas Sebarm Sormar pasian.
TRMIPCIRAL [ ACT00 :lﬂm )
RN ﬁmlnyml-&mﬂn
S0 ILES

Proyecso Murilio

48 Triee Mallizse 1105 - Vielfroquea [oeie o

Conocar sl tratejo de un pintor da cuodros.
| Introdhocir & Vilisrpoor: para podar comgemerin Iogo con Bderilln.
Estz actividhd s centm en b vivmlizacion & m caperale de las tms mellizas, dondo stz
comocan 3 Velimmer Fuio pueds dar unas nociomes basicas de 1a wds del pimine. Tres
viniimcion dal caprtele, sn el cademn, los 2 y b s debsrm reativer wn ditego qoe
mapomds 2 b msstion da J que & 1 pintr de cuadoos?
Viden recparade da: betps e vorestbe com' match™M=] InS 47l TgF

Jl}:n:l'nini

Sapﬂm']ICt] rmh:nmhlahmn

..r’mhu uhﬂnl.l.dmumah

"Lz recetas s dn abuela™
Conccar v probar distimtos tipos de comsidas.

Para astz acthvidad, so reqriars 13 s de 1a farsilin. Tas abucle:, bnclos 0, an o dafcte, los
padnes v mmdes, aaisirn ol sula com el fin de dar 3 conocer algumas e v eapecialidades
cubiary: Primerrents, los ahmmmes v ahumeoss rcbicm mma chards intemctns an b ogoe ks
axplicaran Jos procedizviencs de elibomacion do alomes placs sencilles, quo podran & malizande
a by mism ver. Pary Sralizr, we didfootrs de una degnsticion con Jos plabos o bem frasdo s
abzzla o aluskn
.l'.m

'thﬂ.n:dn-:m Az y platos. vases ¥ cbienos do plastice.

Aty sala do meotricided o paria.

Cenocar ol procednsiante por ol ool s bem hodbo 16 bacen platos tipicos o tadicionales.

I/' B“\
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Prowecto Murilio

"o Domde exion®"
—_ e — |
Diesarmollar actizad de mepeio v czdade por los andomles.
DS ARFCELO Mmﬂdﬂdmﬁuﬁﬁnhﬁnuﬁmﬁtm‘mm&m

tipoa de amirsales por el auby. Los alunenes deben boscarios ¥ pegarios. enmm mmal, wgin dimde
Pusda wTor ol animal, dependiende & & aninsd domdstice o mbaje. @ Fna o ma wha.

TEMPOEALIZACKH: 0 mEmatng.

= Srem————— =

e ,!._:;:h_- - 2 i

e

“ET teatro s ley evrciomes ™

I Difirsnciar o idetificar b amociones e los demss.

Sar capaz da representar by distnta: enocions.

L En &l teatre de L2 exnocionss, tienes papel b principales sooccionss (alegri, tisazm, exdado,
miado, asco y sorpresa)). La massira propondrs distindas sitmacionss cotidianas v asignara ol papel
ca cada eocion 2 m nifln o nift sin que ot demds 5o eoteren, oo eetos tendrn quo identificar
e

TEMPOEALIZACKR 40 memoing.

RrCIRECS PSS A ————

b B T s

[T Doar all mifie o mifts [ oporiumidsd ds axpresams a s de la pminra.

PesARRoLLD % colncam 1m mmiral s ocpe 6 moyer sspacio powdbls com teda tpe de musriaks, Ias mmos o
los dedios, los nifics. dibrjarm ko qua qeieram misnits Faem Tma 2 otm tipo do mosica. Al find
o el e b o e oenatien 2 o et

TEMPORALITACK R 4] meimatos.

RICIRAS Phnrnﬂnﬂndngnwnpmdmmmﬁgm&wﬂm&dm(mlmmlp
0 0% DO

ERACICS Arb

T

RECURS06

“Hesolucion de comficior com antorregmlacien™
Asrandr 3 geisioeer amocienss. =
Idareificar [as emocione: mognhas o que prodacan eetmds.
El S de ovm acchidad e g ol alamads adgesr un modsls de coael de seccionss. Pazz el
vamncs & sl um video donde se presants un conflacie. Amies de mostner & desanince dal
video debamos pregrmar a los alrmnos ¥ 2l como bo solaciomorom
Video mouparado da: hitps: s vowrnbe com wanch =L ACI Tn s =8
15 mimaios.
[—
s o s de mudioviseals,

o om g‘g‘ a

“Las mevmas sl msea™

Conocar & imeriorizr s normas de comportarSenie an o emses.
Adaruis de s noenes hésicas do bigiane, Los nifios o aprendan oo axisen oo tpos de
o Cinandn vamos. 2 tm mmseo ey ciorts, nomsss. gns by que mspetar (o tocar bs obres,
wuter an silancio, =0 ensnciar. . ). Fnossta actevidad, Jou aleronns v alorenes conocen b normeas
Toendcas que we deben cumplir an 1o paneo, lemndo 2w consenso pem. slabormr an cartling, L
[N IOV s v 2 inciuir an @ acthvidsd fiml dal nmeeo an @l mis
Ch:mhnqp:mgms.mndm::mniaﬂms:rm
Anh

L extaciomes™

Encontrer las diferenciy; antre b prendas de vestin en distints siuaciongs ¥ comExing.

Comyrendar ol wo de b prandss wgmn b distints sstaciomes.
fr— ammmhmmmq&umhhmﬂnwﬂmm
al fn de que sl 2unsado pusds consparriys v haller b Serencias e coamo 2 bx dstints
estmcionoy. [ tionspo kom T on g estciom del afin estowiom?
30 mireis.
Bt o mlipencia
phale.
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ol

Cenocar st tipos de prendm v tide.
Estehlecar comparacionss de [ ropa actual com ropa de genemsciones anbariomss.

1 bl dal Harmpo o 1 depéndto dends Jos ot val FEEE P —
da mus oA, mopa de v atnslos v abmsls o de ws padres ¥ mades oonde sen pequedes. De
s5tn manary, podeim comerar saas ropa com Lo que ellios. lsnam abor parw. . sigmen eetando
e feitm con mespectt & b distinies, eataciongs T Fiablarames, sobes allo. Extas promdas.
podrim utiizare 3 partr de b come juegn P disfaces.

0 s,

H'm:h_u-}'lmﬁi

Anly

I PO LT A CH

“Lax afforemeias™
Exstablocar relaciones do s diferonciys a nival da famit v do vestimemos.
Para stz actividad vemocs 2wtz algmnes de b piotrs de Walingeer, pam poder contrastar s
oo con s Sanelizg pets breildes do Mmillo. Esableoar prageniss com ;cotles som msis rioos
o poteesT; Por quaT; que ket paca a los 2iftos do b pimees do Maillo?

30 mimstos.
FECs0s Fiir: o fxvuligencia do Ml y do Velazqar
FEPaCios T
“Fuegy de roles”
[ Conocar a trngs da by g ity L b imarcion bos. distintos moles qoe babda v hay
[ sociadad.
Agrender bs carcinstices de cada gropo socizl
[P Es sata actrvidad low aheones s dividon an dos gnupea: by noblam v Jos campensinos.
Ty aramis: Ly camctarstca de cads gropo v sendnin e repesanter distvos ditsriones @
bz cada grupo ( por sismple I canypesine: aramdn &l campe o los nobles dande Temaades por
TEMPORALIZACKN] 40 s,
RECLRSDS mmﬁﬂqmma&mmhm

“Tn farege mum ™
pasTTvos [ S ——
Idantificar Jos distinios Spos de jueeos que aparecan an b pintum.
Copypanr los jusgos tradicionales com fusgos acualss.
EAaELeLn Prosantans al alnmeads b lamsines an by qos aparesas miflo: vie méias famnds come Mo
Jnpde o fod aados © fvitecidn af juepo de i@ arpolla ¥ aLsciames el detate sobre g negos
| R, g 0 g conocan |
TRMPGRALIZACKE 30 pimerice.
v B e g
FSPACION Anla
"El arbol grmealogico de los jurgos”
[ Conocar distntes tipos & jasigos.
Conpcar la evnlucion de los jusgos 2 s de distnta genarsciones.
prmsaacein | En satn actividad, con ayads de los fmmifimas, kos almencs y alimenas debaran alsborarm bl |
penzriogice da It [aegcs o fogueoe:. Empeeando por [uages o famuen: decds [os abmlos v
dmales, los padres v madees, tios v as ¥, kosty ellos mizmes y s harmanos o harmoemas.
Praden kacarly a trnvds do fotografiss, mcories, ditwgon o palaboas. Despuds sn clas, cada nifle
ynifia temirm by oportnidad de mestrerio 2 Jos depsts, ¥ colgrio fumin al mesio eom gEn
mexal
MEMPORA LITACKE] A4 peirpemn,
FECURS0S Fulin, Sotografia, recostss, colorss, somiladomsa . (recursce: opciozmlas)
FSPACION :'Sﬂﬂ:l"-'ll |

* Actividad final: se desarolla en el zpeamado de evaluadion va que se udlizard para la misma.

*El modo do siarear L disfintzs pinfures w cada 1z da Ls temdtiess avpuastes 5o cnestta an las sipsunes

paginz

©
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Esta pinfura nos dala oporimidad de trabajar k2 higiene. Puede que

el tmma die los pinjos 0o 582 1N tema comodo de mirdd,

pero esta obra nos da 1a oporimidad de hacerlo.

Par= comenzar:

- ¢ Qudenes salen en la pinura?

- #(wé estan haciendo?

- zPor que 1o hacen?

- ¢ Es imporznte hacerdo?

- ¢ Alzuna vez nos lo han hecho?
Figurs | Musilla, BE [I655600 Ansiona espulpandd @ um
mitn Beyaisches Natimam s Mich)

..,.. ¥ AT T T 8L (el ke
i [ r.J_a A _Jr [.AI__',_-'_:_'; ) !J .J;"__“__j

Las?.rr:u_rugm:z'n-sdniusulmmamﬂl de

I orgoila, reprﬁm:anmasjr.mﬂuumd]mm Jms
pequenos. Podemns despertar el interés de los nmvnmaspm
Lz pimiura partiendo de los juegos con los que mas se divierten,
ademas pusden indapar en los
Juesps radioonales 2 los
que jugahan sus padnes

v 5us ahuelos.

Figura 2 Musilln, BE [1S65-75). Nillas faganda &
. Missach, Ale Pashosthel

Figurs 3. Mesills, B E (16700 frtacisn ol jugpe & b srpella
Laseadress Dualwich Pasare Gallery

(13°)

Iaedxamueumuma] e adquindo gran importancia con el paso de los
anos, par indavia algmos docentes encuentran difioiltsd pars infroducirla
en & aula. Murillo nos aftece ohras con emodiomes Fcil da reconocer para
muestros alumos. El Nific sonrients, por sjemplo, puede ssrvimos para
mabajar este tema, pudiendo anteponerlo 2 otras obras como E] joven

mendizp para comparar las expresionss faciales que denctan 1m senbmisnta
1 otro.

Ll;n.leha::ees:mm?

Est faliz o miste?

F'::que]nmlas'r‘

¢Qué puede pasarls para que se sien asi?
#Como te sientes 137; por que?
"]bg;lm senfirte de oire mansra?
702 hacemos para cambiar mestro estado de anime?

&Te gusta estar feliz o friste?

#Cdmo te sientes cuanio estas frise o enfadads? (e hares?
#Camo te sientes cuando ests fieliz?

LQuemas emociones podria expressr exte nifio?

;Has sentido alauna ver esas emodones?

Figurs 4 Musle, BE (181 7-82). Mo soacinie apaade ée &
i inor d wne wakoma. Londess, The Matiosal Callery.

Figara 5 Murilla, BE (181732 M jows mmdigs o Nifo
efrulpdndioir. Pard, Musso del Louvie

La afimentacion ha tomado siempre tm papel fondamental en nuesTa vida,
pero Io ciertn es que mumca ha estado ala misma ~

todos. de la b
o o o P Ml e e
de alimemios, f puede servimos para inoducir &
tema e 1ma adecusda alimentacidn, variada v
equilibrada.

Ademss en las imdgenes no salen bos mismos
dpos de alimemins, i en |3 misma canfidad. Cenramas en denos

detalles que cootienen las pintares serd mucho mas feil parz & aemada
discriminer bos distimns alimentos.

0é alimentos salen?
¢Hay mudhos o poos?
{0é habra en las tinsjas?
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;Es importante comer fra?; Por que?

£ Y verdmas?

£ Cusles de los alimentos que salen en las pinmuras has probado?
¢ Cudles e pustaria probar?

,_queupu e tarias te gustan?

£z debemios tomar mas @ menuda, futss o tata?; Por que?

[ L L

Sib kil be =

5i hay algo que capte hien 1a atencion de kos nifes ¥ nifs, son
bos animates. En las pinturas de Murdllo se muesta ef amor ¥
respecto de bos mifios hadia los animales, ¥ por esta razon no
sirve pard abordar el tema.

5i nes cemirames en bos detalles de los ansmales, podemos ver
que predoming 1a figma del perro, epresentmdo esa fidelidad
que, ademis de estar em &l anienal en si, debe estar en la famdlia
¥ 1as personas,

El modo #n el que Murilio representa § los ninos con los aimales pusds avadar &
mmumﬂ.wﬂdmam i
mEsmas.

= Qo doimeles. aparecen o L pinmures?

= ¢Cue haoen?

. ;mﬁmmmmmmuﬁ:mwm
o mal?

- ¢ Theowts animales?;cudles?

- ;Cuidas de nus amimules?; Cime?

Para o2 a:s:amu:avamsamn&ma
Diiezp Vielizuez, cuyas obras mas sipnificatives se
amibéentan en las cortes, 1o que va 2 servimes para
panerlo en conmaposicion con Les familiss humildes
en &l mundo de las distntas clases sodales.

Figara & Moilla, BE (1650). La Sagrads Fomnila el paani.
Mladrid, Mosen Macionad del Peada

Por oira parte, debemos ayudar a bos alummos a fjarse en el dpo de ropa que cada gnapo usa, simples
telzs colocadas de cualquisr forma o atadas, con unos colares mucho menos vivos freote a grandes
majes con muchos adomos, de diversas tonalsdades

dpos de telas.

Tambien por la vestimenta podemos averiguar en que epoca del 2o se enosentran e mirodudr ast las
estaciones del afo.

- ¢Llevan mucha ropa o poca?

- ;Crees gue hace frio o calor?;Por que?

- gEu?ésedL‘amdahmpaqmmmm:ﬂummmﬁmnmmﬁethMG
imviemo?

I"'Pm”i Thes muchachios no solo enUa deNi0 e  pigure 7. Veldegues. D (1656 fas Aining. Madrid, Musen
que dxtnpumes como dase baja, Si00 Mol del Frado

qmadmm,mpemnaba;:ia mralticulturalidad,

o6 1a aparicion de tm naie de oaler.

= ;Como son esos mifios?

- ;Creen que habran nacido todos en el mismo lugar?
= zPero som todos rifos?

- Sonindos ipuales?

= ;Hay alpo que los diference?

Flpra & Mundo, BE (705 Tma sechock, Londems,
Dulwich Piote Callors

YIETeCd K ]
--L-- L PEAN VR0

LEL DULADERLD

A coptipuacin se presentan las actividades que sparecen en ¢ cuademo del alume/s, con los
oibjetives, teeporalivacin v marerisles pecesarios para su realizasidn.

Al ignal gue las actvidades penerales con lss que se inicic el provecto, las actvidades de! cuadermo
ded aluemneya 52 encuereren divididas per eobores qoe idermifican cada vma de Lz temericas 3 marar,

G | wLIMENTED [m m...-nm-:.u_"_
P |m Lm R R A e L

(15
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Proverte Murilio

Provect Murtlio

ACTTVIDAD 3
ACTTVITSAL | “ﬁ&k
fal % ——— R Ni.iiIJ[l'JII]‘:'UEI
- v::iu:mmﬁ .i Uk E .
ol B *
i i g B - ab
pammvos - Discrimmirr I profesian del parsonzje de las denwts profesionss. AREWIES SEN0) SREIIACIE A,
Driferenciar disticies s 58005 ¥ CATOS05.
[ L %# presentan diferentes profesionss, v &l abmmado sole debera rodear 1a professan Comocer distizios tipes de alimentos.
que desempeiia MLt personzje. - Crear comfumbos,
e 10 s, DREIARKN L “Tras haber visualizado Jos detalles da las distintas pinmiras en s e eBconiTamos
g {Cuaderno del ahumnnado y iz, alizerres v hablar i poco de elios. diferenciamos jos distires tpas que kay. Vamos
TR A a diferenciar enme Susos secos v funos carmoeos, s pondn dos bolsas pepadstala
plzarm, en uns Jos nifos v nias deberin ir earendo los piciogmmas de funos secos
i ks ¥ e owa, ot de funos cameoses, Lukpo prepmamos qué tpoe Gt fnnes son
U Mmiurite™ propios del verno v por que. Para culminar 1o actividad los Alurmes v abamens
NI K- NIALG refieiom Lo oot hon readizado e of cunderne, unen los pictoganes o las ferenmes |
L 1™ bedsas sepim & color de b ecoqueny: smarifo secos ¥ rojo carnesos.
4 | & ﬂ [FEPIRALITASEH 10 et
C.. N i Dios hodsas, pictograns d2 alimentes, cunderno del dummads v lipees.,
) “O&j Eaos Auly
|
ACTEVINAD 4
RETROS z Comocer a Mumilia, mm'
Comocer 1as parss del enampe UL
FRsARROLLS *hémahmﬂﬂm&mmmmbhﬂmm“
amrems: com Murille. Los alwones y alurmas deben recomaria o picarla v, con
| ; | muda de 1a poesra, manmrk para poder conimr con i propio “Minthyfrlla™,
| it Cuaderno del alumnads tjeras o punzosss, recorables ¥ enomderradares metalices b e e
e ORUETOS Comocer [as caracieristcas ded limen. |
L e i e e E— mme‘khmﬂmmmme
1a piel de 1m linwon sobre un plate de plastico. Sezuidamenta deben poner
(17) (18)
B o
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Prowecte Murilio

pemmento &n la parte que aparsce diugade un liman grands v echar alli la parse ity
[, vk e b cisram,
. Piato de plastico, ravador, limones, pegamento ¥ caderno del afmmmo.
FRPACIOE m
ACTIVIDAD =
“Mi bodegin™
LTI
LTIV
THRARRE LO
TR Al ACK
[ R Fomsentar habisos sahadabiles,
] ekl
| Faalimr coembinncioess. [ —
p——_ Tras enplicar que o5 um bodegoe v I impoctascis que siempos ha tenido v et la |
frata. Lot abumsos v ahuseas, deberan realizar m propes bodegon e o oademo s |
1 ACTHIDAD T

‘paurtir dlé Jos recommhles qui & inchnven en @l Una vez qoe s S essén snadas |
doode quoemen v s halla secade, s picarin D st pumers, cof: 1 avuda de b
rmma.ménptpmd::umpwu celodan que den color a su bodegon.

T Cuademo del alumnade, o eras, pranzones cor alfombrilla, pepnmeno v distnies
colores de papel celofin. ;
F’Aﬂ" Ay |
- CAUETIVOS
DESAEROLLO

ITRAIPOEA R ITAC IO

RICLURSOS

- -
| 15-\. ( :J_l:ﬁ_
e M,

Provecto Murilio

“ T encomre!”
iIE (MEORTEL

= Ideotificar los animades que Jparecen en las pinharas de Mundle.

'ummmampms&mmmmmm

ahumnos ¥ akuemas, discrioiner con o Sacilidad. Luego, cada uno debera
identificar en las laminas de s propio cdanos ko5 amimales que Jparece
haciendeles wm cirao ro.

10 emiates,

Bin de immelipencia, ceras ¥ cmderno del danmade. .

Auls

A
Eﬁ [ ]
ARh

Dicwrrallar actinudes para & coidsds de los ainaalas,
Tras hablar &z Jos cuidados que deben tener log amimales v de come debems;
encargames de ellos, los Alummes v atammas deberarn unir 1y imapen dd perro todo
105 coidados que esre necesit (alimenracian, Livade, cepiliade, vaomas. ).
15 pnirvpes,
Cuademng del alummado,
= L
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Provecss Murilio

Proyerto Murilio
ACTTVINTE N ACTIVITIAD &
“Epeits, expefite magico™ “-come me sierie hay?™
PRSI LTI WK
LMD ME TENE HT
4 B
> L ——. 1
i izt Ser capaz de diferenciar s distntm: smocionss. |
- Identificar emociones en kos demas - Reconocer Ls propias emocionss,
[A—_LO Atraves de las lamires de pinnimas de Mimille, mostramos al ahrmnado las distineas - Desamollar la momicidad fina v creatividad
sin@conss, ;oM 52 senten los personajes? Esas muismas sitasciones vendrn en &l | [PRARRICLC: En el cuademi hay un espejo que reflaja L emociones, ¥ com tal va representar 1a
cuaderno, y deberim pegar las pegatinas que comesponda segin & se representala emocion que & abmrredo siente boy. Praguntames a los nifios y mifias como sa
alegria, la fristeza o &l enfadi. | signien hoy v deben dibugarse expresando s emocion, pueden decorarko con cems,
TEMPORALIZACIOR 10 Enimnrtos. o bra oon plastiling con porpurna. . oaalmuser cosa con 1a que pasdan mansmrtr
RRCREDS Pegatinas, bits de intelizencia y cuademo. | 51 Emciom.
FRPACHS Auly TRMPONRA LI AT 30 mimmtos.
ﬂmlﬂm-wrm-l PR m
a . ACTEVIIATE 18
Pepatinas 3 usar

- Trabajala motricided fina.
- Desamrollar L ceatividad. |
Para comenzar esta actividad es necesario hatlar de 1a higiene para ello nes |
centraramas en la pincara dncimng derpicfands @ un aifp. A Rz de esta, pos

centraramns en los peojos, con reglas basicas ds prevencion ¥ achuacion. Tras esta
primer parie que se r=aliza en la asamblea, en el cuadermo los ahmnes ¥ aommas
cnenfan & dirjo de 1 personaje que oo Gene pela, debemas explicar qoe ha temido
pinjos ¥ que zhora que est [fre de ellos va a peinarse. Repartivemos trozos de s |

@




Tras haber trroctacido con alpuas de las pinsaras de Murdlo e concepto de higens. |

Jos alupnnos ¥ ahamas sindrin ook seléccionar qui objeins sirven par mejors 1

higiene (un oepilio de diennes, fabsn de manes. chapgt. ) hachindole un croulo v,

unirion con 1a accitn del nibo o nila que readiza e lalbio de higee

13 enizanos,
ndeme del ahumnade,

- - Diferenciar &l uso de las prendas da vestr sazin b esmcionss.
- Desaollar s mowicidad fira
- En el axdems, bay un recoriable que identficamas con Maurille, v omes de prandas
 da vestir de distineas épocas del afin, La tarea consise &n picar o Tecormar diches

yp:h'hmm mmm amestro Murdllo. La

. ropa de los recortables seran coloreadas al guste previamente.
=

1-'\|

Relacicour lns distireas prendss de vestir com las diferentes esmciones.
Adenirir ideas fmdsenenealer sobre cada estacion del afio n aves de la ropa.

En g3ty porividad 2 presenam Bersobedes e Visten cob yopas muy diferenses Enel |
Indin oo, aparecen ias distinms estacionss del Mo, E] nifio o pifin debe 1edr
cada persornie con B estacion del afio en La que 58 encuenme seEim mananm 1
ropa. A partr de aqui se bl de las caracterisricns de cads esmoion ¥ de par qué
usamos un dpa de repa 1w oms dependiends en 1n esacion en 1 que nos
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ACTTVITWATF 14

PR EECG 1O

FEMPORALZACHR
s
FERacin

ACTEVIR I8

PERAREM LT

Prowerso Murilio

“Las fres djferenchrs™
L T KT

H

Ser capaz de encottnr diferencias,

Comocer las diferesscias entre las distintas clases sociales, |
| Enesta limira del cundarno se peesenta In tisena s cor: algunas diferencias. E1fn|
de a actividad &5 encortrar 1as tres diferencias que hoy entre Las nifiss ¥ conchiir por [
que ve diferencian v, en consecuencia, & que clawe social pemenscen: pobles o
15 endangs,
Cusderno del ahummmade ¥ Bpices,
Auly

“Con gfes de buem cricies™

(0 G B A (TR
-

- Adeurir capacidades pars hablar sobre ura pireurs
- Comocer lose asperto s sipnificatives de La Seevada Familin dol Pryarito.
| S viswaliz e viden con & s e alummade podrd cenccer los delles dela '
pimnura Ly Sagrada Familia del Pojarire, 2 mavés de vma persoraje que mos
comenty almmos datos de mieres. Despues, en el onderno, se encneria plasmada
ln pimiara v 12 detecha aparecen esos elememins claves que salen en gl video, con
forea de pictozramas. Bl atummade debera hacer um drowlo a estos demalles dentro
de la pinrora ¥ umirle con el pictogranm comespondisnte.

=

e

Provecso Murilio

I TRMPCRALIZACION 3 |
EnEscs Sapon sudiovisual ¥ cuademao. 5
s bt Y
ACTIVIDAD 1€
o5 fuegos del abueio”
3 E
: 3
Eqm CT -
poETOe = Conooer Tueges Madiconaies,
prRsRRCLLY Esta acrividad requiene L participacion de Las famitize, pam ello, pedimes al
adusnade que pregane o w5 abielos o 3 5 padres a que juepos salian jugar ellos
de pequedos. v que les avadin a kace wm dibago sebre &l pora que en clase todos
pusdan comprenderios. Las fapilony escribiran ¢l jubgo para qu batpo ol D0eim0 o
N mapa paeda avidarion 2 explizarie, |

ACTEVIRLTIT

T
 Aua

'_SD-'I-I:I LEmInS
Cundemo del alusinada,

——

Y U
s

g T .,

E o
; -

e Ak

%2 presentan distints sinsaciones dz nifios vie nifas jusande, pera le faltan o
juznetes, por bo que hay que pezar [a pegadna de cadh jumsete donds cormesponda.

A0 Ve, . oS Sochmes: R e i iy (e o ks b B |
Pl

S
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Proyerso Murilio

Asuver, en estas sitnacionss hay mifios 1o nifias que juegan solos o &l Zrape.

Rndm‘hsqwsmplmﬂoengmpu
[ Pepumﬁrnﬂdamdﬂabm |
e Aula
Pegarinas a us

Ao) DB U= DEL I DE R

Ehhpammaa&caﬂamlthmm tel cuademn, podemos ver un cedm donde se explica
1z actividad. Estos coatdros son 1 tnica instnecccn que deben seguir los docentes, pues coslgumens de
ellos podrd realizar los modificaciones o cambios que considens oporomos para el desarrodlo de las

M1 LLT OF LK CO A

Csdny explicaien de la actvidal

Provecs Murilio

e

RLAY

JIK DD

Mos cenframos en la paesta en marcha de ure metedolopza activa kdica v globalizadora, donds los
CODOCIENLGS Deves s2 Inen 3 bos que &l ahmnade ya dandao hazar a mn aprendizyje
sipmificativo par &l cual < ahmmaa aﬁpmmlk.nroﬁgn

Aspecios claves de nuesa metodolopia parz lepar 2 ese desarrollo integral son, el T2bajo

CoopeTative, que Eyuda al slmmade a relacionarse con s0s igusles y enngquecerse de bos mismos; 1a
mmahhumﬂvmaﬁvﬂnhaﬁ,ﬂaﬂmunmmﬂsﬂm;
debe sar ztendido sepin cazles sean v, um clima de bienestar, fimdamental para que se desarmile la
muﬂmayhsagmﬂadmxnemspnqr gl mifio'a se desemvuelva en el dessmpetio de sus

ACTIVA |

DESARROLLO INTEGRAL

Figers & Gicws Dis, 1. [2057). Eagees sare s meadciagla




VAR DN

Parz la evalnacdn del almnadn, este proyecio presenta 1ma propussta hesindose en t=hizs donde se
[BCOEEn Una serie de Tems que serviran & docents pars comprobar 12 comsecudicn de los objetvos.

Estas tahlas se dividen en, evaluscidn inica], comima v fnal.

Tabla 1: Evaluacion imicial

loChaé s pmtoe?

l:Quué tipos ds piminees bay?

|: e materiales pecesita un pintar para kacer un condm?

| Comde se encuenitan los cuadros?

| Has estado aleuna ver en un musea?

|: Sabes quien es Hartolome Esteban Murilla?

| Conaes 1a ciudad de Sevilla?

|: Tomde se eeruentra Savilla®

Tabla 1: Evaluacion comtimms

NO

[Comprende Las ideas claves de la biografia de Murilla.

Koomoce las profesionss.

Komsoc las parnes dal cusrpo ¥ 5us Dewos de coneon

[vinesm mieres por las TICs.

[Le resulta facil distinsuir los tipes de alimensos.

Cesarrolley adecuado de la motricidad fina

[E= capaz de enconirar abjetos escondidos con hreves pistas.

Coooce actinades de opdado

KCiomsoc= hebicos besicos de hipjens

[Déferencia las estacones del ato v el use de 1a ropa oo cada ma de ellas,

[Es capar de realizar mutlfiples condhinacionss.

[Es capaz de hallar diferencias.

[Posee capacidad explicativa

AREA DE CONOCIMIENTO BE 51 MISMO Y ATTONOMIA PERSONAL

Copoce v aciia en habitos de higiene v relacdopades con la

IComooe las partes de su cusapd.

Buena coordinacion motriz

Es capar de idertificar, representar ¥ Eestomar s1s Amoconss.

AREA DE CONOCTMIENTO DEL ENTORNG

[denfifica los cambics estcionales v 235 copssniencias.

Conacs que &5 1ma pinhura.

[Sabe quisn s Barolome Esteban Murille v reconoce almmas de o1
jobras.

[oabe queé & un omseo ¥ las normes basicas de conportamiente en ]
iz,

Fleconoce [as pinfuras de Mumillo com berencia patrimonial

[ adepuirids valaracion v respeto por & pairimenio pictorics.

AREA DE LENGUAJES: COMUNICACTON ¥ REFPRESENTACTON

Copprende las pamacones Yo explicaciones sobre wm tema
etermirado.

[5e expresa con clanidad.

[Es capaz de representar distnms situacionss.

Es capaz de enplicar uma imagen.

e relationa con los demss,

La actividad fnal con 2 que 52 evalia al alurmado 5= desammallz @ contmuacion en el siguwents oazdno.
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e

Valomr sus propias chras y 1as de los denms.

- Conocer wn museo desde e mismo aula.

Como actividad final ¥ a modo de evaluacion, & ahmmnads realiza un ditagjo de um
de las pintmas de Mirille que bemos imiado. Estes dilujos, se expendsm per
distintos punios de b clase jusio con la pintora arigimal Los padres v madres estan
imvitado a ks exposicion de Mimille que s crpaniza en el propio muses de mest
mila, con el fin de que podamos & paando en cada wa de las pinturs ¥ los
respamaties de cada dituje sean capaces de contar a los asistentes quien foe
Mfimrillo y que aparece eSS pihaas.

Temporalizacion Th 15 mimies- 2 hors.

Recumrses Dibajes de Murillo  Emiras de ks pinturas ariginales.

Espacios Huila

Con 1a reslizacitn de esta activided v el regismo en bs tablas de evalnacion finaliza & proyects *j5omos
Mrilln!, epesando 2 cada slumno'z = diplema que incioye el cuadamo del umnads.

= OTORGADD -k
Wy & v

: i
(3t) ()
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¢ ANEXO 1V: Tablas de evaluacion

Tabla 1: Evaluacion inicial

i/ Qué es un pintor?

i Qué tipos de pintores hay?

; Qué materiales necesita un pintor para hacer un cuadro?

 Donde se encuentran los cuadros?

i Has estado alguna vez en un museo?

i Sabes quien es Bartolomé Esteban Murillo?

 Conoces la ciudad de Sevilla?

) Donde se encuentra Sevilla?

Tabla 2: Evaluacion continua

SI

NO

Comprende las ideas claves de la biografia de Murillo.

Conoce las profesiones.

Conoce las partes del cuerpo y sus nexos de conexion.

Muestra interés por las TICs.

e resulta facil distinguir los tipos de alimentos.

Desarrollo adecuado de la motricidad fina.

Es capaz de encontrar objetos escondidos con breves pistas.

Conoce actitudes de cuidado.

Conoce habitos basicos de higiene.

Diferencia las estaciones del afo y el uso de la ropa en cada una de ellas.

Es capaz de realizar multiples combinaciones.

Es capaz de hallar diferencias.

Posee capacidad explicativa.




Tabla 3: Evaluacion final

NO
ADQUIRIDO

EN
PROCESO

ADQUIRIDO

AREA DE CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIiA PERSONAL

Conoce y acta en héabitos de higiene y relacionados con la

hlimentacion.

Conoce las partes de su cuerpo.

Buena coordinacidon motriz.

Es capaz de identificar, representar y gestionar sus emociones.

AREA DE CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

[dentifica los cambios estacionales y sus consecuencias.

Conoce qué es una pintura.

Sabe quién es Bartolomé Esteban Murillo y reconoce algunas de sus

obras.

Sabe qué es un museo y las normas basicas de comportamiento en el

mismo.

Reconoce las pinturas de Murillo como herencia patrimonial.

Ha adquirido valoracion y respeto por el patrimonio pictorico.

AREA DE LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Comprende las narraciones y/o explicaciones sobre un tema

determinado.

Se expresa con claridad.

Es capaz de representar distintas situaciones.

Es capaz de explicar una imagen.

Se relaciona con los demas.




e ANEXO V: Actividad realizada en C.E.I.P. Los Carmenes

La actividad se ha llevado a cabo con la propuesta de presentacion que aparece en el cuaderno del docente, y combinando las distintas tematicas.

i\
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INFANTIL 3 ANOS

Para comenzar, el titere de Murillo se presenta e introduce el concepto de cuadro, y a partir del
juego de parejas de Murillo, toman un primer contacto con las imagenes, pidiéndoles
posteriormente con ayuda de los bits, que identifiquen las situaciones que en ellas aparecen.

El siguiente paso fue fijarnos en elementos concretos de las imagenes, e ir pegando pegatinas de
colores sobre ellos (roja: animales-verde:alimentos).

También Murillo les explicé las diferencias que habia entre un cuadro de su amigo Velazquez y un
cuadro suyo. Para ello, pegaron una pegatina naranja en la familia mas pobre y azul en la mas rica.

Para finalizar, Murillo hace a los nifios y nifias una rueda de preguntas sobre lo que han aprendido.
Murillo se despidié con muchos besos y abrazos y como todos lo pasamos muy bien, se premi6 con

pegatinas de emoticonos.

*En la siguiente tabla se muestra la evaluacién realizada al final de la actividad* 77




Tabla de evaluacion: actividad en el aula SI | NO | OBSERVACIONES

Conocen la profesién del personaje. X

Conocen cual es el lugar de procedencia del pintor. X

Saben donde se encuentran los cuadros. X

Reconocen las emociones en las pinturas. X

Conocen las normas de comportamiento en museos. X

Conocen el nombre de algunas de las pinturas o la situacion | X* En una sola sesion es dificil

que se representa en ellas. que recuerden el nombre
algunas obras pero
reconocen sin problema las
situaciones que en ellas se
representan.

Entienden las diferencias entre los cuadros de Murillo y X A través de la

Velazquez. pobreza/riqueza

Son capaces de explicar una imagen. X

Comprenden el concepto de herencia. X* Comprenden el paso del
tiempo, y que estas pinturas
son muy antiguas.

Les ha gustado conocer a Murillo. X

e ANEXO VI: Material didactico para el desarrollo del proyecto

o Titere de Murillo
o Cuento: “Murillo, un cuento de nifios”

o Bits de inteligencia




Titere Murillo
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Cuento: “Murillo, un cuento de nifios”

Muvillo.

Mouibe, BLE (16701, Assoratrare Mo scbre besee], The Mikarel Galery, Londres.

Los Nifios de Murillo como forma de acercar a los mds
pequenos a la vida del gran pintor sevillano.

Para el disfrute de todos los nifios y nifias desde la eultura y el
respeta por el patrimonio pictérico.

AUTORA. Laura Gimer Diar

MUSTRACIIRES. Googhe indgenes.

07T, Edidones ARTEDUCA, 5.4

S, Tl S EPETiR . Bk Vs e LA

EBM: 9T8-84-836208-5-3

Depdeite Lagal- GR 274- 2006
Edicianes ARTEDUCA

Impreso en Espafia-Printed in Spain
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COMPLEM

el BE (V55600 1 dume sasine [Dien sabre herao. Masee Nacional sl Prao. Madn.
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“Las miles de historias que esconde mi Murillo,
las entiendo todas con este cuentecillo”

© Laura Gémez Diaz

0 L

9'7884937920883




Bits de inteligencia.

El pen wiendige o rhino P.‘;qt#:)ﬁn&a":e.

i T (180 Mumse dal Lowvre, Faria

« FEl nific mendiga tizne los pies muy
LUceSE, Aecedita imprirselss.

« Es un nifio pobre, ko sabemos por & tipo
de ropa que lleva. esti sucio ¥ su ropa
desgamada.

= Estd quitandose algln piojo

« Debe estar iste porgue no 52 riey
aparece solo

& Parese gue tens poca comida, seguns
que tiene hambre

« El sito donde s& encuentra panetE OSCurd.

Wk e Dk
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MiReS comilnde WAS Y willen.

Murile, B (12500 Al Minsketbei Minkth

# Los nifos comen fruta.
« Comen uvas y melon.

& Tomar fruta &5 muy impartanta.

i e Gedmas Diar
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MiReS cominds Tavta.

Marile, B (16750 Al Pias bebei. Minkoh

& Los nifos estan comiendo tarta.

» Tienen una cesta con frutas y
hortalizas.

& Lot nifos estan descansando
Mi&niras cOMan un poco de tana,

i Lacrws bt Dy

& El perro mira la tarta, tiene hambre,
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Avciand 25puigande 0 Un nivie o Albugla espuiginde 0 SU it te.

Blarils, BLE TR TS Al Minakeibei, Minkh

= El nifa tiene piojos.

» La abuela le mira muy bien la
cabaza y l& quita los pigjos.

& El ning juega con &l perro.

# El perro quiere comersa &l pan que
tane &l Rk,

¢ Laabuela sabe coser, tiene una
maguina de hilar,

il Lcrw bt Dy
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%ﬁﬂrﬁaﬂh‘ydﬂdﬂ‘:

Rlgrflas, BLE (1675800 Abs Muskeibeh Minkh

= Los nifos estan jugands a los dados.
& Hay uno que parece que Nos mira.

* Juegos.

i L Gomadr Diar




TS wnlchachoS.

lurilie, LK {16700 Thubwich Picinrs By, Landre.

poco a los ofros nifos.

compartir su comida con &,

©On @53 jarra.

* Saguramente &l nfio negro trabaje para
alguna familia rica.

A Las Gomas Diar

& El nifio negro ne tiene comida y le pide un

& Uno de los nifos blancos parece que no quiare

# El nino negro debe estar cansado de cargar
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Tewitacion al j.lﬂc_:}a de \a ﬂfﬁal‘ﬂ.

MuriBs, ILE. {1670 Dabwich Picturs Gallary, Lavdras.

& Elnifo que esta se ha parade a obsarvar
coma juega &l ofro nific.

& Elnifo que esta en &l suelo lo invita a
jugar,

# Es el juego de la angolla: se trata de colar la
pelota, dandole con una pala, por la argolla

que &l nife va a clavar en la tierra,

« El parro también mira al nifo que @sta de
pid,

& Laws Gomar Diar
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Touln vendedarva de eutn

Mdmrillo, ILE (147580 ik Pinakoduk, Minic.

# Estas nifias, como eran muy pobres,
tenian de trabajar vendiendo frutas.

» Las vendedoras de frutas han terminado
de trabajar y estan contando el dinero que

han ganado.

#» Tienen una gran cesta con fruta, sobre
todo uvas.

# La nifia da |a falda tiene los zapatos muy
rotos.

i Liid G Diar
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rtivie Sovwviente Opeyide en el aifeizar de

Unil ventana.

Shorilio, B (16750 The Natbonsd Gaery, Londre.

# Elnifo esta apoyado en una ventana.

Debe estar viendo algo que le gusta.

= El nino sonrie porgue esta contento.

Emociones.

A L G CNAr
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L0 Fwailia 42 Folige Ty o LOS M2ninds.

Valia g, Dhogpod 16751 Mo ¥acional dal Frads, Madrid.

= Velazquez ha pintado a la Familia
de Felipe V.

& Es una familia de la cortes, con
reyes, reinas y princesas.

# Las criadas preparan a la Infanta
Margarita.

# La Infanta Margarita tiene un
vestido muy bonito y elegante.

& Lawrs Gémear Diar
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e ANEXO VII: Modelo de ficha técnica para actividad la ficha de las mascotas

FICHA TECNICA DE MI MASCOTA

Fotografia

Tipo de animal

Nombre

A0S

Sexo

. Como entro6 en
la familia?

. Como se
comporta?

Cosas que hago
para cuidar a mi
mascota (realizar
dibujos)




