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Resumen

Resumen

En este trabajo, se muestran las ventajas que puede tener el uso del cémic en la
ensefanza primaria, explicando el porqué es tan util y efectivo en el aula. Se analiza la
importancia que tienen el estimulo y la motivacion, el papel que juegan en la ensefianza
y la relacion que tienen con el comic.

La vifieta es un recurso novedoso y atractivo que puede hacer de nuestras sesiones, algo
ludico y divertido que despierte el entusiasmo por aprender de nuestros alumnos. Es un
recurso que debe emplearse como complemento. Se muestran las claves que debemos
conocer para conseguir el éxito en los procesos de ensefianza-aprendizaje en los que lo
utilicemos, las ventajas que presenta su uso y también se muestran errores comunes que

se comenten al usarlo, asi como ejemplos practicos de su aplicacion.
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1.INTRODUCCION

El trabajo que presentamos esté justificado por la importancia que tienen los cémics en
la continuidad de la lectura en los nifios, una vez que comienzan a abandonar el mundo
de los cuentos y la gran riqueza que presenta a la hora de utilizarlo en el aula como
herramienta pedagdgica. El comic es un recurso versatil, que puede hacer de una clase

corriente, una forma de aprender diferente, divertida y efectiva.

El marco tedrico recoge la importancia de la lectura para el completo desarrollo del
nifno, hace un repaso a diferentes teorias que hablan acerca del estimulo y la motivacion,
factores determinantes para conseguir el éxito en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, y que relacionan de manera positiva, el comic con nuestras aulas. También
el marco tedrico incluye un andlisis del uso que se realiza del comic hoy en dia en la
ensefanza, recogiendo ejemplos de su buen uso, asi como de los errores mas comunes

que se suelen cometer a la hora de su utilizacion.

Continuamos con una serie de propuestas didacticas a través de la cual pretendemos
llevar el comic, como herramienta didactica a la escuela. En ella vamos a ver de manera
clara las ventajas de trabajar con €l en la escuela asi como, la amplitud de campos en los
que es aplicable. Las propuestas que se presentan son diversas, y se trabajan temas
como el fomento de la lectura; el estudio de la historia a partir del codmic, la riqueza que
puede presentar la elaboracion de un coémic propio enfocado a una determinada area; y
por ultimo una breve propuesta de como podria trabajarse la comprension lectora y

fomentar el caracter critico del alumno.

Cerramos este trabajo con las conclusiones a las que llegamos tras todo el proceso que

hemos desarrollado.

Por fin, los anexos recogen algunos datos relevantes recogidos en otro formato que no
sea textual, como cuadros resumen, o ilustraciones explicativas a los cuales, algin punto

del trabajo hace referencia.



2. JUSTIFICACION TEORICA

A la hora de justificar la eleccion del Cémic como el tema de mi trabajo, se me
ocurren distintas respuestas que van por diferentes vertientes. En primer lugar, me
gustaria empezar definiendo lo que es el comic. Aparentemente parece una cuestion
facil, pero a lo largo de la historia, delimitar lo que es el comic ha sido una tarea muy
complicada, segiin Rodriguez Moreno (2009: 5-31), en los tltimos 50 afios se han dado
diversas explicaciones de lo que es un comic. Sin embargo la continua evolucion
artistica que experimenta, los nuevos formatos existentes y la aparicion de los formatos
digitales han hecho que muchas de estas definiciones sean incompletas o hayan quedado
totalmente obsoletas.

Una de las definiciones mas practicas, tanto por su simplicidad como por su
universalidad, es la primera acepcion que da la RAE: "Serie o secuencia de vinietas con

desarrollo narrativo".

Hemos que tener en cuenta que el uso de la palabra comic es arbitraria, ya que
existen diversos nombres para designarlo segun el pais - febeo o historieta en el mundo
hispano, fumetti en Italia, manga en Japoén, manhwa en Corea, etc.- En este trabajo usaré
la palabra comic, sin por ello centrarme en un solo formato ni excluir nacionalidad

alguna.

En segundo lugar, creo que el comic es una gran alternativa como herramienta
pedagdgica. Trabajar con ¢l tiene varias ventajas ya que es muy llamativo y diferente a
lo que solemos hacer en nuestras aulas, por lo que puede servir de herramienta
motivante asi como trasladar a nuestros alumnos a un mundo de fantasia al que se hace
imposible acceder con los libros convencionales. Estamos demasiado acostumbrados a
trabajar de manera sistematica con poca innovacion y escasa creatividad a la hora de
llevar a cabo nuestras sesiones. Por otro lado, he elegido este tema porque siento
especial interés por los trastornos relacionados con la atencion del alumno, y creo que el
tratamiento y uso de este tipo de métodos son muy utiles para estos casos que a menudo

son dificiles de afrontar.
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Imagen 1: Aqui presento un ejemplo de como podemos enseniar de una manera diferente las normas que

hay que respetar de, por ejemplo, una clase de Educacion Fisica.

El comic llama la atencion del alumno por ser diferente al libro de texto con el
que trabajamos habitualmente, pero también debido a la atractiva combinacién de
imagenes y textos que emplea, (WITEK, 1989:3). Esto nos permite contar con una
mayor motivacion dentro del aula y, ademads, ofrece la posibilidad de que el comic sea

leido y utilizado fuera del ambito escolar.



Sobre su uso general, Diaz y Fernandez nos ofrecen algunas claves: son un
estimulo para la creatividad, favorecen la lectura, mejoran el vocabulario tanto en el
idioma nativo como en uno extranjero y reflejan una realidad social que el lector suele
compartir. Ademas, es una herramienta que puede ser utilizada con todas las edades y en
practicamente todas las areas, aunque, obviamente, en algunas resulta mas facil que en

otras.

3. MARCO TEORICO:
3.1. La importancia de la lectura para el completo desarrollo del nifio. Estimulo y

motivacion. Uso del comic como recurso en la escuela hoy en dia.

En este apartado del trabajo voy mostrar y justificar la importancia que tiene la
lectura para el correcto desarrollo del nifio, asi como el papel fundamental de la
estimulacion y la motivacion para conseguir el éxito en el proceso de ensefianza
aprendizaje. También voy a hacer una revision bibliografica de lo que hay ya publicado
sobre el comic como recurso educativo y lo que aparece en la LOMCE acerca de la
literatura en la Educacion Primaria. Sobre estos cimientos basaré mis propuestas para la

adaptacion pedagdgica que se presentard en apartados posteriores.
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Imagen 2: Las populares viiietas de Mafalda se han utilizado con fines pedagogicos, politicos y de

denuncia social.



3.1.1. La importancia de la lectura para el completo desarrollo del niiio.

Al hacer referencia a la importancia de la lectura, podemos hacer mencién a una
famosa frase de Albert Einstein que puede ser utilizada para ilustrar el papel y la
importancia que juega esta en el desarrollo de las capacidades de los seres humanos:
"La imaginacion es mas importante que el conocimiento." A lo largo de la historia el
libro ha sido sin duda un instrumento de primer orden para transmitir conocimientos, sin
embargo su principal cualidad es quizas ser un promotor de la imaginacion. Segun
Ramirez Leyva, (2003:18):

La lectura es importante no solo a la hora de estudiar, también estimula la creatividad,
relaja y permite conocer realidades distintas y lejanas a las nuestras. Los especialistas
seflalan que para el desarrollo de los nifios es una necesidad esencial, ya que ellos se
encuentran en una etapa de pleno aprendizaje, pero en los adultos este habito también es
fundamental ya que los ayuda a diversificar sus puntos de vista respecto del mundo que

los rodea, a ser mas analiticos y a entender procesos y no sélo hechos aislados.

Una de las capacidades de los individuos que la lectura fortalece es el desarrollo
de la imaginacion. Ya que el hombre que no ha tenido el habito de leer esta prisionero
en su mundo inmediato en cuanto a tiempo y espacio. Su vida tiende a caer dentro de
una rutina establecida, se limita al contacto y la conversacion con algunos amigos y
conocidos, y no ve mas de lo que sucede en su vecindad. De esta prision no hay fuga
posible. (El habito de leer, 2003). En esta situacion, el docente juega un papel vital,
tiene a su disposicion a 25 alumnos a quienes transmitir habitos de vida saludables para
su cerebro, para su total desarrollo; tiene en su mano la oportunidad de abrir las mentes
de sus pupilos hacia un mundo lleno de posibilidades donde ellos son los mas
beneficiados por los motivos mencionados anteriormente. También tomamos en cuenta
para la investigacion la teoria de Vygotsky (1931:184), quien consideraba que el nifio
accede a la escritura y la lectura mucho antes de ingresar siquiera en el colegio, creia
que "la ensefianza del lenguaje escrito se basaba en un aprendizaje artificial que exigia
enorme atencion y esfuerzo por parte del maestro y del alumno, basandose
principalmente en que el aprendizaje socio cultural de cada individuo y por lo tanto en
el medio en el cual se desarrolla. Este autor considera el aprendizaje como uno de los

mecanismos fundamentales del desarrollo. En su opinion, la mejor ensefanza es la que



se adelanta al desarrollo en el modelo de aprendizaje que aporta, el contexto ocupa un
lugar central. La interaccion social se convierte en el motor del desarrollo de una

sociedad.

3.1.2. Como relacionar la lectura con el comic.

El estimulo y la motivacién.

Podemos afirmar que la motivacion es el motor que mueve toda conducta, lo
que nos permite provocar cambios tanto a nivel escolar como en todos los aspectos de la
vida. La mayoria de los expertos coinciden en definir la motivacion como un conjunto
de procesos implicados en la activacion, direccion y persistencia de la conducta
(Beltran, 1993; Bueno, 1995; McClelland ,1989). Si, ademas, tenemos en cuenta que el
aprendizaje se caracteriza por ser un proceso cognitivo y motivacional a la vez (G.
Cabanach et al., 1996, p.9), y partiendo de esta base, trasladamos esta definicion al
contexto escolar y consideramos el cardcter internacional de la conducta humana,
parece bastante evidente y facil de entender que las actitudes, percepciones,
expectativas y representaciones que tenga los estudiantes de si mismos, de las tarea que
realizan y de las metas que pretenden alcanzar, constituyen factores de primer orden que
guian y dirigen la conducta del estudiante en el dmbito académico. De aqui que la

motivacion tenga una gran trascendencia en el area educativa.
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Imagen 3: Los personajes de las vifietas pueden hacer sentirse a nuestros alumnos identificados con
situaciones de su vida cotidiana, pudiendo crear empatia e interés por parte del alumno. Este interés

debemos aprovecharlo con fines pedagogicos y educativos.



Conociendo los cimientos en los que se sustenta la motivacién, podemos
cambiar nuestra metodologia para hacer del proceso de ensefianza-aprendizaje en
nuestras aulas una herramienta motivante que nos ayude a ser capaces de conseguir con
éxito nuestros objetivos docentes. El papel del coémic como introductor hacia el mundo
de la lectura tiene mucho que ver con los conceptos de motivacion y de estimulo, que
aunque a menudo se interpretan como sinénimos, son muy distintos, como veremos a

continuacion con diferentes ejemplos:

Laura se distraia discretamente en pintar sobre el folio el nombre del chico que
le gustaba, mientras su clase seguia con la lectura introductoria del tema, que hablaba
sobre la comunicacion. La profesora lo advirtié y dijo: "Esta lectura representa muy
bien lo que veremos en el tema, y es muy importante para los cursos venideros. Me
alegra veros tan atentos, porque estoy segura de que si entendéis bien esta parte, no
tendréis ningun problema para aprobar la evaluacion. Me alegra veros asi. Muy bien.
Qué buen curso sois, un curso de listos, si sefior. Sigamos". Laura se irguio, cambi6 de
folio y pasd discretamente también varias paginas del libro para ponerse en la que
correspondia.

La motivacion es el deseo de conseguir algo concreto, un motivo para actuar. Entre los
motivos para conseguir aprender o hacer algo encontramos:

-Encontrar interesante o necesaria la tarea.

-Buscar exaltar el propio yo. El status, la autoestima, la adaptacion y el éxito,
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Imagen 4: En esta vifieta se hace una satira acerca de la falta de conviccion ante nuestras metas y

objetivos, una sdtira relacionada con la motivacion.

10



Es en este punto donde encontramos la relacion entre el comic y la motivacion.
A menudo los nifios no quieren leer ya que si no se les ha estimulado de la manera
correcta, pero incluso haciéndolo, a veces nos cuesta hacer un habito de una actividad
que no esta afianzada en ellos. Si proponemos como primera toma de contacto a la
lectura un libro plagado de imégenes, divertido y que trate de algo que le guste al nifio,
este paso no tiene por qué ser un drama. Es mds, esta transicion al mundo de la lectura

sera todo un éxito.

Como docentes debemos utilizar mas a menudo el recurso del comic como
motivacion en el ambito de la lectura ya que es un recurso muy rico, util y versatil, que

se puede adaptar a todo tipo de necesidades que pueda requerir un alumno.

Tras ver lo que es la motivacion, pasemos a ver lo que es el estimulo con otro ejemplo
practico:

Pedro, de 10 anos, estaba sin hacer nada en la clase en el taller de lectura
durante la clase de lengua. ";No te pones a leer?", le dijo el profesor. "Es que usted ha
dicho que era una lectura muy facil y hasta un nifio de 8 afios puede contestar las

preguntas bien, le contestd Pedro".

El estimulo es realmente poco conocido. Su importancia, y los medios para
conseguirlo, ain menos. Una de las claves en la vida de Albert Einstein fue el estimulo
de su padre adoptivo y la motivacion que encontré en ¢€l. Einstein nunca fue
precisamente un estudiante modelo. En una sociedad en la que los nifios acceden a todo
lo que quieren con tanta facilidad cada vez son menos eficaces los premios y los
castigos, y mas eficaz el estimulo. Hoy en dia es muy dificil conseguir que un nifio se
comporte, estudie, lea o se esfuerce, si decide no hacerlo. La presion del exterior tiene
menos influencia cada dia y es preciso sustituirla por estimulos internos, que son
duraderos. Lo que un nifio decida hacer depende del concepto que tenga de si mismo, de

los demas y de los medios que considera viables para encontrar su propio sitio.

Todos los nifios y adolescentes experimentan la necesidad de estar convencidos

de que valen, por lo que tenemos que convencerlos de una manera eficaz, de que la

11



lectura juega un papel fundamental en su desarrollo psiquico e intelectual, tenemos que
hacerles ver que es muy importante para ellos. Cuando se emplean sistematicamente
estimulos externos, como los premios y los castigos, estos no suelen ser efectivos. En
cambio, si conseguimos inculcar al nifio la inquietud por la lectura y por su propio
desarrollo, la estimulacion vendra de si mismo, sera una estimulacion interna. Esta es la

unica manera posible para que se mantenga la fuerza viva y de que se mantengan las

pilas cargadas por si mismo.
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Imagen 5: En esta imagen podemos ver la falta de seguridad que suelen tener nuestros alumnos en la
escuela, cuando en el aula debe reinar un ambiente de confianza, propicio a aprender de los propios

errores, no con miedo a éste.

La ley N° 2222 del Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el

curriculo basico de la Educacion Primaria sostiene:

El area de Lengua Castellana y Literatura en la Educacion Primaria tiene como
finalidad el desarrollo de las destrezas basicas en el uso de la lengua: escuchar,
hablar, leer y escribir, de forma integrada. La adquisicion de estas destrezas
comunicativas solo puede conseguirse a través de la lectura de distintas clases de
textos, de su comprension y de la reflexion sobre ellos, teniendo presente que esta
no debe organizarse en torno a saberes disciplinares estancos y descontextualizados
que prolongan la separacion entre la reflexion lingiiistica y el uso de la lengua, o
entre la reflexion literaria y el placer de leer, sino que deben ajustarse a la realidad
cambiante de un individuo que vive inmerso en una sociedad digital y que es capaz
de buscar informacion de manera inmediata a través de las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion.
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Este fragmento nos dice de manera clara que la finalidad de la Lengua
Castellana y la Literatura no es otra que el desarrollo de las destrezas para el uso de la
Lengua. Y esta finalidad se consigue a través de la lectura. Los nifios estdn
acostumbrados a leer en el aula, pero a menudo siempre utilizamos el mismo tipo de
textos. A consecuencia de esto, se sienten inseguros cuando tratan otro tipo de textos
ajenos a los que conocen y no son capaces de aplicar lo aprendido en el colegio fuera
del ambito escolar. Cuanto més variada sea la lectura que el nifio realice mayor serd su
grado de comprension y de transversalidad a la hora de aplicar los conocimientos
aprendidos. Con esto quiero decir que el nifio conseguird una competencia lingiiistica
mayor si variamos nuestras lecturas con frecuencia, pudiendo incluir de esta manera el

cOmic como recurso.

3.2. Uso del comic como recurso en la escuela hoy en dia

El uso del comic en nuestras escuelas no es algo demasiado popular, entre otros
motivos, por el desconocimiento de los numerosos objetivos didacticos que se pueden
perseguir utilizando este recurso. Quiero destacar los principales objetivos didacticos
recogidos en éste cuadro. Mirar cuadro resumen en el Anexo, imagen uno, pg. 34.

Con esta enumeracion de objetivos quiero resaltar las numerosas oportunidades que nos
ofrece la utilizacion de este recurso en las aulas.

Pero para poder conseguirlos debemos saber como utilizar dicho recurso. A menudo
cometemos muchos errores, que lejos de acercarnos a nuestras metas hacen que el uso

del comic sea un estorbo para conseguir el éxito en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Imagen 6: Manolito no ha entendido nada en los ultimos meses y sigue perdido en las clases. Quizas el
uso de recursos mds atractivos podrian haber suplido las carencias que tiene, haciendo que se interese

mas por las lecciones.
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3.2.1. Errores comunes que se cometen al utilizar el comic en el aula

Siguiendo a Rodriguez Moreno (2009: 5-31), podemos decir que

comunmente se ha atribuido la lectura de comics a la edad infantil o, a lo sumo, a la
adolescencia. Esto, que ya de por si es muy discutible en lo referente a otras épocas, es
totalmente erréneo hoy en dia. Los comics no son un producto exclusivamente infantil,
y eso se nota en sus (hoy dia) altos precios y cada vez mas cuidadas ediciones. Debemos
comprender por tanto que los comics estan dirigidos a diferentes sectores de edad. Asi
que, antes de emplear el material del que dispongamos, deberemos comprobar si es

acorde al nivel cognitivo y de madurez de nuestros alumnos.

Otro error tipico es creer que el comic siempre va a resultar atractivo a los alumnos.
Actualmente existen otros medios de ocio que resultan mucho mas atrayentes a los
jovenes (videojuegos, television, Tablet...), por lo que hemos de tener en cuenta que
muchos de nuestros alumnos pueden no estar familiarizados con el cémic. Por lo tanto,
hemos de seleccionar obras faciles de leer, que les permitan familiarizarse con el
lenguaje grafico-textual asi como realizar una sesion previa motivadora para hacer mas
facil esta adaptacion. Es preferible empezar con historias breves y de narracion lineal,
para ir posteriormente pasando a lecturas mas complejas.

Pero a veces, incluso estando acostumbrados a la lectura de los mismos, no todos van a
parecerles atractivos. En primer lugar hemos de tener en cuenta la historia que se narra:
asi, un coémic historico que se limite a dar datos acompafiados de imagenes resultara
mucho menos interesante que una narracion original (con la clasica estructura de
introduccion, nudo y desenlace) que se desarrolle con un trasfondo historico; cierto es
que en este segundo caso se ofreceran menos datos, pero a cambio llamard mucho mas
la atencion del lector. En segundo lugar, también debemos tener en cuenta el estilo del
dibujante, su capacidad narrativa y el uso del color.

Finalmente, hay que tener en cuenta que el comic no es un sustituto del libro de texto
sino que debe ser solo un apoyo. Y un apoyo sobre el que hay que trabajar con
ejercicios, desplegando un aparato critico acorde con la madurez del alumnado. Leer de

forma reflexiva, plantedndoles lo que se estd leyendo y comentandolo con el grupo es
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bueno para el estudiante. Creerse a pies juntillas todo lo que se lee, sin reflexionar al

respecto, es indudablemente malo. (HUTCHISON, 2007:8).

3.3. Uso de la imagen en la ensefianza (érase una vez)

No siempre la ensefianza viene de la escuela, y el ejemplo que presento a
continuacion es uno de estos casos. Lo considero el ejemplo de la utilizacion mas
caracteristico de uso de la imagen y de la vifieta que tenemos hoy en dia. Me estoy
refiriendo a la popular serie "Erase una vez el Hombre" (Il était une fois I’homme,
1978). Fue una importante serie infantil francesa de 26 episodios que relata la evolucion
de la humanidad desde la prehistoria hasta el siglo XX. Su finalidad es plenamente
didactica. Miles de nifios hemos aprendido la historia de forma ludica y divertida casi
sin darnos cuenta, gracias a esta serie y a su adaptacion a la vifieta. Fue creada por
Albert Barillé en los estudios Procidis y difundida por la cadena France 3 a partir de
1978. También participaron en la realizacion de esta serie Alemania, Bélgica, Canada,
Espafia, Israel, Italia, Japon, Noruega, Paises Bajos, Suecia y Suiza. Simultdneamente
aparecio el comic en que se relataban los 26 capitulos a partir de fotogramas de los
mismos. Este es un interesante material educativo ilustrado para que los pequeios
descubran el origen del hombre y los grandes acontecimientos histdricos. Su utilizacion
en las escuelas es muy recomendable, ya sea por su proyeccion, o por la utilizacion de

sus comics.

Episodio 6: El Siglo de Pericles
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Por contraposicion al ejemplo anterior, encontramos casos en los que el uso del comic
en la ensefianza, puede suponer mas una dificultad que una ayuda, como observamos en
la siguiente vineta:

(Imagen extraida de la pagina http://pixshark.com/digestive-system-comic.htm).

oesophagus

stomach

pancreas (lal)

made with chogger.com

En este comic del aparato digestivo, que ateniéndonos a lo establecido en la LOMCE, se

utilizaria en la asignatura de conocimiento del medio, en cuarto curso de educacion
primaria, en un colegio que sea bilinglie y se impartiria esta asignatura en inglés.
Suponiendo que se cumpla todo esto y refiriéndonos unicamente a lo relacionado con el
ambito de la aplicacion del comic en el aula, podemos observar varios errores antes
mencionados. En primer lugar considero que la eleccion de los dibujos, sin personajes y
la escasa claridad hacen de este comic una herramienta poco motivadora y atractiva para
unos nifios de 9 o 10 afios. El texto incluido en las vifietas es poco explicito y no es nada
en cuanto al contenido que quiere ensefar y transmitir. Considero por estas razones, que
la eleccion de esta vifieta para explicar y tratar el sistema digestivo en educacion

primaria, es un completo error por parte del maestro.
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4. PROPUESTAS DIDACTICA

4.1. El comic como medio de aprendizaje lingiiistico

Como hemos comentado con anterioridad, una de las ventajas de trabajar en el
aula con el comic consiste en que al utilizarlo partimos de una actitud positiva del
alumnado hacia este medio. Dentro del aprendizaje lingiiistico es muy util porque
desarrolla directa e indirectamente muchas areas interesantes para esta materia.

En cuanto al contenido de las vifietas (la historia), proporciona informaciones multiples
que deben desentrafiar en alumno. Es un vehiculo importante en los ejercicios de
comprension lectora. Fomenta la capacidad critica del alumno, asi como el trabajo y el

aprendizaje divertido.

Siguiendo a  Granja Pascual, (1987, pg. 25), en la lectura de un comic
intervienen factores explicitos de imagen y grafia, e implicitos entre vifietas. El proceso
del lector es tan importante por lo que ve como por lo que se debe imaginar. Para
imaginar acertadamente es necesario un proceso de aprendizaje que se va adquiriendo
inconscientemente. De aqui que podriamos destacar los siguientes procesos
comunicativos que tienen lugar en la lectura de un cémic y de una manera inconsciente:

Mirar anexo, imagen numero dos, pg.35.

4.1.1. Analisis del comic

En apartados anteriores hemos tratado lo que es el comic. En éste, vamos a centrarnos
en su andlisis dentro del campo de la lingiiistica. Como nos presenta José Javier Granja
Pascual en La utilidad didactica del comic, podemos distinguir que distinguir tres

partes:

-Morfosintaxis, dentro de la cual hay:

1. Las acciones de mayor importancia que aparecen en la vifeta.

2. Los sucesos y acontecimientos que suceden dentro de cada accion.
3. Las funciones desempenadas por los personajes.

4. Los personajes que desempefian las diferentes funciones.
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-Semantica:

Cuando profundizamos en la semantica lingiiistica, estudiamos el significado de las
palabras. Inmersos en la semantica del comic, estudiaremos el significado que tienen las
vifietas. Dentro de este estudio no vamos a centrarnos solo en el aspecto de los signos
graficos, sino también en el de los signos iconicos. Por lo tanto, tendremos que ir
descubriendo el significado parcial de cada pictograma para conseguir descubrir el
significado total de la historia. De esta manera, distinguiremos rapidamente a los
protagonistas dentro de alguno de los grandes grupos de significado. Esta clasificacion
de funciones es comun a todos los comics, puesto que existe una ideologia (ya sea del
autor o de la empresa editorial) que es transmitida siempre, de manera intencionada o

no.

-Pragmatica:

Dentro de la narracion ilustrada, debemos hacer un analisis de:

1. El componente lingiiistico contenido en el plano textual.

2. El uso de la elipsis como recurso, permitiendo asi la supresion del tiempo.

3. La concomitancia espacial iconografica. Que la viiieta incluya dos tipos diferentes de
lenguaje (iconico y grafemas) lleva consigo una serie de problemas.

Hay grandes diferencias entre los simbolos iconicos, que suelen ser integros, completos
y hacen que el lector haga poco participe su capacidad creadora; y los grafemas, que
tienen un significado mucho menor, que si hacen que el lector utilice su capacidad
creadora y su imaginacion. En el comic, el texto escrito, suele apoyar el texto iconico,
pero no es comun que aporte nuevos factores que vayan mas alla de su contemplacion.
Por lo que existe una ventaja, el comic capta la atencion del lector valiéndose de los

signos iconicos.

4. La temporalidad. Existe una discordancia lingiiistica entre la temporalidad del

didlogo y la expresion iconica, ya que es instantanea y congela el momento que ilustra.

18



A veces, aparece una desincronizacion entre la gestualidad estatica y la expresion del

discurso verbal. Este tipo de desigualdades no suele entorpecer la tarea del lector.

5. El encuadre. Es otro de los componente relevante dentro de la vifieta. Existen varios

tipos:

a) Primer plano: se muestra un detalle particular.

b) Plano medio: se muestra un personaje cortado por la mitad, cintura.

c) Plano tres cuartos: se muestra al personaje cortado por las rodillas
aproximadamente.

d) Plano general: se muestra la figura al completo.

6. Los gestos son uno de los principales formas de expresion, ligado al didlogo.
Normalmente los gestos suelen repetirse, en todos los personajes, cuando hay
situaciones similares. También es normal que los gestos aparezcan evidenciados en la
cara de los personajes. Asi se ha creado un sistema de gestualidad facial humana, qu es
facil de identificar las siguientes facciones:

- cefio fruncido = enfado, célera.

- cejas alzadas u ojos muy abiertos = asombro, admiracion.

- boca sonriente = satisfaccion, agrado.

- etc.

7. La imagen metonimica es otro recurso empleados en la vifieta dirigido desde la
ideologia del autor. Radica en la similitud de un personaje, que puede ser un
protagonista, con un personaje de la vida real que se quiera enaltecer. De este modo, por
medio de lo que el protagonista haga en la ficcion, el lector llevara las reacciones que le

sean suscitadas al personaje de la vida real al que representa.

8. El bocadillo. Es el trazo que rodea el texto escrito que expresa lo que dice un
personaje. Puede tener cualquier forma: rectangular, de cuadrado, redonda, de 6valo,

etc. Siempre tiene una prolongacion que indica el lugar de procedencia del bocadillo.
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9. Las onomatopeyas son representaciones de un sonido con valor grafico que sugieren
al lector el ruido de hecho o una actividad: iFssssh! , jclac! , jring!, jswosh!, jcrac!,
iplac!, jplaf!, jtic tac!, jcrash!, jcroing!, jplaf!, jzip!, jblam!, jboing!, jbang!, jzzz!,
jzas!, jboom!, etc.

Se prefiere incrementar la vivencia del dibujo por medio de una lengua en la que
participan tanto la onomatopeya como los signos de caracter visual. Asi, por ejemplo, si
se quiere indicar una explosion, el "boom" puede ir colocarse centrado ocupando gran

parte de la vifieta.

10. Los rasgos cinéticos son signos graficos que manifiesta la ilusién de desplazamiento
o movimiento de los protagonistas de la vifieta que lo contienen. Es dificil mantener el
aspecto estatico del signo iconico y coordinarlo con la realidad representada, que suele
ser siempre de caracter dindmico. Para ello se utilizan, por ejemplo, pequefias nubes de
polvo que representan a un personaje corriendo, o trazo de lineas que orientan el hacia

donde se dirige el movimiento, etc.

4.2. Aplicacion a las diferentes areas

Como se ha comentado en apartados anteriores, y siguiendo la aportacion de
José Joaquin Moreno en la revista, Revista de Literatura, "e/ comic es una herramienta
muy versatil que puede aplicarse para nuestra tarea docente en cualquier curso y drea
de la enserianza, aunque en unas areas sera mas facil que en otras". Generalmente esto
se debe a la necesidad de encontrar materiales flexibles a las diferentes asignaturas, que
sean coherentes tanto con los conocimientos aptitudinales como actitudinales que

pretendemos transmitir a nuestros alumnos.

El uso mas simple lo encontramos en la ensefanza de la lengua. Casi todas las
lecturas nos son ttiles, teniendo que cuidar solamente el nivel de dificultad del lenguaje
contenido en la vifieta. Asimismo, si queremos, podemos ir mds alld de lo estrictamente
lingtiistico, ensefiar a nuestros alumnos diferentes habitos y tradiciones por medio de las

historietas que leen. De esta forma, diferentes culturas como la coreana, japonesa o
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china pueden ser entendidas con mayor facilidad por medio de las imagenes. Por eso,
seria prefecto utilizar siempre los comics en su idioma original, ya que presenta gran
cantidad de vocabulario y las posibilidades de ensefiar seran mayores que si utilizamos

textos traducidos.

También es posible su aplicacion en el campo de la literatura. Podemos utilizar
por ejemplo, vifietas donde haya literatos o se exponga o describa una época distinta a la
actual, asi se hace mas facil la comprension de una obra o de un autor. Se pueden
emplear también diferentes obras ya estudiadas adaptadas al comic, sobre todo, si el
autor no ha hecho una adaptacion literal de la obra, ya que se pueden contrastar las

diversas interpretaciones del mismo relato.

Existen muy pocos cémics que no que no sea aplicables de apoyo para la
ensenanza de historia, la geografia, arte y filosofia. Son escasos los paises que no han
trasladado a la vifieta momentos célebres de su historia, ya sea de forma directa o
indirecta. También el hecho de viajar, tanto de manera real como a lugares imaginarios,
han sido algo habitual en los comics a lo largo de los afios; la recreacion de paises
desconocidos para el lector son de gran riqueza, tanto por los conocimientos geograficos
que aportan como por la continua alusion a estereotipos. Finalizando este tema, desde el
punto de vista de la moral y la diferente vision que tienen los héroes los villanos, siendo
contrarios haciendo presente la representacion del bien y del mal, hacen que sea posible
el tratamiento de la filosofia, pudiendo hacer un andlisis critico de los diferentes
comportamientos de cada uno. Esto permite transmitir una enseflanza rica en valores.

La asignatura donde se suele encontrar con mas frecuencia el tratamiento de la
vifeta, es en Educacion Plastica. Podemos proponer a nuestros alumnos que elaboren un
coOmic con un tema tratado en el aula, una festividad, habitos de conducta,
acontecimiento histérico... O también podemos dejar un tema libre y dejar volar su
creatividad e imaginacion.

Aunque parece algo complejo, Las ciencias naturales y exactas, al contrario de lo
que se suele pensar, permiten la utilizacion del cémic de diferentes formas. Hoy en dia
hay gran cantidad de material didactico relacionado con la asignatura de ciencias,

matematicas o fisica. Pero a menudo presentan una gran cantidad de texto escrito, y
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mantiene demasiado parecido con un libro de texto, perdiendo asi sus virtudes de comic.
Seria interesante la elaboracion de vifietas contando ciertas aspectos relacionados con la
ciencia, como la evolucion, o la formacion del universo. También se puede utilizar para
la explicacion de la historia, como muestro en la propuesta didactica numero dos (pg.
25-28).

Quizéas es en la Educacion Fisica donde la aplicacion del comic estd mas
limitada. Sin embargo, su uso es completamente posible, pudiendo retratar la historia de
diferentes deportes, asi como habitos de vida saludables para nuestros alumnos. Por
ejemplo, en la imagen nimero uno (pg.6) se muestran en forma de vifeta los
comportamientos que se han de mantener en la clase de educacion fisica. Aunque sea de
una manera indirecta, se pueden trabajar todas las materias.

Para terminar, podemos utilizar los comics para explicar de manera clara temas
delicados e importantes como la dignidad, la igualdad de género, la drogadiccion,
educacion sexual, educacion vial, sus derechos y sus deberes, etc. De hecho, cualquiera

de estos motivos pueden incluirse como contenido transversal en cualquier asignatura.

4.3. Propuestas didacticas para la utilizacion del Comic en Educacion Primaria

A continuacion, presento una serie de aplicaciones didacticas que podemos darle
al comic en nuestras sesiones. Algunas son a modo de actividad de clase, y otras las
presento como una propuesta de Unidad Didactica. Todas ellas vienen con un extracto
de la LOMCE acorde con lo tratado en dicha actividad, para que comprobar que es facil

adaptar la vifieta a nuestras necesidades educativas y a las de nuestros alumnos.

4.3.1. Motivacion a la lectura de libros convencionales a partir de la comparacion con
el Comic

El objetivo de esta actividad consiste en animar y motivar a los nifios a la
lectura. Los nifios tienen cada vez mas propuestas de ocio y entretenimiento al alcance
de sus manos, pero ninguna es tan importante y enriquecedora como la lectura. Por este
motivo, necesitamos agudizar nuestro ingenio para acercarlos al mundo de la lectura.

La propuesta didactica consta de cuatro sesiones de cincuenta minutos cada una.

-Sesion inicial motivadora:
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En esta primera sesion haremos una introducciéon a lo que es el comic. Es
importante para esta actividad elegir vifietas acordes con la edad del alumnado y que
sean especialmente atractivas y motivantes, que contengan temas que les gusten.
Podemos incluso utilizar comics que lean algunos de ellos. Si disponemos de ella,
podemos ayudarnos de una pizarra digital para poder seguir toda la clase el mismo
comic e ir comentando lo que va ocurriendo en las vifietas. El objetivo de esta sesion es
conseguir que a todos los nifios les gusten los comics, y lo vean como algo divertido.

-Sesion 2.

En esta sesion, leeremos un comic breve en clase como si se tratase de un libro
convencional, siguiendo la lectura como lo hacemos habitualmente en clase. Es
importante que vayamos haciendo similes entre el comic y los libros convencionales, ya
que el objetivo final de esta actividad es que los nifios asocien los rasgos positivos que
atribuyen a los comics para todo tipo de lecturas, y en especial a libros convencionales.
Haremos también en esta sesion actividades de comprension lectora del tipo oral y
escrita (identificacion de los personajes, que ocurre en la historia...)

-Sesion 3.

En esta sesion trabajaremos con un texto extraido de un libro de lectura (libro de
lectura convencional). El texto debe estar acorde con la edad del alumnado y debe
presentar un tema atractivo para ellos, ya que, como dijimos anteriormente, el objetivo
es que encuentren similitudes con el comic, estableciendo asi una relacion de simpatia y
alejando el rechazo habitual que suelen presentar los nifios a la lectura. Para conseguir
este objetivo trataremos de trabajar la comprension lectora de la misma manera que la
trabajamos con el comic.

-Sesion 4.

Esta ultima sesion es para reforzar las conclusiones que queremos que nuestros
alumnos saquen. Elaboraran de manera grupal una representacion iconografica de la
historia leida en la sesion anterior, la que pertenecia al libro convencional, para que
vean con claridad que cualquier historia puede ser contada en forma de vifeta y asi
consigan eliminar el rechazo que se tiene a la lectura.

-LOMCE

El drea de Lengua Castellana y Literatura en la Educacion Primaria tiene como
finalidad el desarrollo de las destrezas bdsicas en el uso de la lengua: escuchar, hablar,
leer y escribir, de forma integrada. La adquisicion de estas destrezas comunicativas
solo puede conseguirse a través de la lectura de distintas clases de textos, de su
comprension y de la reflexion sobre ellos, teniendo presente que esta no debe
organizarse en torno a saberes disciplinares estancos y descontextualizados que
prolongan la separacion entre la reflexion lingiiistica y el uso de la lengua, o entre la
reflexion literaria y el placer de leer, sino que deben ajustarse a la realidad cambiante
de un individuo que vive inmerso en una sociedad digital y que es capaz de buscar
informacion de manera inmediata a través de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.
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4.3.2. Estudio de la historia a partir del comic

El objetivo de esta actividad consiste en la adquisicion de conocimientos
pertenecientes a un tema de Conocimiento del Medio en legua extranjera (francés),
utilizando el comic como principal recurso. En este caso, el tema es "La edad antigua, la
vida en los tiempos de los romanos", para cuarto curso de primaria.

La propuesta didactica consta de cuatro sesiones de cincuenta minutos cada una.
Es un tema de cuarto curso de Educacion Primaria que he propuesto durante mi periodo
de practicas en el CEIP Sierra Elvira de Granada, centro plurilingiie en el que se
impartian varias asignaturas en francés a mi clase. Por eso elaboré esta propuesta.

-Primera sesion:

En la primera sesion presentaremos a nuestros alumnos el comic que vamos a
utilizar. En este caso hemos utilizado un comic llamado "Caius, le petit romain", que
estd integramente en francés. Podemos darle a cada alumno una copia del comic para
que pueda seguir la lectura conjuntamente a la vez que la seguimos en la pizarra digital
(si disponemos de ella). Es importante pararnos en cada vifieta para observar cada
detalle de lo que va ocurriendo y hacerlos participes y protagonistas de la actividad,
siendo ellos quienes lean en francés y los que vayan preguntando dudas. En este tipo de
actividades es crucial la implicacion del profesor para hacer que los nifios se
entusiasmen, se impliquen y consigan meterse en el papel del protagonista de nuestra
historia.

(Imégenes extraidas de http://sanleane@eklablog.com, "Caius, le petit romain").

L’Antiquité: La vie au temps des romains

Caius,
le petit Romain

Ily a deux mille ans, Rome était la plus grande ville
de I’empire romain. C’est Caius, un garcon de ton dge,
qui va te raconter comment les gens vivaient a I’époque...

|
|||||n|||||"""‘
i

E?I
i Avé | Mon nom, c’est Caius. J'habite une belle maison,
perchée sur I'une des sept collines de Rome.

C'est le matin. Mon papa part travailler. Il est marchand.
.ll passe la journée sur le port a acheter et a vendre des tissus,

i

lln-... [}

des bijoux, des épices, qui arrivent du monde entier.

O

sept 2006 Sanieane@exiadiog.co
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J'aime aussi jouer a la guerre avec mes soldats en terre cuite
Ma sceur préfére ses poupées en bois, avec leurs bras qui bouge

@&
¥

Source: Youpi, sept 2006 sanleane@eklablog.com
pi, sep g
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Le lendemain matin, on part chez nos cousins, a la campagne.
Papa me laisse tenir les rénes. Attention ! Un char nous croise
a toute vitesse | C’est un messager de 'empereur...

Nous voila chez nos cousins. Il est 16 heures.
C’est I’heure du repas le plus important de la journée.
On I'appelle la cena. Entre chaque plat, nous nous lavons les mains

En chemin, nous rencontrons des légionnaires qui parten avec de I’huile parfumée : ga vaut mieux, parce que tout le monde
aI'entrainement. Ce sont aussi eux qui construisent les routes. mange avec ses doigts. Méme les papas et les mamans !
Quand j'aurai dix-sept ans, je serai soldat @ mon tour. Mais je ne te conseille pas trop d’essayer chez toi...

Les Romains portaient
des surnoms rigolos,

A Rome, il y avait beaucoup d’esclaves : comme Flaccus qui voulait dire _ lladeuxmille ans,

c’était souvent des prisonniers « onjellles pgndantgs », les Romains ont conquis de nombreyx pays.
qui étaient vendus au marché, ou Cicero qui voulait dire . Beaucoup de gens se sont mis _
comme des animaux ! « pois chiche » ! a parler la langue des Romains, le latin.

Des langues d’aujourd’hui comme le frangais,

Ils devenaient serviteurs wh h £ :
Pitalien ou I'espagnol viennent du latin !

chez les riches.

Tv ne
tappellerais pas
Crassus, toi ?

Source: Youpi, sept 2006  sanleane@eklablog.com
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-Segunda sesion:

En la segunda sesién vamos a detenernos en las dificultades que tengan nuestros
alumnos a la hora de traducir el texto, y haremos un apartado de vocabulario en francés
relacionado con este tema, en el que cada nifio debera apuntar las palabras que no sepa,
y que después tendra que estudiar. Dividiremos a nuestros alumnos en grupos de 5
personas y les pediremos a que representen alguna de las escenas que aparecen en el
comic en las que se vean de manera clara caracteristicas de la antigua Roma.

-Tercera sesion:

En la tercera sesion vamos a elaborar entre toda la clase un mapa conceptual que
contenga lo mas importante del tema, que deberan copiar en el cuaderno para poder
estudiarlo.

-Cuarta sesion:

En esta cuarta y ultima sesion, comprobaremos si se han alcanzado los niveles
de conocimiento que queriamos acerca del tema tratado, y por lo tanto sabremos si el
proceso de ensefianza-aprendizaje ha tenido éxito. La evaluacion la haremos a modo de
debate con los nifos. Haremos dos equipos delimitados por la mitad de la clase e iremos
haciendo preguntas acerca del tema, dando la palabra a alguien al azar. Si sabe la
respuesta, tendra una nota positiva y su equipo obtendra dos puntos; si su respuesta es
incorrecta, habra rebote para el otro equipo y su nota sera negativa, aunque recuperable
mas adelante.

-LOMCE

La finalidad de la reflexion lingiiistica es el conocimiento progresivo de la propia
lengua, que se produce cuando el alumno percibe el uso de diferentes formas
lingiiisticas para diversas funciones, y cuando analiza sus propias producciones y las
de los que le rodean para comprenderlas, evaluarlas y, en su caso, corregirlas. La
reflexion literaria a través de la lectura, comprension e interpretacion de textos
significativos favorece el conocimiento de las posibilidades expresivas de la lengua,
desarrolla la capacidad critica y creativa del alumnado, le da acceso al conocimiento
de otras épocas y culturas y le enfrenta a situaciones que enriquecen su experiencia del
favoreciendo el conocimiento de uno mismo.

Exponer situaciones historicas relacionadas con el comic con el que se trabaja como por
ejemplo el contexto en que se escribid el comic <<ejemplo; Yellow Kid a principios del
S.XX>>).

4.3.3. Elaboracion de un Comic

Elaboracién de un comic en el que representen acciones de su vida cotidiana /
rellenar vifietas de un comic con situaciones cotidianas/ realizar un comic tratando
algin contenido visto anteriormente en el aula para reforzarlo / hacer un comic
representando una lectura hecha en clase / explicacion de vocabulario ajeno a los
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alumnos por medio de vifietas, tratando ellos asi sacarlas del contexto de la situacion
que representan...

En este caso, he tenido la oportunidad de tratar con alumnos del cuarto curso de
primaria el tema de las etapas de la Historia, y he podido realizar una tarea significativa
referente al comic.

Propuse realizar una historia narrada, situada en una etapa de la historia que ellos
quisieran, la condicidon para hacerla era que debian trabajarla en equipos de cuatro
personas. Posteriormente debian trasladar la historia inventada a una tira de seis viietas
en la que se contase su historia. Con esto, conseguimos reforzar conocimientos
aprendidos anteriormente en clase, asi como aprender a trabajar en equipo y a
argumentar una historia. Algunos de los resultados que obtuvimos fueron estos:

(F., 9 anos).




(C., 9 anios).




-LOMCE

La ensenianza del area de Lengua Castellana y Literatura a lo largo de la etapa de la
Educacion Primaria tiene como objetivo el desarrollo de la competencia comunicativa
del alumnado, entendida en todas sus vertientes: pragmdtica, lingiiistica,
sociolingiiistica y literaria. Debe también aportarle las herramientas y los
conocimientos necesarios para desenvolverse satisfactoriamente en cualquier situacion
comunicativa de la vida familiar, social y profesional.

5. CONCLUSIONES

Durante la realizaciéon de este trabajo, he ido llegando a una serie de
conclusiones que presento a continuacion, estas coinciden con algunas que aparecen en
otras publicaciones como en la revista para docentes "Revista de literatura", la cual he

utilizado como apoyo durante el trabajo.

Tras la investigacion realizada podemos afirmar que el uso del comic como
herramienta didactica tiene importantes repercusiones en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los alumnos dentro del aula. Una de las mas importantes contribuciones
es la de fomentar la lectura entre los alumnos, asentando unos cimientos sélidos para
que estos se conviertan en el futuro en lectores asiduos.

Para los niflos, es mas facil entender la narracién gracias al seguimiento de las
imagenes, consiguiendo asi que la correcta comprension los invite a disfrutar de las
historias, siendo esta la base de desarrollar el gusto y la aficion por la lectura.

También podemos enumerar diferentes aportaciones que realiza el comic al utilizarse

como una herramienta pedagogica en la escuela:

Dentro de la lectura:

- Aumenta la capacidad de abstraccion en los alumnos y fomenta la imaginacion, muy
utiles para afrontar problemas de la vida cotidiana.

- Creacion de habitos de lectura que hara a nuestros alumnos mas competentes a la hora
de interpretar y comprender diferentes tipologias de lenguaje presentes en su dia a dia,
como por ejemplo los medios de comunicacion e informacion presentes en la sociedad.

- Fomento y desarrollo de los esquemas de lateralidad y ordenacion espacio- temporal.
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- Desarrollo y asimilacion de conceptos relacionados con el arte y la estética.

- Aprendizaje y asimilacion de la ortografia.

Y fuera del &mbito de la lectura:

- Es un recurso versatil, facil de aplicar en todas las areas y materias de la ensefianza
Primaria y Secundaria.

-Puede trabajarse con todas las edades ya que existe gran variedad de comics para todas
las edades y gustos.

-Es un recurso muy util para alumnos que tienen trastornos relacionados con la
atencion.

Me gustaria sefialar que considero anticuada la idea de no considerar el comic
como un género literario de primer orden en la literatura infantil y juvenil. La gran
fuerza que tiene el comic a la hora de narrar acompanando las ilustraciones, consiguen
atraer la atencion y el interés de nuestros alumnos. Conseguir hacer de ellos lectores de
comics es el primer paso para convertirlos en lectores asiduos y personas interesadas

por la literatura.

Tomando las palabras de Francisco Ibafiez, "los tebeos son trampolin para llegar
a las historias literarias", y para conseguir que este salto sea posible, los docentes,
escuelas y las comunidades educativas deben remar en el mismo sentido, haciendo un
esfuerzo por tomar conciencia del papel que desempefia aqui la vifieta.
Hoy en dia, la imagen desempeia un papel fundamental en nuestra sociedad y cultura, y
saber analizar, comprender e interpretar con una lectura ilustrada con imagenes supone
una via formativa de personas con actitud critica y creativa con una gran virtud que

escasea en nuestros dias: la imaginacion.
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7. Anexo

Imagen 1 (pg. 13)

OBJETIVOS DIDACTICOS ALCANZABLES CON EL USO DEL COMIC

- Posibilitar y demandar la traduccion de informaciones verbales a iconicas y viceversa; como

consecuencia de la reflexion sobre el lenguaje verbo-iconico a través del lenguaje verbal.

- Facilitar la capacidad analitica, por medio de la historieta global, vifieta, globo, etc.

- Llegar a la consecucion de diferentes niveles de generalizacion, realizadas a partir de procesos

particulares de inclusion.

- Favorecer la combinacion de técnicas de trabajo en grupo, individualizado, critico o creativo.

- Capacidad para la expresion oral y escrita.

- Fomentar la creatividad yendo desde la tarea colectica hasta la elaboracion propia o personal.

- Favorecer un alto nivel de tolerancia critica, que surgiria por los coloquios que se centrarian sobre los

mensajes implicitos en el tebeo como meta final.

- Dar a conocer determinados valores morales.

- Reconocer determinados prejuicios que pueden aparecer en los personajes o situaciones dadas.

- Posibilitar la capacidad de crear sus propias historietas.

- Desarrollar la capacidad de valoracion critica.

- Favorecer la aplicacion de las informaciones adquiridas.

- Adquirir técnicas de trabajo intelectual y entrenamiento en el trabajo cooperativo.

- Desarrollar la capacidad de didlogo y tolerancia.

- Adquisicion de técnicas de trabajo para investigar en fenomenos de base social.

- Fomentar la valoracion critica en cuanto a un personaje o situacion.
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Imagen 2 (pg.18)

(Vifieta extraida de https://aprendiendoaserdocentes.wordpress.com/2014/05/ "Mortadelo y Filemon™).
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