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Entrega de la práctica. 
    
• El archivo generado en  formato  flv, con el nombre "Apellido1_Apellido2_Nombre" debes subirlo a  la 

plataforma a través del enlace dispuesto para ello. 
• La  subida de archivos debe hacerse  inexcusablemente en el plazo previsto en el programa ya que  la 

plataforma sólo permanecerá abierta durante el intervalo de fecha previsto en el mismo. 
• La “NO ENTREGA” de las prácticas supone que no se puede aprobar la asignatura, por tanto los alumnos 

y alumnas que no “suban” las prácticas en la fecha prevista deben tener claro que no podrán entregarlas 
hasta la convocatoria de septiembre. 

• Deben quedar claras varias cuestiones: 
• Es recomendable el trabajo previo de estos materiales, ya que de otra manera puede que no sea 

suficiente el tiempo disponible para la realización de la práctica. 
• Yo  no  recogeré  en mano  absolutamente  ningún  archivo  si  no  es  debido  a  una  causa  grave  y 

debidamente justificada documentalmente. 
 
           
 


