Guiodn para la realizacion de la practica 2: Video
Como realizar la practica.

1. Procedimiento.
1.1. Preparar los archivos.

Comenzaremos colocando todos los archivos de trabajo en la carpeta que hemos creado para la practica, esto
es muy importante. Para no perderse es conveniente ir consultando la guia sistematicamente.
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Arrancamos el programa VideoPad para comenzar el trabajo.
Anadimos los archivos que vamos a ir usando.

Vamos al menu "File>Add File(s)" o al icono de la barra de herramient
ficheros que vamos a necesitar.
Aparece la ventana de exploracion con los archivos, seleccionamos los que
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Estos ficheros iran apareciendo en la ventana de color blanco que hay bajo la pestafia "Video Files", "Audio

Files" e "Images". También es posible arrastrar los archivos con el ratén di
Comenzamos por la banda sonora, y después vamos colocando los demas

los archivos agrupados por tipos, cada uno debajo de su pestaia correspon

rectamente a esa zona.
. Observaremos que van apareciendo
diente.
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1.2. Elaboracion de la pelicula.
Una vez que tengamos los archivos en el programa, podemos comenzar a
Comenzamos con la Banda sonora:

e Seleccionamos la "Banda sonora" (1 de la figura siguiente), y al h
aparece en la pantalla de "Vista previa del Clip" (2).
e Ahora picamos sobre la flecha de color verde (3) que hay ba

colocara en la pista de audio (4). En este momento podemos u
gue hay bajo la ventana de "Vista previa de la pelicula" para escu

trabajar con ellos.
acer Clic sobre ella observaremos que
jo la ventana, y la banda sonora se

sar los controles de reproduccion (5)
char la banda sonora.



| +3. Picamos la flecha para
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1.1.3. Ahora continuamos con el inicio de insercion de imdgenes en la pelicula:

Colocamos unos segundos de imagen en negro para comenzar (para esto seleccionamos " Add Blark nge |5
barra de herramientas, aparece el cuadro de didlogo siguiente, en el que elegimos el color (en este caso el
negro), y picamos en "Add" para afadirlo a la linea de tiempo:
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Y aparecerd una nueva ventana que nos pregunta édonde lo colocamos?, elegimos "Place on Sequence
at Start", esto es "Al principio".
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Al picar en el boton "Add", observaremos que el clip de imagen en negro se coloca sobre la pista de
video como se aprecia en la imagen siguiente:

Timeline || storyboard

:00:00.0 000200 0:00:30.0 0:00:40.0 0:00:50.0 001000 0:01:100 oo
i RSt et R RIS s W PR o M R ot B L I

Tiramos del borde para
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e Y acontinuacion:

e Ampliamos o reducimos el tiempo tirando del borde con el ratdn, hasta conseguir el tiempo
deseado, mirando en la escala de tiempo que aparece encima de la pista de video.
e Ahora reproducimos el clip y observaremos una linea roja que se mueve por la pista, ese es el

"Cursor", picamos la pausa y, esto es importante, colocamos el cursor al final del clip de

imagen en negro.
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Seguimos colocando el Titulo de la pelicula.
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Picamos en el icono "Afiadir texto" #dd TeXt ge |3 barra de herramientas y aparecera el cuadro de didlogo para
anadir el texto,
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1. Ponemaos el nombre del clip

i Howad; "
2. Escribimos el contenido
textual del Titulo

3. Picamos "Add"
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e Al picar sobre el botén "Add" aparecera el clip en la ventana de "Vista previa del clip" (1 de la imagen
siguiente).

e Picamos sobre la "T" para ajustar cémo se vera el texto (2).

e Elegimos en la ventana que aparece (3), los parametros que deseamos.

e  Picamos sobre el botdn "Apply" para aceptar (4) y desaparece la ventana.
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e Al picar sobre la flecha verde (5) volverd a aprecer la ventana en la que nos pregunta donde
colocamos el clip, y en adelante elegimos la opcidn "Place on Sequence at Cursor", y el clip se colocara
en lugar en el que esté el cursor.

e Ahora lo estiramos desde el borde para darle el tiempo que deseemos
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e (Cada vez que realicemos un cambio podemos visualizarlo en la ventana de "Vista previa de la

secuencia (la situada mas hacia la derecha), pulsando en el simbolo de "Play".
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Es conveniente GUARDAR el proyecto cada vez que hagamos modificaciones para no perderlo en caso de
parada indeseada del ordenador.

NO MOVER LOS ARCHIVOS DE LA CARPETA. Si cambiais alguno de los archivos de carpeta, el Proyecto puede
estropearse y no funcionar luego de manera correcta.

Ahora vamos a insertar una imagen fija (fotografia, dibujo...)
1. Vamos a insertar, por ejemplo la imagen que se llama "1.jpg". Picamos sobre ella y aparecerd en la
ventana de "Vista previa del clip".

Clip Preview: 1.jpg
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e Picamos sobre la flecha verde para llevarla a la pista de video en la que estamos trabajando.
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e yunavezen ella le asighamos la duracion deseada (tirando de su borde con el ratén).

Insertamos ahora una secuencia de video (grabada por nosotros, recogida de Internet...).
Vamos a usar el archivo llamado "Videol", de los archivos de trabajo que se encuentran bajo la pestafia "Video
Files" del programa.
e Nos aseguramos de que el cursor esté al final de los clips que hay en la pista de video.
e  Picamos sobre el archivo "Videol.avi" (1) y observaremos que aparece en la ventana de "Vista
previa del clip (2), con la separacion en secuencias en la parte inferior de la ventana (3).
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e  Para recortar un trozo de ese video, si no lo queremos usar completo, procederemos de la
siguiente forma:

1.

Hacemos avanzar el video (pulsando en "Play")hasta el lugar donde queremos comenzar
nuestra secuencia recortada, y pulsamos "Pausa".
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Una vez en pausa, picamos en el botén que contiene una banderita roja ( ), ¥ que indica
el comienzo de un corte.
Pulsamos otra vez el botdn "Play" y dejamos avanzar hasta el lugar en donde deseamos

terminar el corte, pulsamos otra vez "Pausa", y a continuacién picamos en el botén que

contiene la banderita verde (. s ), que indica el final del corte realizado.
Al picar esta ultima se queda mas iluminado el clip seleccionado y se oscurece el resto del
clip.




5. Entonces picamos la flecha verde que usamos para bajar el clip a la pista de video,
aparecera la ventana en la que nos pregunta donde colocarlo, y en este caso (cuando
tenemos un archivo de video con sonido) elegiremos la opcién "Overlay on Sequence
at cursor”, que nos indica que el clip se superpondra en otra pista.
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e Al aceptar (Add) observamos que se crea una nueva pista de video y otra nueva
de audio con el contenido del clip.
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e Sjes necesario, podemos editar el clip de audio mediante los dos controles que aparen en la pista,
el control de edicidn, la estrella (i:ﬂ), y el control de volumen (E).
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El resto de clip de imagenes fijas o de imagenes en movimiento (videos) lo realizaremos repitiendo los pasos
que hemos visto anteriormente para cada una de las situaciones, hasta completar la pelicula.

Una vez terminada la insercidn de imagenes y videos, debemos colocar los titulos de crédito con la
informacion que se establece en el apartado "Condiciones".

Insercion de los titulos de crédito.
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e Volvemos a picar en el botdn de afadir texto (":"':I':| Text) y en el cuadro que aparece

completamos los datos de los titulos de crédito finales (1 de la imagen siguiente) y picamos en
"Add" (2).
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e El clip se inserta en la pista de video en el lugar en el que esté el cursor (Observaremos que

también contiene un icono de efectos (ﬂ) con el que podéis experimentar.

Terminamos la insercion de imagenes poniendo unos segundos en negro como hicimos al comienzo del

montaje.

e Seleccionamos "Add blank" ( Add Blank )

e Colocamos el clip en la pista de video.

e Le damos la duracién que deseamos.
Para finalizar la pelicula afnadiremos los efectos y transiciones de video que creamos adecuadas a nuestro
montaje.

e Habéis podido observar que en cada clip de video hay dos iconos. El de efectos (i:d) y el de

transiciones ( EJ).

Menti de efectos

Menu de transiciones
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e En esta secciéon vamos a comentar sélo la manera de insertar transiciones entre una secuencia y
otra. Para ello nos vamos a situar entre la primera imagen (el negro) insertada y la segunda (el
titulo).
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e  Picamos el icono de transiciones (EJ) que hay sobre la secuencia en negro y elegimos la

transicion deseada.
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e Aparecera entonces una ventana para ajustar el tiempo de la transicion.
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e Lo ajustamos en dos segundos, por ejemplo, y terminamos con "OK". La transicion esta insertada.
Senales de transicion insertada
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Al reproducir el efecto, en este ejemplo, sera el de mezcla de imagenes.

Clip previo Transicion Clip siguiente
e De la misma forma vamos insertando el resto de transiciones.

Recuerda guardar el proyecto ya que es la tnica forma de arreglar cualquier problema o de modificarlo
cuando lo necesites, aprovechando de esta manera el trabajo anterior.
El archivo generado con la extension ".vpj" sélo se puede abrir con el programa VideoPad Video Editor.

Exportacion

Finalizar guardando el proyecto como pelicula.
1. Finalizacidn de la pelicula.

Hasta ahora has guardado tu proyecto que sdlo se puede abrir con el programa VideoPad Video Editor. Para
que pueda ser visualizado con algun reproductor (Windows Media, VLC...) tenemos que guardarlo como una
pelicula
e Realizaremos esta operacion desde el menu "File>Export Video", o desde la barra de
herramientas, mediante el icono correspondiente que da opciones de: Guardar en un archivo,
Grabar en un disco o subirlo a Internet.
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Save to File. ..
Burn ko Disc...
Upload...

e Usaremos ahora la primera de las opciones "Save to File" (Guardar en un Archivo). Al picar en
esta opcion aparecerd una ventana como la de la imagen siguiente en la que podemos
seleccionar multitud de opciones diferentes para el formato y la calidad del archivo generado.
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e En esta practica las opciones seran:
e  Preset: TV PAL
e  File Format: .flv
e Resolution: 768 x 576 - TV PAL
e Frame Rate: 25.00 [TV PAL]
e Las opciones del botén "Encoder Options..." no las tocamos.

e Una vez elegidas las opciones deseadas terminamos picando el botén "Create".

e Se iniciard entonces el proceso de exportacion y conversion al formato elegido, en nuestro
caso al formato flv.
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Converting video file...
Video positior:  00:00:09

7% Complete, Estrnated Time Remaining: 00:02:05
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e Una vez terminado el proceso, nos informa de la ubicacion en la que se ha guardado el archivo.
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<2 ‘four movie has been successfully created:
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El archivo de pelicula generado se puede reproducir con cualquiera de los reproductores multimedia que
encontramos en la red. Yo os recomiendo el reproductor VLC, que ademas de ser muy completo, es libre y

gratuito. Se puede descargar de la Pagina oficial (http://www.videolan.org/vic/).
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Entrega de la practica.

e El archivo generado en formato flv, con el nombre "Apellidol_Apellido2_Nombre" debes subirlo a la
plataforma a través del enlace dispuesto para ello.

e La subida de archivos debe hacerse inexcusablemente en el plazo previsto en el programa ya que la
plataforma sdlo permanecerd abierta durante el intervalo de fecha previsto en el mismo.

e La “NO ENTREGA” de las practicas supone que no se puede aprobar la asignatura, por tanto los alumnos
y alumnas que no “suban” las practicas en la fecha prevista deben tener claro que no podran entregarlas
hasta la convocatoria de septiembre.

e Deben quedar claras varias cuestiones:

e Esrecomendable el trabajo previo de estos materiales, ya que de otra manera puede que no sea
suficiente el tiempo disponible para la realizacién de la practica.

e Yo no recogeré en mano absolutamente ningun archivo si no es debido a una causa grave y
debidamente justificada documentalmente.



