ANEXO V

CONVOCATORIA DE PROYECTOS DE INNOVACION Y BUENAS PRACTICAS
DOCENTES

Modelo de memoria final de proyectos de innovaciéon y buenas practicas docentes

1. Datos generales de la actividad formativa

Titulo (1)

Coordinador (2): Apellidos, Nombre Torres-Salinas Daniel
(3): Departamento Informacion y Comunicacion
(4): Email torressalinas@ugr.es
5): Teléfonos

2. Responda a las siguientes cuestiones, indicando los puntos fuertes, las dificultades y posibles opciones de

mejora
1. Especifique los resultados obtenidos, indicando donde se han difundido y en qué canales se han puesto en disposicion
para la comunidad universitaria.

Pagina Web
https://influscience.eu/proyecto/botlab/

Informe final:
https://digibug.ugr.es/handle/10481/104204

Bot:
https://chatgpt.com/q/g-682ec816f25c¢8191911966e4e4d1cc30-tradinfobot

BOTLAB Taller de elaboracién de GPTs de ChatGPT
https://www.youtube.com/watch?v=gNr8gPe2rJk

2. Valore el grado de consecucion de los objetivos. Especifique los mismos.

Se certifica que los objetivos del proyecto han sido plenamente alcanzados, tal y como puede comprobarse en los
enlaces previamente proporcionados. En relacion con el Objetivo 1, se han desarrollado y testado con GPTs Bots
aplicados a la traduccién y documentacion, superando asi la meta inicial. Estos bots han sido disefiados para cubrir
funciones fundamentales como la tutorizacién personalizada, la realizacion de préacticas y actividades especificas, la
preparacion para examenes mediante la autogeneracion de pruebas, y el asesoramiento en técnicas de estudio
adaptadas a distintos perfiles de aprendizaje. Su implementacién en el aula ha permitido validar su utilidad pedagdgica y
su integracion efectiva en los procesos formativos. En cuanto al Objetivo 2, se ha creado una plataforma web que
centraliza los desarrollos, incluye los bots, testimonios de usuarios, estudios de caso y evaluaciones de impacto.
Asimismo, se ha elaborado una guia practica para docentes que facilita la integracién de estas herramientas en la
docencia, y se ha programado un taller formativo orientado al profesorado de la UGR. Todo ello garantiza la difusion,
transferencia y sostenibilidad del proyecto, en colaboracion con Medialab UGR.

3. Especifique el impacto de los resultados obtenidos, Valore los mismos utilizando indicadores que permitan una
evaluacion cuantitativa o cualitativa.

La pagina web del proyecto BOTLAB (influscience.eu/proyecto/botlab) cumple con éxito su funcion de plataforma de
divulgacion abierta. En ella se recogen los principales desarrollos del proyecto, incluyendo los GPTs disefiados, recursos
para el profesorado, testimonios y materiales complementarios. Esta interfaz no solo garantiza la transparencia, sino que
consolida el proyecto como un referente replicable para otras universidades e instituciones interesadas en IA aplicada a
la docencia.

El informe final disponible en DIGIBUG (10481/104204) presenta una sistematizacion rigurosa de la experiencia, con
descripcién metodoldgica, andlisis de resultados y recomendaciones de mejora. Su publicacion en acceso abierto
favorece la visibilidad académica y sugiere una clara orientacion a la transferencia de buenas practicas pedagdgicas
basadas en IA. La versién publicada en Zenodo lleva 212 descargas
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Este documento no aspira a grandes transformaciones. Su objetivo es mas modesto. pero no por elle menos Gtil: comparti algunas Kleas practicas ¥ resultados oblenidos en el
marco del proyecto de innovacién docente BOTLAB , financiade por la Unidad de Calidad, Innovacicn Docente y Estudios de Grado de la Universidad de Granada
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El bot desarrollado, TradinfoBot (enlace ChatGPT), evidencia una aplicacion practica con interfaz accesible, funciones
utiles y enfoque centrado en el alumnado. Este modelo de bot es replicable en otras asignaturas y facultades, con gran
potencial de escalabilidad. EL BOT ESTA EN LIBRE ACCESO

Por ultimo, el taller BOTLAB registrado en YouTube (video) ha tenido un papel esencial en la formacién docente,
aportando una guia clara sobre como crear y adaptar bots educativos. La combinacion de teoria y practica, junto a su
formato accesible, potencia su impacto formativo. PRESENCIARON EL CURSO 75 PERSONAS

4. Especifique la metodologia empleada en el proceso de innovacion y evalle la misma

En el proyecto BOTLAB empleamos una metodologia iterativa, participativa y centrada en el usuario, estructurada en
cuatro fases: diagnoéstico, disefio, implementacién y evaluacion. Comenzamos con una encuesta respondida por 89
estudiantes de Traduccion e Interpretacién, que nos permitid conocer sus percepciones, barreras y expectativas frente al
uso de la inteligencia artificial en contextos docentes. Los resultados mostraron un alto grado de aceptacion (88 %
consideraba que la IA podia mejorar su rendimiento académico), pero también una preferencia clara por el
acompafiamiento humano. Esta informacion nos permitid disefiar una intervencion sensible a esas tensiones, con
tecnologias de IA que reforzaran el aprendizaje sin desplazar el papel del profesorado.

A partir de este diagndstico, disefiamos TRADinfoBOT, un asistente académico desarrollado mediante prototipado rapido
y validacion continua en aula. El disefio se organiz6 en torno a cuatro funciones principales: consultar apuntes, preparar
examenes tipo test, planificar sesiones de estudio y repasar mediante juegos. Cada funcién fue estructurada como un
flujo conversacional autbnomo, con requisitos previos, respuestas pedagdgicas y mecanismos de seguimiento. Todo el
contenido del bot se fundamentd en una base de conocimiento cerrada —el cuaderno oficial de la asignatura—, lo que
nos permitio garantizar precision, coherencia curricular y evitar alucinaciones del modelo. Ademas, se adoptd un estilo
comunicativo proximo, riguroso y adaptado al nivel del estudiante.

Durante la fase de implementacion, utilizamos el bot en situaciones reales de clase, lo que permitié ajustar sus
funcionalidades segun la experiencia de uso. Apostamos por un enfoque replicable, documentando cada paso del
proceso y generando materiales reutilizables por otros docentes. El resultado fue una herramienta sélida, accesible y
bien valorada por el estudiantado, que mostré una alta disposicién a su uso regular (70 % lo emplearia al menos una vez
por semana). En conjunto, la metodologia permiti6 desarrollar una experiencia de innovacion coherente, con base
empirica, enfoque pedagdgico y orientacidn practica.

Evaluacién de la metodologia empleada

e Diagnoéstico inicial riguroso: La encuesta permiti6 fundamentar las decisiones sobre funciones y disefio,
asegurando la relevancia del bot.

o Disefo basado en la experiencia del usuario: Incorporamos elementos directamente solicitados por el alumnado,
como tests, recordatorios o actividades lidicas.

e Aplicacion en contexto real de aula: Probamos los bots con estudiantes reales, lo que garantizd su utilidad
inmediata.

e Desarrollo modular y escalable: El disefio por bloques funcionales facilité su adaptacién a otros cursos o
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materias.

e Integracion coherente con el curriculo: La utilizacion exclusiva del cuaderno oficial como fuente evité errores e
incoherencias.

e Enfoque comunicativo accesible y riguroso: Se cuidd el tono, se evitaron tecnicismos innecesarios y se
incluyeon ejemplos aplicados.

e Alta satisfaccion inicial del estudiantado: La mayoria mostrd interés y confianza en el bot, con un 70 % dispuesto
a usarlo semanalmente.

5. Realice cualquier otra consideracion evaluativa que permita realizar una adecuada valoracion de la actividad de
formacion desarrollada.

4. Aporte una memoria econémica con los gastos derivados del proyecto, especificando las partidas presupuestarias,
gastos especificos y adjuntando los justificantes de pago.

4.1. Memoria econémica del PIB tipo A o B (desarrollados en un curso académico, sea en un semestre o en dos
semestres

Conceptos en los que se ha Subtotal primer periodo o semestre Subtotal segundo periodo o
gastado semestre

Licencias de chat GPT

P Base imponible 2.449,50 €
Construccion web (botlab.ugr.es)
segln detalle. Disefio adaptado IVA 21% 51440€
segUnrequisitos, incluyendo Total 296390 €
prototipado grafico
TOTAL
4.1. Memoria econdmica para PIB tipo C (desarrollados en uno o dos cursos académicos)
Conceptos en los Subtotal Primer Subtotal Segundo Semestre | Subtotal Tercer Subtotal Cuarto
gue se ha gastado | Semestre Semestre Semestre
TOTAL

5. Aporte una memoria de gestion indicando los puntos fuertes, las dificultades y posibles opciones de mejora que han
surgido a partir de la innovacion docente planteada.

6. Indique los datos del profesorado (incluido en la solicitud o cuya inclusion haya sido autorizada por el
Vicerrectorado de Calidad, Innovacion Docente y Estudios de Grado) que ha asistido al 80% de las acciones
desarrolladas y al que hay que certificar la actividad.
Apellidos, Nombre Silvia Montero Martinez
Helena Ortiz Gardufio
Esther Castillo Pérez
Robinson Garcia, Nicolas
Romero Frias, Esteban
Herrera-Viedma, Enrique

Fecha: 13 de Junio

El/La Coordinador/a Firmado:



