g~ UNIVERSIDAD
¢ DEGRANADA

Situacion de Aprendizaie:
sProtejamos la fauna?

Inmaculada Osuna Martinez
Trabajo Fin de Grado

Grado en Educacion Primaria

Facultad de Ciencias de la Educacion (Universidad de Granada)Curso 2024-25 (Convocatoria

especial)

v/

CENTRO CON
ACREDITACION
INSTITUCIONAL



Resumen

La situacion de aprendizaje tendra lugar en el CEIP Reyes Catolicos, un centro de compensatoria
gue se encuentra en una zona desfavorecida socioeconémicamente de Granada. Ira dirigida a los
alumnos de segundo ciclo de Educacion Primaria, en concreto 3er curso. El tema principal es
estudiar los animales en peligro de extincion y fomentar la empatia por la fauna trabajando en
equipo y relacionando este tema con varias areas de este ciclo.

La SA contara con 10 sesiones en las que los estudiantes investigaran sobre las causas de la
extincién de los animales, las especies que ya se han extinguido y las que estan en peligro y
buscar algunas acciones que podemos realizar los humanos para intentar proteger estas especies.
Para la realizacion de estas actividades haremos uso de las TIC utilizando herramientas como
Canva, PowerPoint, para conseguir una mayor atencion del alumnado y fomentar en ellos el
aprendizaje colaborativo.

Justificacion

El tema de los animales en peligro de extincion es importante en la etapa de segundo ciclo de
primaria, ya que esta bastante relacionado con los objetivos y criterios de esta etapa educativa.
Trabajando este tema, el alumnado desarrollara el interés por la naturaleza y las habilidades para
conocer el entorno que les rodea induciendo en ellos el valor del respeto que deben tener hacia
ella.

Al estudiar los animales en peligro de extincion aprenderan conceptos importantes de las
ciencias naturales, lo que hara que desarrollen una relacion de estos con su vida diaria.

Ademas, trabajar este tema nos permite relacionar aprendizajes de otras areas el currilum como
Matematicas, realizando analisis de datos o Lengua, practicando la comprension lectoray la
expresion escrita y oral a la vez que se desarrolla la educacion en valores trabajando aspectos
como la empatia, el respeto y la responsabilidad.



INDICE

1. INTRODUCCION .....ueiirreretriesrensenteessessessesssssssessesssssssessesssssssessensessssessessessns 6
2. BREVE CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO ..ccccuuveeeereeresnreresseeesessseesesssessssseeses 7
2 B D 1Yol e Tl o o Je L= IF- 1V - SRR 7
2.2. DescripCion del @alUmMNAadO......ciicciiiiiiiiie ettt e e s e e e st e e e s abe e e e e beee e e nareeas 7
3. OBIETIVOS ... ciieieiieiieitiiteitetiectecestentatastostossessassssassassassassassassassssssssssassassassans 8
I B 0] o[ 41V e 1o LI =1 - - TSRS 8
I8 ] oY 1141V e 1o o F- ot d oo L3S 8
4. ESQUEMA DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE ......coovuveeerrererrereveeesseeesseessseens 10
5. BIBLIOGRAFIA .....cecovetrerrenrertsstssessestsssssessesesssssessesssssssessesssssssessessessssessensanes 25
6. ANEXOS .. cuiiiiiiiiiiiiiiiiiriiiieiiieiineireiiseirasstssssrassissssrasssssssrssssssssrassssnsssnsssas 26



1. INTRODUCCION

En este Trabajo de Fin de Grado (TFG) se va a realizar una Situacion de Aprendizaje dirigida
al segundo ciclo de Educacion Primaria, en concreto el 3° curso en el colegio “Reyes
Catolicos”, en Granada.

Segun Admin (2023) la Educacion Primaria es una etapa muy importante en el desarrollo de
los nifios ya que proporciona las bases para la lectura y escritura, entre otras, que seran de
gran importancia en el futuro. Ademas, esta es una de las etapas mas importantes para el
desarrollo social de los nifios ya que en ella se produce una mayor interaccion con iguales,
adquiriendo habilidades sociales de comparfierismo y educacién en valores como el respeto
o la responsabilidad, a la vez que se construye la identidad del alumno descubriendo
cuales son las cosas que le gustan, cuales son sus virtudes o en qué aspectos puede
mejorar.

Esta Situacion de Aprendizaje va a ir dirigida principalmente al area de Conocimiento del
Medio Natural, Social y Cultural ya que tratara sobre los animales en extincion, cuyo
objetivo principal es la adquisicion de los conocimientos necesarios en esta etapa.

Este tema nos permite realizar distintas actividades que fomentan el interés del alumnado
utilizando materiales manipulativos, recursos tecnolégicos o experimentos que suelen ser
las metodologias que mas Ilaman la atencion de los nifios.

En esta Situacion de Aprendizaje me voy a centrar en el area que esta mas vinculada a este
tema, que es Conocimiento del Medio Natural y Cultural, y ademas en Matematicas y
Lengua, areas que tienen un papel muy importante en la etapa de Educacion Primaria:

- Como dice Cruz y Cruz (2023), el estudio del area de conocimiento del medio en la etapa
de educacién primaria es fundamental ya que ayuda a comprender el entorno en el que
vivimos, tanto los elementos naturales como sociales que se encuentran en el mundo que
nos rodea, fomentando la observacion y la curiosidad.

- Como dice Admin (2022), el estudio del area de Matematicas proporciona bases en sus
diferentes apartados como la geometria, aritmética y conceptos numéricos basicos, que
seran de gran importancia en ciertas situaciones de la vida cotidiana.

- Como dice Angel (2023), el estudio del &rea de Lengua Castellana y Literatura en educacion
primaria es fundamental ya que nos da una de las herramientas méas poderosas hoy en dia,
que es poder comunicarnos de manera correcta con los demas.

Para conseguir una buena transmision de conocimientos a los alumnos es fundamental tener
en cuenta sus intereses, es por esto que en esta SA voy a utilizar diferentes recursos
manipulativos, tecnoldgicos y experimentales para crear un mayor interés.



2. BREVE CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO

El C.E.I.P. Reyes Catolicos, esta situado en el distrito Zaidin, en el barrio de Santa Adela, en
la parte sur de la ciudad.

Este centro estd en una zona con un nivel socioeconémico bajo, en la cual se encuentran
familias de diferentes culturas, lo cual se ve reflejado en el centro ya que abarca mas de 10
nacionalidades diferentes, siendo la marroqui la mas coman.

El Centro es pequefio y tiene un nimero reducido de alumnos y maestros.

Delante de la fachada principal hay una plaza con jardines que en otros tiempos estuvo muy
bien cuidada y dicha fachada estd decorada con pinturas y grafitis para darle al centro una
visién mas moderna.

El mobiliario del centro es suficiente, pero al ser muy antiguo no es funcional y esta muy
deteriorado.

- Descripcién del aula

El aula de 3° es una de las mas grandes y luminosas del colegio. En una de las paredes
encontramos un ventanal que la ocupa entera, proporcionando asi luz natural desde
primera hora de la mafiana, acompafiada de unas persianas regulables para facilitar la
vision de las pizarras. Contamos con una pizarra digital, otra de rotulador blanca y otra
clasica de tiza, cada una situada en una pared del aula lo que pienso que es un buen
recurso ya que sirven como tres focos de atencion para los alumnos. En el aula contamos
con 18 mesas individuales con sus respectivas sillas, una de ellas dedicada a una zona de
biblioteca donde guardan los libros que utilizan cada mafiana en los 15 minutos de lectura
individual. Al lado de la pizarra digital se encuentra la mesa de la profesora con una mesa
grande al lado. Al final de la clase encontramos dos armarios donde se almacenan los
materiales de los alumnos y los materiales didacticos que se usan a lo largo del curso.
Ademas, hay una zona donde los alumnos tienen unos casilleros con sus nombres, donde
pueden guardar las fichas que se van realizando en clase o algunos materiales que se usan
a diario.

- Descripcién del alumnado

Nos encontramos en la clase de 3° de Educacion Primaria, en la que se encuentran todos los
alumnos de este curso ya que es un colegio de linea 1. Hay un total de 16 alumnos debido
a que este es un colegio de compensatoria y hay una cantidad de alumnos muy reducida.
Ocho de ellos tienen la misma edad (9 afios) y el restante tiene un afio mas (10 afios).

De los 16 alumnos, tres de ellos presentan una adaptacion curricular significativa, dos de ellos
a nivel de 1° de Educacion Primaria y otro a nivel de 2° de Educacion Primaria. Los demas
trabajan con el curriculum de 3°, aunque como es normal, algunos presentan mas facilidad
que otros en el aprendizaje de los contenidos.



3. OBJETIVOS
3.1. Obijetivos de etapa

“A. Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con
ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los
derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

B. Desarrollar hébitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

E. Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua
cooficial de la comunidad autonoma y desarrollar habitos de lectura.

G. Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas
que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos y
estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

H. Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la
Geografia, la Historia y la Cultura.

I.Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben
y elaboran.

L.Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.” (BOE-A-2022-3296 Real Decreto
157/2022, de 1 de marzo, Por el Que Se Establecen la Ordenacidn y las Ensefianzas Minimas de
la Educacion Primaria., 2022b, pp. 7-8)

3.2. Objetivos didacticos

Los objetivos didacticos son los que pretendemos conseguir durante esta situacion de
aprendizaje, que son los siguientes:

Identificar las principales caracteristicas de animales en peligro de extincion, su habitat,
alimentacion y amenazas.

Usar herramientas tecnolégicas para buscar informacion.
Comprender por qué una especie llega a estar en peligro de extincion.

Reconocer la importancia de conservar la fauna y como puede el ser humano proteger a las
especies en riesgo.

Contrastar informacion adquirida a traves de la busqueda en internet sobre fauna en extincion.
Desarrollar habilidades de busqueda de informacidn con ayuda de recursos fisicos y digitales.
Seleccionar y organizar la informacion para facilitar la realizacién de un reportaje.

Trabajar en equipo de manera coordinada.



Crear recursos visuales utilizando herramientas TIC.

Mejorar la  expresibn oral mediante la  exposicion del trabajo  grupal.



4. ESQUEMA SITUACION DE APRENDIZAJE

CURSO: 3°
Primaria

de TITULO O TAREA: jProtejamos la fauna!

TEMPORALIZACION: 10 sesiones

Con esta situacion de aprendizaje, el alumnado conocerd cdmo viven los animales, su habitat, su alimentacién y algunos aspectos basicos sobre ellos. Hay que desarrollar en el alumnado una concienciacién,
preocupacion y compromiso por el cuidado del medioambiente, incluidos muchas especies animales que se encuentran en peligro de extincion.

El producto final de esta SA es un reportaje grupal en el que los alumnos presentaran un contenido visual sobre un animal en peligro de extincidn. Este contenido debera combinar elementos escritos, visuales y orales,
integrando la informacién buscada por el propio alumnado. La presentacion tendra que ser creativa y atractiva para captar el interés del espectador.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para La variedad de dispositivos y aplicaciones que existen en la actualidad hace necesario introducir el concepto de
buscar informacion, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, entendido como el conjunto de dispositivos y recursos
para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del digitales que cada alumno o alumna utiliza de acuerdo con sus necesidades de aprendizaje y que le permiten
contexto educativo. realizar las tareas de forma eficiente, segura y sostenible, llevando a cabo un uso responsable de los recursos

digitales.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, L . o ) o
instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar Los enfoques didacticos para la ensefianza de Ias_ ciencias han_ _de partlr dg la cur|05|d§d del alumnado por
hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural comprender el mundo que lo rodea, favoreciendo la participacion activa en los diferentes procesos de

indagacion y exploracién propios del pensamiento cientifico. Por tanto, el alumnado ha de poder identificar y
plantear pequefios problemas; recurrir a fuentes y pruebas fiables; obtener, analizar y clasificar informacion;
generar hipétesis; hacer predicciones; realizar comprobaciones; e interpretar, argumentar y comunicar los

resultados.
3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento y o ) ) )
computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que La el_abora_(:lo_n _de proyectos basados en actmdade_s cooperativas supone el desarrollo coordinado, conjunto e
responda a necesidades concretas interdisciplinar de los saberes basicos de las diferentes areas para dar respuesta a un reto o problema del

entorno fisico, natural, social, cultural o tecnoldgico, utilizando técnicas propias del desarrollo de proyectos de
disefio y del pensamiento computacional. La deteccion de necesidades, el disefio, la creacion y prueba de
prototipos, asi como la evaluacion de los resultados, son fases esenciales del desarrollo de proyectos de disefio
para la obtencidn de un producto final con valor ecosocial.

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y sentimientos o ] ] .
propios y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico, para desarrollar habitos La toma de conciencia del propio cuerpo desde edades tempranas permite al alumnado conocerlo y controlarlo, asi

saludables y para conseguir el bienestar fisico, emocional y social como mejorar la ejecucion de los movimientos y su relacion con el entorno, siendo ademas el cuerpo la via de
expresion de los sentimientos y emociones. Su regulacion y expresion fortalecen el optimismo, la resiliencia,
la empatia y la busqueda de propdsitos, y permiten gestionar constructivamente los retos y los cambios que
surgen en su entorno.
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5. Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio natural,
social y cultural, analizando su organizacion y propiedades y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo,
mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable

Conocer los diferentes elementos y sistemas que conforman el medio natural, social y cultural es el primer paso
para comprender y valorar su riqueza y diversidad. Por eso, esta competencia persigue que el alumnado no
solo conozca los diferentes elementos del medio que lo rodea de manera rigurosa y sistematica, sino que
establezca relaciones entre los mismos. De esta forma, se persigue el objetivo de que el alumnado conozca,
comprenda, respete, valore y proteja el medio natural, social y cultural desde la perspectiva del espacio y del
tiempo.

6. Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccién de las personas y del planeta

Conocer como ha evolucionado la interaccion del ser humano con el mundo que lo rodea en el uso y
aprovechamiento de los bienes comunes mediante procesos tecnolégicos cada vez mas avanzados resulta
esencial para que el alumnado reflexione y sea consciente de los limites de la biosfera, de los problemas
asociados con el consumo acelerado de bienes y el establecimiento de un modelo energético basado en los
combustibles fésiles. De esta manera, el alumnado podra afrontar los retos y desafios de la sociedad
contemporanea de forma sostenible.

7. Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural,
analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar y valorar las
relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos

El conocimiento y la contextualizacion de acontecimientos relevantes desde un punto de vista historico resultan
fundamentales para que el alumnado comprenda la forma en la que el pasado contribuye en la configuracion
del presente. La investigacion de tales acontecimientos, estableciendo relaciones de causalidad, simultaneidad
y sucesion entre ellos e identificando los aspectos dindmicos y los mas estables, permite al individuo una
mayor y mejor comprensién de si mismo y de sus relaciones con los demas y con el entorno y lo dispone en la
mejor situacion para adoptar una actitud objetiva y analitica con respecto a la actualidad y para asumir un
compromiso responsable y consciente de los retos del futuro.

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por
otras culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar
individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al logro de los
valores de integracion europea

La diversidad es un rasgo caracteristico de las sociedades contemporaneas y plantea retos para la vida en
democracia. El analisis comparativo entre diferentes sociedades y territorios en el mundo muestra la
coexistencia de distintas formas de organizacion social y politica derivados de diversos factores. La realidad
pluricultural del entorno favorece la toma de conciencia de la diversidad y la riqueza patrimonial existentes,
promoviendo una actitud de respeto y dialogo con personas y culturas diferentes.

9. Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los
valores democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de
la Constitucion espafiola y la Union Europea, valorando la funcién del Estado y sus
instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para
generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolucion pacifica y
dialogada de los conflictos.

Comprender la organizacién y el funcionamiento de una sociedad en su territorio y valorar el papel de las
administraciones en la garantia de los servicios publicos es fundamental para la educacién ciudadana. La
sociedad democratica demanda una ciudadania comprometida y critica que participe de manera activa en el
ambito escolar y en otras actividades que tengan influencia en el bienestar de la comunidad.

AREA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
Conocimiento del 2.1.a. Demostrar curiosidad por el medio natural, social y cultural A. Cultura cientifica.
Medio que tiene lugar a su alrededor, formulando preguntas, realizando CMN.2.A.1. Iniciacion en la actividad cientifica
Natural, predicciones y comenzando a establecer de forma guiada el CMN.2. A.1.1. Procedimientos de indagacion adecuadas a las necesidades de la investigacion (observacion en el
Social y razonamiento de estas. tiempo, identificacion y clasificacion, bisqueda de patrones, creacion de modelos, investigacion a través de
Cultural 2.2.a. Buscar e iniciarse en el uso de estrategias de seleccion de busqueda de informacidn, experimentos con control de variables, etc.). CMN.2. A.1.2. Instrumentos y
informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la
comenzando a adquirir Iéxico cientifico bésico, utilizdndola en investigacion. CMN.2. A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.
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investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural.

2.4.a. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas,
empezando a utilizar diversas estrategias que faciliten la
interpretacion de la informacion y los resultados obtenidos,
comparandolos con las predicciones realizadas.

2.5.a. Presentar, con ayuda, algunos resultados de las investigaciones
en diferentes formatos, comenzando a utilizar lenguaje cientifico
basico y explicando con progresiva autonomia los pasos
seguidos.

CMN.2. A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos divulgativos cientificos.

CMN.2. A.1.6. La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a comprender las causas de las
propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma mas eficiente.

5.1.a. Reconocer las caracteristicas, la organizacion y las propiedades
de los elementos del medio natural, social y cultural, a través de
metodologias de indagacion, utilizando las herramientas y
procesos adecuados, comprendiendo y valorando su riqueza y
diversidad

5.2.a. Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del
medio natural, social y cultural, inicidndose en la comprension
de las relaciones que se establecen y de los cambios vy
adaptaciones protagonizadas por los seres humanos a través del
tiempo para sus necesidades y las distintas organizaciones
sociales que han ido desarrollandose.

5.3.a. Valorar y proteger el patrimonio natural y cultural,
considerandolo un bien comdn y adoptando conductas
respetuosas para su disfrute.

A. Cultura cientifica CMN.2. A.2. La vida en nuestro planeta

CMN.2. A.2.4. Caracteristicas propias de los animales que permiten su clasificacion y diferenciacion en subgrupos
relacionados con su capacidad adaptativa al medio: obtencion de energia, relacion con el entorno y
perpetuacion de la especie. Clasificacion de los animales segun el tipo de alimentacion y sistemas implicados
en la funcién de nutricion: respiratorio, digestivo, circulatorio y excretor. Los animales y su relacion con el
entorno: érganos de los sentidos, aparato locomotor y sistema nervioso. Clasificacion de los animales segln su
tipo de reproduccion (sexual y asexual) y forma de reproduccion (viviparos, oviparos y ovoviviparos)

1.1.a. Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma segura, iniciandose
en la bisqueda de informacion, a través del uso de estrategias
basicas de comunicacion, trabajando de forma individual y en
equipo y creando con ayuda contenidos digitales sencillos.

B. Tecnologia y digitalizacion

CMN.2. B.1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

° CMN.2. B.1.1. Dispositivos, recursos y herramientas digitales de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo.

° CMN.2. B.1.2. Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacion, seleccién y organizacion).

CMN.2. B.1.3. Reglas bésicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital
personal de aprendizaje

3.1.a. Disefiar en equipo un producto final sencillo, iniciandose en la
construccion, que dé solucion a un problema de disefio,
proponiendo posibles soluciones, probando diferentes prototipos
y utilizando de forma segura y con apoyo algunas herramientas,

B, Tecnologia y digitalizacion

CMN.2. B.2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional
CMN.2. B.2.3. Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de conflictos y
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técnicas y materiales adecuados

promocién de conductas empaticas e inclusivas.

6.1.a. Identificar problemas ecosociales, proponer posibles soluciones
y poner en practica estilos de vida sostenible, reconociendo
comportamientos respetuosos de cuidado y proteccion del
entorno y uso sostenible de los recursos naturales.

C. Sociedades y territorios

CMN.2. C.4. Conciencia ecosocial

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO / PE

RFIL DE SALIDA

COMPETENCIAS CLAVE

DESCRIPTORES

— Competencia en comunicacion linglistica (CCL): La competencia en comunicacion
linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada 0 multimodal de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propésitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente
mensajes orales, escritos, signados o multimodales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para participar activamente en contextos cotidianos
y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion sencilla procedente de dos o
més fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcidn de los objetivos de lectura, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

Competencia plurilingte (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles lingiisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clésicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingiistica y cultural
de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su
valor como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM):

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los
métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en
pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con
las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando
sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en
diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la
sociedad, asi como la interaccién con estas.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud
critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos
y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.
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Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su
uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnologicos, programacion informatica por bloques, robdtica educativa...) para resolver problemas concretos
0 retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

: La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para auto conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal
constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la
vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir
al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar
sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o
discriminatorias.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las deméas personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAADS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y participa en procesos de
autoevaluacion y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de
construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura
democrética fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de
los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda
2030.

CC1. Entiende los procesos historicos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona
sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier
contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la
Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesidn social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCa3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a
cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno, y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto
local como global.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando
conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.
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resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la
mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar
y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad,
el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los
procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econémicos y financieros bésicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la
vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia

afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacién
y el conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con motivacion,
empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas
a la accion mediante la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y econémico-financiero.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

como una oportunidad para aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con
el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que
se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.

OBJETIVOS DIDACTICOS
Los objetivos didacticos son los que pretendemos conseguir durante esta situacion de aprendizaje, que son los siguientes:
. Identificar las principales caracteristicas de animales en peligro de extincion, su habitat, alimentacion y amenazas.
Comprender por qué una especie llega a estar en peligro de extincion.
Reconocer la importancia de conservar la fauna 'y como puede el ser humano proteger a las especies en riesgo.
Contrastar informacion adquirida a través de la basqueda en internet sobre fauna en extincion.
Desarrollar habilidades de busqueda de informacion con ayuda de recursos fisicos y digitales.
Seleccionar y organizar la informacion para facilitar la realizacion de un reportaje.
Trabajar en equipo de manera coordinada.
Crear recursos visuales utilizando herramientas TIC.
Mejorar la expresion oral mediante la exposicion del trabajo grupal.
Desarrollar la empatia con la fauna en extincion y el medio ambiente.
Desarrollar una actitud critica frente a los actos humanos perjudiciales para el medio ambiente.
Usar herramientas tecnolégicas para buscar informacion.
SABERES BASICOS COMO RESULTADOS DE APRENDIZAJE
SABER SABER HACER
Conocimiento e identificacion de diferentes Clasificar en la pizarra los animales en
animales en peligro de extincién y sus peligro de extincidn, sus amenazas y
caracteristicas. las formas de actuacion.
Relacion entre los seres vivos y su entorno. Busqueda de informacion sobre causas de
la extincion de determinadas especies

SABER SER
Valoracion del cuidado del medioambiente.

Reflexion sobre el papel del ser humano en estas causas.
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de animales.

Medidas de cuidado del medioambiente.

Debate grupal sobre posibles soluciones.

Adaquisicion del sentido de responsabilidad con el medio que nos rodea.

Interpretacion y analisis de datos.

Creacion de graficos a partir de datos.

Comprension de la gravedad de la pérdida de especies animales.

METODOLOGIA

ESTRATEGIAS RECURSOS AGRUPAMIENTO
Aprendizaje basado en proyectos (ABP) Aula, Acceso a Internet, Fichas de trabajo, Grupal
Pizarras, Carteles
Enfoque interdisciplinar Materiales cientificos sobre animales en Grupal
peligro, Calculadoras, Hojas de
célculo
Aprendizaje colaborativo Fichas de roles y de trabajo, Rubricas de Grupal
evaluacion
ACTIVIDADES EJERCICIOS RECURSOS PROCESOS
COGNITIVOS
Introduccion Comenzard con una explicacion inicial sobre los animales en Pizarra digital Recordar: se
(Sesién 1) extincién, por qué estan en extincion, etc. (15 min). Para ello, identifican
utilizaremos la presentacion de un video corto de 5-10 minutos animales en
sobre la fauna local, incluyendo datos sobre animales en peligro peligro de
de extincion, usando videos de plataformas como Youtube. extincion
Comprender: Discuten
los factores por
los que ocurre la
extincion
Discusion Ronda de preguntas (20 min) a los alumnos sobre qué animales Pizarra
Interactiva conocen y si saben por qué algunos estan en peligro, como, por Tizas
(Sesion 1) ejemplo: (¢conoces algin animal que esté en peligro de

extincién?, que crees que hace que esté en peligro?). Después
anotaremos las respuestas en la pizarra en categorias: animales
conocidos, amenazas, acciones a tomar. Al final de la sesion se
dedicard un tiempo para que los alumnos escriban brevemente
en la pizarra lo que esperan aprender con este proyecto.
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Investigacion

Dividiremos la clase en grupos de 4, se asignara un animal en peligro

Acceso a Internet mediante ordenadores.

inicial a cada uno y se repartira una ficha de investigacion en la que Fichas de investigacion (Anexo I) Aplicar: _/buscan
(Sesion 2) aparecen preguntas guia como: ¢dénde vive el animal?, ;qué informacion  en
come?, ;cudles son sus amenazas? diversas fuentes y
Se daran las claves para diferenciar fuentes de informacion confiables aplican €s0s
de las no confiables. nuevos
30-40 min para que los grupos busquen informacion y completen sus conocimientos en
fichas. las fichas de
trabajo
Analizar: analizan y
comparan datos
Creacion de Una vez recogida la informacion, los alumnos deberan crear graficos Folios A4
graficos para representar los datos que han seleccionado visualmente Léapices
(Sesion 2) buscando el nimero de individuos de esa especie y comparar
cémo ha evolucionado en los Gltimos 10 afios. (20 min)
Exploradores de En esta actividad se creardn roles de grupo, por ejemplo: Ordenadores Analizar: clasifican la

la fauna
(Sesion 3)

investigador, escritor o periodistas y asi fomentar Ila
participacion del alumnado. (40 min)

Cada grupo se centrard en un aspecto en concreto (Alimentacion,
Habitat, Conservacion y Amenazas) y se tendrd que aportar tres
fuentes por cada aspecto buscandolas en Internet.

Después se realizard una breve presentacion de la informacion
encontrada.

informacion
recogida en
diferentes
aspectos

Célculos para la
conservacion

Se planteara un problema matematico en el que trabajaremos las
proporciones. (20 min)

Ficha del problema (Anexo IlI).

(Sesion 3)

Aprendemos a Se realizara una lectura en comin sobre un animal en peligro de Herramientas digitales como Documentos de Google o Word Comprender: leen y
redactar extincion. comprenden
(Sesion 4) Se analizara un ejemplo de reportaje sobre un animal en peligro de ejemplos de

extincién para aclarar la estructura y los contenidos principales reportajes

que deben aparecer en su reportaje.
En los mismos grupos que en la sesidon anterior, se empezara a
redactar la informacion en la que se incluira: el titulo, la

Aplicar: usan lo que
han  aprendido
para aplicarlo a

introduccion, el desarrollo y la conclusion. (45 min) su préctica
Historias para En esta sesion cada grupo trabajara en su reportaje, redactando la Herramientas digitales como Google Documentos o Word Aplicar: redactan su
salvar informacion, complementandolo con dibujos, imagenes o reportaje
especies graficos aplicando los
(Sesion 5) En esta sesion, se dara tiempo para que los alumnos revisen su conocimientos
trabajo mutuamente, es decir, un grupo se unira con otro y se previos

revisara lo que se ha hecho y se daran sugerencias unos a otros.
Asi fomentaremos el trabajo en equipo y la ensefianza entre
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iguales. (50 min)

Le damos vida a

Se trabajard el disefio atractivo que deben aplicar en su reportaje.

Herramientas digitales de creacion visual como Canva,

Crear: realizan un

nuestras
presentacion
es (Sesion 7)

habra en la presentacion final utilizando cronémetros.
Después de cada presentacion, los demas grupos haran preguntas o
aportaciones al grupo que ha presentado, haciendo comentarios

nuestro Introducir herramientas como Canva, Google Slides o PowerPoint disefio visual
mensaje PowerPoint para que tengan diferentes opciones y puedan elegir atractivo para su
(Sesién 6) la que mas le interesa segun el reportaje que quieran realizar proyecto
Se propondréa una discusion de si es importante hacer un buen disefio Aplicar: utilizan
para captar la atencién del lector y por qué. herramientas
Cada grupo creara su cartel o presentacion combinando texto, digitales de
imégenes, etc. creacion visual
Practicamos Cada grupo realizard su presentacion en un ambiente similar al que Cronémetro Aplicar: presentan lo

aprendido
Evaluar: evalGan las
presentaciones de

Se creara un ambiente de confianza y apoyo, inculcando algunos
actos que lo introduzcan como aplausos después de cada

constructivos para fomentar el aprendizaje mutuo. los demas
compafieros
Presentacion final Cada grupo utilizard el material visual que haya preparado en la Pizarra digital Evaluar: evallan sus
(Sesion 8) pantalla digital para realizar la presentacion final. propias

presentaciones
Crear: entrega de su

MEDIDAS GENERALES. MEDIDAS ESPECIFICAS. ADAPTACIONES DUA

una rubrica

presentacion. creacion
Se realizaréd una serie de preguntas después de cada presentacion.
Reflexion  final Se formara un circulo en el que cada alumno dird lo que més le ha Cartel para el mural Evaluar:  reflexionan
(Sesion 9) Ilamado la atencion de lo que ha aprendido, su punto de vista, sobre lo que han
alguna sugerencia de posibles acciones para conseguir la Rotuladores aprendido
conservacion de los animales en peligro. Estas sugerencias las
escribiran en post-it en un “Mural de salvacion” que
posteriormente colocaremos en el aula.
Para recibir feedback de parte del alumnado, se pedira que digan qué
actividad les ha interesado méas y si harian algin cambio en
cualquiera de ellas.
Evaluacién Se realizara una autoevaluacion y coevaluacion, en las que cada Fichas de evaluacion (Anexo Il1) Evaluar: realizan una
(Sesion 10) grupo evaluara su trabajo y el de los demas grupos con ayuda de autoevaluacion y

una coevaluacion
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ACTIVIDADES

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Introducciéon y
discusion
interactiva
(Sesion 1)

Proporcionar multiples formas de representacion
Proporcionar multiples formas de accion y expresion
Proporcionar multiples formas de implicacion:

Proporcionar diferentes opciones para la percepcion

Proporcionar multiples opciones para el lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos
Proporcionar opciones para la compresion

Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion

Proporcionar opciones para captar el interés

Investigacion

Proporcionar multiples formas de representacion

Proporcionar diferentes opciones para la percepcion

presentacion
es (Sesion 7)

inicial y Proporcionar multiples formas de implicacién: Proporcionar multiples opciones para el lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos
creacion de Proporcionar opciones para captar el interés

graficos

(Sesion 2)

Exploradores de Proporcionar multiples formas de representacion Proporcionar diferentes opciones para la percepcion
la fauna y Proporcionar maltiples formas de accion y expresion Proporcionar opciones para la compresion
célculos para Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion
la
conservacion
(Sesion 3)

Aprendemos a Proporcionar multiples formas de representacion Proporcionar diferentes opciones para la percepcion
redactar Proporcionar multiples formas de accidn y expresion Proporcionar opciones para la compresion
(Sesion 4) Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion

Historias para Proporcionar multiples formas de accion y expresion Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion
salvar Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas
especies
(Sesién 5)

Le damos vida a Proporcionar multiples formas de representacion Proporcionar diferentes opciones para la percepcion
nuestro Proporcionar multiples formas de accién y expresion Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion
mensaje
(Sesion 6)

Practicamos Proporcionar multiples formas de accion y expresion Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas
nuestras Proporcionar opciones para la interaccion fisica

Presentacion final
(Sesiéng)

Proporcionar multiples formas de accién y expresion

Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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Proceso de aprendizaje

Rabrica

Aprendizaje previo

Rondas de preguntas y observacion

CRITERIOS DE INSUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
EVALUACI SUFICIENTE
ON

1lla. Uso de No utiliza recursos Utiliza algunos recursos digitales, pero Utiliza recursos digitales Utiliza eficazmente Utiliza de manera experta recursos digitales,
recursos digitales o lo hace de con falta de coherencia o eficacia. de manera adecuada y recursos digitales, creando contenidos relevantes y bien estructurados.
digitales forma inapropiada. con apoyo en la trabajando  de  forma

busqueda de auténoma en la creacion
informacion. de contenidos sencillos.

Curiosidad por el No muestra Formula preguntas superficiales, sin Muestra curiosidad, Formula preguntas Formula preguntas complejas, realiza predicciones
medio curiosidad ni plantea predicciones claras ni andlisis. realiza  preguntas vy relevantes y  realiza detalladas y razona correctamente.
natural preguntas sobre el algunas predicciones, predicciones  adecuadas,

(2.1.9) medio natural o aunque limitadas. comenzando a razonarlas.
social.

Seleccion de No selecciona Utiliza algunas fuentes confiables, pero Utiliza fuentes Elige fuentes relevantes y Elige diversas fuentes confiables de alta calidad,
informacion fuentes confiables o sin criterio en la seleccion. confiables, con un léxico confiables, utilizando un utilizando un lenguaje cientifico preciso.
y fuentes utiliza informacion bésico, para su lenguaje cientifico basico.
confiables incorrecta. investigacion.

(2.2.8)

Propuestas y No propone Propone respuestas, pero no las compara Propone respuestas Formula respuestas Formula respuestas acertadas y realiza un andlisis
analisis  de respuestas a las eficazmente con las predicciones. claras y compara adecuadas y realiza un profundo, comparando todos los resultados con las
resultados preguntas ni parcialmente los analisis efectivo predicciones.

(2.4.9) compara los resultados  con las comparando los resultados

resultados con las
predicciones.

predicciones.

con las predicciones.

Presentacion  de
resultados
(2.5.9)

No presenta los
resultados  ni
usa un lenguaje
cientifico
adecuado.

Presenta resultados de forma
desorganizada, con poco uso de lenguaje
cientifico.

Presenta los resultados
de forma ordenada y usa
un lenguaje cientifico
basico.

Presenta los resultados de
forma clara, ordenada, con
un adecuado uso del
lenguaje cientifico.

Presenta los resultados de manera clara, detallada y
precisa, utilizando lenguaje cientifico adecuado.

Diseflo de un
producto
final (3.1.a)

No presenta un
producto  final
funcional ni
adecuado.

Presenta un producto final bésico, con
poca solucion al problema planteado.

Disefia un  producto
adecuado, aunque
podria mejorar en
algunos detalles.

Disefia  un  producto
funcional, bien
resuelto, y con un
buen enfoque en el

Disefia un producto innovador, eficaz y bien
resuelto, que aborda completamente el
problema planteado.
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problema.

Reconocimiento No demuestra Reconoce algunas caracteristicas  del Reconoce las Reconoce y wvalora las Demuestra un alto nivel de comprensién vy
de comprensién de medio, pero con limitaciones en su caracteristicas  del caracteristicas del valoracion de las caracteristicas del medio
caracteristica las analisis. medio natural 'y medio natural con un natural y su diversidad.

s del medio caracteristicas y comprende su analisis profundo.
natural propiedades del diversidad
(5.1.9) medio natural.

Conexiones entre No identifica Identifica algunas conexiones, pero con Identifica conexiones Explica de forma detallada Identifica y explica en profundidad las conexiones
elementos conexiones poco detalle o andlisis. claras entre las conexiones entre entre los elementos del medio natural y social.
del medio entre los elementos del los elementos del
natural elementos  del medio, comenzando medio  natural 'y
(5.2.a) medio natural o a comprender sus social.

social. relaciones.

Valoracion y No demuestra Reconoce superficialmente la importancia Valora el patrimonio Valora y protege el Muestra una alta valoracién y propone acciones
proteccién interés por la del patrimonio natural. natural, pero con patrimonio  natural, concretas para la proteccion del patrimonio
del proteccion  del limitaciones en su mostrando una natural.
patrimonio patrimonio comprension. actitud respetuosa.
natural natural.

(5.3.9)

Identificacion de No identifica Identifica algunos problemas ecosociales, Identifica problemas Identifica problemas Identifica problemas ecosociales con un analisis
problemas problemas pero con soluciones superficiales. ecosociales ecosociales profundo y propone soluciones concretas y
ecosociales ecosociales  ni propone soluciones, relevantes y propone practicas.

(6.1.2) propone aungue de manera soluciones detalladas.
soluciones. bésica.

EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

PRINCIPIOS

PAUTAS

VALORACION DE LA EFICACIA

PUNTOS DE
VERIFICACION

APLICACION PRACTICA

RECURSOS ADAPTADOS

Proporcionar

maltiples
formas  de
representacio
n

Pauta 1. Opciones de

disefio para la
percepcion.

1.1 Opciones que permitan
la personalizacion en la
presentacion de la
informacion

1.2 Ofrecer alternativas para
la informacion auditiva

1.3 Ofrecer alternativas para
la informacion visual

Cambiar el tamafio del texto, de
la letra o el tipo de fuente.

Utilizar subtitulos

Permitir la participaciéon de un
compafiero 0 compafiera
para que lea el texto en voz
alta.

Adaptar el contenido de la pantalla digital
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Pauta 2. Opciones de
disefio para el
lenguaje y los
simbolos

2.1. Clarificar el vocabulario
y los simbolos

2.3 Facilitar la
decodificacion de
textos, notaciones

mateméticas y simbolos

Insertar apoyos al vocabulario, Fichas adaptadas con simbolos
simbolos y referencias junto
al texto

Explicar las relaciones entre los
elementos

Dar opciones electronicas de
traduccion.

Presentar los conceptos clave con
iméagenes, video etc.

Pauta 3. Opciones de
disefio para
construir
conocimiento

3.1. Activar o sustituir los
conocimientos previos

3.3 Guiar el procesamiento
de la informacion, la
visualizacion 'y la
manipulacion

Utilizar estrategias como ensefiar
conceptos previos 0
relacionar conceptos para
una mejor comprension.

Uso de esquemas, gréaficas

Agrupar la informacién para
facilitar su comprension

Proporcionar

maltiples
formas  de
accion y
expresion

Pauta 4. Opciones de
disefio para la
interaccion

4.1 Variar los métodos para
la respuesta y la
navegacion

4.2 Optimizar el acceso a las
herramientas 'y los
productos y tecnologias
de apoyo

Permitir que se puedan dar respuestas fisicas o por seleccién, como
alternativas al lapiz.

Proporcionar opciones para la interaccion con los materiales didacticos.

Pauta 5. Ofrecer
opciones de
expresion y
comunicacion

5.1 Usar multiples medios
de comunicacion

5.2 Usar multiples
herramientas para la
construccion y  la
composicion

Utilizar diferentes estrategias para resolver problemas
Utilizar materiales virtuales

Proporcionar ejemplos de soluciones a problemas reales.
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Pauta 6. Opciones de
disefio para el
desarrollo  de
estrategias

6.2 Apoyar la planificacién
y el desarrollo de
estrategias

6.3 Facilitar la gestion de
informacion y  de
recursos

Dar instrucciones para definir objetos
dar plantillas en las que se recoja y plasme la informacién

Dar plantillas con preguntas para reflexionar

Proporcionar
multiples
formas  de
compromiso
e implicacion

Pauta 7. Opciones de
disefio para
acoger intereses
e identidades.

7.1 Optimizar la eleccion
individual y la
autonomia

7.2 Optimizar la relevancia,
el valor y la
autenticidad

Permitir la participacion del alumnado en el disefio de actividades y tareas
Disefiar actividades reales.

Utilizar calendarios y recordatorios de actividades del dia a dia para dar
maés seguridad.

Pauta 8. Opciones de
disefio para
mantener el
esfuerzo y la
persistencia

8.3 Fomentar la
colaboraciéon 'y la
comunidad

8.4 Utilizar el feedback
orientado  hacia la
maestria en una tarea

Establecer objetivos a corto plazo
Separar actividades en grados de dificultad

Fomentar el trabajo en grupo

Pauta 9. Opciones de
disefio para la
capacidad
emocional

Promover expectativas y
creencias que optimicen
la motivacion

9.2 Facilitar estrategias y
habilidades personales
para  afrontar los
problemas de la

vida cotidiana

9.3 Desarrollar la auto-
evaluacion y la
reflexion

Incrementar el tiempo de concentracion en la tarea
Usar situaciones reales para resolver problemas

Reconocer el progreso.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE

LA PRACTICA DOCENTE

INDICADOR

INSTRUMENTO
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La actividad resulta interesante y estad bien Rubrica de mejora docente. (Anexo 1)
organizada

El trabajo en grupo resulta efectivo y el
alumnado muestra mas interés

El tema es adecuado para su nivel e interés

Se utilizan recursos y tecnologias que
aportan al proceso

Fomenta la participacion del alumnado
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cCUANTO SABES
SOBRE MI?

NUTRIA DE RIO

¢Dénde vive este animal? ;En qué tipo de ecosistema o regidn se encuentra?

¢Qué come? ;Cémo obtiene su alimento?

¢Cémo es fisicamente este animal? ;Qué lo hace unico?

¢Cudles son sus amenazas? “l

¢Qué podriamos hacer nosotros para contribuir a la conservacién de este animal?

cCUANTO SABES
SOBRE MI?

JAGUAR

Responde a las siguientes preguntas:

¢Dénde vive este animal? ;En qué tipo de ecosistema o regién se encuentra?

¢Qué come? ;Cémo obtiene su alimento?

¢Cémo es fisicamente este animal? ;Qué lo hace unico?

¢Cudles son sus amenazas? “l

¢Qué podriamos hacer nosotros para contribuir a la conservacién de este animal?
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SCUANTO SABES
SOBRE MI?P

AGUILA REAL

;Dénde vive este animal? ¢En qué tipo de ecosistema o regién se encuentra?

¢Qué come? ;Cémo obtiene su alimento?

¢Cémo es fisicamente este animal? ¢Qué lo hace dnico?

¢Cudles son sus amenazas?

¢Qué podriamos hacer nosotros para contribuir a la conservacién de este animal?

SCUANTO SABES
SOBRE MI?P

TIBURON MARTILLO GIGANTE

;Dénde vive este animal? ¢En qué tipo de ecosistema o regién se encuentra?

¢Qué come? ;Cémo obtiene su alimento?

¢{Cémo es fisicamente este animal? ¢Qué lo hace dnico?

¢Cudles son sus amenazas?

¢Qué podriamos hacer nosotros para contribuir a la conservacién de este animal?
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ANEXO Il. Problema matemaético.

o
* RESUELVE ESTE PROBLEMA

En un pais hay 500 individvos de una especie en peligro de extincion, si
en otro pais hay 2000 individuos de (a misma especie, Lqué proporcion
de la cantidad total de individuos de esa especie hay en cada pais?

|

.
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RUBRICA DE AUTOEVALUACION.

ANEXO IIl. Rabricas de autoevaluacion y coevaluacion

Aspectos a Evaluar

Excelente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

Participacion activa

Participé siempre
activamente en las
actividades del grupo
y aporté ideas Utiles.

Participé regularmente
y aporté algunas ideas
al grupo.

Participé
ocasionalmente en las
actividades del grupo.

Participé poco en las
actividades del grupo
y mis aportes fueron
limitados.

No participé en las
actividades del grupo
ni aporté ideas.

Cumplimiento de | Completé todas mis | Completé la mayoria | Completé mis tareas, | Completé pocas tareas | No completé las tareas

tareas tareas de manera|de mis tareas de | pero mejorables y con baja calidad.
excelente y dentro del | manera adecuada y en
plazo. el tiempo acordado.

Trabajo en equipo Colaboré siempre | Colaboré  bien y | Colaboré en algunas | Colaboré poco y tuve | No colaboré con el
respetando las ideas de | respeté a mis | ocasiones, aunque no | dificultades para | grupo ni respeté las
mis compafieros y | compafieros en la | siempre respeté todas | respetar las ideas del | ideas de mis
ayudando al grupo. mayoria de los casos. | las ideas. grupo comparieros.

Blsqueda de | Encontré informacién | Encontré informacion | Encontré  algo  de | Encontré poca | No busqué ni aporté

informacion atil, confiable y la | adecuada y la utilicé | informacion, pero | informacion y no fue | informacion para la
utilicé  correctamente | en mi trabajo. podria haber sido méas | muy util para la | actividad.
en la actividad. completa. actividad.

Reflexion y | Reflexioné Reflexioné  bastante Reflexioné un | Reflexioné No reflexioné sobre

aprendizaje profundamente sobre | bien sobre mis | poco sobre lo que | minimamente  sobre | mis aprendizajes ni
lo que aprendi y cdmo | aprendizajes y | aprendi. mis aprendizajes. cOmo mejorar.
puedo mejorar. mejoras.
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RUBRICA DE COEVALUACION.

Aspectos a Evaluar

Excelente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

Aportaciones al equipo

Siempre aport6é ideas

Aportd ideas utiles

Aportd  ideas en

Aportd pocas ideas

No aporté ideas al

relevantes y Utiles para | con frecuencia. algunas ocasiones. atiles al equipo. equipo.
el equipo.

Colaboracion Colabord siempre de | Colabor6 bien, aunque | Colaboré Colabor6 poco | No colabor6 ni
manera respetuosa, | podria haber ayudado | ocasionalmente, pero |y tuvo dificultades para | respeto las opiniones
ayudando y | 0 escuchado mas. no siempre respeto | trabajar en equipo. de los demas.
escuchando a los las opiniones de los
demas. demas.

Comunicacion

Se  comunic6  de
manera clara y efectiva
con el equipo todo el
tiempo.

Se comunic6 bien,
aunque podria haber
sido mas claro o
constante.

Se comunic6 en
algunas  ocasiones,
pero a veces fue poco
claro o ausente.

Se comunicd poco Yy

tuvo dificultades para
expresarse  con el
equipo.

No se comunicé con

el equipo.

Compromiso con
proyecto

el

Mostr6 mucho interés
y compromiso en todas
las actividades del

grupo.

Mostrd buen interés y
compromiso en la
mayoria de las
actividades.

Mostro interés
y compromiso de
manera ocasional.

Mostré poco interés y
compromiso con las
actividades del grupo.

No mostré interés ni
compromiso con el

proyecto.
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