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Resumen: La competencia digital docente se ha convertido en un requisito para una educacion de calidad
en la sociedad en que vivimos. La integracion de la tecnologia en el &mbito educativo ha puesto de relieve
la necesidad de que el profesorado cuente con destrezas suficientes tanto para disefiar e implementar su
accion formativa como para desarrollar la competencia digital del alumnado. En esta situacioén, este estudio
trata de analizar, mediante una revision sistematica de literatura, cual es el nivel de competencia digital del
profesorado en activo en el area de la creacion de contenidos. Tomando como base de datos para el andlisis
Dialnet, se profundiza en la produccién cientifica de los Gltimos cinco afos en torno a este fendmeno. Los
resultados muestran que la creacioén de contenidos es uno de los grandes handicaps de la competencia
digital, independientemente del contexto geografico y de la etapa educativa en que se ejerce la docencia.
Se pone de manifiesto, de este modo, la necesidad de seguir implementando programas tanto en la
formacion inicial como continua para un desarrollo efectivo de destrezas para la creacion de contenidos.

Palabra clave: Competencia digital
Teachers as prosumers of digital content: a literature review

Abstract: Digital competence in teaching has become a requirement for quality education in today's society.
The integration of technology in education has highlighted the need for teachers to have adequate skills both
to design and implement their training activities and to develop students' digital competence. In this situation,
this study attempts to analyse, by means of a systematic literature review, the level of digital competence of
active teachers in the area of content creation. Using Dialnet as the database for the analysis, we examine
in depth the scientific production of the last five years on this phenomenon. The results show that content
creation is one of the major handicaps of digital competence, regardless of the geographical context and the
educational stage in which teaching is practised. This highlights the need to continue implementing
programmes in both initial and in-service training for the effective development of content creation skills.

Keyword: Digital competence

Introduccioén

La competencia digital de la ciudadania se ha convertido en una de las estrategias
principales de los organismos internacionales. De este modo, que los ciudadanos
consigan desarrollarse en los diferentes ambitos de su vida (personal, social, laboral y
académico) mediante la tecnologia se convierte en una de las apuestas cardinales de
las politicas publicas.

Bajo esta perspectiva, el ambito formativo y las instituciones educativas se convierten
en un escenario clave para el desarrollo de las destrezas tecnoldgicas de la poblacion.
Esta necesidad pone de manifiesto la importancia de que el profesorado cuente con
competencias suficientes, tanto para disefiar, implementar y evaluar las acciones
formativas en un contexto eminentemente digital, como para poder contribuir a que el
alumnado desarrolle sus propias habilidades en esta area (Gabarda et al., 2022).
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Ahora bien, ¢qué competencias debe tener el profesorado en materia digital para
desarrollar su labor de un modo eficaz? A nivel internacional, se ha intentado identificar
las destrezas necesarias a través de propuestas como la de la ISTE (2017) o la
UNESCO (2019). Asimismo, a nivel latinoamericano, paises como Colombia o Chile han
elaborado documentos marco para el desarrollo profesional docente mediante las TIC
(Ministerio de Educacion Nacional, 2013; Ministerio de Educacion, 2008, 2011). Este
creciente interés en materia de competencia digital no deja fuera a Espafa, que, por su
parte, no solo desarrollé el Marco Comun de Competencia Digital Docente (INTEF,
2017) que ha servido de guia los Ultimos afios, sino que sigue actualizandolo en linea
con las propuestas autonémicas, estatales y europeas vigentes (Resolucién de 4 de
mayo de 2022, BOE).

Aunque todas estas propuestas se centran en la identificacion de las habilidades
tecnoldgicas del profesorado, podemos encontrar en ellas ligeras variaciones en la
propuesta de areas de competencia 0 mayor énfasis en unas u otras cuestiones. Sin
embargo, en todas ellas podemos encontrar alusion a la creacion de contenidos digitales
como una de las funciones que necesariamente el profesorado debe desarrollar en el
marco de la competencia digital docente (Jiménez et al., 2021).

Investigaciones previas han evidenciado que esta area es una de las mas criticas en las
destrezas tecnoldgicas del profesorado (Gabarda et al., 2021), tanto los docentes en
activo como en formacién (Menescardi et al., 2021 ; Rodriguez-Garcia y Martinez, 2018),
y en detrimento de habilidades instrumentales (Palacios-Rodriguez y Martin-Parraga,
2021). Asimismo, se ha puesto de relieve que estas carencias se producen
independientemente de la etapa, tal y como evidencian estudios como el de Ferrando-
Rodriguez et al. (2022a) o Rodriguez et al. (2019) que toman como participantes a
profesorado universitario, o el de Chim y Zapata (2022) o Mas et al. (2022) con la
participacién de profesorado de secundaria y que hay variables personales, laborales y
académicas que pueden influir en las capacidades para crear contenido digital
(Ferrando-Rodriguez et al., 2022b).

Objetivo

El presente estudio se orienta hacia la realizacién de una revision sistematica de la
literatura cientifica alojada en Dialnet entre 2018 y 2022 sobre la competencia digital del
profesorado en el area de creacién de contenido.

Método

El enfoque metodoldgico de este estudio se vincula al analisis de la literatura cientifica
a través de una revision exhaustiva de las publicaciones en torno a una pregunta de
investigacion especifica (Marin-Juarros, 2022), en este caso, la creacion de contenido
digital por parte del profesorado.

Se utiliza la base de datos Dialnet por su especializacion en la produccién cientifica en
el contexto de Iberoamérica. Los descriptores utilizados para la basqueda fueron
“‘competencia digital”’, “docente” o “profesorado” y “creacion de contenidos” combinadas
con los operadores booleanos OR/AND, en inglés y castellano para poder obtener una
vision mas global de la produccién. Los criterios de inclusion fueron: articulos cientificos,
publicados en revistas, de corte empirico, disponibles en acceso abierto y texto completo
y publicados en espariol, inglés o portugués entre los afios 2018 y 2022 (ambos
incluidos). Los criterios de exclusién considerados fueron: investigaciones de caracter
tedrico como revisiones de la literatura o estudios basados en la validacion de
instrumentos; documentos diferentes a articulos cientificos como capitulos de libro o
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resimenes; publicaciones fuera del periodo seleccionado; documentos no disponibles
a texto completo y/o en abierto; manuscritos escritos en otros idiomas de los
establecidos; y participantes distintos a docentes en activo.

Tabla 1. Criterios aplicados para la seleccion de documentos.

Tipologia Articulos cientificos
Criterios Disponibilidad Acceso abierto y texto completo
q Tipo de estudio Investigacion empirica
e . . .
inclusion Participantes o Profesorado cualquier etapa educativa
Fecha de publicacién 2018-2022
Idioma Castellano, inglés o portugués
Tipologia Capitulos de libro, actas de congreso...
Criterios Disponibilidad De pago, solo abstracts o sin acceso a texto completo
de Tipo de estudio Articulos de revisién, tedricos, disefios sin implementar
exclusion Participantes Otro tipo de participantes
Fecha de publicacién Anterior a 2018
Idioma Otros idiomas

Este estudio se fundamenta metodolégicamente en el método PRISMA (Urrdtia y Bonfill,
2010), que plantea cuatro fases para la seleccién de articulos. De este modo, de los 47
estudios que arrojaba la busqueda inicial y tras la aplicacion de los criterios de inclusion
y exclusion expuestos, quedan como objeto de estudio final 15 propuestas.

4 \ 4 B \
Registros
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Figura 1. Diagrama de flujo del proceso de seleccién de articulos.

Con los 15 documentos seleccionados se realizé un analisis de contenido que se centrd
en las siguientes variables de estudio:

Tabla 2. Analisis de contenido y variables de estudio.

Afo Afio en que se publica el articulo
. e Autoria NUmero de autores que firma la propuesta
Variables identificativas . o )
Revista Publicacion donde se recoge el manuscrito
Idioma Lengua en que se publica el articulo
Variables metodoldgicas Pais Contexto geogréfico de la investigacion
Variables de contenido Muestra NUmero de participantes y tipo
Objetivos Finalidades que persigue la propuesta

Variables de contenido Resultados Principales descubrimientos del estudio
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Resultados

En la tabla 3, se recogen los datos de las 22 investigaciones objeto de estudio respecto
a variables identificativas y de contenido:

Tabla 3. Investigaciones, variables y andlisis.

. . Pais e -
Autoria y Afio idioma Muestra Objetivos Resultados
Determinar el nivel de . . e
competencias El n|ve_I de compgtenc_la en la creacion de
Torres-Florez digitales del profesorado contenidos es mas bajo que en el resto de las
RINCON- Colombia 1SQ dogen?es y analizar los factores que qlmensmnes. Hay dlferelnmas en fungon del
. universitarios de i area de conocimiento (siendo los mas capaces
Ramirez, . influyen en la adopcion de " L . o
Medina-Moreno  Espafiol diferentes las los de ciencias basicas e ingenieria y los menos
2022 facultades. tecnologias de la los de CC. De la Educacion y de la Salud) y de
; gia la edad (siendo los mas jévenes los que
informacién y la
L cuentan con mayores destrezas)
comunicacion
Estudiar las La formacién tuvo impacto en las habilidades
Delgado, o S . :
. Ecuador competencias digitales en  para la creacion de contenido, especialmente
Martinez y 53 docentes de . - o S
Ti . docentes antes y después para la creacién de imagenes, audios, videos,
igrero Espafiol secundaria d f o dicic itimedi tacion d
2002 spafio e una formacion edicion multimedia y presentacion de
especifica contenidos.
Cateriano- .
Chavez, Los.docentes conocen y ugan la tecng!ogla por
Rodriguez-Rios, Perd 15 profesores de  Evaluar las competencias iggltg]rﬁ dd:(;? itn;?dllgé 5202522153 rr?:r?ggs(:r?azas
Patifio-Abrego, la Escuela digitales, las gital, 0s | o )
. ; . p para elaborar contenidos digitales en diferentes
Araujo-Castillo, N Profesional de metodologias y las ; X
. Espafiol - . . formatos, conocen las diferencias entre
y Villalba- Educacién estrategias evaluativas licenci
. icencias y
Condori clas
concientizan al alumnado en ellas.
2021
Séanchez- . o .
Cruzado Hay una baya percepcion de Iqs propias
Boneti ’ Argentina 1422 docentes competencias digitales, especialmente en el
PR 9 Analizar la competencia ~ &rea de creacion de contenidos. Tienen
Sénchez- de todas las - - o ;
Compaia Espafiol  efapas digital de los docentes dificultades para utilizar herramientas y
Campién y P P generacion de recursos en diferentes formatos,
202 1p a excepcion de videos y presentaciones.
El nivel de competencia mas bajaes en la
Identificar la competencia  creacion de contenido. Los docentes tienen
digital y las variables mayores destrezas para adaptar contenidos y
. ' causales generar nueva informacion y para elaborar
Torres-Flérezy ~ Colombia %64 d t io-d £ itimedi taci Cuent
Diaz-Betancour 4 docentes socio-demograficas, recursos multimedia y presentaciones. Cuentan
2021 Espafiol universitarios competencias con menores competencias para la creacion y
P actitudinales, de edicién de contenidos en audio, video,
conocimiento y habilidad ~ imagenes y texto. Se identifica incidencia con la
que influyen region, pero no con el resto de las variables
(edad, género y formacién)
El profesorado cuenta con una competencia
baja para la creacion de contenidos,
especialmente en el uso de procesadores de
texto, el software para visualizar en diferentes
X . 107 profesores . . e . N
Torres-Flérezy ~ Colombia Analizar las competencias  formatos y la creacion de contenido multimedia.
. os delafacultadde . ' /
Pachon-Pérez ciencias digitales de los profesores  Tienen mas destrezas en el uso de software
2021 Espafiol economicas . para hojas de calculo, adaptacion de contenidos
y presentaciones multimedia. Se identifica
incidencia en la edad (a mas jévenes, mas
competencia) y el tipo de institucion (mayor
competencia los de entidades privadas)
Lopez-
Belmonte, Pozo- Espaiia 611 docentes Analizar |a incidencia de La edad es un factor clave en la competencia
Sanchez, P re- la edad en I3 digital, siendo los menores de 40 afios quienes
Vézquez-Cano y - pre=" o muestran un mayor nivel en la creacién de
. Espafiol  universitarios competencia digital ;
Lépez-Meneses contenidos
2020
Pozo-Sanchez, Espafia 20 docentes Conocer laincidenciade  El profesorado tiene carencias para la creacion

Lopez-

espafioles de las

factores como el sexo, la

de contenidos. El género (las mujeres cuentan
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Belmonte, Espafiol  etapas de edad, la experiencia, la con mas destrezas), la etapa (los docentes de
Fernandez-Cruz infantil, primaria  etapa educativay el nivel  infantil y primaria son mas capaces que los de
y Lopez-Nufiez y secundaria de formacién en la secundaria), la experiencia (cuanta mas
2020 competencia digital experiencia, mas competencia), la edad (los
mas jovenes son mas competencia) y la
formacion (a mas formacién, mas destrezas)
son variables incidentes.
Los primeros afios de docencia son un
Padilla- - . . momento critico para la busqueda, seleccion y
. México y Analizar la evolucion de la 9 . ; .
Hernandez, Espafi 4d " tencia diaital a | creacién de contenidos, suponiendo una mejora
Gamiz-Sanchez —Pana locentes competencia digita a 1o en el manejo de informacion y pedagdgica
. universitarios largo de la trayectoria . . ’
y Romero-Ldpez Espaiol rofesional Los recursos mas habituales son
2020 P P transparencias, presentaciones con PowerPoint
y manuales.
Definir el papel de
algunas variables La edad y la titulacion académica del docente (a
(género, la edad, la més edad y mayor formacién del docente,
. N 11470 docentes I . . ; o
Cabanillas, Espafia de diferentes experiencia, la titulacion ~ mejora la competencia digital).
Lungoy Torres niveles académica maxima, el Afirman conocer y utilizar herramientas de
2020 Espafiol . nivel educativo de presentaciones y videos didacticos, mostrando
educativos : . o X .
docencia y la poblacion menos habilidades en herramientas de realidad
del municipio) en la aumentada, QR o podcasts.
competencia digital
Manifiestan destrezas en determinadas areas
de la competencia digital docente como en la
Fuentes- Conocer la competencia  seguridad y en la comunicacion y colaboracion
Cabrera, Lopez- Espafia 2631 docentes  digital docente en la ademas de un déficit en la creacion de
Belmonte y de diferentes elaboracién y aplicacion  contenidos digitales. Profundizando en las areas
Pozo-Sanchez  Espafiol  etapas de recursos de realidad mas analogas a la realidad aumentada, segun
2019 aumentada. en el tipo de centro y etapa educativa, son los
centros publicos y de educacién primaria los
que han revelado mayor nivel competencial
Lpez- El profesorado tiene un nivel competencial
P Conocer la influencia intermedio en el area de creacion de contenidos
Belmonte, Pozo- . o P
- < entre la creacion de digitales. Los docentes que mas utilizan el
Sanchez, Espafia 483 docentes de contenidos digitales yla  flipped learning tienen mejores destrezas en
Fuentes- fodas las etapas utilizacion de?a ! prrc))gramacién gdesarrollo Jintegracién y
C’abrera Y Espafiol  educativas metodologia innovadora  reelaboracién de contenidos digitales, asi como
Lopez-Nufiez fiobed learni o
2019 ipped learning gl con_omm_le_nto de los derechos de autor y
licencias digitales.
- . El profesorado muestra una buena competencia
. Identlflcar las ,V?”ab'es para la edicién de textos y la creacion de
Vargas-Agreda  Colombia socio demograficas y tenid ltimedi f dise
y Baldiris 69 docentes competencias digitales conten! ods'. d”?” imedia, dpe(rjo a |rm§rr|1C Isenar
219 Espaf paralaceacionde (L dotent de manera
contenido educativo . P
ocasional
Los docentes afirman tener habilidades para
Sodnguez, Espafia 57 docentes de Investlggr las adaptar contenidos que encuentran en lineay
amos y Educacion percepciones sobre la de crear otros adaptados a sus necesidades,
Fernandez Espafiol  Infantil creacion de contenidos a  pero tienen dificultad para generar contenido
2019 P través de las TIC propio y en materia de derechos de autor y
licencias y en programacion
Roi . Determinar si la Hay una mejora de las competencias digitales
ojas, Rojas, . o . . 7
Hilario, Mori y Pert 22 docentes de apllcac!on c}gl mpdulo en los dqgentes en areas como el manejo ’de
’ . Alfabetizacion Digital Informacién, la comunicacion y la resolucion de
Pasquel - Secundaria . . o
Espafiol mejora las competencias  problemas, pero no en la creacion de
2018 I . .
digitales en los docentes  contenidos y seguridad
Discusion

El andlisis de todos estos documentos nos aproxima a la realidad acerca de la
competencia digital docente en materia de creacién de contenidos. Si atendemos cada
una de las variables identificadas anteriormente de modo independiente, y comenzando
con aquellas de corte identificativo, podemos ver que hay una produccion estable
durante los ultimos cinco afios, aunque hay mayor cantidad de aportaciones en 2020 y
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2021. Todas las investigaciones estan publicadas en espafiol, no habiendo presencia
de otros idiomas en las propuestas originales.

En relacion con la autoria, es resefiable que los manuscritos se han realizado en
colaboracién (entre 2 y 5 autores). Destaca, asimismo, que hay algunos autores cuya
produccion cientifica en la creacion de contenidos es prolifica, como es el caso de las
cuatro publicaciones de Lopez-Belmonte y Pozo-Sanchez con otros autores. Asimismo,
entre los articulos analizados encontramos dos publicaciones de Torres-Flérez, también
en coautoria con otros profesionales.

Respecto al contexto geogréafico donde se realizan las investigaciones, y comenzando
asi con el analisis de las variables metodolégicas, hay una predominancia de los
desarrollados en Espafia (6 de los 15 totales), seguidos de 4 que se aplican en Colombia
y dos en Perl. Hay presencia también de otros paises como Ecuador, México y
Argentina, mostrando el interés del fendmeno de estudio en diferentes contextos.

Atendiendo por otro lado al tamafio de la muestra, existe mucha variedad. De este modo,
encontramos propuestas que centran la investigacién en 4 participantes (Padilla-
Hernandez et al., 2020) hasta otra que cuenta con 2631 docentes (Fuentes-Cabrera et
al., 2019). En relacion con la etapa donde ejerce el profesorado objeto de estudio cinco
de los estudios hacen un analisis de profesorado de diferentes etapas (Cabanillas et al.,
2020; Fuentes-Cabrera et al., 2019; Lopez-Belmonte et al., 2019; Pozo-Sanchez et al.,
2020; Sanchez-Cruzado et al., 2021) y otros cinco se centran GUnicamente en docentes
universitarios (Cateriano-Chéavez et al., 2021; Padilla-Hernandez et al., 2020; Torres-
Flérez y Diaz-Betancour, 2021;Torres-Florez y Pachon-Pérez, 2021; Torres-Florez et
al., 2022). Hay tres estudios que analizan al profesorado de secundaria (Delgado et al.,
2022; Lépez-Belmonte et al., 2020; Rojas et al., 2018) y uno en infantil (Rodriguez et al.,
2019), habiendo uno en gque no se especifica la etapa de los participantes (Vargas-
Agreda y Baldiris, 2019).

Por ultimo, se presenta el andlisis de las variables de contenido: objetivos de los
estudios y resultados derivados. De manera generalizada, la mayor parte de los estudios
(11 de los 15 totales) se orienta a explorar cudl es el nivel de competencia digital del
profesorado, asi como a identificar qué variables se asocian a su desarrollo,
centrandose en aspectos como la edad, el género, la formacion, la experiencia, la etapa
o la titulacion como elementos de analisis. Sin embargo, hay otros estudios que plantean
cuestiones mas especificas, como la relacion de la competencia digital con
metodologias como el flipped learning (L6pez-Belmonte et al., 2019) o con tecnologias
como la realidad aumentada (Fuentes-Cabrera et al., 2019) o la incidencia de
capacitaciones concretas en el desarrollo de las habilidades en creacion de contenidos
(Delgado et al., 2022; Rojas et al., 2018).

Por altimo, respecto a los hallazgos de los estudios analizados, hay una conclusién
generalizada: el nivel de competencia digital del profesorado en el area de creacion de
contenidos es bajo. Asi lo refrendan investigaciones como las de Torres-Flérez et al.
(2022), Sanchez-Cruzado et al. (2021), Torres-Florez y Diaz-Betancour (2021) o Pozo-
Sanchez et al. (2020). Hay algunas excepciones como el estudio de Lopez-Belmonte et
al. (2019) que concluyen que el profesorado tiene un nivel intermedio o el de Cateriano-
Chavez et al. (2021) quienes afirman que el nivel de destrezas en esta area es superior
a la media.

Si analizamos concretamente en qué cuestiones dentro de esta area competencial
muestran mas habilidades, hay cierto consenso en las destrezas para la elaboracion de
presentaciones y videos didacticos (Padilla-Hernandez et al., 2020; Sanchez-Cruzado
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et al.,, 2021; Torres-Fl6rez y Pachdn-Pérez, 2021). Asimismo, estudios como el de
Cateriano-Chavez et al. (2021) y Lépez-Belmonte et al. (2019) concluyen que el
profesorado cuenta con habilidades para el reconocimiento y uso de licencias y
derechos de autor. El profesorado también cuenta con competencias para la creacién
de contenidos multimedia en diversos formatos (Cateriano-Chavez et al., 2021; Torres-
Flérez y Pachén-Pérez, 2021). Sin embargo, es resefiable que el estudio de Vargas-
Agreda y Baldiris (2019) incide en que, a pesar de tener habilidades para algunas de
estas competencias vinculadas con la creacién de contenidos, hacen un uso muy
ocasional de estas destrezas.

Por otro lado, se identifican algunas subcompetencias donde los docentes manifiestan
tener mayores dificultades. De este modo, Cabanillas et al. (2020) concluyen que el
profesorado no cuenta con competencia para el uso de herramientas de realidad
aumentada, generacién de QRs o podcasts y Rodriguez et al. (2019) identifican la
programacion como un area de mejora.

En el caso de los dos estudios que se centran en la implementacion de formaciones
especificas para la mejora de la competencia digital, Delgado et al. (2022) concluyen la
incidencia de la formacion en el area de creacion de contenido, especialmente en la
creacion de recursos en diferentes formatos (video y audio) y en la presentacion de
contenidos. No obstante, es destacable que en el caso del estudio de Rojas et al. (2018)
se observa una mejora en diferentes areas competenciales, pero no en la de creacion
de contenido.

En relacién con los dos estudios que vinculan esta area con otras cuestiones, Lopez-
Belmonte et al. (2019) evidencian una relacion entre el dominio del flipped learning y
una mayor competencia para la programacion, desarrollo, integracion de contenidos y
conocimiento de las licencias y los derechos de autor. Sin embargo, Fuentes-Cabrera
et al. (2019) demuestran correspondencia entre la realidad aumentada y areas como la
seguridad o la comunicacion y la colaboracion, pero no con la creacion de contenidos.

Por otro lado, el analisis de las variables que pueden incidir en la competencia digital
para la creacién de contenidos, los estudios avalan la influencia de la edad, siendo los
mas jovenes los que muestran mayores habilidades (L6pez-Belmonte et al., 2020; Pozo-
Sanchez et al., 2020; Torres-Florez y Pachdn-Pérez, 2021; Torres-Florez et al., 2022).
Constituyen una excepcion el estudio de Torres-Fl6rez y Diaz-Betancour (2021) que no
encuentran relacion entre estas variables y el de Cabanillas et al. (2020), quienes
concluian que a medida que aumenta la edad, aumentan las destrezas.

En relacién con el género, no hay consenso sobre su incidencia en las habilidades para
la creacion de contenidos. De este modo, mientras Torres-Flérez y Diaz-Betancour
(2021) no concluian que el género pudiera influir, Pozo-Sanchez et al. (2020) afirman
gue las mujeres cuentan con mayores habilidades en esta cuestion.

Tampoco hay acuerdo sobre el impacto del tipo de institucibn sobre esta area
competencial. Asi, mientras que Fuentes-Cabrera et al. (2019) aseveran que es el
profesorado de centros publicos quienes cuenta con un mayor nivel de competencia
digital para la creacion de contenidos, Torres-Fl6rez y Pachén-Pérez (2021) afirmaban
gue eran los docentes de entidades privadas los mas diestros en esta cuestion. Es
resefiable, en esta cuestion, que estamos ante dos contextos geograficos diferentes
(Espaiia y Colombia respectivamente), por lo que las diferencias pueden derivarse de
politicas y estrategias institucionales.
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Mas coincidencia hay, sin embargo, en términos de etapa educativa donde desempefia
su labor docente el profesorado participante. De este modo, algunos estudios ponen de
manifiesto que los docentes de etapas inferiores (infantil y primaria) son mas
competentes en la creacion de contenidos que los de secundaria y educaciéon superior
(Fuentes-Cabrera et al., 2019; Pozo-Sanchez et al., 2020; Rodriguez et al., 2019).

Por ultimo, las investigaciones revelan la incidencia de otras variables en la creacién de
contenidos. De este modo, Cabanillas et al. (2020) ponen de relieve la importancia de
la formacién previa (a mas formacién, mas habilidades) Pozo-Sanchez et al. (2020)
inciden en la influencia de la experiencia docente (las destrezas aumentan cuanta mayor
es la experiencia) y Torres-Florez et al. (2022) concluyen la incidencia del area de
conocimiento (siendo mas competentes los docentes de Ciencias Basicas e Ingenieria
gue los de Ciencias de la Educacion y Ciencias de la Salud).

Conclusiones

Cabe comenzar exponiendo que el andlisis realizado ha puesto de manifiesto, en primer
lugar, una reducida produccion cientifica en esta area especifica de la competencia
digital. Aun asi, los resultados han permitido dar respuesta al objetivo general del trabajo
y tener, por tanto, una visién acerca de las destrezas tecnoldgicas del profesorado en
activo de las diferentes etapas educativas en el area de creacion de contenido digital.

Los hallazgos, por otro lado, permiten corroborar lo ya concluido por estudios previos
acerca de las carencias que los docentes tienen en esta area. De este modo, los
resultados van en la linea de estudios como los de Gabarda et al. (2021) quienes
identificaban la creacion de contenidos como una de las que mostraban niveles mas
bajos de competencia por parte del profesorado. Asimismo, aunque el andlisis realizado
ha concluido diferencias entre el profesorado de las diferentes etapas, incide en que se
trata de una necesidad generalizada y extendida en las diferentes etapas (Chim y
Zapata, 2022; Més et al., 2022). Por otro lado, se ha podido concluir, en linea con la
literatura previa, que existen algunas variables como el género, la edad o la formacion,
gue pueden incidir sobre la creacion de contenidos digitales por parte del profesorado
(Ferrando-Rodriguez et al., 2022b).

La principal limitacion del estudio es la utilizacion de una Unica base de datos para la
realizacion del estudio. EI motivo de la eleccion de Dialnet como fuente para la
investigacion se debe al interés por desarrollar una prospeccion inicial de la tematica,
en este caso desde una perspectiva iberoamericana. Esta primera aproximacion al
fendmeno de estudio permite identificar como linea de trabajo futura la réplica del
estudio en otras bases de datos como Scopus 0 Web Of Science y tener, de este modo,
una visiéon mas global.

Para finalizar, los hallazgos de este trabajo no solamente han permitido ratificar las
carencias del profesorado en esta area en comparacion con otras como la alfabetizacion
informacional o la comunicacion y colaboracion, sino también la identificacion de
aspectos mas concretos y de variables sobre las que poder incidir en el disefio de planes
formativos especificos para el desarrollo de la competencia digital en materia de
creacion de contenido digital.
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