
Creación de actividades multimedia interactivas con Ardora 
 

1. Descripción de la práctica 

Ardora es una aplicación informática para docentes, usuarios de Windows o Linux, que permite crear sus 
propios  contenidos  web,  de  un  modo  muy  sencillo,  sin  tener  conocimientos  técnicos  de  diseño  o 
programación web. Con Ardora se pueden crear más de 45 tipos de Actividades: crucigramas, sopas de letras, 
completar, paneles gráficos,  relojes, etc, así  como distintos  tipos de páginas multimedia y otras  funciones 
como páginas para servidor. 

Esta práctica consistirá en la creación de un número (a concretar) de actividades sobre la misma temática 
que  se  viene  trabajando  en  las dos prácticas  anteriores,  seleccionando  las que mejor  se  adapten  a dicha 
temática de entre los diferentes tipos que ofrece el programa. 

Posteriormente, una  vez  realizado el  conjunto de  actividades elegidas,  se deberá  crear un paquete de 
actividades con todas ellas ordenadas secuencialmente mediante algún criterio que deberá ser explicado en 
la  presentación  de  dichas  actividades  cuando  se  incorporen  al  sitio  web  que  se  realizará  en  la  práctica 
siguiente. 

2. Realización de la práctica. 

En  las páginas siguientes encontrará  información detallada sobre  la práctica, cuales son  las condiciones 
que  debe  cumplir  y  los  pasos  necesarios  para  llevarla  a  cabo.  Recuerde  que  es muy  importante  tener 
organizados todos los archivos que se generan con las actividades, piense que por cada actividad se generan 
tres  archivos  con  el mismo nombre,  aunque  con  tres  extensiones distintas. Además  tenga  en  cuenta que 
determinados  archivos  deben  permanecer  juntos  en  una  misma  carpeta  para  que  la  actividad  pueda 
funcionar correctamente.  

Comience  por  crear  una  carpeta  en  el  "Escritorio"  o  en  "Mis  Documentos"  que  tenga  como  nombre 
"Practica_3";  guarde  en  ella  los  documentos  necesarios  para  el  desarrollo  de  esta  práctica  que  son  los 
siguientes: 

• Las actividades a elaborar  con Ardora deberán  tratar y desarrollar el mismo  tema que  se 
viene trabajando en las prácticas anteriores. 

• Archivos del programa (Portable en PenDrive o instalado en tu ordenador). 
• Documentación para consulta (Guía básica Ardora). 
• Archivos de imagen en formato .jpg, .gif o .png que vayan a ser incluidos en las Actividades. 
• Archivos de sonido vayan a ser incluidos en las Actividades. 
• Cualquier otro documento que puedan  ser  relevante para  la elaboración de  la práctica o 

vaya a ser incluido en las Actividades. 

3. Procedimiento 

Como realizar la práctica 

1. Comience organizando su zona de trabajo 

• Cree  una  carpeta  en  el  "Escritorio"  o  en  "Mis  Documentos"  que  tenga  como  nombre 
"Practica_3". 

• Dentro de la carpeta "Practica_3" cree ahora nuevas carpetas con el nombre: 
o Imagenes, para guardar todas las imágenes que usemos en las actividades. 
o Sonidos, de igual utilidad para los sonidos.  
o Actividades,  para  guardar  los  tres  archivos  que  se  generan  de  cada  una  de  las 

actividades. 

 

2. Descargue e instale el programa 

    Desde la versión 5.1, el programa no necesita instalación alguna. El proceso de descarga e instalación 
es muy sencillo, únicamente tendremos que bajar un archivo "auto‐descomprimible" que, una vez ejecutado, 
creará una carpeta en el que se encuentra la aplicación lista para ejecutar. 

Para  descargar  la  última  versión  de  Ardora  accedemos  a  la  página  Web  oficial  de  Ardora 
http://webardora.net/index_cas.htm.  Aparecerá  una  pantalla  (figura  siguiente)  en  la  que  encontrará 
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Note que en la imagen anterior hay más espacios destinado a los mensajes que en nuestro ejemplo. Esto 
ocurrirá en las actividades en los que hay limitación por errores. 

9. En cada recuadro de la columna de “Mensajes” puede introducir los textos que aparecerán en pantalla 
en caso: 

• De que la actividad se haya resuelto correctamente (Felicitación) 
• Que el tiempo se haya agotado (L. Tiempo) o 
• Se produzcan más intentos que los permitidos (L. Intentos). 
• El  “mensaje de error” aparecerá cuando en el  transcurso de  la actividad  se de una  solución errónea, 
piense por ejemplo en una actividad en donde se estuviera “trabajando” una regla ortográfica, podría 
ser  interesante que, cada vez que el alumno cometiese un error, apareciese en pantalla  la citada regla 
ortográfica. Observe que estos dos últimos apartados no aparecen en nuestra  sopa de  letras por no 
tener sentido. 

10.  En  los  recuadros  correspondientes  al  apartado  URL  podemos  escribir  direcciones  que  enlazan  a 
documentos que pueden ayudar a resolver la actividad. Supongamos que conocemos un lugar en Internet en 
el cual se explican detalladamente  los conceptos que se están buscando en  la sopa de  letras y nos parece 
conveniente que, cuando un alumno no resuelva a tiempo la sopa, aparezca en su pantalla un documento en 
el que pueda consultar los conceptos que se están trabajando. Lo único que tendríamos que hacer es escribir 
en URL esa dirección. Tenemos dos opciones: 

• Si el documento se encuentra alojado en  Internet debemos  introducir  la dirección completa: http:// 
seguido  de  la  dirección,  algo  parecido  a  http://www.loquesea.com/conceptos.html.  Esta  dirección 
puede copiarla de su lugar de origen y pegarla en el recuadro de direcciones; 

• Cuando ese documento se encuentra en el ordenador con el que se trabaja únicamente deberemos 
especificar la ruta “sin http://”, algo parecido a C:/DocumentsandSettings/a/Escritorio/Mesa.jpg. 

Note  que  aquí  se  pueden  “enlazar”  archivos  de  imagen,  pdfs,  audio,  presentaciones  y  por  supuesto 
páginas web. Por ejemplo, puede introducir en la URL de felicitación la dirección de la siguiente actividad que 
tenga preparada del mismo tema, con lo cual, al finalizar correctamente la sopa de letras, automáticamente 
aparecería  la siguiente actividad; supongamos que tenemos una actividad relacionada con  la sopa de  letras 
un Damero que hemos guardado con el mismo nombre, entonces escribiríamos “damero.htm”ya que esta 
actividad  va  a  estar  junto  con  nuestra  sopa,  sólo  nos  quedaría  cambiar  el  valor  de  “Nueva  ventana”  por 
“misma ventana” con esto en la misma ventana que estamos trabajando, desaparecería la sopa y aparecería 
el damero 

También puede controlar el  tamaño de  la  letra con  la que aparecerán estos mensajes cambiando en el 
apartado de “Tamaño fuente” el correspondiente a los mensajes. 

Por último en esta segunda pestaña se pueden variar  los colores usados para  la actividad, Ardora no se 
concibe como una aplicación cerrada, busca siempre su integración en contenidos más grandes, de ahí que si 
está desarrollando una web, blog, etc sobre un determinado tema, puede ser interesante que las actividades 
tengan cierta “coherencia cromática” con el resto del proyecto. 

      

 Pestaña "3.‐Página web", en  la que  finalizamos  la actividad. En nuestro ejemplo de  la  sopa de  letras 
vemos lo siguiente, aunque es muy parecido en todas las actividades. 
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• La  “NO  ENTREGA” de  las prácticas  supone que no  se puede  aprobar  la  asignatura, por  tanto  los 
alumnos  y  alumnas  que  no  “suban”  las  prácticas  en  la  fecha  prevista  deben  tener  claro  que  no 
podrán entregarlas hasta la convocatoria de septiembre. 

• Es  recomendable el  trabajo previo de estos materiales, ya que de otra manera puede que no  sea 
suficiente el tiempo disponible para la realización de la práctica. 

• No se  recogerá en mano absolutamente ningún documento de prácticas a no ser por causa grave 
debidamente documentada. 

 


