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RESUMEN

El trabajo elaborado se centra en el analisis de un caso practico de un nifio de siete afos,
alumno del aula especifica donde se me ubica en mis practicas, diagnosticado con
Sindrome de Dandy Walker; anomalia congeénita del cerebelo y del IV ventriculo, cuya
caracteristica mas comun es la hidrocefalia y que, en este caso, presenta retraso
madurativo y del lenguaje asociado. Seran estos dos ultimos trastornos los que tendran
como consecuencia las necesidades educativas especiales que presenta. El trabajo se
centra en la intervencion llevada a cabo y sugerencias para la mejora de esta. Se basa en
el desarrollo de su capacidad comunicativa, elegido como aspecto fundamental para
promocionar el desarrollo global del alumno en cuanto a su desarrollo cognitivo y en el
fomento de su autonomia. Para conseguir este objetivo se dota al nifio de recursos para
propiciar el habla y se motiva de diversas formas con el fin de aumentar su intencion
comunicativa. Ademas se trabaja la erradicacion de conductas que interfieren en la

competencia social o bien en la automatizacion de los prerrequisitos verbales.

DESCRIPTORES: Capacidad comunicativa, intervencion, sindrome de Dandy
Walker, retraso madurativo, necesidades educativas especiales.
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1. INTRODUCCION, JUSTIFICACION Y ESTADO DE LA
CUESTION

El trabajo realizado recibe el nombre de “El desarrollo de la capacidad
comunicativa en un aula especifica”, el cual refleja la propuesta para lograr el objetivo
expresado en el titulo a través de una serie de actuaciones y actividades en base a una
metodologia, elaborados a partir de las caracteristicas de un nifio con Sindrome de
Dandy Walker. Aunque esta malformacion en si no causa efectos educativos
contraproducentes para el sujeto, si lo hacen los trastornos que se le asocian, en este
caso en concreto un retraso madurativo que afecta al desarrollo motdrico, cognitivo y
del lenguaje del discente.

Se centra la intervencién propuesta en el avance de este &mbito al ser impulso
de la cognicion y factor fundamental para permitir el progreso en las etapas madurativas
del nifio; y por ser conveniente no centrar la intervencion en dos focos de atencion por
las caracteristicas del alumno.

En el marco de la adquisicién linglistica, debemos destacar la importancia en
torno a la transicion de la comunicacion pre-verbal a la verbal (Smith y Von Tetzchner,
1986), para lo que nos servimos de la primera para el logro de la segunda y el desarrollo
de habilidades comunicativas, ya sean verbales o no verbales

Igualmente esta eleccion viene motivada por intereses personales tales como:

- Ubicar en la modalidad de intervencion mi TFG, de manera que se desenvuelva
en un contexto real, siendo de utilidad tanto en el momento de su praxis como en
un futuro como fuente de informacion que supone.

- Un gusto personal por el lenguaje y el enriquecimiento que este produce en el
pensamiento y el desarrollo global de la persona, beneficioso sobre todo para
niflos con n.e.e. proporcionandoles un recurso para dar respuesta a Sus
necesidades y satisfacerlas fomentando su autonomia.

Es importante destacar que en el aula especifica a la que fui destinada se
encuentra escolarizado el alumno citado anteriormente, al que nos referiremos como
“Nana” preservando la privacidad de su verdadera identidad. Escogi como sujeto a
“Nana” por la confluencia de caracteristicas que presentaba, idoneas para que mi
intervencion se destinara a €l y sirviera a corto plazo para el progreso de la intervencion

educativa de un caso real.
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La intervencion propuesta coloca a las habilidades auditivas,
del habla y del lenguaje, “ESCUCHAR” y “HABLAR?”, en una jerarquia que puede ser
utilizada para evaluar lo que el nifio ha desarrollado, a pesar de que el
enfoque es establecer las bases de los primeros comportamientos y habilidades
previas que requerimos desarrollar, antes de trabajar directamente actividades
de habla y lenguaje como tal. Resulta mas l6gico y practico reforzar la conservacion y
automatizaciéon de estos pre-requisitos e iniciarlo Unicamente en estas dos
macrohabilidades, descartando otras mas complejas en las que, por ahora, “Nana”
carece de posibilidad de éxito.

Paralelamente, se trabaja la intencion comunicativa del alumno, fomentandola lo
maximo posible, a fin de exponer a “Nana” a situaciones en las que se propicie el
desarrollo de las habilidades comunicativas anteriormente mencionadas.

En el estado de la cuestién de este estudio se hace necesario explicar la
enfermedad que padece: Sindrome de Dandy-Walker, cuya presentacion es puramente
clinica; y el Retraso madurativo que muestra como trastorno asociado este primero y
causa las dificultades de aprendizaje, frenando el desarrollo educativo y global del

nino.

1.1. Sindrome de Dandy-Walker

1.1.1. Presentacion

Este sindrome es definido por Rodriguez y Cabal (2010) como una enfermedad
genética consistente en una malformacion congénita caracterizada por la “presencia de
hidrocefalia, alteraciones en el desarrollo del vermis cerebeloso y dilatacion quistica del
cuatro ventriculo, lo que produce un agrandamiento de la fosa posterior” (p. 50). Por su
parte, Vladimir, A.; Reyes, |.; Garcia, R.; Rodriguez, A. y Martinez, 1. (2013) afiadieron,
a modo de aclaracion, que cuando la pronunciacion de la hipoplasia del vermis
cerebeloso y la amplitud de la fosa posterior es menor se aplica el término de variante
Dandy Walker.
Siendo el origen de este sindrome desconocido, su incidencia es de uno de cada 30.000
nacimientos y su frecuencia con una relacion de 3:1, es mayor en el sexo femenino
Rodriguez y Cabal (2010).

Multitud de autores, como Haller et al. (1971, citado en Tal, Y.; Freigang, B.;
Dunn, H.; Durity, F. y Moyes, P., 1980) o Stalhman y Sexton (1961, citado en Tal, Y.



Pagina |3

et al 1980) coinciden en que es en la primera etapa de la infancia en la que se observa
un desarrollo motor més lento y un aumento anormal del craneo, siendo los primeros
indicios que indican como resultado el Sindrome de Dandy-Walker.

Irritabilidad, convulsiones y vomitos, causados por el aumento de la presion
intracraneal, e hipotonia, inestabilidad y la falta de coordinacion, producido por las
malformaciones cerebelosas son sintomas que apareceran mas tarde. Ademaés de la
posible aparicion de malformaciones craneales y patrones respiratorios anormales (Y.
Tal, Y. et al. 1980)

Estas caracteristicas clinicas guardan una relacion directa con la severidad de las

alteraciones anatémicas que presente el sujeto, las malformaciones asociadas y la edad.

1.1.2. Trastornos asociados

Aproximadamente mas del 60% de los personas que padecen este sindrome
muestran una o mas malformaciones asociadas situadas fuera o dentro del Sistema
Nervioso Central (SNC).

Tras la revision de articulos y libros, la diversidad mostrada en ellos en cuanto a
los trastornos asociados hace necesaria la eleccion de una clasificacion. En este caso, se
ha optado por las anomalias y sindromes ligados al SDW propuestos por Osorio,
Rodriguez, Pizarro, Koller, Paredes y Zufiga (citado en Garcia Caballero, 2012)

expuestos a continuacion:

1. Anomalias congénitas asociadas al SNC relacionadas con el SDW (70%):
o Disgenesia cuerpo calloso (20-25%)
o Holoproscencefalia (25%)
o Displasia del giro cingulado (25%)
o Microcefalia
o Espina bifida
o Meningocele lumbosacro
2. Anomalias congénitas no asociadas al SNC relacionadas con el SDW (20-33%):
o Malformaciones orofaciales y palatinas (6%)
o Anomalias cardiacas
o Rifones poliquisticos
o Disgenesia retinal

o Sindrome de Meckel-Gruber
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3. Sindromes asociados al SDW:

o

Sindrome de Aase-Smith

Sindrome de Aicardi

Sindrome Cerebro-oculomuscular
Sindrome de Coffin-Siris

Sindrome de Cornelia de Lange (pp. 53-54)

1.1.3. Tipologia de SDW
La clasificacion es efectuada en base a las anomalias en el desarrollo cerebral,

estableciéndose de acuerdo con las aportaciones anteriormente mencionadas por

Vladimir Figueroa-Angel et al., y siendo formulados por Zuluaga H, Henao KS, Herrera
Y, Mejia MV, Prisco L. (2009):

a)

b)

Malformacion de Dandy-Walker: Aquel que lo padece presenta
agenesia parcial o total del vermis cerebeloso, alargamiento de la fosa
posterior, dilatacion quistica del 1V ventriculo.

Megacisterna magna: A diferencia del anterior tipo de sindrome el
alargamiento se produce en la cisterna magna pero con IV ventriculo y
vermis cerebeloso normales, siendo secundario el alargamiento de la
fosa posterior.

Variante de Dandy Walker: Cuando hay hipoplasia del vermis
cerebeloso, un aumento leve de la fosa posterior y del cuarto

ventriculo se incluye al paciente en esta categoria.

1.1.4. Historia del SDW

Descubierto en 1887 por Sultton®, al observar un quiste de fosa posterior con

hipoplasia del cerebelo, son Dandy y Blackfan? en 1914 quienes describen la triada

tipica de la enfermedad, sin llegar a relacionarlo con la presencia de atresia de los

agujeros de Luschka y Magendie hasta la publicacion en 1942 de algunos casos

estudiados por Taggart y Walker. Sin embargo, no fue denominado Sindrome de Dandy

! véase Sultton, J. (1887). The lateral recesses of the fourth ventricle: their relation to certain
cysts and tumors of the cerebellum, and to occipital meningocele. Brain, 9, 352-361
2Consulte Vladimir, A.; Reyes-Moreno, |.; Garcia-Lopez, R.; Rodriguez-Aceves, C. y Martinez-
Mufdiz, |. Arch Neurocien (Mex) 18, No. 2: 92-98; 2013
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Walker hasta 1954, cuando Benda® comprueba que la afeccién se debe a un desarrollo
embriolégico anormal.

Antes de identificarse como un sindrome, esta malformacion ha sido
denominada de diversas formas desde su descubrimiento hasta la actualidad, debido a
los hallazgos patologicos que se han ido produciendo: “Sindrome o Malformacion de
Dandy Walker, quiste de Dandy Walker, deformidad de Dandy Walker, atresia de los
agujeros de Luschka y Magendie, dilatacion del IV ventriculo, anomalia de la porcidn
rostral del vermis, malformacién de Luschka y Magendie... incluso se ha introducido el
término variante de Dandy Walker para sefialar formas menos severas del cuadro”
(Goyenechea Gutiérrez y Hodelin Tablada, 1995, p.1).

Sin embargo, aunque la ilustracion de su fisiopatogenia ha ido evolucionando
durante el tiempo, y son mdltiples las teorias que han intentado explicar esta
malformacion, es definido, dada la similitud de resultados de diversos autores, como
SDW por tratarse de “un conjunto de sintomas y signos secundarios a una
disembriogénesis del cerebro medio y por tanto las alteraciones anatomicas que
aparecen dependen de la severidad del trastorno malformativo” (Goyenechea Gutiérrez
y Hodelin Tablada, 1995, p.1). Estos componentes descriptores del SDW pertenecen a
una triada descrita en 1963 por D’Agostino® et al., y en 1972 por Hart y colaboradores,
cuyas caracteristicas son: IV ventriculo quistico, fosa posterior agrandada y agenesia del

vermis cerebeloso.

1.2. Retraso Madurativo

1.2.1. Limites conceptuales

Juan F. Romero (1990) sefiala que: “La madurez es una condicion dinamica que
depende de las caracteristicas del nifio y, en menor medida pero de forma importante,
tambien del entorno” (p.75).

En base a esta definicidn, este autor se centra y sefiala la cantidad de expertos en
Psicologia Evolutiva y de la Educacion que aseguran que el progreso de los nifios con
retraso madurativo comparte una secuencialidad evolutiva y orden idénticos que el
desarrollo de los nifios sin necesidades educativas especiales. La Unica diferencia reside
en la velocidad evolutiva de unos y otros, ubicandose aquellos alumnos con retraso
madurativo en una desigualdad madurativa de dos a cuatro afos respecto a los alumnos

sin dificultades del aprendizaje (DA), donde  Unicamente su ritmo de evolucion es

3Ver Pérez-Higueras, A. y Cabafias F. (199) Malformaciones cerebrales congénitas. En Pérez-
Higueras, A. y Cabafias F. (Coord.) Neuroultrasonografia clinica (pp. 108-128). Madrid: Norma
“Consultar para mayor informacién sobre la triada del SDW D’Agostino. The Dandy-Walker
Sindrome. J Neuropath Exp Neurol 1963;(22):450-70.
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considerado mas lento; con diferencias madurativas de dos a cuatro afios respecto a los
alumnos sin dificultades del aprendizaje (DA). Este ritmo evolutivo mas lento entorpece
la adquisicion de aprendizajes correspondientes a la misma edad cronoldgica.

Diferenciando Romero (1990) diversos enfoques, posee mayor relevancia para
este caso practico el “retraso madurativo como déficit”, siendo las caracteristicas de la
patologia las desencadenantes de las necesidades educativas del nifio.

En cuanto a su intervencion, evaluacién, implicacion y colaboracion entre
familia, escuela y entidades estructuras sociales; sefiala la repercusion en ellos del
caracter interactivo de las actuales teorias durante todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje, desde el origen del trastorno hasta su rehabilitacion.

En la tabla siguiente tratamos de sintetizar la delimitacion que el autor hace de

las funciones o aspectos del desarrollo que se ven afectados por el retraso madurativo:

Funciones y procesos psicoldgicos

Desarrollo Procesos Prerrequisitos Competencia
perceptivo-motriz | linglisticos béasicos aprendizaje social
escolar
Coordinacion Atenciény Autoestima, locus
dindmica general, memoria de control,
motricidad gruesa y percepcion y
fina, motricidad comprension de las
buco-facial y situaciones
ocular, sociales,
coordinacion viso- conocimientos
manual, percepcion sociales,
figura-fondo, motivacion,
lateralizacion, habilidades de
relaciones comunicacion, etc.
espaciales y
posiciones en el
espacio, etc.

Tabla 1. Funciones y procesos psicoldgicos (Romero, 1990, p. 80)

1.2.2. Definicion

Siendo mi intencion que se comprenda lo que entrana el trastorno de “Nana” y el
origen de sus necesidades educativas, y dado que la evolucién de la etiologia del retraso
madurativo no ha sido muy significativa, como puede comprobarse consultando el
concepto descrito en Romero (1990). Pongo, a continuacién, la definicion que veintitrés

afios después realiza Campos-Castell6 (2013):
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El retraso madurativo neurologico representa la expresion de una amplia
variedad de situaciones en las que se produce una alteraciéon en el
funcionamiento del sistema nervioso, al que afectan en la fase de su maduracion,
y el momento de la agresion etioldgica. Su duracion y su intensidad se
superponen a factores individuales preexistentes para determinar la gravedad del
déficit y su extension, tanto en los aspectos cognitivos, que pueden acompafarse
de otras alteraciones, como en los motores, sensitivos y conductuales. (p. 215)

2. PRESENTACION Y CARACTERIZACION DEL CASO
El sujeto del estudio es un nifio de 7 afios de edad escolarizado en el CEIP
Abencerrajes del barrio del Zaidin. “Nana” pertenece a una unidad familiar compuesta
por su padre, madre y €l mismo. Esta familia posee un nivel medio-alto tanto
econdémico como cultural. Ademas, se evidencia una participacion activa y un gran
interés por el estado y progreso de su hijo e incluso, se muestran abiertos a trabajar con
nuevas estrategias para lograr el desarrollo de “Nana”.
En cuanto a “Nana”, se puede decir que presenta las siguientes caracteristicas:
- Sindrome de Dandy Walker.
- Hidrocefalia con valvula de drenaje implantada.
- Hipotonia muscular generalizada con buena potencionalidad neuromotriz.
- Retraso madurativo:

o Cognitivo: Se encuentra en el periodo sensoriomotor, segun la teoria del
desarrollo cognitivo de J. Piaget, lo que no concuerda con el desarrollo
normal de su edad cronoldgica; se situa en la V fase de la inteligencia
sensoriomotora, en el estadio IV de la permanencia de objetos y de la
“Resolucion de problemas”, siendo iniciado en el quinto estadio en esta
ultima. Ademas presenta un estilo cognitivo de compéas-perceptual
(Kagan, 1963), en el que adquiere el papel de sujeto impulsivo, por lo
que presenta dificultades para concentrar su atencion y se distrae
facilmente, lo que ocasiona interrupciones y errores en el conocimiento
de las instrucciones que se le facilitan para realizar las tareas escolares.

o Motor: Adquirida motricidad refleja y no refleja hasta los 23 meses, en
desacuerdo con la edad cronolégica de “Nana”. En el Anexo | se presenta

unas tablas sobre las destrezas que posee “Nana”.
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o Lenguaje: Se encuentra en el subestadio de las reacciones circulares
primarias en cuanto al lenguaje, reproduciendo la emision de sonidos una
vez que estos ocurren por casualidad.

- Trastorno del lenguaje comprensivo y expresivo.

- Minusvalia del 78%.

- Competencia curricular de 1° ciclo de infantil.

- Nivel de desarrollo: 15-16 meses.

- Conductas disruptivas antisociales: pegar manotazos, morder, clavar las ufias.

- Conductas de autoestimulacion: Balanceos de cabeza y movimientos de mano
con o sin objeto.

- Melémano.

De todas estas peculiaridades, mi intervencion respecto a este estudio de casos
estd destinada directamente al “Trastorno del lenguaje comprensivo y expresivo” e,
indirectamente, al progreso en cuanto a su retraso madurativo y al alcance de una
competencia superior a la ya adquirida, puesto que estos dos aspectos estan intimamente
ligados al desarrollo del lenguaje y su mejora es proporcionalmente directa.

En pos de una mejor comprension del estado actual del sujeto en relacion a su
lenguaje tanto comprensivo como expresivo, adjunto en el Anexo | un “Protocolo de
Comunicacion Pre-verbal” que pasamos al alumno. En él se recogen observaciones y
datos referentes a apartados que van desde la “Vision y mirada” hasta la “Expresion de
la comunicacion oral y signada”.

Adjunto también en dicho Anexo | una tabla sobre las funciones comunicativas
de “Nana”, que recoge observaciones realizadas por la tutora del alumno y por mi.

Gracias a estos dos documentos, el informe de evaluacién psicopedagdgica y las
orientaciones de la logopeda del centro, establecemos las siguientes cualidades de la
forma, el contenido y uso del lenguaje adquiridos por “Nana” que seran punto de partida
de los objetivos de mi intervencion.

- Forma del lenquaje:

o Pre-requisitos:
e Atencion: “Nana” presenta un nivel de atencion muy bajo”.

e Imitacion: Imita sonrisas y gestos, especialmente de alegria.
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e Percepcion auditiva: “Nana” sitia la fuente sonora, reacciona
ante algunos sonidos familiares. Le gusta mucho la mdusica,
suponiendo su principal objeto de motivacion.

o Aspectos anatomicos y funcionales:

e Anatomia: “Nana” presenta paladar ojival y un arco dental con
una ligera deformacién. Ninguno de estos aspectos impide o
dificultan el lenguaje oral.

e Respiracion: La respiracion es superficial, con frecuencia bucal.

e Soplo: “Nana” no imita el gesto de soplar.

e Relajacion: Tension general del cuerpo. Tono muscular tenso,
escaso control general.

o Fonética y fonologia

e Articulacion: Vocalizaciones espontaneas. En imitacion
reproduce sonidos consonanticos. Ocasionalmente, balbuceos
silabicos.

Contenido vy uso del lenquaje:

o Aspectos pragmaéticos:

e Comunicacion: Se rie y muestra su alegria, responde al contacto
social. En ocasiones, reacciona a su nombre. Entiende algunas
ordenes en un contexto inmediato con apoyo gestual. Utiliza
gestos para pedir (agua y musica). Lleva a la persona hasta el

objeto que desea alcanzar.

Junto con las necesidades educativas especiales presentadas, “Nana” posee otras

referentes a su movilidad y autonomia personal, que son: a) la adquisicion de la marcha,

aun inestable y con necesidad de supervision; b) necesidad de ayuda para la

alimentacion; y, c) no presenta adquisicion del control de esfinteres.

Para todas las necesidades anteriormente mencionadas se proponen una serie de

apoyos, ayudas y adaptaciones, como las propuestas a continuacion:

Precisa atencion especializada en pedagogia terapéutica.

Necesita atencion especializada en audicion y lenguaje.

Necesita adaptacion curricular significativa (Recogida en el Anexo I).
Necesita monitor de educacion especial.
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- Necesita transporte escolar.

Ademas de estos apoyos y ayudas, el alumno recibe con caracter extraescolar
clases de natacion, lo que le ayudod en el inicio de la marcha, y acude al tratamiento
particular en el Centro de Psicologia y desarrollo infantil “La Metafora” donde trabajan
la atencion, el esquema corporal y la relacion.

Tomando como punto de partida las caracteristicas presentadas del alumno, se
establecen unos objetivos en los que se inicia al nifio, siendo la base sobre la que
trabajaremos y mi meta a largo plazo para la intervencion. Dichos objetivos se reflejan

en el apartado referente al lenguaje del “Plan de intervencion”.

3. METODOLOGIA

Antes de dar comienzo al desarrollo de la metodologia, es necesario aclarar que
ésta ha sido extraida de diversas obras de Psicologia del Desarrollo: Craig (2001);
Delval (2002); Granda y Alemany (2001); Palacios, Marchesi y Coll (2005); Papalia,
Wendkos y Duskin (2001); Santrock (2003); Santrock (2006); Stassen Berger y
Thompson (1997). Ademas se han recogido aportaciones de la Psicologia Evolutiva y
de la Educacidn expuestas por tedricos como Sampascual (2009) y Woolfolk (2006).

a. Instrumentos de valoracion

Los instrumentos de valoracion se utilizan en tres momentos de la intervencion
del nifio: al comienzo de su escolarizacion en el centro, durante mi estancia practica en
él y al finalizar ésta, intentando recoger con la mayor minuciosidad posible los avances
efectuados por “Nana”. En ocasiones, estos han resultado imperceptibles en cuanto a la
generalidad que las pruebas estandarizadas poseen.

En los Anexos | y Il se presentan los siguientes documentos, que han servido
tanto para la ubicacién del estado inicial del nifio como para el estado actual del alumno
y su progreso respecto a los objetivos fijados:

- Protocolo de Comunicacion Pre-verbal.

- Informe de funciones comunicativas.

- Circulo del desarrollo.

- Guia Portage.

- Observaciones, y conclusiones adjuntas que sirven para completar los

instrumentos anteriormente mencionados.
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b. Procedimiento
La estructura propuesta a seguir para el procedimiento metodoldgico se
distingue por seguir los siguientes pasos:

1. Evaluacién inicial o diagnéstica: Consiste en la recogida de datos e
informacidn sobre el nifio, su entorno familiar, social y econdémico. Se
lleva a cabo mediante el analisis de informes como la evaluacion
psicopedagdgica, aquellos recogidos en el expediente del alumno y los
facilitados por la familia; y rellenando una serie de pruebas
estandarizadas para determinar el estado actual del nifio, recogidas en el
anterior subapartado “Instrumentos de valoracion”.

2. Andlisis de datos y toma de decisiones: En esta fase es muy importante
la colaboracion de todos los agentes educadores que mantienen contacto
con el alumno. Tras el analisis de los datos recogidos en la fase anterior;
se concertara una tutoria con los profesionales mencionados (agentes) y
la familia, en la que se discutira cual es la mejor perspectiva desde la que
abarcar la intervencion del alumno y los focos principales en los que
centraremos nuestra atencion e intencion.

3. Disefio curricular del Plan de Intervencion: Con las conclusiones
originadas en el encuentro de la fase anterior, estableceremos unos
principios y unas bases de intervencion para la elaboracién de una ACI o
Plan de Intervencion personalizados para el nifio, y la creacion de
materiales y recursos para su puesta en practica, recogida en el
subapartado de Recursos y materiales del apartado de Plan de
Intervencion y de forma mas amplia en el Anexo I11.

4. Desarrollo curricular: Supone la puesta en practica del Plan de
Intervencion. En este proceso tendran lugar reuniones trimestrales con la
familia y los profesionales colaboradores en la educacion y desarrollo del
nifio para realizar un seguimiento de las actuaciones llevadas a cabo, sus
objetivos, contenidos y metodologia, segln los resultados conseguidos
hasta la fecha y las adecuaciones precisas para la mejora de la
intervencion, suponiendo una evaluacion continua y procesual.

5. Valoracion del Plan de Intervencion y resultados: Evaluacion final de
los resultados obtenidos y la efectividad del Plan de Intervencion. Para

esta evaluacion se le pasan los mismos test estandarizados que en la fase
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1, a fin de comparar los resultados en base a un mismo criterio. Se
encuentran visibles en el subapartado de “Instrumentos de valoracion”
expuesto arriba. El andlisis de los resultados obtenidos se expone en el

apartado de Resultados.

Las caracteristicas de la metodologia a seguir en la intervencion de “Nana” se

adecuan a las establecidas por la Programacion de Aula del aula especifica (AE) del

“CEIP Abencerrajes” (recogida en el Anexo I1) y son las siguientes:

Activa, al considerar el aprendizaje como un proceso de construccién activa del
conocimiento por medio de la interaccion de conocimientos nuevos y previos,
como refleja Ausbel en su teoria de la “Asimilacion cognocistiva” (Ausbel,
1968; Ausbel, Novak y Hanesian, 1978)

Para el logro de este aprendizaje se utiliza el Aprendizaje por descubrimiento a
través de la manipulacion. Se escoge por ser una educacién centrada en el
alumno en la que el alumno aprenda por si mismo, construyendo un aprendizaje
significativo, y por orientarse “Nana” en la etapa sensoriomotora.

Participativa y Centrada en el alumno, implicando al discente en su aprendizaje
y adquiriendo éste el papel de protagonista en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Las actividades escolares partiran de las necesidades e intereses del
nifio, siendo percibidas por él como tareas Utiles.

Interdisciplinar, cruzando los limites entre varias disciplinas académicas,
precisa la colaboracion de cada una de ellas y de los diversos profesionales que
trabajan en ellas, a fin de que sus actividades no se produzcan de manera aislada,
dispersa y fraccionada.

Naturalista, fundamentandose en las potencialidades que posee internamente el
sujeto, valorandose el desarrollo espontaneo del alumno, siendo el centro de
atencion la persona y los temas de estudio los intereses y necesidades del nifio.
Multisensorial, al ubicarse “Nana” en la etapa sensoriomotora y siendo los
sentidos de vision, tacto, gusto, olfato y oido los principales recursos para

aprender y comunicarse con el medio.

Esta metodologia se fundamenta en una serie de Teorias de la Psicologia

Contemporanea, en las que cada una de ellas supone una pieza importante del puzle

para comprender el desarrollo del ciclo vital, proporcionando orientaciones pedagogicas
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y educativas para su avance. De este modo, la informacion que estas recogen es
complementaria y por ello la utilizo para la elaboracién de los principios metodoldgicos.
Todo ello a su disposicién en el Anexo lI.

4. PLAN DE INTERVENCION

La intervencidn propuesta se centra en las caracteristicas de “Nana” y en dar
respuesta a las necesidades educativas especiales que presenta a causa del retraso
madurativo; recogidas en su historial escolar y médico, evaluacién psicopedagogica,
dictamen de escolarizacion, informes de los profesionales del centro (logopeda, PT...),
observaciones de los agentes que interactian y educan a “Nana”, etc. Para la puesta en
marcha de este plan se siguen las directrices recogidas en la metodologia, proponiendo
tratamientos  perceptivo-motrices,  psicolinguisticos 'y  cognitivos  (referidos
fundamentalmente a memoria inmediata y atencion).

Este plan de intervencion pretende la consecucion de los siguientes objetivos (el
hecho de no determinar unos objetivos referidos al ambito cognitivo se debe a que el
logro de los expuestos a continuacion supone el desarrollo cognitivo del alumno).

- Retraso_motérico del nifio, el cual impide que ‘“Nana” explore su

entorno y amplie su campo de aprendizaje, lo que afecta al desarrollo de su lenguaje al
proporcionarle menos experiencias y oportunidades de interaccién, y por lo tanto a su
nivel madurativo, intimamente ligado.
Objetivos:
o Estimular encadenamientos motrices.
o Mejorar la capacidad de manipulacion y observacion de objetos,
procurando facilitar el seguimiento 6culo-motor, palpacion y atencion.

- Retraso del lenguaje: A nivel expresivo, pues carece de lenguaje y tiene

baja intencion comunicativa, y a nivel comprensivo.
Objetivos:

o Desarrollar la intencién comunicativa, procurando situaciones en las que
la comunicacién sea el Unico recurso del que disponga ‘“Nana” para
satisfacer sus necesidades.

o Iniciacién en un sistema alternativo de lenguaje, como es la lengua de
signos.

o Lenguaje comprensivo:
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e Responder a su propio nombre.

e Responder al “no”.

e Comprender palabras asociadas a situaciones cotidianas.

e Localizar por su nombre a personas y objetos familiares.

e Utilizar simbdlica y funcionalmente objetos familiares.
o Lenguaje expresivo:

e Emitir sonidos indiferenciados.

e Balbucear prolongadamente.

e Emitir sonidos silabicos en cadena y cortados.

e Seguir turnos en la emision de sonidos.

e Emitir sonidos referidos a objetos o acciones.

e Expresar deseos 0 gestos.
o Conductas interactivas:

e Reconocer y reaccionar a estimulos emocionales.

e Sonrisa social.

¢ Reirse a carcajadas.

e Reconocer las caras familiares.

e Anticipar situaciones.

e Tender las manos cuando se le pide.

e Jugar ante el espejo.

e Entretenerse solo un momento (jugar).

Para el logro de los cuales se han seleccionado los contenidos presentados a
continuacion:
- Motrices:
o Desplazamientos por el centro.
o Serie de acciones simples relacionadas entre si para el logro de una
actividad.
o Baile.
o Palmas
o Juego de pelota (tirar y pasarla a otros)
o Reconocimiento de partes del cuerpo basicas (cabeza, barriga, pie)
o Proyecto Sigueme. Fase 1. Atencién, y Fase 2. Video.
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- Lenguaje:
o Sistema alternativo de lenguaje:

e Lenguaje de signos empleado para una serie de conceptos (pafial,
zapato, natilla, papa, mama y “Nana”) escogidos en colaboracion
con la familia, la logopeda del centro, y la portavoz del personal
de “La Metafora”

o Lenguaje comprensivo:

e Nombre del alumno “Nana”

e Concepto del “No”

o Ordenes simples del tipo: coge, trae, dame. ..

e Nombres y caras de personas del entorno cercano de “Nana”

e Funcidn objetos como pelota, plancha...

o Lenguaje expresivo:

e Balbuceo

e Sonidos indiferenciados y silabicos

e Turno de palabra, en este caso de sonidos

e Asociacion sonido-negacion/desagrado, sonido-peticién

e Panel de comunicacion adaptado

e Emociones y expresiones basicas: sonrisa, alegria y enfado

A partir de estos objetivos y contenidos se elaboran una serie de actividades
tipo, que se desarrollan mediante una intervencion indirecta, lo que significa que la
organizacion de estas actuaciones no es explicita en cuanto a horario se refiere. Esto
supone poner en marcha la opinién critica del profesional para la eleccién de qué
actividad es la adecuada en cada situacion y contexto, aprovechando estos dos factores
para obtener el mayor beneficio posible, persiguiendo siempre el logro de los objetivos
anteriormente mencionados.

A continuacién se clasifican estas actividades en categorias, siendo introducidas
brevemente para continuar su explicacion en el Anexo II.

- Atencion, basadas en la mejora de su nivel actual y el logro de una

duracion mas prolongada, mediante el seguimiento 6culo motor.
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- Asociacion. Con estas actividades pretendemos que ‘“Nana” establezca
relaciones entre objetos, acciones e incluso consecuencias causadas por esas acciones.

- Diédlogo. Trabajamos el dialogo no verbal, el seguimiento de
instrucciones sencillas, la memoria y asociacion.

- Imitacion. En estas actuaciones pretendemos que imite acciones y
emisiones sonoras.

- Memoria. intimamente relacionados con las actividades de asociacion, en
ocasiones resultando complementarias. Pretendemos la retencidn de esas asociaciones a
través de la repeticion de ellas en diversos contextos.

- Sistema de comunicacion alternativo. Perseguimos la implantacion del
Lenguaje de signos, a fin de que “Nana” disponga de diversos recursos para
comunicarse

- Comunicacion no oral. Dotamos al alumno de otra herramienta de
comunicacion, con todas ellas buscamos aumentar la intencion comunicativa del nifio,
dandole facilidades de todo tipo para ello, y mejorar la comunicacion bidireccional entre
alumno y profesional. Esta actuacion se trata de una adaptacion del “Panel de
comunicacion adaptado” y es suplementaria con la anterior.

- Expresion oral. Corresponden a esta categoria las actividades
fomentadoras de la habilidad lingiiistica “Hablar”, centrdndonos en la repeticion de la

emision espontanea producida por “Nana” de sonidos indiferenciados y balbuceo.

Por ultimo, cabe decir que seria conveniente modificar la metodologia indirecta
que caracteriza la praxis de estas actividades. No es necesario suprimirla en su totalidad

pero si regular un espacio de tiempo destinado a ciertas actividades.

Los instrumentos y recursos utilizados en los que se basan esas actividades son
los siguientes:

- Guia Portage, a su disposicion en el Anexo 1.

- Proyecto Sigueme personalizado a “Nana”, desarrollado con mayor
precision en el Anexo 1.

- Panel de comunicacién adaptado, que pueden observar con mayor
detenimiento en el Anexo II.

- Materiales de juego como pelota, plancha, contenedores de color rojo,

amarillo, azul y verde, y objetos del mismo color.



Pagina |17

- Juguetes, tales como un soldadito, patitos, serpiente...
- Juguete interactivo al que en el futuro nos referiremos como “Juguete del

espejo interactivo”.

Temporalizacion

La temporalizacion de este plan de intervencion esta determinada a largo plazo,
contemplando el curso completo, pero con revisiones trimestrales en las que se realicen
tutorias entre los agentes educadores que interactian con “Nana”, incluyendo a la
familia como parte de ellos. A partir de estos encuentros y las conclusiones que de ellos

se saquen se adaptard en mayor o menor medida esta intervencion.

Espacios

Los espacios utilizados para la praxis de la intervencion propuesta son el aula
especifica en la que se ubica a “Nana” en el dictamen de escolarizacion, el aula de 4
afios de Educacion Infantil en la que se integra al nifio, el aula de logopedia, el patio de
Infantil al que acude “Nana” en horario de recreo, las instalaciones del centro, espacios

destinados para la realizacién de las excursiones.

Interaccion con los demas

Al estar “Nana” escolarizado en un centro caracterizado por su ideologia
inclusiva, considero necesario evaluar en cierto grado el nivel en que esta inclusion se
lleva a cabo y de qué manera. Con este proposito presento en el Anexo Il el
cuestionario de indicadores de inclusion- Bristol (Booth, Tony y Ainscow, Mel, “Index
for inclusion: ping learning and participation in schools”, Centre for Studies on
Inclusive Education, Bristol, Reino Unido) extraido de

http://www.fere.es/PEDAGOGICO/ambitoeducacioninclusivaherramientas.htm

Esta interaccion se lleva a cabo desde varios enfoques y afectando a diversos
colectivos: “Nana”- compaineros AE; “Nana”- alumnos 4 afos; “Nana-tutora-educador
social-yo; “Nana”- alumnos del centro; “Nana”-logopeda.

Para la comprensién de la medida en la que esta interaccion se produce es

necesario explicar ciertos aspectos que pueden encontrar en el Anexo I11.

Evaluacién


http://www.fere.es/PEDAGOGICO/ambitoeducacioninclusivaherramientas.htm
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La evaluacion disefiada para mi trabajo se centra en las potencialidades del
alumno, suponiendo una fuente de analisis y de informacion de los progresos realizados
por “Nana” y la velocidad con la que éstos se producen, para asi poder determinar el
estilo de aprendizaje que posee y los apoyos mas idoneos para su desarrollo integral.

Esta evaluacion se realiza en dos momentos cruciales reflejados en la fase 1, 4 y
5 de la metodologia utilizada, siendo visibles en los subapartados que componen el
apartado de “Metodologia”.

Ademas, el proceso de evaluacion atiende a:

1. Los niveles de ejecucidon de las tareas escolares que presentan los alumnos.

2. Informacion complementaria acerca del desenvolvimiento escolar anterior

del alumno, evaluacion referencial del maestro, datos biograficos y
evolutivos, aptitudes, etc.

3. Comprobacion de la existencia de discrepancias entre los datos obtenidos en

lyen2.

4. Tipo de dificultad de aprendizaje planteado a tenor de todo lo anterior.

5. Planificacion de la ensefianza. Estableciendo las necesidades y las metas

educativas.

6. Fijacion de los criterios de seguimiento y de flexibilizacion del proceso de

evaluacion.

5. RESULTADOS

Los resultados ofrecidos tras la puesta en practica de mi intervencién con el
alumno se presentan en forma de cambios lentos e imperceptibles, a veces, para
personas ajenas a la rutina y el dia a dia de “Nana”. Esta transformacion se muestra
durante el desarrollo de la intervencion, mediante el aumento de la frecuencia y
continuidad de aciertos y la disminucion de la asiduidad de errores; la adquisicion de
habitos, acciones y una serie de contenidos; el logro de diversos objetivos, o la
iniciacion en muchos de ellos; todos expresados en el apartado de “Plan de
Intervencion”. Estos resultados se encuentran redactados a modo de observaciones,
recogida de datos y comparativas; en los documentos de evaluacion del Anexo llII.
Debido a la generalidad de los documentos estandarizados, la mayoria de los items se
exhiben practicamente uniformes en cuanto al inicio y finalizacion de la intervencion,

aspecto al que hago referencia en “Conclusiones”
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6. CONCLUSIONES

Echando la vista atrds se puede afirmar que se han producido numerosos
cambios desde el inicio de este TFG hasta su finalizacién. Al principio de este trabajo
presentaba como objetivo fundamental el desarrollo de la capacidad comunicativa del
alumno, siendo un objetivo demasiado general como para afirmar el logro de este en su
totalidad; no obstante considero que mi contribucion ha ayudado al progreso de este.
Los cambios que se han producido en pos del logro de esta meta se encuentran referidos
en el Anexo Il en el apartado correspondiente a resultados.

Afirmar que el contacto conmigo ha sido fructifero para “Nana” se encuentra
supeditado a los resultados obtenidos, y al hecho de que en el contexto de “Nana”
supongo un agente nuevo, alguien que no sabe nada de él, que no presenta una serie de
expectativas predefinidas... y lo nuevo, a veces supone un estimulo mas fuerte que la
experiencia porque aunque al principio no sabia nada de él, la gran cantidad de horas
que se me ha permitido estar a su lado y, sobre todo, el hecho de me concedieran que su
tutela fuera préacticamente responsabilidad mia, ha hecho que “la curiosidad mate al
gato”, y ahora, lo comprendo y conozco.

Como cualquier agente nuevo que se introduce en un medio he de distinguir un
antes y un después; siendo generadora de cambio. De ahi que mi llegada al aula haya
sido el inicio de una nueva delimitacion del estado de “Nana”, produciendo un nuevo
proceso de toma de decisiones y modificandose, suprimiendo o incorporando diversos
elementos a la intervencion. Una de las causas de este hecho se debe a que mi
formacion académica es mas actual que la recibida en su tiempo por mi tutora, y por
ello puedo ver en un material una herramienta util donde otros no lo han visto, siendo
ejemplo de esto el Proyecto Sigueme que personalicé. Por otro lado, no soy capaz en
primera instancia de darle las mismas aplicaciones a un instrumento educativo que un

profesional como mi tutora.

En este punto se me presentan una serie de interrogantes, a los que se dan respuesta en

el Anexo Il
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ANEXO |

DOCUMENTOS

CARACTERIZADORES

DEL SUJETO



INDICE

DESARROLLO FISICO-MOTOR
DE 6-12 ANOS

FUNCIONES COMUNICATIVAS

ACI



EL DESARROLLO
FISICO-MOTOR DE LOS

NINOS DE 6-12 ANOS



en la vida adulta. Sin embargo, sus piernas representan solamente una cuarta

parte de la estatura corporal total, mientras que las piernas del adulto son casi

la mitad de su estatura. Esta desproporcionalidad va a suponer un problema a

la hora de comenzar a andar.

2.1.2. La motricidad refleja

En la siguiente tabla se ofrece una vision general de los principales

reflejos con una indicacion de la edad habitual de desaparicion.

fuente de estimulacion

Reflejo Caracterizacion Edad habitual de
| desaparicion
| Se coloca un objeto (por ejemplo, un dedo) La succidn pasara de
suceion entre los labios del bebé, éste chupa refleja a voluntaria hacia
ritmicamente los 4 meses
Se estimula con un dedo la mejilla del bebeé, E Desaparece hacia los 4
Ce bldsqueda que girara la cabeza buscando con Iz boca la meses, siendo luego

voluntario

Prension palmar

Se coloca algo en la palma de la mano del
bebé y éste cierra la mano con fuerza

Deszaparece hacia los 4
meses, siendo luego
voluntario

Retraimiento del
pie

Se pincha suavemente la planta del pig; &
bebé retira la pierna, flexionando la rodilla

Con estimulos intensos,
permansnte

Cerrar los ojos ante luces infensas y en

brazos y luego los pone sobre su fronco
como si se abrazara

Parpaden ; : Permanenie
P situaciones de sobresalio
Se coge E::: bebé haio lasla?'igisée — Desaparece hacia los 2-
Andar SEEQUINCiOsS QUG las jaalih P . 3 meses. Aparecera
- reposen sobre una superficie plana. El bebe
automatico i ; . . luego como conducta
flexiona y extiende las piernas como si ;
: voluntaria
estuviera andando
Cuando se produce un sobresalto (se deja
casr su cabeza sobre la almohada; se hace La reaccion de abrazo
un fuerte ruido cerca del bebe, etc.), arquea desaparece antes; la de
N el cuerpo, flexiona una pierna, extiende los sobresalto permanece

hasta los 4 mesas y, con
menor intensidad,
posteriormeante

Tema 2 - 4



Con un objeto punzante, se hace una

Esta presente hasta casi

Babinski diagonal en la planta del pie del bebé, El pie : A
se dobla y sus dedos se abren en abanico el final del primer afio
Dentro del agua, el bebé patalea

Natatorio ritmicamente, al tiempo que sostiene la 4 — 6 meses

respiracion

Ténico del cuello

Tumbado el bebé, se le gira la cabeza hacia
un lado; adopta entonces una posicion de
esgrima: extiende 2l brazo del lado al gue
mira y flexiona el otro brazo por detrés

Antes de los cuatro
meses

2.1.3. La motricidad no refleja

En el cuadro siguiente presentamos el desarrollo del control postural,

habilidades motrices gruesas y habilidades motrices finas en los dos primeros

afios de vida

Edad en que el
50% de los nifios
lo consiguen

Margenes de edad
en los que ] 90%
de los nifos lo
consiguen

Cuando se le tiene cogido, el bebé mantiene la

cabeza erguida

2 meses y medio

3 semanas — 4
meses

Tumbado boca abajo, se apoya en los 2 meses 3 semanas — 4
antebrazos y levanta la cabeza meses
Fuede pasar de estar de lado a estar boca 2 meses 3 semanas - 5
arriba meses

Se mantiene sentado con apoyo 3 meses 2 — 4 meses
Coge un ohjeto cubico, cilindrico o esférico 4 meses 2 -6 meses
usando toda la mano

Puede pasar de estar boca arriba a estar hacia 4 meses y medio 2 -6 meses
un lado. Se puede pasar un objeto de una

mang a ofra

Se mantiene sentado sin apoyo 7 meses 5—-9 meses
Se sujeta de pie apoyéndose en algo. Al coger 7 meses 5 -9 meses

objetos, opone el pulgar al resto de los dedos
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Gatea 8 messs B —-11 meses

Se sienta sin ayuda; agarrandose a algo, 8 meses 6 =12 meses
puede ponerse en pig

Anda cuando se le lleva cogido de la mano. 8 meses 7—-13 meses
Prensién en pinza

S& mantiens de pie sin apoyos 11 meses 916 meses
Camina por si solo 12 meses 8 =17 meses
_@ dl::;s_ol;j«_&t_os uno sobre otro. Garabatea 14 meses 10 — 19 meses
Camina hacia afras 15 meses 12 - 21 meses
Sube escaleras con ayuda 16 meses 12 - 23 meses
Ca =altos sin moverse del sitio 23 meses 17 = 28 meses

2.2, El nino de 2 a 6 afos

2.2.1. Tamano y proporciones corporales

A lo largo de la nifiez las proporciones corporales cambian mucho. Por
ejemplo, al nacer la cabeza corresponde a una cuarta parte de la extension
total del cuerpo. A los 16 afios ya duplico su tamario, pero ahora representa
solo una octava parte de la extension total. Se acelera el alargamiento de la
parte inferior del cuerpo y de las piernas a medida que el nific comienza a
perder la "grasa del bebe" asociada con la infancia y la nifiez temprana. De los
dos a los seis anos, la tasa de crecimiento es mas lenta en comparacion con la
de los dos primeros afos de vida. Los preescolares sanos crecen a estirones,
pero al afio aumentan un promedio de dos kilogramos de peso y casi 7,6
centimetros de estatura. Pero como ocurre con otros aspectos del crecimiento,
conviene recordar que los nifios presentan tasas muy variables de crecimiento

en la etapa preescolar.

El centro de gravedad se ubica en los nifios de corta edad por encima
del de los adultos; los nifios sostienen una proporcion mayor del peso en la
parte superior del cuerpo, lo gue dificulta mas el control del mismo. El

preescolar pierde el equilibrio con mayor facilidad y le cuesta mucho detenerse
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FUNCIONES

COMUNICATIVAS



REGISTRO INICIAL DE FUNCIONES COMUNICATIVAS

TRO INICIAL DE FUNCIONES COMUNICATIVAS

35 =

4COMO LO HACE?

Determinar las funcionas comunicativas que
FUNCIONES COMUNICATIVAS utiliza el alumno ¥ como las utiliza. Breve
descripcion de la situacion comunicativa con un

ejemplo que lo explique. )
- e s
Mecesidades basicas. éComo pide quiero ﬂ_‘_,«"%'@_ ¢ Vo EI“:Q'“ o tﬁcﬁ) QM D cerk
beber, tengo sed? lentse @ oo a @ 'lr:'_ﬁ(l’; H4 m_{:ﬁlﬂ reect

Necesidades basicas. {Como pide tengo ganas % CE
de hacer pis? D) {'Q 'P"

Necesidades basicas. ¢Como pide quiero a8 el = {I;’l;'l.i_.'-(‘:ﬂ

comer, tengo hambre? | : \,ﬁi& ;
. g 3 E i - z j ™ dm 1 :3 ) B ﬁ 3w !

Pide ayuda (situaciones no implicitas en &l (2= s § "‘ci._b-f (= kﬁﬂfﬁ\ q GK‘ '_" £

resto de las funclones). Como v cuando. tf_ﬂligfm ONANCRAETFS 1-.{ wewmndos o qu?m

Expresa su rechazo a hacer cosas. Llora, 'Lg-jgf hio e Qk‘_)i@?tgr clG. mﬁ:}t—dh P

aparta abjetos, cierra la boca si no quiers i o ; = o
comer, cierra los ojos... b Sl 14 G = el &‘Qﬁﬁ o O guese W Lr:kﬂ TR R
Expresa agrado, satisfaccion, placer, sorpresa. | 520w €, e O m&@%&ih‘_—; | S a_;ﬁ_&fﬁx
Sonrie, hace movimientos de alegria... doctilo e thaross :

Reclama continuaciones Si ha acabada la Cﬂn@hme ;);{k;" oS ﬂ{;ﬁ;&ﬂﬂtr ﬂ"l:m*lim
comida plde més mirando al plato, si quisre |

seguir jugando mira el juguete... \-[ ?ﬂ%ﬁ.ﬁﬁ} i
Sefala {forma de hacerlo: mirando, con la e eyl JD i

mano, con el dedo + vocalizando),

|
Reclama la atencitn de otras personas, grita, RELC-‘QE""EK (s {:&3\(_3{‘\;,&@-:. E‘i,nx‘i;% celh
|

mueve [as manos, mira al adulto con

insistencia... (G TO00s QG pEEEOG N
Pide objetos. Mirdndolos, sefialando con el e Ct_\,kg’ttf—_, (Lﬂfﬁgm G GO
dedo... 3 9 [
o eiWd & : _ |
Pide acciones al adulto. Mira la luz para que la ﬂkm G ey _lt% SISENCES, ﬂE-i"« L
encienda... of ] i..al ("tx (‘f_{fq)f"f::. L Gi-@:*i;é\-@ .
Contesta a preguntas cerradas diciendo Si o N[-.L N |
Mo con gestos mas o menos convencicnales. ¥ .
|
Contesta a preguntas ablertas mirando, |
sefialando, usando gestos, signos o |\}‘f-»‘ |
pictogramas..... |
f 5 7 e T 1
Dice Hola y Adids, usando gestos, signos o e ™ Hokt, 9 M&;’,‘E: Ch ;}?&*(:f‘;‘_
pictogramas... >

. 7 - ra . .0
Intenta y establece o mantiens contactos WO e @ oo & Se 0.

{Interpersonales o inferacciones. Con nifios o FEEE’ G (05 THCE OO

} adultos... éComo lo hace?

|1

Constata de alguna manera las No UrwCOomerhe coFadi WO CoRETRO.

Existencias. Mo tengo comida. No esta

Manoclo... CE' me?:&CQ

Describe acontecimientos, eventos o aspectos L‘.}O
del ambiente.

Denominar responde a las prequntas (QUE es L rr.;III FGI%D‘ L&cﬂeuﬁ._{:ﬂ_

esto? o dQuign s éstefa?

Informar. Senala la rodilla para decirnos que I\:}D
se ha caido...
Preguntar | )
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Nombre: Tgsssio

Apellidos: Pl

Curso: 2013/ 2014

Temporalizacion: 2 cursos (ampliable a tres)

Ciclo /nivel de escolarizacion: Aula Especifica

Nivel/Ciclo/ Etapa de referencia para la ACIS: ler nivel del 2° ciclo de la Etapa de
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EQUIPO DOCENTE

NOMBRE FUNCION DOCENTE
T ConmmrhieEs e Tutora

e Profesora de P T.

o Aaredo Logopeda

ATENCION ESPECIALIZADA QUE RECIBE

PEDAGOGIA TERAPEUTICA: | hora semanal. los viernes antes de salir al recreo
PROFESORA DE PT.; ey

LOGOPEDIA: Lunes, miércoles, jueves y viemes en sesiones de | hora.
PROFESORA: hlavinismedc




1. Lenguaje y comunicacién

1.1. Desarrollar funciones comunicativas. Peticion, rechazo, preguntas, respuestas, habilidades conver-
sacionales y discursiva.

1.2. Desarrollar conductas comunicativas preverbales. Contacto ocular, conductas instrumentales, ges-
tos naturales como sefialar, gesto de dame, tocar para pedir.

1.3. Desarrollar sistemas alternativos de comunicacién (pictogramas).
1.4. Desarrollo del lenguaje expresivo.
1.4.1. Aspectos semanticos:
1.4.1.1. Comprension y expresion de términos l€xicos basicos.
1.4.1.2. Significado y clases de palabras.
1.4.1.3. Relaciones de significado entre palabras
1.4.1.4. Relaciones de significado entre acontecimientos.
1.4.2. Aspectos morfosinticticos:
1.4.2.1. Emision de palabras aisladas.
1.4.2.2. Combinacién de dos palabras.
1.4.2.3. Oraciones simples.
1.4.2.4. Oraciones coordinadas y subordinadas.
1.4.3. Enseniar frases “salvadoras”, ayidame, déjame solo, me duele.
1.5. Desarrollo de lenguaje comprensivo.
1.5.1. Atender al habla
1.5.2. Responder a rutinas sociales
1.5.3. Mirar o actuar sobre objetos nombrados.
1.5.4. Respuestas ante palabras de accion.
1.5.5. ldentificacion receptiva de objetos reales
1.5.6. Respuesta a relaciones semanticas.
1.5.7. Respuesta a preguntas simples, qué, quién, donde, cuando.

1.5.8. Responder a preguntas referidas a historias o acontecimientos familiares.

2.- Habhilidades sociales

2.1. Conducta social general. Despedirse, saludar, no chupar, no romper, no morder...
2.2. Comprender, usar y compartir, estados atencionales.
2.2.1. Propiciar atencién selectiva a estimulos sociales y sensacién de confort en la interaccion.
2.2.2. Contacto ocular.
2.2.3. Compartir focos de interés.
2.2.4. Preocupacion conjunta. Atender a explicaciones de estados internos.
2.3. Comprender y usar claves socioemocionales
2.3.1. Comprension de gestos emocionales bésicos.

2.3.2. Aceptar y buscar consuelo




2.3.3. Expresar enfados o rechazo adecuadamente.
2.3.4. Expresar deseos.
2.3.5. Identificar emociones bdsicas.
2.4. Atribuir y compartir emociones.
2.5. Desarrollo de habilidades mentalistas.
2.5.1. Atribuir, transmitir, deseos, intenciones, creencias, conocimientos, u otros estados mentalistas.
2.5.2. Utilizar verbos mentalistas, pensar, recordar, ....
2.5.3. Comprension de estados mentales internos
2.5.4, Comprension de bromas v engafios.
2.5.5. Comprension mentalista compleja, ironia, sarcasmo.
2.5.6. Comprension social superior, lo que se debe hacer, decir, con quién.. .
2.6. Interacciones con sus companeros
2.6.1. Iniciar, mantener, finalizar interacciones sociales con companeros.
2.6.2. Mantener una postura corporal adecuada, proximidad fisica, contacto ocular.

2.6.3. Participar en juegos de reglas.

3.- Habilidades cognitivas-académicas
3.1. Habilidades Basicas:
3.1.1. Permanecer bien sentada.
3.1.2. Obedecer normas basicas.
3.1.3. Control de autoestimulaciones.
3.1.4. Atencidn a la tarea.
3.2. Anticipacién:
3.2.1. Empleo de agendas visuales, adaptadas a sus niveles de representacion.
3.2.2. Anticipar situaciones, emociones, ..., en funcién de informaciones de experiencias pasadas.
3.3. Orientacion temporal:
3.3.1. Antes, después.
3.3.2. Mafiana, tarde.
3.3.3. Dias de la semana.
3.3.4. Meses.
3.3.5. Estaciones.
3.3.6. Lectura del reloj y empleo funcional del reloj.
3.4. Desarrollo cognitivo-perceptivo:
3.4.1. Asociaciones cognitivas. Emparejamientos y clasificaciones, formas, colores, objetos.
3.4.2. Cognitivas-manipulativas: meter, enroscar, sacar, recorlar, pegar, puntear.
3.5. Habilidades académicas:
3.5.1. Programa de lectura: identificar dibujos o simbolos, identificar signos grificos.

3.5.2. Programa de escritura: garabatear, dibujar, pintar, copiar figuras sencillas, copiar letras.




3.5.3. Célculo: identificar concepto de cantidad, contar objetos, asociar nimero y cantidad.
3.6. Imitacién:

3.6.1. Imitacion corporal.

3.6.2. Imitacion de acciones aisladas.

3.6.3. Imitacion de modelos.
3.7. Desarrollo simbélico v representacional:

3.7.1. Representaciones con dibujo.

3.7.2. Juego funcional.

3.7.3. Juego simbdolico.

4.- Autodireccion
4.1. Identificar que tiene un deseo, una necesidad, una meta, una motivacion.
4.2. Capacidad de eleccion. Poder elegir entre dos opciones. Elecciones abiertas.

4.3. Llevar a cabo tareas de manera independiente.

5.- Autocuidado

5.1. Habilidades para comer.
5.2. Habilidades para vestirse-desvestirse.
5.3. Habilidades en el aseo e higiene.

5.4. Habilidades para arreglarse.

6.- Metodologia

El método de trabajo se basa en las agendas visuales a través de pictogramas que recojan las dife-
rentes actividades que se van a realizar.

Serd necesario colocar debajo del pictograma “hacer ficha” o “colorear”, otra tarjeta que premie
ésta tarea (siempre y cuando se haya realizado correctamente). Las mds utilizadas es el “ordenador™.
Cuando no se cumplan las tareas no habrd recompensa. Esta ayuda visual para controlar los premios se
puede ir sustituyendo con explicaciones orales conforme el nifio vaya comprendiendo el mecanismo.

Es fundamental que todos los contextos donde se desenvuelve el alumno estén plenamente estruc-
turados y organizados, evitando de esta forma cambios bruscos.

Durante su aprendizaje, juega un papel fundamental el aprovechamiento de su memoria visual y el
aprendizaje sin error.

Esta programacion se llevard a cabo en el Aula Especifica, sin embargo habrd actividades donde el
alumno se integrard en su grupo de Infantil de 4 afios realizando las mismas actividades que el resto de
sus companer@s.

7.- Actividades

Las actividades serin muy variadas y se presentarin en periodos cortos, rutinarios y estructurados.
Entre ellas destacamos:

© Juego con pelotas.

@ Memorizacién de canciones y bailes para la celebracién de diferentes dias.



0] La motricidad fina a través de actividades de tornillos, ensartar bolas, pintura de dedos, picado,
coloreado y recortado de dibujos, rasgado y pegado de papeles, collages...

10} El lenguaje oral, estructurando frases, comentando escenas, cuentos...

10] La lectoescritura a través de la construccién de palabras con letras moviles, escribiendo sus nime-
ros, etc.

10] Los mimeros mediante conteo de objetos, realizando sumas manipulativas y graficas...
@ Grafomotricidad.

[10] Puzzles, juegos de construccion, asociacion...

© Juegos simbélicos.

8.- Recursos

Personales:

D Profesora de P.T.

10} Profesora de Audicién y Lenguaje.

10] Tutora.

Materiales:

® Agendas visuales.

© Material fungible.

[0} Juegos didicticos.

i) Ordenador (Fantasmin. Pipos, Cuentos interactivos, JClic ...).

9. Evaluacion

Los instrumentos de evaluacién que vamos a utilizar son bisicamente el trabajo diario de la alumna,
la realizacion de los ejercicios, las caracteristicas de su comportamiento, de sus interacciones.

Los criterios de evaluacion son:

1¥ trimestre | 2° trimestre | 3% trimestre

AMBITO DE IDENTIDAD Y AUTONOMIA
PERSONAL

.Se pone de pie y se sienta siguiendo ordenes y
canciones?

;Corre y salta adecuadamente?

(Lanza y recibe objetos?

(Domina movimientos y coordinaciones de varios
miembros conjuntamente?

(Se desenvuelve en juegos y deportes?

{Ha aprendido a autorregularse?

(Dice para qué sirven los diversos miembros y 0r1-
ganos corporales?




:Aplica los conceptos espaciales al propio cuerpo,
al de otros, al de muiiecos y a los dibujos de perso- I
na? .

(Percibe y reproduce con los diversos miembros y
movimientos estructuras ritmicas?

(Expresa corporalmente diferentes estados de dni-
mo?

(Baila e interpreta?

.Se sienta de forma correcta en la silla?

;Mantiene una postura correcta en la realizacion de
[fichas?

;Utiliza las dos manos en tareas que son necesa-
rias”?

;Realiza con las manos y dedos trazos libres e indi-
cados?

:Realiza trazos con diversos instrumentos?

iRellena espacios?

;Dibuja objetos y figuras geométricas? ,

;Realiza picados siguiendo contornos? '

(Realiza recortados simples y de figuras sencillas?

(Realiza ensartados?

;Mantiene una higiene correcta en el aula?

,;,Se_ pone y c_.1uila el jersey, abrigo....7

(Recoge y limpia los materiales utilizados en el
aula?

(Realiza las tareas de aseo de forma auténoma?

(Han desaparecido las situaciones de escape?

;Come autonomamente?

;Respeta las normas de convivencia?

iInteractia con los companeros?

(Mantiene unas normas de cortesia?

(Procura la no interrupcion?

(Mantiene un comportamiento correcto?

' AMBITO DE COUMNICACION Y REPRE-
SENTACION |

| {Mantiene la atencién durante el tiempo de trabajo? |

::{;Mantif:ne la mirada cuando se le habla? .

4

;Recuerda y repite nimeros, palabras, canciones,
poesias, objetos y dibujos?

|;;Mem0riz.a el vocabulario?




(Dice las cosas que hace durante el dia?

;Discrimina conceptos temporales como: dia/mo-
che, ahora/antes/después, pronto/tarde,
‘ayer/hoy/mafiana?

¢ Discrimina el concepto de semana, mes, estacio-
nes del afno, afio?

{Reconoce la figura y el fondo?

(Discrimina figuras geométricas?

;Discrimina conceptos como: dentro/fuera,

quierda?

arriba/abajo, cerca/lejos, delante/detras, derecha/iz- |

,! ;Asocia cantidades a los mimeros del 1 al 107

I i Escribe los nimeros del 1 al 107

¢Realiza conjuntos de objetos a través del conteo?

i Conoce el procedimiento de la suma vy la resta?

(Hace clasificaciones y seriaciones siguiendo un
criterio?

;Ordena ndmeros en orden creciente?

;Diserimina su nombre y el de las personas mas
cercanas?

;Entiende 6rdenes?

| {Lee mediante la interpretacion de dibujos?
I
;Discrimina vocales y consonantes?

| {Lee de forma comprensiva palabras usuales?

' {Ha ampliado su vocabulario?

iEmplea palabras y/o frases completas en lenguaje
oral?

;Saluda y se despide cuando entra y sale de clase?

¢ Pide sus necesidades basicas?

i Describe escenas reales?

| ;Mantiene conversaciones?

;Expresa pensamientos, ideas, sentimientos...?

(Realiza en la preescritura: trazos libres, lineas ver-
‘ticales y horizontales, reseguidos, trazos inclinados
y curvos, coloreado y reseguido de grafias?

AMBITO MEDIO FiSICO Y SOCIAL

;Discrimina el concepto de semana, mes, estacio-
nes del afio y afio?

. Reconoce animales y plantas de su entorno mas
cercano?

i Conoce los miembros de su familia?




| :
| {Conoce su casa y sus dependencias?

E{_ Recﬂocc su calle v su parque?

| {Identifica los objetos mds usuales en su casa, en el
colegio, etc.? '

|3,C0n0(:ﬂ su clase y su colegio?

10.- Colaboracion con la familia

La familia fomentard la participacién del nifo en todas las actividades de la vida del hogar y de la
vida cotidiana, para fomentar asi su independencia y un autoconcepto positivo de €l mismo.

Los profesionales que traten al nifio permanecerdn en estrecho contacto cada trimestre para ver el
desarrollo o adquisicion de nuevos signos, palabras, etc.

Cada trimestre la tutora tendrd un encuentro con el nifio y su familia ( sus padres ) para analizar as-
pectos en los que se haya visto progreso y reforzar aquellos en los que apenas lo ha habido.

11.- Plan de seguimiento de la ACI

Periodicidad de las reuniones de seguimiento: Trimestral.
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LENGUAIJE

LENGUAIE (0-1 aiias) 51| NO | AV ﬁl.P...

1.- Repite sonidos que hacen otros, o

2.- Repite la misma silaba 2 & 3 veces (ma,ma,ma). .....A.M

3.- Responde a los ademanes con ademanes, <,

4.- Obedece una orden simple cuando va acompafado de ademanes, >

5.- Cuando se le dice "no" deja de hacer la actividad que estd realizando, por lo menos momentaneamente, el 75% de las veces. =

6.- Responde a preguntas simples con una respuesta que no es oral.

7.- Combina 2 silabas distintas en sus primeros intentos de hablar, pr —2 o S
8.- Imita los patrones de entonacién de la voz de otros. o =y dlaile et
5.- Emplea una sola palabra significativa para designar algin ohjeto o persona, Pt

10.- Hace sonidos como respuesta a otra persona gue le hable, .V\/n.

LENGUAJE (1-2 afios) sl AV | CA

11.- Dice 5 palabras diferentes (puede usar la misma palabra para referirse a distintos objetos).

12.- Pide "mads".

13.- Dice "no hay mas",

XX Nz

14.- Obedece tres drdenes diferentes pero simples que no van acompafadas de ademanes,

15.- Puede "dar" o "mostrar” cuando se le pide.

16.- Sefiala 12 objetos familiares cuando se le nombran.

X K

17.- Sefiala de 3 a 5 ilustraciones en un libro cuando se le nombran.

18.- Sefala 3 partes de su cuerpo.

19.- Dice su propio nombre o apodo de carifio cuando se le pide,

20.- Responde a la pregunta "équé es esto?" con el nombre del objeto.

21.- Combina el uso de palabras y ademanes para manifestar sus deseos,

22.- Nombra a otros 5 miembros de la familia incluyendo a animales domésticos.

23.-Nambra 4 juguetes,

24.- Produce el sonido del animal 0 emplea el sonida para nambrar al animal.

25.- Pide algtin tipo de alimento comin nombrandolo cuanda se le muestra (leche, galleta, pan).




COGNICION

COGNICION (0-1 afios)

NO

AV

CA

1.- 5e quita de la cara un objeto gue ha sido retirado de su campo visual.

2.- Busca con la vista un objeto que ha sido retirado de su campo visual,

3.- Saca un objeto de una caja abierta metiendo la mano dentro de ésta,

4.- Mete un objeto en una caja imitando a un adulto,

5.- Mete un objeto en una caja cuando se le pide.

£.- Sacude un juguete que hace ruide amarrado a una cuerda.

7.- Mete 3 ohjetos en una caja v la vacia.

8.- Se pasa un objeto de una mano a la otra para recoger otro objeto.

9.- Deja caer ¥ recoge un juguete.

MG ANSNE

10.- Encuentra un objeto escondido debajo de un envase,

11.- Empuja 3 bloques como si fueran un tren,

12.- Quita el circulo de un tablero de formas geométricas,

13.- Coloca un tarugo redondo en un tablero perforado cuando se le pide.

14.- Hace ademanes sencillas cuando se le pide,

XX

Si: Lo tiene adquirido. No: Mo lo tiene adguirido. AV Aveces lo hace. C.A. Con ayuda.

COGNICION (1-2 afios)

NO

CA

15.- Saca b objetos de un recipiente, uno por uno,

16.- Sefiala una parte del cuerpo. o

A e

17.- Apila 3 blogues cuando se le pide.

A

18.- Hace pares de objetos semejantes.

19.- Garabatea.

20.- Se sefiala a si mismo cuando se le pregunta: "¢Dénde estd (su nombre)?".

21.- Coloca 5 tarugos redondos en un tablero perforado cuando se le pide,

22.- Hace pares de objetos con las ilustraciones de los mismos objetos,

23.- Sefiala |a figura gue se le nombra.

24 - Pasa 2-3 paginas de un libro a la vez para encontrar la figura deseada.




COGNICION {2-3 afios)

s

NO

Al

CA

25.- Encuentra un libro especifico.

26.- Completa un tablero de formas geométricas de 3 piezas.

A

27.- Mombra las ilustraciones de 4 objetos comunes.

28.- Dibuja una linea vertical imitando al adulto.

29,- Dibuja una linea horizontal imitando al adulto.

30.- Copia un circulo.

31.- Hace pares de objetos de la misma textura,

32.- Seiala lo "grande" y lo "pequefio” cuando se le pide.

33.- Dibuja (+] imitando al adulto.

34.- Agrupa 3 colores.

35.- Coloca objetos dentro, encima y debajo cuando se le pide.

36.- Nombra objetos que hacen sonidos,

37.- Arma un juguete de 4 piezas que encajan una dentro de ofra.

38.- Nombra la accion gue muestran las ilustraciones.

39.- Hace pares con una figura geometrica y la ilustracion de ésta.

XK T AKX

40.- Apila en orden 5 o mas aros en una clavija.

Si: Lo tiene adquirido.  No: Mo lo tiene adguirido. AV, Aveces lo hace.  C.A.: Con ayuda.

COGNICION (3-4 afios)

NO

AN

CA

41.- Mombra objetos grandes y pequefios.

42.- Sefiala 10 partes del cuerpo obedeclendo una orden.

43.- Sefiala a un nifio v a una nifia obedeciendo una orden,

44.- Dice si un objeto es pesado o liviano,

45,- Junta 2 partes de una figura para hacer un todao.

46.- Describe 2 sucesos o personajes de un cuento o programa de televisidn familiar,

47.- Repite juegos de dedos con palabras v acciones.

48.- Hace pares (3 d mas).

50.- Dice gué objetos van juntos,

—T
l—1

51.- Cuenta hasta 3 imitando al adulto.

52.- Separa objetos por categorias.




53.- Dibuja una ¥ imitando al adulto.

54.- Dibuja una linea diagonal de esquina a esquina en un cuadrado de papel de 10 cm.

55.- Cuenta hasta 10 cbjetos imitando al adulto,

56.- Construye un puente con 3 blogues imitando al adulto.

57.- Sigue la secuencia o patran (tamafio, color) que se le da con blogues o cuentas,

58.- Copia una serie de trazos en forma de V conectada (VWYY

59.- Afiade una pierna y/o un brazo a una figura incompleta de un hombre.

60.- Arma un rompecabezas de 6 piezas sin ensaya y error,

61.- Mombra objetos que son iguales o diferentes.

62.- Dibuja un cuadrade imitando al adulto.

63.- Nombra 3 colores cuando se le pide.

b4.- Nombra 3 formas geométricas: (cuadrado, tridngulo y circulo).

COGNICION (4-5 aiios)

NO

AN

CA

B65.- Escoge el nimero de objetos que se le piden (1-5).

66.- Nombra 5 texturas.

67.- Copia un triangulo cuando se le pide.

68.- Recuerda 4 objetos que ha visto en una ilustracion,

69.- Dice el momento del dia en relacidn con las actividades.

70.- Repite poemas familiares.

71.- Dice si un abjeto es mas pesado o mas liviano (menos de medio kilo).

72.- Dice qué falta cuando se quita un objeto de un grupo de 3.

73.- 2o3ﬁwm colores,

74.- Nombra 3 monedas de poco valor,

75.- Junta simbolos (letras y ndmeros).

76.- Dice el color de los objetos gue se le nombran.

77.- Relata 5 hechos importantes de un cuento gque escuchd 3 veces,

78.- Dibuja la figura de un hombre (cabeza, tronco, 4 extremidades),

79.- Canta 5 versos de una cancién.

B0.- Construye una pirdmide de 10 blogues imitando al adulto.

81.- Mombra lo "largo” y lo "corta".

82.- Coloca objetos detras, al lado, junta,

— N @u ﬂw 2
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83.- Hace conjuntos iguales de 1 a 10 objetos siguiendo una muestra.

84.- Nombra o sefiala la parte que falta en la ilustracidn de un objeto.

85.- Cuenta de memoria del 1 al 20.

86.- Nombra la primera, la del medio y la dltima.

Si: Lo tiene adguirido. Ne: No lo tiene adguirido.  A.V.: A veces lo hace.

C.A.: Con ayuda.

COGNICION (5-6 afios)

Si

AV

CA

87.- Cuenta hasta 20 objetos y dice cudntos hay.

88.- Nombra 10 nimeros.

89.- Dice cudl es su derecha v su izguierda.

90.- Dice en arden las letras del alfabeto.

91.- Escribe su propio nombre con letra de imprenta,

92.- Nombra 5 letras del alfabeto.

93.- Ordena objetas en secuencia de ancho y largo.

94.- Nambra las letras mayusculas del alfabeta,

95.- Pone los numeros del 1 al 10 en la secuencia apropiada.

96.- Mombra la posicion de los objetos: primero, segundao, tercera,

97.- Mombra las letras mindsculas del alfabeto.

98.- lunta la letra maydscula con la mindscula.

99.- Sefiala los ndmeros que se le nombran del 1 al 25.

100.- Copla un rombo.

101.- Completa un laberinto simple.

102.- Mombra los dias de la semana en orden.

103.- Suma y resta combinaciones hasta el 3.

104.- Dice el mes y el dia de su cumpleafos.

105.- Reconoce a primera vista 10 palabras impresas.

106.- Predice lo que va a suceder,

107.- Sefiala mitades y objetos enteros.

108 - Cuenta de memoria del 1 al 100,

5i: Lo tiene adguirido.  Neo: No lo tiene adquirido. AV, A veces |o hace,

C.A.: Con ayuda.




SOCIALIZACION

SOCIALIZACION (0-1 afios) NO | AV | CA

1.- Observa a una persona que se mueve directamente dentro de su campo visual.

2.- Sonrie en respuesta a la atencidn del adulto.

3.- Gorjea en respuesta a la atencidn de otra persona,

K=

4.- 5e mira las manos, sonrie o gorjea con frecuencia,

5.- Cuando estd dentro del circulo familiar, responde sonriendo, gorjeando o dejando de llorar,

6.- Sonrie en respuesta a los gestos faciales de otros. st

7.- Se sonrie y gorjea al ver su imagen en un espejo.

8.- Le da palmaditas y le jala (tira de) las facciones del adulto.

9.- Extiende su mano hacia un objeto que se e ofrece.

10.- Extiendo sus brazos a personas conocidas.

11.- Extiendo sus hrazos y da palmaditas a su imagen reflejada en un espejo o a otro nifio.

12.- Sostiene y abserva un objeto que se le da, por lo menos durante un minuto.

13.- Sacude o aprieta un objeto gue se le pone en la mano produciendo sonidos involuntarios.

14.- Juega solo, durante 10 minutos.

15.- Busca con frecuencia el contacto visual, cuande se le atiende de 2 a 3 minutos.

X

16.- Juega solo y contento, de 15 a 20 minutos, cerca de donde el adulto trabaja.

17.- Gorjea para atraer la atencion,

18.- Imita el juego de taparse la cara con las manos.

19.- Hace tortillitas imitando al adulto.
20.- Hace ademdn de despedida con la mano, imitando al adulto.

21.- Levanta los brazos para expresar "asi de grande”, imitando al adulto.

22.- Ofrece un juguete, un objeto o un pedazo de comida al adulto, pero no siempre |o suelta.

23.- Abraza, acaricia, y besa a las personas conocidas,

24.- Responde cuando se le llama por su nombre, mirando o extendiendo los brazos para que se le coja,

25.- Aprieta o sacude un juguete para producir un sonido, imitando al adulto.

26.- Manipula un Juguete o un objeto.

YDA A DA T | XX XXX

27.- Extiende un juguete u ohjeto al adulto y se lo da.

28.- Imita en el juego los movimientos de otro nifio. ;V.nm.

SOCIALIZACION (1-2 afios) | si [ no [av]cal




29.- Imita al adulto en tareas simples (sacudir ropa, extender las mantas en la cama, sostener los cubiertos),

30.- Juega cuando hay otro nifio presente, pero cada uno realiza por separado una actividad.

31.- Toma parte en juegos con ofro nifio, empujando cochecitos o haclendo rodar pelotas, de 2 a 5 minutos,

32.- Acepta la ausencia de los padres continuando sus actividades aunque puede protestar momentaneamente.

33.- Explora activamente su medio ambienta,

34.- Toma parte con otra persona en juegos que ayudan a desarrollar destreza manual (tira de cuerdas, le da vueltas a las manijas).

35.- Abraza y carga una mufieca o juguete suave,

36.- Repite las acciones que producen risa o atraen la atencidn,

37.- Entrega un libro al adulto para que lo lea o lo comparta con él.

K X

38.- lala a (tira a) otra persona para mostrarle alguna accidn u objeto,

AN XK

39.- Cuando esta cerca de un objeto prohibido, reftira la mano y dice "no" cuando se le recuerda.

40.- Espera a que se le satisfagan sus necesidades, cuando se le pone en la sillita de comer o en al mesa en que se le cambian los
pafiales.

/]

41.- Juega con 2 6 3 nifios de su edad.

"

42.- Comparte objetos o comida con otro nifio cuando se le pide.

43.- Saluda a otros nifios y a adultos conocidos cuando se le recuerda,

SOCIALIZACION (2-3 afios)

AV

CA

d4.- Obedece a los padres el 50% de las veces,

45.- Puede traer o llevar un objeto o traer a una persona de otro cuarto, se se le dan instrucciones.

46.- Durante 5-10 minutos presta atencidn a musica o cuentos.

47.- Dice "paor favor” y "graclas" cuando se le recuerda.

48.- Trata de ayudar a los padres en |as tareas domésticas haciendo parte de ellas (sujeta un recogedor de basuras).

A K 5

49.- Juega a disfrazarse con ropa de adulto,

50.- Escoge cuando se le pide.

51.- Muestra que comprende los sentimientos expresando amor, enfado, tristeza, alegria, etc,

52.- Canta vy baila al escuchar musica.

SOCIALIZACION (3-4 afios)

Si

AV

CA

53.- Sigue las reglas del juego, imitando las acciones de otros nifios,

E4.- Saluda a adultos conocidos, sin gue se e recuerde,

X(X|3

55.- Sigue las reglas de juegos en grupo dirigides por un adulta,

56.- Pide permiso para usar el juguete con el cual estd jugando otro nifio,




57.- Dice "por favor” y "gracias” el 50% de las veces sin que se le recuerde,

X

58.- Contesta al teléfono, llama al adulto o habla con personas desconocidas.

59.- Espera su turno,

60.- Sigue |as reglas de juegos en grupo dirigidos por un nifio mayor.

X

61.- Obedece al adulto el 75% de las vaces,

X

62.- Permanece en su propio patio o jardin.

63.- E%u y habla con ellos cuando trabajan en sus propies proyectos (30 minutos).

X

SOCIALIZACION (4-5 afios)

Sl

NO

AV

CA

64.- Pide ayuda cuando tiene dificultad {ara Ir al bafio o servirse algo de heber).

65.- Contribuye a la conversacion de los adultos,

IX

66.- Repite poemas, canciones o baila para otros.

67.- Trabaja solo en alguna tarea doméstica de 20 a 30 minutos,

68.- Se disculpa sin que se le recuerde el 75% de las veces.

69.- Se turna con & & 9 nifios en el juego.

70.- Coopera con 2 6 3 niflos durante 20 minutos en una actividad (proyecto o juego).

71.- Se comporta en publico de manera socialmente aceptable,

72.- Pide permiso para usa objetos que pertenecen a otros el 75% de las veces,

SOCIALIZACION (5-6 afios)

8| DO KK X

AV

CA

73.- Manifiesta sus sentimientos: enfado, felicidad, carifio.

74.- Coopera con 4 6 5 nifios con supervision constante,

75.- Explica a otros las reglas de un juego o de una actividad.

76.- Imita los papeles gue desempefian los adultos,

77.- Participa en la conversacion durante las comidas.

78.- Sigue las reglas de un juego de razonamiento verbal,

79.- Cansuela a sus compafieros de juego que estan afligidos,

80.- Elige sus proplos amigos.

B1.- Hace planas y construye, empleando herramientas simples (planos inclinados, palanca, polea).

82.- 5e fija metas a si mismo y realiza la actividad.

83.- Dramatiza partes de un cuents, desempefiando un papel o usando titeres,

XOXDARIXKIKIRA




26.- Hace preguntas elevando la entonacidn de la voz al final de |a palabra o frase.

27.- Nembra 3 partes del cuerpo en una mufieca o en ofra persona.

28.- Responde a preguntas de alternativas sifno con respuesta afirmativa o negativa.

LENGUAJE (2-3 afios)

AV

CA

29.- Cambina sustantivos o adjetivos y sustantivos en frases de 2 palabras (pelota silla) (mi pelota).

30.- Combina el sustantivo con el verbo en oraciones de 2 palabras (papa va).

31.- Emplea una palabra cuando necesita ir al bafo.

F

32.- Combina el verbo o sustantive con "alli”, "agqui”, en expresiones de 2 palabras (silla aqui).

33.- Combina 2 palabras para expresar pertenencia (coche papa).

34.- Emplea "no" en su lenguaje.

35.- Responde a la pregunta " Qué estd haciendo...?" para referirse a actividades comunes,

36.- Responde a preguntas de "{Dénde?".

37.- Mombra sonidos familiares del ambiente,

38.- Entrega mas de un obhjeto cuando se le piden, utilizando la forma plural (blogues).

39.- Al hablar se refiere a si mismo por su propio nombre.

40.- Sefiala la ilustracidn de un objeto comin cuyo uso se describe (llega hasta 10 objetos).

41.-Indica su edad con los dedos.

42.- Dice su sexo cuando se le pregunta,

43.- Obedece una serie de 2 mandatos relacionados.

| <]

44.- Emplea el gerundio del verbo (hablando, corrienda).

45.- Emplea formas regulares del plural (libroflibros),

46.- Emplea constantemente algunas formas irregulares de verbos en el pasado (fue, hice, era).

47.- Pregunta: "dQué es esto (eso)?".

48.- Cantrola el volumen de la voz el 90% de las veces.

49.- Emplea "este/esta” y "ese/esa” al hablar.

50.- Emplea "es" y "estd" al construir araciones simples (esta es una pelota) (la pelota estd agui).

51.- Dice: "yo, mi, mia", en lugar de su propio nombre,

52- Sefiala un objeto que "no es" (no es una pelota).

53.- Responde a la pregunta "¢{Quién?" dando un nombre.

54.- Emplea la forma posesiva de los sustantivos (de papa).

55.- Emplea los articulos "el, la, los, las, un, una, unes, unas” al hablar.




56.- Emplea algunos nombres de grupos (juguete, animal, comida).

57.- Usa con pocas eguivocaciones los verbos "ser”, "estar” y "tener” en el presente.

58.- Describe los objetos diciendo que estdn "abiertos” o "cerrados”.

LENGUAJE (3-4 afios)

B[[NX

AV

CA

59.- Emplea carrectamente "es" y "estd" al iniciar una pregunta.

&0.- Presta atencion durante 5 minutos mientras se le lee un cuenta,

61.- Lleva a cabo una serie de 2 drdenes que no se relacionan,

62.- Dice su nombre completo cuando se le pide.

63.- Responde a preguntas simples de "#Cédmo?",

b4.- Emplea los tiempos pasados de verbos regulares (saltd; saltaba).

65.- Relata experiencias inmediatas.

B6.- Dice cdmo se emplean objetos comunes,

67.- Expresa acciones futuras empleando "ir 3", "tener gque", "querer".

68.- Cambia, apropiadamente, el orden de las palabras para formular preguntas ("¢ Puedo yo?").

69.- Usa el imperativo cuando pide un favor,

70.- Cuenta 2 sucesos en el orden en gue ocurrieron,

LENGUAJE (4-5 afios)

Si

AV

CA

71.- Obedece una serie de drdenes de 3 etapas.

72.- Demuestra comprension elemental de los verbos reflexivos v los usa al hablar.

73.- Puede encontrar un par de objetos/ilustraciones cuando se le pide.

74.- Emplea el futuro para hablar,

75.- Emplea oraciones compuestas (Le pegué a la pelota y se rodd a la carretera).

76.- Cuando se le pide puede encontrar |a parde de "arriba" y la de "abajo” de los objetos.

77.- Emplea el condicional (podria, seria, harfa, etc) al hablar,

78.- Puede nombrar cosas absurdas en una ilustracidn.

79.- Emplea las palabras "hermana, hermanao, abuelito, abuelita”.

80.- Dice la dltima palabra en analogias opuestas.

81.- Relata un cuento conocido sin la ayuda de ilustraciones,

82.- En una ilustracion nombra el objeto que no pertenece a una clase determinada (uno que no es animal, etc.).

#3.- Dice si 2 palabras riman o no.




84 .- Dice oraciones complejas (Ella quiere que yo entre porque...).

85.- Dice si un sonido es "fuerte” o "suave".

| LENGUAJE (5-6 afios)

86.- Puede sefialar algunos, muchos, varios,

B7.- Dice su direccidn.

88.- Dice el nimero de su teléfano.

89.- Puede sefalar el grupo que tiene mds, menos o pocos.

90.- Cuenta chistes sencillos.

91.- Relata experiencias diarias.

92.- Describe la ubicacidn o movimiento: a través de, lejos de, desde, hacia, encima,

93.- Responde a la pregunta "¢ Por qué?” con una explicacion,

| 94.- Pone en orden las partes y relata un cuento de 3 a 5 partes ordenadas en secuencia®.

95.- Define palabras,

| 96.- Responde acertadamente al pedirle: "Dime |o puesto de...".

97.- Responde a la pregunta: "{Qué pasa si...?" {dejas caer un hueva).

98.- Emplea "ayer" y "mafiana” correctamente.

99.- Pregunta el significado de palabras nuevas o que no conoce.

Si: Lo tiene adquirido. No: No lo tiene adquirido.  AV.: A veces lo hace. C.A.: Con ayuda,




DESARROLLO MOTRIZ

DESARROLLO MOTRIZ (0-1 afios)

NO

AV

CA

1.- Alcanza un objeto colocado de 15 a 22 em delante de él/ella.

2.- Coge un objeto sostenido a 8 cm delante de él/ella.

3.- Alcanza un objeto que estd delante de €l y lo coge.

4.- Alcanza un objeto preferido.

5.- Se pone un objeto en la hoca,

6.- Apoya la cabeza y el pecho en los brazos cuando estd boca abajo,

7.- Sostiene la cabeza y el pecho erguidos apoyado en un brazo.

8.- Toca e investiga abjetos con la bhoca,

9.- Estando boca abajo, se voltea de lado y mantiene la posicidn el 50% de |as veces,

10.- Se voltea boca arriba estando boca abajo.

11.- Cuando estad boca abajo se mueve hacia adelante (la distancia del largo de su cuerpo).

12.- Estando boca arriba se rueda hacia un costado,

13.- 5e pone boca abajo estando boca arriba.

14.- Se sienta cogiéndose de los dedos del adulto.

15.- Vuelve ficilmente la cabeza cuando el cuerpo estd apoyado.

16.- Se queda sentado/a durante 2 minutos,

17.- Suelta un objeto deliberadamente para alcanzar otro.

18.- Recoge y deja caer objetos a propdsito.

i
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19.- Se sostiene de pie con un maximo de apoyo.

1

20.- Estando de pie, salta mientras se |e sostiene.

21.- Gatea para obtener un objeto (la distancia del largo de su cuerpa).

22.- Se sienta apoyandose solofa.

23.- Estando sentado/a se coloca en posicion de gatear,

24.- Puede sentarse cuando esta boca abajo.

25.- Se sienta sin apoyarse en las manos,

26.- Tira objetos al azar,

27.- S& mece hacia atrds y hacia adelante en posicidn de gatear,

DO

28.- Se pasa un objeto de una mano a ofra estando sentado.




29.- Sostiene en una mano 2 cubos de 2,5 cm.

30.- 5e pone de rodillas.

31.- Se pone de ple apoyandose en algo.

32.- Usar el pulgar y el indice como pinzas para recoger un abjeto.

33.- Gatea.

34.- Estira la mano tratando de alcanzar algo, cuando estd en posicidn de gatear.

35.- Se pone de pie con un minimo de apoyo.

36.- Se lame la comida que tiene alrededor de la boca,

37.- S5e mantiene de pie solo durante un minuto.

38.- Vacia de golpe un objeto gue esta en un recipiente.

39.- Voltea, a la vez, varias paginas de un libro,

40.- Recoge con cuchara o pala.

41 - Coloca objetos pequefios dentro de un recipiente.

42.- Se siente cuando esta de pie,

43.- Aplaude.

44.- Camina con un minimo de apoya,

45,- Da unos cuantos pasos sin apoyo.

DESARROLLO MOTRIZ (1-2 afios)

Al

CA

46.- Trepa las escaleras gateando.

47.- Se pone de ple cuando estd sentado.

48.- Hace rodar una pelota imitando al adulto.

49.- 5e trepa a una silla de adulto, se da la vuelta y se sienta.

50.- Coloca 4 aros en una clavija.

51.- Saca tarugos de 2,5 cm del tablero en el que estan colocados.

52.- Coloca un tarugo de 2,5 cm en un tablero perforada.

53.- Construye una torre de 3 bloques.

54.- Hace rayas con lapiz de cera o con lapiz.

55.- Camina solo.

56.- Baja las escaleras gateando hacia atras.

£7.- Se sienta en una silla pequefa.




58.- 5e pone en cuclillas y vuelve a ponerse de ple.

X

59.- Empuja y tira de juguetes mientras camina,

60.- Usa el caballito de mecer o una sillita mecedara.

61.- Sube las escaleras can ayuda,

K

62.- Dobla la cintura para recoger ohjetos sin caerse.

63.- Imita un movimiento circular.

DESARROLLO MOTRIZ (2-3 afios)

af M IX

NO

AV

CA

B4.- Ensarta 4 cuentas grandes en 2 minutos,

B5.- Da vueltas a las perillas de la puerta, manijas...

bb.- Salta en un sitio con ambos pies,

X

67.- Camina hacia atras.

b8.- Baja escaleras caminando con ayuda,

69.- Arroja una pelota a un adulto a metro y medio de distancia sin que el adulto mueva |os pies.

X

70.- Construye una torre de 5-6 blogues,

71.- Vuelve las pdginas de un libro una por una.

72.- Desenvuelve un objeto pequefio,

73.- Dobla un papel por la mitad, imitando al adulto.

74.- Arma y desarma un juguete de piezas colocadas a presidn.

75.- Desatornilla juguetes que encajan unos dentro de otros.

76.- Patea una pelota grande fija.

77.- Hace bolas de arcilla o de plastilina,

78.- Empuiia un lapiz entre el pulgar y el indice apoyandolo en el dedo medio.

| 79.- Da un volantin (maroma, vuelta de campana) hacia adelante con apoyo.

80.- Clava de 5 de cada 5 tarugos.

DD [ X

DESARROLLO MOTRIZ (3-4 afios)

51 | NO

AV

CA

81.- Arma rompecabezas de 3 piezas o un tablero de figuras geométricas.

82.- Corta con tijeras,

83.- Salta desde una altura de 20 cm.

84.- Patea una pelota grande cuando se le rueda hacia él,

85.- Camina de puntillas.
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86.- Corre 10 pasos coordinando y alternando el movimiento de los brazos y los pies,

&7.- Pedalea un triciclo una distancia de metro y medio.

88.- 5e mece en un columplio cuando se le pone en movimiento.

89.- Sube a un tobogan (resbaladero) de 1.20 a 1.80 y se desliza.

90.- Hace giros hacia adelanta,

91.- Sube escaleras alternando los ples.

92.- Marcha.

93.- Coge una pelota con las dos manos.

94,- Traza con plantillas siguiendo los contornos.

95.- Corta a lo largo de una linea recta de 20 cm apartandose a lo mas 6 mm de |a linea.

DESARROLLO MOTRIZ (4-5 afios)

5

NO

AN

96.- S& mantiene en un pie sin ayuda de 4 a 8 segundos,

97.- Cambia de direccion al correr.

98.- Camina en una tabla manteniendo el equilibrio,

99.- Salta hacia adelante 10 veces sin caerse,

100.- Salta sobre una cuerda suspendida a 5 cm del suelo.

101.- Salta hacia atras 6 veces,

102.- Hace rebotar y coge una pelota grande.

103.- Hace formas de plastilina uniendo de 2 a 3 partes.

104.- Corta curvas.

105.- Atornilla abjetos con rosca,

106.- Baja las escaleras alternando los pies,

107.- Pedalea un triciclo y da vuelta a una esguina.

108.- Salta en un pie 5 veces consecutivas.

109.- Recorta un circulo de 5 om.

110.- Dibuja figuras simples gue se pueden reconocer como una casa, un hambre, un drbol,

1" I —

111.- Recorta y pega formas simples.

| —1

Si: Lo tiene adquirido, No: No lo tiene adguirido.  ANV.: Awveces lo hace, C.A.: Con ayuda,




DESARROLLO MOTRIZ (5-6 afios)

112.- Escribe en letra de imprenta maylsculas grandes, aisladas en cualquier parte del papel,

113.- Camina sobre una tabla y mantiene el equilibrio hacia adelante, hacia atras v de lado.

114.- Brinca.

115.- 5e mece en un columpio iniciando y manteniendo el movimiento.

116.- Dobla los dedos y se toca uno por uno con el pulgar,

117.- Puede copiar letra mindscula,

118.- Trepa escalera de mano o la escalera de un tobogan de 3 metros de altura.

119.- Golpea un clavo con un martillo,

120.- Hace rebotar una pelota y la contrala.

121.- Colorea sin salirse de las lineas en el 95% de las veces.

122.- Recorta figuras en revistas o catalogos sin desviarse mds de 6 mm del borde.

123.- Usa un sacapuntas.

124.- Copia dibujos completos.

125.- Arranca figuras simples de un papel.

126.- Dobla un papel cuadrado dos veces, diagonalmente, imitando al adulto,

127.- Coge con una mane una pelota suave o una bolsa de semillas que se le tira.

128 - Puede saltar la cuerda por si solo.

129.- Golpea una pelota con un bhater o un palo.

130.- Recoge un objeto del suelo mientras corre.

131.- Patina hacia delante 3 metros.

132.- Monta en bicicleta.

133.- Se resbala en un trineo.

134.- Camina o juega en una piscina con el agua hasta la cintura.

135.- Conduce una patineta empujandose con un pie.

136.- Salta y gira sobre un pie.

137 .- Escribe su nombre con letra de imprenta en papel escolar usando las lineas.

138.- Salta de una altura de 30 cm y cae en la punta de los pies,

139.- 5e mantiene en un pie, sin apoyo, con los ojos cerrados por 10 segundos.

140.- Se cuelga durante 10 segundos de una barra horizontal,




PROGRAMA

CURSO 2013=2014

CEIP ABENCERRAJES

GRANADA

AULA ESPECIFICA

EDUCADOR:
MONITORA: Mestesiiziavarrs.
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| 1. ORGANIZACION Y HORARIO DE LAS
ACTIVIDADES DEL AULA ESPECIFICA.

|

|

El tipo de actividades y su organizacion serd la siguiente:

Niifios que ain no han adquiridoe las habilidades bdisicas:



1. Actividades psicomotoras: Encaminadas a la correcta adquisicion de posturas v
habilidades no adquiridas anteriormente como permanecer sentado sin ayuda,
permanecer en posicion de gateo, mantenerse de pie.

2. Actividades sensoriales: Con objeto de ayudar al nifio para que reciba una
correcta informacion a través de sus sentidos como vehiculos que son de la
percepeion: fijar la mirada en personas y objetos, seguir trayectorias horizontales
de personas y objetos, seguir los desplazamientos de las personas, mirar
alternativamente dos objetos, mirarse las manos, reaccionar ante un sonido
moviendo las piernas y brazos, localizar sonidos, hacer sonar objetos que
sostiene, producir sonidos con instrumentos, abrir las manos para coger cosas,
cogerse las manos para jugar con ellas, golpear objetos, pasarse los objetos de
mano, lanzar objetos, sacar v meter objetos de recipientes, imitar gestos en
Juegos y canciones sencillas. )

3. Actividades de lenguaje: Como responder a su propio nombre, responder al no,
comprender palabras asociadas a situaciones cotidianas, emitir sonidos, seguir
turnos en la emision de los sonidos, expresar deseos con gestos..

4. Actividades del area social: control de la alimentacion, reaccionar ante la
sOnrisa, sonreir, reconocer las caras familiares, tender los brazos al adulto v
juguetear ante el espejo.

Niiios que han adquirido las habilidades basicas:

5. Lectura de cuentos:
Por cada unidad didactica se leerd un cuento. En primer lugar los alumnos
observaran las laminas e intentaran con ayuda predecir el posible significado de las
escenas. En una primera lectura, por parte de la maestra, se comprobaran las
hipotesis planteadas y se realizara la comprension del cuento. En una segunda fase
se trabajara de forma mas concreta y variada:

- Comentario de las imagenes.

- Comprension del cuento.

- Trabajo sobre el cuento, con tres variantes: cambios en el texto, intenciones

comunicativas y acercar al nifio a la realidad.

6. Actividades previas a la unidad diddctica:
Se procedera desde el espacio perceptivo, motor e intelectual para que el nifio
experimente directamente.
7. Actividades de ficha:
Se trabajara el contenido experimentado en las actividades previas sobre el papel.

8. Actividades de ampliacion:

Se trabajard el mismo contenido con actividades para afianzar el trabajo realizado
anteriormente.

9. Actividades con ordenador:

Se utilizaran programas especificos con los que se trabajaran principalmente
conceptos basicos v operaciones mentales. También se realizaran actividades de
refuerzo del drea del lenguaje a través de cuentos animados v actividades ladicas
musicales, plasticas, juegos, etc.

10. Actividades psicomotoras:



Evaluacion del area Sensorial

1 Conseguido Iniciado No conseguido

fija la mirada en
personas vy objetos
sigue trayectorias
horizontales de
personas y objetos
sigue los
desplazamientos de
las personas

mira
alternativamente dos
‘objetos

'Se mira las manos,
Reacciona ante un
sonido

localiza sonmidos
hace sonar objetos
que sostiene
produce sonidos con
instrumentos B
abre las manos para
COZET COsas

| Se coge las manos

| para jugar con ellas
| golpea objetos

| S¢ pasa los objetos
| de mano

| lanza objetos

| saca y mete objetos
| de recipientes

| Imita gestos en
|Juegos y canciones |
 sencillas.
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Evaluacién del Area del Lenguaje

Conseguido

Iniciado

No conseguido

Responde a su
propio nombre

Responde al no

Comprende palabras
asociadas a
situaciones
cotidianas.

Emite sonidos

Sigue turnos en la
emision de sonidos

Expresa oralmente
el
vocabulario de la

| unidad

didactica.

Realiza drdenes.

palabra.

Expresa oralmente
frases con
ayuda de

 pictogramas.

Asocia palabra con

Discrimina a nivel
visual

Expresa deseos con
gestos.
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Evaluacion del Area Social

Conseguido

Iniciado

No conseguido |

Controla la
alimentacion

Reacciona ante la
somrisa

Sonrie

Reconoce caras
familiares

Tiende los brazos
 hacia el adulto

Juguetea ante el

espejo.

12



Evaluacién del Area de la
Grafomotricidad

Conseguido

Iniciado

No conseguido

Realiza el trazo:

Realiza el trazo:

Pica

R.ecorta con los
dedos

Recorta con tijeras.

'Realiza bolitas de
papel.

Sigue caminos

Introduce bolas y
cuentas en un
cordon.

| Cose botones.

Usa el ratén del
ordenador de forma
adecuada.

Usza el teclado del
ordenador.

Hace churros y
bolas de plastilina.

Pica con un punzén.

Construye modelos
con juegos de
arquitectura.

Une puntos.

Rellena figuras.




Evaluacién del Area de Matematicas

I

Conseguido

Iniciado

No conseguido

Reconoce los
mumeros:

Nombra los
mimeros:

Escribe el nimero:

Cuenta objetos con _
elementos

Asocia cantidad al

Realiza series de dos
caracteres.

Realiza
clasificaciones.

Realiza asociaciones
segun |

relacion,

14




Evaluacién del Area Perceptivo-
Visual

Conseguido

Iniciado

No conseguido

Reconoce los
colores:

Nombra los colores:

Reconoce las figuras
geométricas:

Mombra las figuras
geométricas:

Generaliza las

figuras
| peométricas:

Ordena tres vifietas.

Otros indicadores a Evaluar

Conseguido

Iniciado

No conseguido

Recuerda cancion y
poesia.

Respeta las normas
de convivencia.

Se relaciona
positivamente con
sus

| compafieros.

15




Se trabajaran actividades de lateralidad, independencia segmental, direccionalidad,
equilibrio, motricidad general, motricidad fina, habilidades manipulativas basicas y
coordinacion.

Otras actividades seran:

11. Actividades de dibujo, modelado, pintura y manualidades.
12. Actividades de autonomia personal.

13. Actividades de construcciones.

14. Actividades misica, danza y video.

15. Actividades de juego libre.

Asi, en cuanto a la organizacion de las actividades mencionadas tendremos en
cuenta:

o Disefiar actividades con diferentes grados de dificultad.

o Priorizar métodos que favorezean la experiencia directa, la reflexion, la
expresion v la comunciacién.

o Potenciar las estrategias de aprendizaje horizontal en el aula
(aprendizaje cooperativo, tutorias entre comparfieros...)

o Planificar actividades que aborden los mismos contenidos a través de
modalidades o lenguajes diferentes v que requieran el empleo de
diferentes procesos y estrategias de aprendizaje.

o Favorecer las estrategias que potencian la motivacién intrinseca y
ampliar los intereses de los alumnos.

Por otro lado, en cada una de las actividades se introduciran métodos, técnicas e
instrumentos que faciliten el aprendizaje del alumno. En este sentido, sera fundamental
ofrecer a los alumnos distintos tipos de ayudas:

e Apoyos verbales: modificaciones que se realicen en la estructura sintactica y el
vocabulario de las consignas e instrucciones que se den al alumno, de acuerdo
con su nivel de competencia lingiiistica, sin renunciar a los apoyos gestuales,
graficos, de imdgenes u otros recursos que apoyen las explicaciones verbales.

e Los apoyos visuales varian segin la deficiencia, si bien, de modo general, se
utilizaran claves, colores, sefiales, gestos...

e Los apoyos fisicos engloban una amplia gama de acciones que comprenden
ayudas de tipo mecanico para la realizacion de actividades, guias en el
movimiento, asistencia en la movilidad o desplazamientos y traslados.

La distribucion horaria de actividades por sesiones por término general sera la
siguiente:

Primer |Actividades| Actividades | Actividad del drea | Actividades | Actividades
periodo | del drea del | del area del del lenguaje del area del | del drea del




lenguaje lenguaje lenguaje | lenguaje |
Segundo |Actividades| Actividades | Actividad del area | Actividades | Actividades
periodo del area del area | cognitiva del area del area
cognitiva cognitiva cognitiva cognitiva
Desayuno | Actividad. | Actividad. de Actividad. de Activid. de | Activid. de
y juego de autonomia autonomia autonomia autonomia
libre autonomia
Tercer |Actividades| Actividades Actividad dela | Actividades | Actividades
periodo dela de la unidad unidad de launidad | de la unidad
unidad
Cuarto | Activ. de cine Activ. de Act. de Activ.
periodo | motricidad motricidad fina. | motricidad | Artisticas y
fina. esa musicales
Primer Tutorias
periodo
Segundo | Reuniones
periodo de ciclo
2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y DE

INTERVENCION EDUCATIVA.

Consideracion de los objetivos y contenidos como elementos indicativos de
referencia y no como un programa cerrado de metas a conseguir v metas a
desarrollar.

Articulacion de los contenidos alrededor de macro-actividades con sentido explicito
e interesante para el alumnado concreto.

La participacion efectiva del alumno en las decisiones didécticas a través de
diferentes instrumentos (contratos didacticos, realizacion de actividades de
presentacion de objetivos, contenidos y tareas).

Desarrollo de actividades de autorregulacion del aprendizaje por el propio alumno
individualmente o en cooperacion, a través de diferentes estrategias e instrumentos:
actividades autoevaluativas.

Seguimiento cotidiano del proceso de aprendizaje en el aula, por medio de
instrumentos como la observacion sistematica, el diario de clase, etc.

Alternancia de las relaciones de comunicacidon en el aula entre periodos de trabajo
en grupo, con momentos de trabajo individual, entre alumno v profesor, etc, en una
organizacion flexible del aula.

Reforzar los mensajes orales con gestos y signos.

Proporcionarles ensefianza asistida para la manipulacion, escritura, etc, y retirar
progresivamente la ayuda.

Emplear el modelado para adquirir determinadas habilidades y hacer uso de distintas
técnicas de inhibicion de reflejos en caso de los alumnos motoricos.

Encargar pequefias tareas que impliquen responsabilidad, necesiten desplazamiento
y fomenten la autonomia.



= Elaboracion de materiales didacticos multimedia que compaginen el uso de
diferentes lenguajes (literario, icénico, expresivo...) y de diferentes soportes de la
comunicacion (audiovisual, informatico, oral, escrito, etc).

= Flexibilidad en la gestion del espacio y del tiempo de aprendizaje previsto para
adecuarlos a los ritmos reales.

= Flaboracion de materiales que adapten los contenidos y actividades impartidas en el
aula con las actividades desarrolladas en las horas de integracion en aula ordinaria.

* Considerar en la presentacion de los contenidos aquellos canales de informacion
mas adecuados para cada alumno. Utilizar todos los medios posibles. En algunos
casos priorizar uno sobre otros (por ejemplo en el caso de alumnos sordos o ciegos).

= Emplear estrategias para centrar o focalizar la atencidén del los alumnos: aportar
informacion (“fijaos, esto es importante™), poner énfasis en algin contenido con la
entonacion, introduceién pausas y cambios en la dinamica, etc.

* Disefiar actividades amplias, con diferentes grados de dificultad y que permitan
diferentes posibilidades de ejecucion y expresion.

= Establecer momentos con diferentes actividades dentro del aula (rincones).

A ORGANIZAle}Iﬂ DEL ESPACIO, MATERIALES Y
RECURSOS DIDACTICOS:

La organizacion debe ser el elemento que facilite el desarrollo de todas las decisiones
adoptadas en cada una de la etapas del proceso de ensefianza-aprendizaje. La cuestion
organizativa no es algo que pueda considerarse desligado de la reflexion metodologica,
sino como una parte fundamental de ella cuando la consideramos en sentito amplio,
como la respuesta al como ensefiar. Asi, la caracteristica basica de una organizacion del
aula integradora habra de ser, la flexibilidad, que en cuanto a los agrupamientos supone
cambiar las diferentes modalidades posibles en funcion de los objetivos que nos
planteemos en cada momento.

Organizacion del espacio y tiempo:

La organizacion del espacio incluye: la disposicién del mobiliario y la distribucién de
espacios de ensefianza-aprendizaje dentro del aula (rincones, espacios de juego, lectura,
etc.)
La organizacion del espacio debe facilitar:
= El aprendizaje.
* Lamovilidad independiente.
= [ socializacién apropiada.
Asi el aula se organizard con los siguientes espacios diferenciados:
- Rincon de actividades individuales y/o en grupo.
- Rincon del jusgo.
- Rincon de la misica.
- Rincon de motricidad fina, construcciones y talleres de dibujo modelado y
manualidades.
- Rincon de psicomotricidad.
- Rincon de autonomia y desayuno.



Por lo que respecta a la distribucion del tiempo, esta no debe hacer de forma rigida, sino
que debe estar en funcion de factores tales como:

= El tipo de metodologia.

= Los momentos mas 6ptimos para realizar determinado tipo de tareas.

®* La posible intervencion de otros elementos personales (profesor de
audicion y lenguaje, médico, integraciones en el aula ordinaria, ..)

Es importante fijar en que momentos van a intervenir cada profesional v cambiar la
concepcion de que en todo momento todos los alumnos tienen que estar haciendo lo
mismo ¥ al mismo tiempo.

Algunas medidas facilitadoras:

= Reduccion al maximo del nivel de ruido en el aula.

= Efectuar una organizacion del espacio funcional, que facilite el uso auténomo
del aula por parte de los alumnos.

= Adaptacion del mobiliario y materiales para que puedan ser usados por todos los
alumnos/as.

= Equilibracion de los tiempos de trabajo en agrupamientos diversos para
desarrollar las diferentes capacidades v contenidos.

Organizacion de los recursos materiales.

Los recursos materiales solo cabe entenderlos cémo facilitadores del aprendizaje (no
tienen entidad por si mismos). La finalidad esencial de los medios es apoyar la labor de
la ensefianza, ayudando a la presentacidon del contenido, motivando y reforzando el
aprendizaje, guiando la actividad del alumno, procurando experiencias de aprendizaje.

Segin Gimeno, los recuros did:icticos pueden cumplir tres funciones:

e Motivadora: para despertar el interés de los alumnos.

e De apoyo a la prsentacion de contenidos: cumple una
funcion informativa para apoyar la formacion de
coceptos.

o [Estructuradora: para guiar los procesos metodologicos o
estrategias de ensefianza-aprendizaje.

En relacion con los medios, tendremos en cuenta los siguientes aspectos:

= Mantener una actitud critica ante ellos que permita una adecuada seleccion v
adaptacion de los mismos a las necesidades educativas diversas.

* Ubicados para su acceso autdnomo. A una altura adecuada v que estén
informados de su ubicacion (pueden colocarse indicadores en los lugares..)

* Disponer del equipamiento v recursos didacticos suficientes y adecuados a las
necesidades del alumno.

=  Crear y confeccionar materiales que por su especificidad y originalidad no se
encuentran disponibles.

N



* Instalar los equipamientos especificos que supongan elementos de acceso al
curriculo y que sean necesarios para la atencion de determinadas necesidades
educativas.

= Incorporar la mayor cantidad de recursos que sean de utilidad para cualquier
alumno.

* Realizar modificaciones en los materiales de uso comun en el aula, puede
referirse a aspectos de forma, como de contenido; y tanto a materales
audiovisuales o manipulativos.

Los recursos materiales que se emplearan seran del tipo siguiente:

1. Material manipulativo para conceptos basicos como tamafios, formas, colores,
texturas, etc.
Material para psicomotricidad: aros, pelotas, cuerdas, etc
Juegos y juguetes.
Cuadernos de ejercicios y fichas de trabajo.
Construcciones y encajables
Puzzles y rompecabezas.
Memoris, imigenes, secuencias temporales, juegos de contrastes y contrarios,
ete
8. Material para motricidad fina: plastilina, lapices de colores, tijeras, tizas, bolas
para ensartar, etc
9. Cuentos v libros infantiles.
10. Cintas musicales e instrumentos sencillos.
11. Matenal mformatico:
- Primeros pasos.
- Conejo lector kinder.
- Conejo lector preescolar.
- Coleccion pipo.
- ADIBU
- CLIC.
- Pequeabecedario.

ot il sl

4. ACTIVIDADES COMUNES COMPARTIDAS CON EL
RESTO DEL  ALUMNADO: RELACION Y
TEMPORALIZACION.

En el seno de la escuela, la integracion supone reflexionar, plantear v elaborar
experiencias educativas que permitan al alumno con NEE participar como uno mas,
durante el proceso formativo. Normalizar, integrar, es un proceso, una tendencia. Es la
conviccion de que sin dejar de darle al alumno con deficiencias lo que real y
especificamente necesita, esto haga en los contextos menos resirictivos posibles.
Normalizar es aceptar las diferencias. Dada las caracteristicas del alumnado de este
aula y su nimero, es prioritario potenciar los procesos de normalizacién e integracion
referidos, potenciando que la aceptacion de este principio por el profesorado ordinario
suponga la aceptacion de las diferencias del alumno y permita ver lo que puedan
aportar al proceso de aprendizaje. En este sentido consideramos imprescindible que



algunos alumnos del aula especifica realicen como minimo las siguientes actividades

con el resto de compaiieros del centro:

Educacion fisica | martes 1° h. v jueves 2°h

Artistica jueves 4° h jueves4°hy
L miércoles 3° h
 Musica miercoles 2°h

| Religion jueves 1° Martes 3°

| Recreo De 11.30 a 12 horas

5. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y
COMPLEMENTARIAS.

Las actividades extraescolares v complementarias vienen a reforzar la formacién del
alumnado, teniendo en cuenta sus caracteristicas personales, aptitudinales, vocacion y
necesidades. Los objetivos que se persiguen se encaminan hacia la formacion integral
del alumnado como individuo y ser social.

Desde el aula de educacién especial se considera como objetivo primordial de los
recogidos en ¢l Plan Anual de centro el relativo a “estimular la socializacion...”, por eso
entendemos que se ha de favorecer la participacion normalizada del alumnado con
necesidades educativas especiales en las actividades extraescolares y complementarias
que con caracter general se organicen para el alumnado del Centro tales como:

= Dia de la constitucion = Visita al Centro Civico v Social
= Navidad = Visita al parque de bomberos.

= Diadelapaz * Visita al parque de las ciencias
* Dia de Andalucia. »  Visita al parque de las ciencias
= (Carnaval. = Visita a Albolux

* Semana santa * Convivencia padres.

* Fiesta fin de curso

ACTIVIDADES DE COORDINACION CON LA
FAMILIA

Reuniones colectivas de cardcter general e informativas.

Entrevistas de seguimiento con padres de manera continuada a lo largo del
Curso.

Asesoramiento a la familia y coordinacion de los distintos aspectos prioritarios
que se esta trabajando con cada alumno.

Remision de cartas e informes con informacion de interés.

Informacion sobre el rendimiento académico, a través de las sesiones de
evolucion.

Informe final de las actuaciones y medidas adoptadas.




7. ACTIVIDADES DE COORDINACION CON EL

PROFESORADO.

Con el profesorado de apoyo

Se ha llevara a cabo a través de:

Reuniones a principio de curso para recoger su reciente experiencia de
trabajos con estos alumnos, las estrategias didacticas de intervencion,
materiales utilizados, uso de tecnologias alternativas, etc.

Andlisis conjunto con de los informes finales.

Confeccionar el horario del aula, teniendo en cuenta los momentos de apoyo, en
el caso de audicién v lenguaje.

Confeccion de materiales e instrumentos adaptados a las necesidades educativas
de estos alumnos

Con maestros y tutores.

Asistencia a las reuniones de los ciclos para intercambiar informacion y/o
proponer estrategias de intervencion u otras actividades.

Contactos puntuales con los distintos maestros para tratar problematicas y
dificultades concretas.

Realizacion de informes de evaluacion trimestrales.

Colaboracion con el profesorado que asi lo requiera en la planificacion y
puesta en practica de programaciones adaptadas a los niveles de
competencia curricular de estos alumnos, aportando también, para ellos,
cuantos materiales curriculares puedan ser de utilidad.

Confeccionar el horario del aula, teniendo en cuenta los momentos de
integraciones.

Con el Equipo de Orientacion Educativa

Andlisis de la informacion que contiene los informes psicopedagogicos
realizados por el EOE:

o Caracteristicas cognitivas del alumno

o Nivel de competencia curricular

O Estilo de aprendizaje

O Caracteristicas personales
Valoracién de necesidades educativas de los alumnos y adopcion de medidas
educativas.



Evaluacion del area Motora

Conseguido

Iniciado

No conseguido

Mantiene los pies en

alto para jugar con
ellos

Se coge los pies

Mantiene la cabeza
levantada, apoyado
en los antebrazos

Se mantiene de
rodillas

Se sitda en la
posicion de pateo

Pasa de la posicion
de gateo a la
posicion de sentado

Se mantiene sentado
con apoyo

Se mantiene sentado
sin apoyvo

Apova las manos
para evitar las caidas

Se mantiene de pie,
cogiéndose a las
manos del adulto
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PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Se presentan a continuacion los principios por los que se rige la propuesta

metodologica:

La observacion, proceso crucial para realizar la futura intervencion con el
alumno. En primer lugar, nos serviremos de ella para la recogida de datos e
informacion sobre el estado inicial del nifio, delimitar un punto de partida y
elaborar unos objetivos y actividades personalizados. Durante el desarrollo de la
intervencion, seguiremos haciendo uso de ella para controlar los avances que se
produzcan, modificar y adaptar las actividades que se realicen en base a su
eficacia. Por ultimo, supondra un elemento de evaluacion fundamental, puesto
que el pasarle a “Nana” materiales de evaluacion estandarizados o de creacion
propia para que él los complete se convierte por el momento en tarea imposible.

El modelamiento para ensefiar comportamientos, utilizando para su
funcionamiento el reforzamiento diferencial con consecuencias intrinsecas y
sociales y siguiendo las bases y principios del Conductismo, basdndome en las

teorias que mas influencia educativa han tenido:

Condicionamiento Clasico, cuyo mayor exponente fue Pavlov (1849-1936), el
cual propone como conclusiones a sus estudios que el aprendizaje se refiere a la
asociacion de los estimulos y respuestas; fundamentandose las conexiones E-R
en los estimulos, por lo que el aprendizaje se sostiene en la contigliidad de
estimulos y la respuesta se asocia al estimulo. Utilizo esta teoria en el
modelamiento de comportamientos, identificando la masica como estimulo y la
realizacion de una tarea como respuesta, emparejando estas dos para conseguir
el aprendizaje; creando de este modo ambientes y acontecimientos agradables

que se relacionan con las tareas de aprendizaje.

La teoria de ensayo-error, Thorndike (1874-1949) y Conwy Lloyd Morgan

(1852-1936). Puesto que se ubica a “Nana” en la quinta fase de la inteligencia



sensoriomotora de la teoria de J. Piaget sobre el desarrollo cognitivo; en esta
fase se producen las reacciones circulares terciarias, en las que el “método
cientifico” que utiliza el niflo es el ensayo-error. Este tipo de aprendizaje
establece una asociacion E-R, segun una serie de leyes propuestas a modo de
conclusién por estos psicologos, fortalecida cuando precede a una consecuencia
agradable, con el uso y, que causa satisfaccion el actuar cuando se esta
preparado para emparejamiento. Llevada a la practica concreta de este trabajo
permitiendo que “Nana” construya su aprendizaje por medio de este método
reforzando las respuestas correctas que el alumno realiza en primera estancia por

casualidad.

Condicionamiento Operante: elaborado por Skinner (1953). En opinion de
Beltran (1984), se basa en dos principios fundamentales: “que la frecuencia de
una respuesta depende de sus consecuencias y que el orden de la conducta
consiste en una serie de relaciones funcionales entre la conducta de un
organismo y su ambiente, por lo que el conocimiento de las relaciones estimulo-
respuesta permitird predecir y controlar la conducta” (Sampascual, G. (2009).
Psicologia de la Educacién (Tomo 1) (p. 52). Madrid: UNED)
Por tanto, se puede decir que las contingencias de reforzamiento son la
base del Condicionamiento Operante, por lo que incluirlo en mi
metodologia se hace estrictamente necesario. A continuacion, se
presentan los tipos de reforzamiento utilizados con una breve
descripcion caracteristica de cada uno y un ejemplo de su puesta en
practica en el caso que nos ocupa.

o Reforzamiento positivo: “La probabilidad de aparicion de un
comportamiento aumentara si ese comportamiento concreto es
seguido de una consecuencia agradable inmediatamente después
de que aparezca por primera vez.” (programa P.A.P.E.L pag:17).
En la practica utilizamos reforzadores secundarios, ya que para
“Nana” aquellos que responden a las necesidades vitales carecen
de importancia. Por ello nos servimos de reforzadores
condicionados como elogiar y alabar, utilizamos una actividad

preferida por “Nana” como escuchar musica para reforzar



actividades no tan gratificantes, tareas como comer, jugar
durante un periodo mas extenso de tiempo...(Principio de
Premack). A fin de aprender comportamientos, como por
ejemplo la asociaciéon de objetos por cualidades similares como
el color, utilizaremos un programa de reforzamiento continuo;
mientras que para perpetuar una conducta, como llevar a cabo los
desplazamientos cotidianos en el centro sin interrupciones,
pondremos en marcha un programa de reforzamiento
intermitente de razon fija, de manera que ‘“Nana” es alabado
cuando realiza al menos tres desplazamientos o si realiza uno de
mayor dificultad (subir escaleras).

o Reforzamiento diferencial: Consiste en la combinacion del
refuerzo y la extincion para fortalecer la respuesta deseada y
disminuir la indeseada. En el caso de ‘“Nana” se sigue un
reforzamiento diferencial de conductas incompatibles, al
pretender la eliminacion de comportamientos disruptivos sin
reforzar otras conductas inadecuadas, dada la variedad de
comportamientos adecuados que presenta “Nana”. Un ejemplo
de esto es sustituir el comportamiento de “dar manotazos” por
“chocar los cinco”.

o Castigo por supresion, por medio de la eliminacion inmediata de
eventos agradables tras el comportamiento inadecuado; ya sea
mediante el costo de respuesta, si “Nana” tiene el una mano un
objeto y con la otra pega un manotazo, se le retira
inmediatamente el objeto (sancion), se le pide que choque los
cinco con las dos manos (conducta alternativa) y cuando éste
lleva a cabo la accion no solo se le devuelve el objeto sino que
también se le alaba por la conducta alternativa realizada; en
cuanto al “tiempo fuera” se realiza cuando ‘“Nana” no dispone de
ningun objeto y realiza alguna conducta disruptiva, como para él
estar solo o alejarlo del bullicio o la actividad que realiza en el
momento, exceptuando el escuchar musica, no supone una

molestia, es necesario adaptar este castigo, de modo que cuando



agrede a otra persona se le sujetan las manos y se le sitdan en las
piernas mientras se le pide que se tranquilice y se reproduce la
onomatopeya “shhhh”; cuando conseguimos que ‘“Nana” se
relaje alabamos su conducta y su aguante y le pedimos que
choque esos cinco como signo de aprobacion, si lo hace
volvemos a elogiar su buena conducta.

o Castigo por presentacion o positivo; mediante la sobrecorreccion,
restutiva corrigiendo los efectos ambientales producidos por la
conducta inadecuada, de este modo, cuando ‘“Nana” tira las cosas
0 desordena los rincones, debe recoger inmediatamente los
destrozos causados y devolverlo todo a su estado original,
cuando ha restaurado el orden se alaba y aplaude ese
comportamiento; y la presentacion de estimulacion aversiva
combinada con extincion y con reforzamiento de conductas
alternativas deseables. Se utiliza este método no solo para la
eliminacion de conductas, sino sobre todo para lograr el objetivo
de que “Nana” aprenda el concepto del “No”. Cuando reproduce
conductas disruptivas se efectla una reprimenda verbal con tono
firme, captando su atencion haciendo que nos mire a los ojos y
con cara de enfado, después se lleva a cabo la sustitucion de

pegar manotazos por chocar los cinco.

INSTRUMENTOS Y RECURSOS
Proyecto Sigueme:

Al comenzar mi estancia en el centro, observo que el ordenador del aula especifica
cuenta con esta aplicacion, y que “Nana” siente gran interés por ella, aunque no es

utilizada como herramienta educativa, sino como elemento de reforzamiento positivo.

Tras consultar la guia pedagogica del proyecto, dada la similitud de objetivos que
persigue “Sigueme” con nuestra intervencion y gracias a la posibilidad de sustitucion de

los contenidos establecidos por objetos, espacios e intereses de “Nana”, en diversos



soportes (sonido, imagen y video), decido personalizarlos a las necesidades sensoriales

de “Nana”.

Sigueme - Editor
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Buscando siempre el logro del desarrollo de la capacidad educativa, este software

educativo “permite favorecer y potenciar el desarrollo de los procesos perceptivo-visual



y cognitivo-visual y la construccion del acceso al significado de las palabras, en
personas con trastorno del espectro autista y discapacidad intelectual asociada”,
impidiéndole estas capacidades mencionadas la adquisicion de macrohabilidades mas
complejas como “LEER” o “ECRIBIR”

“Nana” comparte estas caracteristicas ademas de otras “como la comprension del
significado de las palabras y las imagenes no adquirida”, por lo que entra en los

pardmetros del sujeto para el que ha sido creada esta aplicacion.

En cuanto al uso de este recurso, debe ser educativo, y por tanto se requiere su
regulacion; organizando su practica e incluyéndola como parte del horario escolar y la
rutina semanal. Para ello serd el educador el que disponga la duracion y frecuencia de su
utilizacion. En casos como el de “Nana” sugiero sesiones de media hora, dos o tres

VECeS en semana.

Pero no solo posible su puesta en marcha en el colegio, también en casa, ya que una de
sus cualidades es la portabilidad y exportacién de un mismo usuario. Aprovechando esta
caracteristica, es aconsejable contar con la colaboracién de la familia, dotandolos de
esta aplicacion, informandoles de su uso y eligiendo con ellos los contenidos que vamos
a incluir en el usuario del nifio. De este modo reforzaremos y favoreceremos la
consecucion de los objetivos expuestos en el manual pedagdgico anteriormente
mencionado 'y al que pueden acceder a través del enlace

http://www.proyectosigueme.com/wp-content/uploads/2013/02/quia-pedagogica.pdf

Este logro no sélo trabajara las areas anteriormente mencionadas, sino que contribuira
también a la erradicacion de conductas disruptivas que presente el alumno, que en el
caso de “Nana” es uno de los objetivos de importancia primaria para la mejora de la

competencia social y el favorecimiento de situaciones comunicativas.

El programa esta provisto con diversas modalidades de dificultad progresiva, segun el
tipo de interaccion elegida. Esto nos serd terriblemente Gtil no sdlo para presentarlo al
nifo, sino para establecer el nivel en el que se encuentra el alumno y observar su
evolucion y avance. Para esto ultimo también contamos con un apartado de evaluacion
que recoge los resultados producidos por el nifio y los muestra a modo de gréafica;
ademas de una hoja de seguimiento que ofrece el manual pedagogico y que adjunto en

otro apartado de este mismo anexo. Sobre ella debo advertir la similitud que se


http://www.proyectosigueme.com/wp-content/uploads/2013/02/guia-pedagogica.pdf

contempla de resultados, dada la brevedad de mi intervencion a través de “Sigueme”,
causadas por la limitacion temporal de mi intervencion, durante la cual “Nana” alcanza
la modalidad de interaccion “Actiio”, y se inicia en “Acierto” siempre con apoyo y

siendo guiado por mi.

Desgraciadamente, estos son los Unicos resultados de los que dispongo, al serme
imposible el acceso al usuario utilizado por “Nana” en el colegio, donde se ubican los

referentes al apartado de “Evaluacion”

Finalizando con la explicacion de “Sigueme” presento a continuacién los cambios que
se realizaron en cada fase, la razon de estas modificaciones y lo que se pretende con

ellas.

FASE 1. ATENCION: Mejora de la atencién visual a estimulos basales.

Atendiendo a las dos vias de obtencion de informacion que utilizamos con “Nana”,
visual y auditiva, nos serviremos de ellas para la adquisicion de las destrezas que se

exponen en el manual.

Adaptaremos por tanto los contenidos que se presentan en los diversos bloques que
componen la fase, simplificindolos en seis conceptos (madre, padre, “Nana”, zapato,
pafial y natillas). Estos conceptos son elegidos conjuntamente con la familia, la
encargada de su intervencion en “La metafora”, la logopeda del centro, la tutora de
“Nana” y yo misma como encargada de este proyecto. Se muestran como imagenes de
las personas y objetos que pertenecen al entorno y realidad de “Nana”, persiguiendo el

aprendizaje significativo del nifio y la asociacion de estas con su representacion visual.

Para ello se crean unas actividades complementarias y se sigue el siguiente

procedimiento:

Se le presenta a “Nana” un bloque de ejercicios. La eleccion de esta puede ser libre o
realizada por el educador, eso dependera del logro que se persiga y del momento del
proceso en el que estén situados. No obstante se recomienda que la efectle el maestro,

manifestando asi su autoridad, lo que hara mas facil guiar el proceso de instruccion.



Mientras se dé esta interaccion de “Nana” con el juego, (porque por supuesto este es el
enfoque que debemos darle a “Sigueme” ya que buscamos que el alumno lo identifique
con un elemento motivador), pondremos a disposicién del nifio los objetos que
aparezcan en la pantalla, dandoselos para que los manipule mientras pronunciamos su
nombre, y pidiéndoselos (verbal y gestualmente a través de la Lengua de Signos) y
reclamando la pronunciacion del nombre en cuanto deje de aparecer su imagen en la
pantalla, de modo que trabajemos la asociacion objeto-imagen-palabra, favoreciendo

con ésta el lenguaje comprensivo.

Es recomendable que o bien nos centremos en un objeto por cada ejercicio, 0 nos
valgamos de la opcidn “Pausa” para detener la aplicacion y llevar a cabo esta actividad.
De no ser asi podriamos confundir al nifio dada la velocidad de movimientos e

incorporaciones que se efecttian en cada ejercicio.

Utilizamos este procedimiento tanto para los conceptos de objetos como los de
personas, pues disponemos de fotos de sus padres con las que “Nana” ya esta
familiarizado y con las que en el pasado ya se han realizado ejercicios de imagen-
palabra, tanto escrita como verbal. En cuanto al concepto de él mismo, de “Nana”,
cuando su fotografia aparezca en la pantalla, le preguntaremos con asombro “;Quién es
ese nifio?” y acto seguido responderemos cogiéndole la mano y efectuando el signo del
“yo” en la Lengua de Signos, mientras con tono carifioso y alegre contestamos

"7

“;Yo!iNana!{Nana es ese nifio tan guapo!;Bieeeen

La duracion de estos ejercicios dependera del estado animico y la actitud que muestre el
nifio en el desarrollo de la actividad. No debemos forzar al nifio a que utilice
“Sigueme”, ya que esto podria generar rechazo, pero tampoco debemos darle a ¢l el
control de la instruccion, por lo que es aconsejable establecer un limite de tiempo
minimo que el alumno deba cumplir y que ira en aumento, trabajando de esta forma la

mejora de la atencion.

Se muestran a continuacion iméagenes de las fases adaptadas a las que nos acabamos de
referir. Respetando la proteccion de la identidad de “Nana” prescindo de fotografias

que comprometan este principio.
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FASE 2. VIDEOS: Mejora de la atencién a imagenes representando objetos en

secuencias de video.

En esta fase se relacionan videos realistas con experiencias cotidianas, los videos estan
asociados a conceptos que se encuentran en espacios del entorno del nifio. Es el caso de

elementos tales como una toalla, el lavabo o el desayuno.

Este ejercicio es muy util para la mejora de la conducta del alumno, pues evita la
produccién de conductas disruptivas del alumno al anticiparle nuestra intencion de

efectuar una tarea en un futuro préximo.

La actividad complementaria llevada a cabo consiste en utilizar esta fase como aviso
para “Nana” de que a continuacion se va a realizar esa tarea, permitiéndole anticiparse a
ella y asumirla. De este modo, “Nana” visualizard un video en el que ¢l es el

protagonista, donde realizara la tarea en cuestion, como por ejemplo lavarse las manos.

Es importante la actualizacion de estos videos, de modo que se vea el progreso en
cuanto a la conducta y autonomia del nifio. Es posible que en el primer video que
grabaramos el nifio se resistiera a ejecutar la accion que le pediamos, y que mostrara
comportamientos inadecuados que también quedaron grabados; por eso el cambiar estos
videos por otros en los que estas conductas no sean tan frecuentes es fundamental para

establecer un modelo de conducta correcto.



En las situaciones en las que nos sea posible, el educador mostrara al alumno un modelo
de referencia en torno a como actuar. En el caso de la accion “lavarse las manos” el

maestro la llevara a cabo en primer lugar y después pedira a “Nana” que la realice.

Simultdneamente nosotros trabajamos la asociacién cancion-accioén dada la condicién
de melomano de “Nana”. Asi, a cada accion le corresponde una cancion del agrado de
“Nana”. Por ejemplo, para “lavarse las manos” la cancion que asociamos fue “Pin pon
es un muieco, muy guapo y de carton, se lava la carita con agua y con jabon...”. Por
supuesto, si se elige realizar esta asociacion, cuando grabemos el video deberemos

incluir esta cancion, cantandola siempre en el desarrollo de la tarea.

Basandome en la experiencia vivida, recomiendo que este ejercicio se repita todos los
dias antes del momento de la tarea grabada. Asi, en casos como “lavarse las manos” o
“desayunar” nosotros logramos un aumento en la autonomia de “Nana”, dirigiéndose él
solo al bafio y lavandose las manos sin mas asistencia que remangarle las mangas; o

comiendo de forma independiente, necesitando unicamente que se “repele” las natillas.
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FASE 3. IMAGEN: Paso de la imagen en movimiento a dos dimensiones (fotografia).

Asocia las fotografias con su significante, aumentando la abstraccion. Los conceptos
utilizados en este caso engloban los relativos a objetos en la Fase 1, y otros nuevos

pertenecientes al contexto de “Nana” como sus juguetes, su botella de agua...



La actividad complementaria propuesta para esta fase sigue el mismo procedimiento

que en la primera fase.

-

FONDOS

NATILLAS

ALINEACION CONTRASTE

Tras la realizacion por parte de “Nana” de cualquiera de estas actividades
complementarias se le proporcionara reforzamiento positivo en forma de alabanzas y

carifos, aplaudiéndole e invitandolo a que él aplauda.

A partir de esta fase, y a excepcién de un pequefio cambio en la fase 4, la Unica
modificacion que se hace es la referida a los conceptos y contenidos expuestos,
personalizandolos en base al entorno de “Nana”. Esta decision se debe a la creciente
dificultad que presentan estas fases en cuanto a abstraccién, inclusién de conceptos o
exigencia de interaccion del nifio; por lo que podria resultar contraproducente dispersar

su atencion hacia otros focos, privandole de la posibilidad de éxito.

FASE 4. DIBUJO: Paso de la imagen real (fotografia) al dibujo en color y en blanco y
negro.

La adaptaciéon que aplicamos a esta fase es la supresion del gesto de lengua de signos,
excepto en los conceptos acordados por la familia y agentes educadores, mencionados
en la fase 1. No queremos saturar a “Nana” con mas informacion de la que puede
asimilar, es mejor que aprenda una sola cosa bien que diez mal, por eso nos centramos

en la gesticulacion de esos seis conceptos.



FASE 5. PICTOGRAMA: Repaso fases previas e introduccion de pictogramas.

-

EXPLORO HAGO PAREJAS MIRO Y SENALO

FASE 6. JUEGOS: Categorizaciones.

En conclusion, recomiendo el uso de la aplicacion “Sigueme” si el alumno con el que se
pretende trabajarla guarda caracteristicas similares a las de “Nana” y su puesta en
practica contribuye a la obtencion de los objetivos establecidos para el nifio. Resulta

muy util y supone una fuente de motivacién al estar enmarcada en el plano virtual y



precisar el uso de ordenador, elemento generalmente atractivo para los nifios. Siendo
ademés una herramienta de facil uso y comprensién para el educador, contando con

orientaciones didacticas para su manejo y su conversion en un material educativo.

Panel de comunicacion adaptado:

El Servicio Andaluz de Salud entiende el Panel de comunicacion como una
“herramienta tiene como objetivo facilitar la comunicacion bidireccional entre
profesionales y personas que tienen disminuida o alterada esta funcion” (Junta de
Andalucia, parrafo 2), por ello lo adaptaremos a las necesidades de “Nana”, haciendo
que las similitudes con un Panel de Comunicacién se limiten al objetivo de facilitar la

comunicacion.

De este modo, comenzaremos por un nivel mas basico al pictogréfico, sirviéndonos de
fotografias de una serie de conceptos elegidos conjuntamente entre la tutora, el
educador social del centro y yo misma, por ser aquellos elementos en los que tanto

“Nana” como nosotros centramos nuestras peticiones.

Los conceptos escogidos son: Zapato, ordenador y pafial.

TRIANGULO

RECTANGULO |




Imagen facilitada por NEFERTARI_13 ‘\& "
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Zapato, su eleccion viene condicionada a la costumbre de ‘“Nana” a quitarselos
constantemente, por lo que esté a la orden del dia pedirle que no lo haga o bien que se lo
vuelva a poner, aprendizaje en el que se le esta iniciando. Para ello, cuando “Nana”
efectle ese comportamiento, lo dirigiremos al espacio en el que se haya ubicado el
panel. Daremos leves manotazos en la fotografia de los zapatos al mismo tiempo que le
decimos que se ponga el zapato (que llevaremos nosotros en la mano) y le pediremos
que repita la accién que acaba de ver, regulando la fuerza con la que lo hace con
instrucciones sencillas como “Despacio”, “Suave” o “Tranquilo”. Cuando esto se
produzca daremos a “Nana” su zapato y le ayudaremos a ponérselo, colocandoselo en la
posicion correcta o bien dirigiendo su mano. Al finalizar la tarea felicitaremos a “Nana”

y le aplaudiremos.

Pretendemos con este ejercicio proporcionarle a “Nana” un recurso comunicativo,
desarrollando y modelando funciones comunicativas como la peticion, que por su parte
consiste en pegar manotazos sobre el objeto (conducta disruptiva) o guidndote hasta €l
cuando le es posible. Trabajamos también la realizacién de instrucciones sencillas,

99 6 29 ¢

como “dame”, “ponte”, “mas lento”...

Ordenador: Esta fotografia tiene como tunico fin, el que “Nana” adquiera el habito de
utilizar el “Panel de Comunicacion” para pedir, en vez de golpear el objeto,
presentandole esta conducta alternativa. Fomentamos ademas la intencion comunicativa
de “Nana”, al ser este elemento el mas solicitado por “Nana” y su mayor fuente de

motivacion, pues para el guarda una estrecha relacion con la escucha de musica.



El pafal se incluye al formar parte de la rutina de “Nana”, asumiendo un papel de
puente entre el aprendizaje adquirido y el aprendizaje meta. Como “Nana” ya estd
familiarizado con la rutina de aseo que es el cambio de pafial, nos resulta mas facil
introducir el “Panel de comunicacién” a través de esta, incorporando la tarea de

transmitir la peticion del pafial como un paso mas del proceso.

Juego del espejo interactivo:

Presenta forma de concha y estd compuesto por dos partes plegables, una de ellas
destinada al control del juego, en la que se ubican los botones con las diferentes
opciones: numeros del 1 al 4; letras a, b, ¢ y d; y cuatro animales de granja y
domeésticos. La otra esta reservada para un espejo en el que aparecen las iméagenes de los
elementos anteriormente mencionados. Con €l se trabaja la relacion onomatopeyas-
imagen animal correspondiente, y el seguimiento ocular de imagenes de animales en el

espejo interactivo con fondos de distinta intensidad de luz y color, lo que capta la

atencion de “Nana”.

Se promueve el uso de materiales como este por diversas razones: En primer lugar, su

atractivo al resultar un juguete interactivo. Esto, junto con el hecho de contar con



diversos hilos musicales e imégenes transitorias, cautiva al nifio. En segundo lugar, los
conceptos que en él se incluyen y la manera en la que se exponen promueve no solo la

adquisicion de estos sino también la asociacion causa-efecto.

Por altimo, y volviendo a esos conceptos ya mencionados, estos resultan muy Utiles

para el progreso de la capacidad comunicativa, ya que:

- Permite la imitacion de monosilabos (onomatopeyas) que suponen la base del

desarrollo del habla.

- Introduce las primeras letras del abecedario, lo que acerca sutilmente al nifio a la
expresion escrita, y a la verbal, al reproducirse la pronunciacion de la letra

cuando su control es pulsado.

- Pone a disposicion del alumno un pequefio repertorio de animales, asociandolos
con su sonido caracteristico, lo que en “Nana” es idoneo para su futura

identificacion, ya que su memoria auditiva es mas eficaz que la visual.

EXPLICACION ACTIVIDADES
Se describe las actividades tipo con mayor detenimiento a continuacion:

- Atencién: Se utiliza para el logro de los objetivos expuestos, actividades
basadas en el juego frente al espejo centrando la atenciéon de ‘“Nana” en distintas
personas, trabajando de forma simultanea el dialogo y la asociacion de “Yo-Nana”. A
través del “Juguete del espejo interactivo” (expuesto con mayor exactitud en el apartado
anterior “Instrumentos y Recursos”) se consigue de forma eficaz el ejercicio del
seguimiento ocular por los colores llamativos utilizados en el fondo sobre el que
aparecen los animales. Otros ejercicios utilizados con este fin son los pertenecientes a la
Fase 1 del Proyecto Sigueme que se personaliza para el nifio, los cuales se recogen en el

apartado anterior.

- Asociacion: Para la mayoria de estas actividades utilizamos como
componente base una cancion, que asociaremos con otro elemento por la condicién de
meldmano que presenta “Nana”, 1o que hace que la musica resulte un factor motivador.

Nos centramos en cinco focos de actuacion: objeto-imagen-palabra-sonido, cancién-



tarea aprendizaje, cancién-colores (en el patio y en el AE), cancion-nimeros, “Nana”
como persona-su nombre, cuya eleccion esta determinada en parte por actividades
conjuntas que se realizan en el AE para todos los alumnos que en ella se encuentran. Un
ejemplo de este tipo de ejercicios seria la actividad complementaria de la Fase 2 de la

aplicacion “Sigueme”.

- Didlogo: A través del juego con la pelota y del “baile de palmas”
trabajamos no solo el dialogo no verbal, sino también el seguimiento de instrucciones
sencillas, la memoria y asociacion. El “baile de palmas”, es una actividad propuesta por
la logopeda en sus sesiones con ‘“Nana” que nosotros trasladamos al aula. Esta
actividad, como ya hemos dicho cumple los objetivos anteriormente descritos y consiste
en bailar una cancion alternando palmas con varias personas, interactuando de esta
manera con unos Yy otros y produciendo ese dialogo no verbal. En cuanto al seguimiento
de instrucciones se produce cuando indicamos a “Nana” lo que debe hacer “Da palmas”,

“Con una mano”, “Con las dos manos”, “Da palmas conmigo”, “Ahora con Inma”...

Es aconsejable que el nimero de personas con las que el nifio realice el ejercicio sea en
las primeras sesiones de 1 0 2 personas, aumentando, si se cree conveniente de forma
progresiva, por medio de la interaccion entre “Nana” y varios agentes utilizando las
palmas como accidn enlace entre unos y otros.

También lo es utilizar alguna estrategia que nos permita anticiparle al alumno que la
actividad va a terminar y cuando llegue el momento, que ya ha terminado. Nosotros
dejabamos un ejercicio de espacio para que ‘“Nana” asumiera que la actividad iba a
finalizar, indicando al inicio de este que seria la Ultima repeticion que hariamos. Cuando
ésta acababa, le haciamos un gesto convencional a modo de fin, y apagabamos la
masica.

Lo ideal es controlar el tiempo, y que este fin que anticipamos coincida con el de la

cancion que se reproduzca.

En cuanto al juego con la pelota, cumple los mismos principios que el “baile de las
palmas”, pero se diferencia de ¢l en la ausencia de musica. Se trata del tradicional juego
de pasar una pelota a varios compafieros haciéndola rodar por el suelo. El seguimiento

de instrucciones que esta actividad exige no se limita a la interaccion del alumno y



compafieros de juego, sino que engloba la postura del nifio, indicAndole que debe abrir
las piernas para recibir la pelota, y que solo la recibird cuando se encuentre en esa

posicion.

- Imitacion: Aspiramos a la obtencion por parte de “Nana” de un registro
de gestos, acciones y sonidos, logrando objetivos tales como el fomento de su
autonomia, la adquisicion de un sistema alternativo del lenguaje y la promocion del
habla, desarrollando esta habilidad linglistica y trabajando simultdneamente la de
“escuchar” por medio de la comprension de instrucciones sencillas al igual que en las
actividades tipo de “Dialogo”, siendo complementarias de esta tltima categoria junto

con las actividades de “Sistema de comunicacion alternativo” y “Expresion oral”.

- Sistema de comunicacion alternativo: Se introduce este sistema sin dejar
de estimular la expresién oral, puesto que el hecho de que “Nana” emita sonidos
indiferenciados nos induce a pensar que tiene la capacidad para alcanzar el habla. Se
escogen seis palabras para iniciar a “Nana” en este sistema alternativo; con las que ya
trabajamos a través de “Sigueme” y del “Panel de comunicacion”.

Se procuran situaciones que incluyan estos conceptos, y se manipula el contexto
produciendo la necesidad de realizar el gesto de Lengua de Signos que corresponde al

concepto, para satisfacer nuestra demanda o la suya.

- Memoria: Las actividades de memoria consisten en la repeticion de
ejercicios y tareas de las referidas a “Asociacion” e “Imitacion”. De este modo se
trabaja el traspaso de los aprendizajes adquiridos desde la Memoria a Corto Plazo
(MCP) a la Memoria a Largo Plazo (MLP), y la automatizacién de estas destrezas,
conceptos o actitudes, de forma que la frecuencia de éxito en cuanto a los ejercicios

aumente.

- Comunicacion no oral: Esta actuaciéon se trata de una adaptacion del
“Panel de comunicacion”, el cual ya ha sido descrito en el apartado anterior “Recursos ¢

instrumentos”.

- Expresion oral: Las actividades a las que nos referimos se centran en la

repeticion de la emision espontanea producida por “Nana” de sonidos indiferenciados y



balbuceo, utilizando el tono usado por €l, para imitar una situacion de comunicacion y
lograrla cuando el alumno interviene en ella emitiendo los mismos o nuevos sonidos.
Comenzando por el nivel mas basico del habla nos servimos de las onomatopeyas
caracteristicas de una serie de animales, para fomentar la expresion oral, a través del

juego con el “Juguete del espejo interactivo™.

INTERACCIONES

Para determinar el grado de inclusién del centro se ha pasado el protocolo mencionado
a varios docentes del centro: un maestro/a de cada ciclo de Educacién Primaria y a
uno/a de Educacidn Infantil, un miembro del equipo directivo y la encargada del aula
especifica de apoyo educativo. De esta manera podemos valorar un mayor nimero de
respuestas en cada item y conocer si dichas caracteristicas facilitan una escuela
inclusiva. Seguidamente, con los resultados obtenidos hemos elaborado una tabla con
el fin de comparar las diferentes respuestas, la cual adjuntamos como anexo. Y por
ultimo, para concluir con este trabajo realizaremos una breve critica donde incluimos
aspectos negativos y positivos observados en los resultados y opiniones dadas por los

profesores acerca de algunas cuestiones del protocolo.

Protocolo pasado en un centro para conocer si estas caracteristicas facilitan una
escuela inclusiva
(1= Nada, 2= Poco, 3= Frecuentemente, 4= Mucho, 5 = Bastante)



CATEGORIAS

CRITERIOS

RESPUESTAS

Equipo
directivo

Aula
especifica

Infantil

ler
Ciclo

2do
Ciclo

3er
Ciclo

1.Contextoy
cultura del
centro

1. El centro esta
abierto al entorno:
familias, instituciones,
cultura, empresas,
para acoger a todos

5

4

5

2. El centro creay
dispone de espacios y
aulas compartidas
para la EE e insercion

3. Cuida a los alumnos
con NEE para que
participen lo mas
posible en la vida del
centro

4. Crea lazos de
convivencia,
tolerancia, no
violencia, respeto y
paz entre toda la
Comunidad Escolar

2. Relaciones
con las
familias

1. Acoge, forma y
acompafa a las
familias con problemas
de integracion social y
escolar

2. Potencia la
participacion de las
familias en el PEC,
organizacion y vida
escolar

3. Fomenta
encuentros, relaciones
y fiestas, que propicien
la expresion de
pluralidad cultural

4. Recoge sugerencias
e informacion sobre
grado de satisfaccion
familiar y social del
centro

3. Proyecto
Educativo del
Centro

1. Se rige por
principios
integradores,
potenciadores y
socializadores para
todos y cada uno de
los alumnos

2. Presta atencion
especial a los alumnos
con riesgos de fracaso
y exclusién social y a
las NEE

3.Recoge las
expresiones
multiculturales:
religiosas, culturales,
festivas y costumbres
de todos los grupos

4. Fomenta valores de
colaboracion, trabajo
en equipo, formacién
integral, tolerancia y




convivencia

4. Propuesta
Curricular

1. Propuesta curricular
comun, diversificando
y adaptando segun las
NEE individuales de
los alumnos

2. Es flexible y abierto
a las NEE que los
alumnos presenteny a
los cambios que
ocurran

3. Realiza las
adaptaciones
curriculares
individuales-ACI- que
correspondan a
problemas peculiares
de algunos alumnos

4. Disefia y programa
en equipo
interdisciplinar,
asegurando las
aportaciones de
expertos

5. Trabajo en
el aula

1. Cuida la relacion
personal, la ratio
adecuada, la
implicacion, la
motivacion y el éxito
de los alumnos

2. Atiende e investiga
los procesos continuos
gue mas facilitan el
cambio y los
microcambios de los
alumnos

3. Emplea los
métodos, recursos
técnicos -TIC-y
estrategias mas
adecuadas a las NEE
y formativas

4. Busca el desarrollo
de capacidades,
ensefia a pensar, para
una auténtica inclusion
e insercion social

6. Profesorado

1. Los profesores
acogen, aprecian,
conocen y tienen
célida relacién con
cada uno de sus
alumnos

2. Planifican y trabajan
en equipo para
adaptar procesos al
potencial, a los ritmos
y estilos de
aprendizaje

3. Se forman
constantemente en los
métodos que mejor
responden a las NEE
gue descubren a diario

4, Son creativos e
innovadores, buscan




recursos y formas de
implicar y motivar a
sus alumnos

Con una primera valoracion podemos afirmar que, a priori, se trata de una verdadera
escuela inclusiva, ya que todas las puntuaciones son bastante elevadas. Aunque
analizando en mayor profundidad, encontramos algunos aspectos negativos como:
Observamos que el mayor nimero de respuestas en desacuerdo (con diferente
puntuacion a la mayoria) corresponden a las dadas por el aula especifica de apoyo
educativo. Esto nos hace replantearnos si el resto de docentes tienen un contacto directo
con los alumnos/as que pertenecen a este aula y que no estan en la modalidad A y B;
por lo tanto podemos preguntarnos ¢los estudiantes que no pertenecen a esta modalidad
son reconocidos e incluidos de la misma manera que los alumnos/as considerados
normales? Con esto se estd desmantelando la idea de verdadera escuela inclusiva.

Otro de estos aspectos que me gustaria resaltar es que aungque uno de los principios de la
escuela inclusiva es la cooperacién y colaboracion familia-centro, y este centro
supuestamente los cumple, gran parte del profesorado disciernen en la participacion de
este colectivo para la integracion social y escolar, para propiciar la expresion de la
pluralidad cultural y piensan que el grado de satisfaccion de las familias no se
considera.

Observamos también que el centro no fomenta la multiculturalidad debido a que no
propicia actividades que contribuyan a la expresion de este aspecto. Esto queda
recogido en las puntuaciones con respecto al Proyecto Educativo, la relacién con las
familias y el contexto y la cultura del propio centro.

Como datos positivos, cabe destacar que el centro realiza ACls de forma dinamica a los
alumnos que las precisan, ademas fomenta la vision critica del alumnado desarrollando
capacidades como ensefiar a pensar para colaborar en una auténtica insercion e inclusién
social. Otro de estos aspectos es la preocupacién del profesorado por conocer a sus
alumnos, renovarse e informarse ante las NEE y el interés por la creatividad e
innovacion para la intervencion de estas necesidades, ademas se desarrolla un trabajo
colaborativo y tienen una comunicacién constante entre todos los miembros del equipo

docente.



Para finalizar, quiero dejar constancia que al pasar el protocolo en el centro me
afirmaron que no podian valorar el criterio referido a la ratio, puesto que ésta no
depende del centro sino de la administracion ya que si fuese competencia del propio
centro ésta seria mucho mas baja para beneficiar tanto al alumnado como al

profesorado.

Esta interaccidn se lleva a cabo desde varios enfoques y afectando a diversos colectivos;
“Nana”- compafieros AE, “Nana”- alumnos 4 afios, ‘“Nana-tutora-educador social-yo,

“Nana”- alumnos del centro, “Nana”-logopeda.

Para la comprension de la medida en la que esta interaccion se produce es necesario
explicar ciertos aspectos; la duracion y frecuencia de cada encuentro con su colectivo y

el organizador de estas interacciones:

- “Nana”- Comparfieros AE: Esta interaccion tiene lugar la mayoria
del tiempo que “Nana” pasa en el centro. Se llevan a cabo actividades que
trabajen objetivos comunes entre los miembros escolarizados en el aula
especifica de manera que estos se acostumbren a trabajar cooperativamente.

- “Nana”- alumnos 4 afios de Educacion Infantil: Suponiendo el
aula de referencia en cuanto a la integracién organizada por el centro. La
eleccion de esta aula viene condicionada por el nivel curricular en el que se
ubica a “Nana” en el que consta la diferencia de edad de maduracion que
mantiene con compafieros de su misma edad cronoldgica. Estos encuentros
favorecen la relacion de “Nana” con otros alumnos que no poseen n.e.e.,
atendiendo al principio de normalizacion propio de la Educacion Especial. Se le
incluye en las actividades que se llevan a cabo en el aula de Infantil, y en las
excursiones y actuaciones programadas para este colectivo. El horario en el que

tiene lugar estos encuentros queda plasmado en la siguiente tabla:

MARTES JUEVES

09:00-10:00 10:00-11:00




10:00-11:00

- “Nana”-tutora: Esta interaccion se realiza durante la totalidad de
la escolarizacion de “Nana” por su dependencia y su necesidad de apoyo
constante. Supone el factor pedagogico mas presente en la educacion de “Nana”
no solo por el tiempo que se pasa con él, sino por trabajar el desarrollo global
del alumno, promoviendo el progreso en todos los &mbitos en los que presenta
n.e.e. Esta interaccion se produce de manera simultanea con las anteriores, lo
que permite exprimir en la mayoria de las situaciones comentadas el mayor
rendimiento para que “Nana” alcance el aprendizaje que en los encuentros se
expone.

- “Nana”- alumnos del centro: Programada por el Equipo Directivo
y el claustro de profesores del centro, ademas de mdaltiples asociaciones y
agentes externos, segun sea la naturaleza del evento. En estos eventos se relinen
todos los alumnos del centro en diversas zonas comunes 0 en una misma como
puede ser el patio de recreo. Ejemplos de estos agrupamientos son eventos como
la “Semana Cultural”, en la que los alumnos se organizan al azar en grupos
heterogéneos que reunen alumnos desde 3 afios de Educacion Infantil hasta
alumnos de 6° de Educacion Primaria; dias especiales como el Dia de la Paz o el
de la Discapacidad en la que participan en actividades vinculadas; o en la fiesta
de fin de curso, donde todos los cursos actlan para familias, profesores,
compafieros y amigos en una celebracion conjunta.

- “Nana”- logopeda: Interaccion imprescindible al suponer el
objetivo principal de este trabajo el desarrollo de la capacidad comunicativa de
“Nana”. Para que la intervencion que se realice sea continua y global es
necesario que este profesional comparta con la tutora una serie de orientaciones
para saber como proceder reforzando las actuaciones que tienen lugar en las
sesiones de logopedia que se aconsejan sean de una hora de duracién, tres veces

por semana.

Es importante estructurar todas estas interacciones y elaborar un horario que permita
organizarlas como una rutina, ya que cuando se producen de manera espontanea o

periddica, las conductas disruptivas de “Nana” aumentan en cuanto a frecuencia. Esto



no quiere decir que deban dejar de hacerse puesto que producen mayor cantidad de
oportunidades para el uso de reforzadores o procesos de extincion de conductas
inadecuadas a fin de moldear su comportamiento; pero si que una organizacion estable

permita a “Nana” anticiparse a esas situaciones y adaptarse a estos encuentros.

RESULTADOS Y DOCUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de valoracion que me dispongo a mostrar han sido pasados al inicio y

final de mi intervencion con “Nana”, recogiendo la evolucion del nifio.

Como se puede observar, todos ellos guardan una gran similitud entre el antes y el
después; esto se debe a la brevedad de mi estancia de préacticas, lo que hace que los
resultados sean pocos significativos y no muy abundantes. Se engloban casi todos en la
adquisicién de aprendizajes sencillos, la iniciacion en conductas alternativas, y el
reforzamiento de conocimientos obtenidos en el pasado, basicos para el desarrollo de

otros méas complejos.
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PROTOCOLO DE
COMUNICACION

PREVERBAL
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PROTOCOLO DE COMUNICACION PREVERBAL.

(Adaptado de Chris Kierman y Barbara Reid, 1987)

DATOS PERSONALES.

i o L 5 =
Alumno/-a: ....=5 P e T = e e e e e T
- :

Fecha de nacimiento: ..2. 250 2.5 C8 i, Facha de OhServation: . oo sressserssssaes
Centro: .CEL L. “AREMCERRAIES.. Nivel: .. AUk ESLECLELCA. ...

Tutorj-a: .. | n e e

NOTAS.

- En el inventario que ha continuacion se presenta encontrara las siguientes abreviaturas:
U: usualmente, referido a conductas que el sujeto presenta de forma habitual.
R: raramente, referido a conductas que el sujeto ha presentado en alguna ocasion.
N: nunca, referido a conductas que no se han observado nunca en el sujeto.

- Cuando los items necesitan una prueba directa los resultados se computan de la siguiente forma:
0/3: si al presenta 3 veces el estimulo &l sujeto comete 3 errores o no se obtiene respuesta.
1/3: si al presentar 3 veces el estimulo el sujeto responde 1 vez de forma comrecta.
2/3: si al presentar 3 veces el estimulo el sujeto responde 2 veces de forma correcta.
3/3: si al presentar 3 veces el estimulo el sujeto no comete ning(n error.

- Respecto al espacio para observaciones que aparece al final de cada apartado, anote en él todos los
datos que considere oportunos para clarificar cualquiera de los items gue ha analizado en esa seccidn.
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COMUNICACION A TRAVES DE SONIDOS.

Realiza sonidos para llamar la atencion de otras personas.

Realiza un ruido particular cuando rechaza un objeto o una accion, por ejemplo: si alguien
le quiere lavar el pelo.

l>{ X|=

Realiza un ruido particular cuando le regafian.

Vocaliza cuando quiere un determinado objeto

Vocaliza cuando quiere atraer la atencion sobre un objeto.

X % |%

Realiza secuencias de vocalizadiones con otra persona, respetando los turmos de palabra,
como si mantuviese una “conversacion”, es dedir, realiza sonidos cuande el interlocutor para
de hablar, aungue sus vocalizaciones no tienen ningln sentido.

X

OBSERVACIONES: ... 5. Mé.a ‘:JXL';?S&E@.&I Seu. &‘%L":a fm.mc:ﬂ'.a;ﬁ’?;‘:‘:ﬁi,.
Codlip... L&H.ﬁ...éu{.«h tm:a .......... LB g S, g,mu T

COMPRENSION DE LA COMUNICACION NO ORAL.

- Los ocho primeros items de esta seccidn se responden realizando una prueba directa. Realicelos vy

anote si el nifo/a los realiza correctamente; después repitalos otras dos veces,
- Los items de esta seccion no deben acompafiarse de ninguna expresion oral.

0/3

13

3/3

Coge un objeto neutral de otra persona cuando se le ofrece, por ejemplo: un libro.

Coge la mano cuando otra persona se la tiende.

Mira a un objeto que otra persona esta sefalande cuando ésta tiene el dedo sobre &l

Mira a un objeto que otra persona sefiala con el dedo cuando el objeto estd a menos
de dos metros de distancia de la persona que lo esta sefialando.

Mira a un objeto que otra persona sefiala con el dedo cuando el objeto esta a mas de
dos metros de distancla de la persona que lo estd sefalando.

< | = [X PS

Coopera cuando es guiado fisicamente v después repite la accion &l solo, por ejemplo:
le ayudamos a seguir un alinea en el papel con el dedo v luego lo hace el solo.

Comprende ordenes simples de ejecucion cuando estas se expresan Unicaments
mediante gestos, sin hablar, por ejemplo: “ven”, “siéntate”, etc.

Es posible dirigir su atencion sobre un objeto mirando altemativamente al nifio/a y al X
objeto, sin realizar ninglin otro gesto ni vocalizacion.

m

Mira hacia otro lado, evita el contacto visual o derra los ojos cuando otra persona trata de

hacer gue mire algo gue no desea. P————

Sale corriendo o se da la vuelta cuando otra persona le tiende la mano o el brazo para que

le acomparie si no quiere ir.

X

c:;..aﬂ....ﬁf?ﬂﬁh._.ﬂi_ﬁﬁﬁ,,,,.. &m&-é
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COMPRENSION DE LA COMUNICACION ORAL.

- Los items de esta seccidn deben realizarse sin ninglin apoyo contextual como gestos, miradas, etc. de

forma gue estemos convenddos que la comprension responde solo al lenguaje oral.

Responde a su propio nombre cuando se le llama, diferenciandolo con el del resto de sus
compafieros.

Deja de realizar una actividad cuando se le dice "no” o "para”.

Es capaz de traer o sefialar objetos familiares colocados frente a el/ella cuando se le dice
“dame" o “enséfame”.

Sefiala partes de su cuerpo si se le indica “enséfame...”.

Sefiala o se dirige hacia diferentes personas conocidas cuando se le pide “enséfiame a..." o
“iddnde esta...?".

Muestra o sefiala diferentes dibujos de un libro de imagenes o de tarjetas cuando se le
indica "enséfame...” o "édonde esta...".

Sefala o se dirige a diferentes dependencias de la casa o del colegio cuando se le indica
“enséfiame...”, "idonde esta...?" o “llévame ...".

Responde a ordenes orales simples de ejecucion sin acompanarlas de gestos u otros

s

apoyos contextuales, por ejemplo: "ven”, "sientate”, "levantate”, "callate”, etc.

encuentran a la vista, como por ejemplo: "trae los zapatos”, "coge tu mochila”, etc.

Responde a drdenes orales simples de seleccion y ejecucion sin apoyos contextuales, como N //
por ejemplo: “derra la puerta”, “apaga la luz”, "coge tu abrigo”, etc. A
Realiza ordenes orales simples de ejecucion y seleccion de objetos cuando estos no se ]
z"' p

Realiza ordenes orales simples que implican una accion y dos o mas elementos, por
ejemplo: "pon la cuchara en la taza”, “lleva la bolsa a tu habitacion”, ete.

Realiza drdenes orales simples sin apoyos contextuales que implica conceptos basicos
espaciales, por ejemplo: "pon el lapiz fuera de la caja”, "siéntate debajo de la mesa”, etc.

Realiza drdenes complejas que implican dos acciones consecutivas manteniendo el orden
solicitado, por ejemplo: “dierra la puerta y siéntate”, “coge el vaso y llénalo de agua”, etc.

Realiza drdenes complejas que implican tres acciones consecutivas manteniendo el orden ] x.k_,--’
solicitado, por ejemplo: ™ pon &l vaso en la mesa, enciende la luz y dame ese lapiz". a

= ~

OBSERVACIONES: - NQ.. TIEE, . RUGaatn B0 el Toh2 CL Mwn RO .

CARR. MEE, HESRNTA... AL GO FORS TR LREE A e eriinnn

- SEEVA. HLGONERD PRETES O SOCESED coRatir SE L6, FERGE IR

: - t e e o 2 L > : e e A0
NG BT T SRR AU ETTR. S0 ORCESO. 08, ARESRDIENTC
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EXPRESION DE LA COMUNICACION ORAL O SIGNADA.

- En los siguientes iterns consideramos que el nifio/a utiliza un signo o una palabra cuando lo hace para
referirse siempre al mismo objeto o a la misma situacion.

eUtiliza palabras o signos sin aparente comprension del significado?.

éUtiliza palabras sin significado aparente de forma continua y repetitiva?.

cUtiliza algan signo en respuesta a una pregunta o imitando un modelo?.

£Utiliza algn signo de forma espontansa, sin ser incitado a ello?.

S': uﬁliza algﬂn 5'rgm enumeérelo y especifique a que se refiere con él: .....
....... &h&%ﬁmaﬁ....:f.ft-....'-,‘..‘ih%&.f,

cUtiliza alguna palabra en respuesta a una pregunta o imitando un modelo?.

XX

eUtiliza alguna palabra o aproximacion oral de forma espontanea?.

5i utiliza alguna palabra, enumérela y espedifique a que se refiere con ella: .....oooveeeeieciieeccceee,
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VISION Y MIRADA.

SI |NOD
Parpadea cuando se pasa una mano delante de sus ojos.
Puede fijarse en un objeto estacionario. M
Se vuelve y mira un objeto introducido silenciosamente en su campo visual, :Q(
Puede seguir objetos en movimiento. }‘,k
DB R I G s i R T B R R B e S e
USO DE ESTIMULOS VISUALES.

UlRI|N

Muestra interés en dibujos, libros de imagenes o catilogos de venta.

Muestra habilidad en reconocer estimulos visuales, seleccionando sus dulces preferidos,
levantandose cuando ve personas familiares a distancia, etc.

Realiza juegos de emparejamientos basados en unir objetos con objetos.

Rezliza juegos de emparejamiento basados en unir dibujos con dibujos,

X<

Realiza juegos de emparejamiento basados en unir dibujos con objetos.

<

- Reconoce a las personas familiares en imagenes.

<

EIBSERMACTONIES?, ..o vusimss e s im0 R A R LA R AR SRS A XSS PRI S S

INTERACCION SOCIAL SIN COMUNICACION.

Observa a otras personas con interés.

Responde a personas familiares de forma distinta gue si son desconocidos.

Se sienta al lado, se arrima 0 toca a una persona familiar.

Inicia contacto visual con otras personas cuando estan cerca.

<

Va hacia otras personas y permanece a su lado o revoloteando a su alrededor para llamar
su atencidn, pero sin tocarle, intentar hacer contacto, etc.

BEE RN BICTOMESS: i v s caans i s v e ot s b A s A N R A e
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EXPRESION DE LA EMOCION NO COMUNICATIVA.

Ul R|N
Se rie cuando esta relajado o feliz sin intencidn de comunicarse con otra persona. ><
Sonrie cuando esta relajado o feliz sin intencidén de comunicarse con otra persona. ><
Sonrie o rie sin ninguna causa aparente. t\
Llora por dolor o disgusto sin intenddn de comunicar esta sensacion a otra persona. P i
Expresa enfado o frustracion gritando.
Golpea objetos o ataca a otras personas para manifestar enfado o frustracion. ><
Besa a otras personas siguiendo rutinas, sin significado afectivo. >(
OBSERNACTOMES: sy s o s o s vt ins s D ey co i e i R

IMITACION MOTORA.

- Los ocho primeros items de esta seccion se responden realizando una prueba directa. Realicelos y -
anote si el nifiofa los imita correctamente; después repitalos otras dos veces siguiendo un orden distinto al
inicial.

0/3)1/3 | 2/3

Coloca objetos en un recipiente por imitacion.

Golpea la mesa con la mano por imitacion del adulto.

Imita dar palmadas.

Tamborilea con un lapiz en una mesa por imitacién del adulto.

Coloca las manos en la cabeza por imitacion.

XX XXX 8

Dice adios con la mano imitando la conducta de otro.

Se sienta y se levanta por imitacién del adulto. X\
= LT
Saca la lengua imitando la conducta del adulto. /<
U|R|N

Imita una accion simple que recuerda de una observacion previa, por ejemplo: coger el \(
teléfono, mecer a una mufieca, etc. b

Imita una secuencia de acciones que recuerda de una observacion previa, por ejemplo:
bafiar una mufieca vy meterla en la cama, etc.

v
B Sl P A NS S o A e i
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OIR Y ESCUCHAR.

SI | NO
Atiende a una persona gue le esta hablando, mirando hacdia ella. ><
Gira la cabeza para mirar en la direccién en que se produce un sonido >< ¥
Cambia el movimiento de su cuerpo en respuesta a la voz de una persona. ></ 4
Gira la cabeza para mirar en direcdidn a una persona gue esta hablando. PV
Para de llorar o de hacer sonidos de disgusto en respuesta a la voz de una persona. [
Reacciona de diferente forma a distintos tonos de voz (por ejemplo, hablar frente a gritar)
Golpea objetos o juguetes musicales con la aparente intencion de producir sonidos. ><
Hace sonidos de bienestar (por ejemplo, arrulle) o para de llorar al oir mdsica. ,/<
OBSERVACIONES: .(Zri(A... [0 calef@n . cnard. s GE GO I 0SS,

CONTROL DE LA MUSCULATURA DEL HABLA.

Posee una respiracion regular, sin espasmos ni alteraciones.

Traga normalmente sin ninguna dificultad aparente.

N

Posee un control normal de la lengua o realiza movimientos andmalos o de protusion. ><

Es capaz de controlar el babeo voluntariamente, es decir, cuando se le indica. ><

Es capaz de controlar el babeo involuntariamente, es dedr, sin necesidad de recordarselo. o
Cuando se encuentra en reposos mantiene |a boca cerrada sin realizar protusion lingual. :’@é}
Mastica normalmente con aparente control de mandibula, labios y lengua. k)(

Es capaz de soplar un papel u otro objeto similar de forma explosiva. L><f'

Es ca[:-:az dt_a soplar un papel u Dtl'_{) objeto similar manteniendo un flujo constante de aire. >{

Es capaz de sorber con un cafiita. B \:
LEIBSERNAGIOMESS oiisinieinisnmunnniih st assasbss sunisssassaassspsssis 55050555500 i0§ FRAHLESIIITIES WP 00 UERh Lo S veb AR swe e e v ono
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DESARROLLO DE SONIDOS.

- En esta seccion nos referimos a las emisiones que el nifio/a realiza de forma espontanea.
- Consigne en el apartado de observaciones algunos ejemplos correspondientes a los items que haya
registrado como positivos.

Realiza sonidos guturales, grufidos o gemidos, X

Produce gorjeo, chasquidos o ruidos de fricddn, por ejermplo: "akgo”, “ajae”, etc. ~

Realiza sonidos con vocales, por ejemplo: “aaaa”, “oooo”, "esee”, etc. }\"

Realiza combinaciones silabicas, por ejemplo: “bu”, "ma”, {LT:I_}} etc.

Produce cadenas de tres o cuatro silabas repetidas, por ejemplo: "dadada”, atatata”, etc. >

Produce cadenas de diptongos repetidos, por ejemplo: “iaiaia”, "eaeaeaea”, etc.

Realiza cadenas silabicas prolongando las vocales iniciales o finales, por ejemplo: “atataaa”, etc.

Produce combinaciones con silabas distintas, por ejemplo “taga”, "basa”, “lada”, etc.

Realiza producciones con entonacion ascendente i descendente como si estuviese hablando.

>
Realiza cadenas silabicas prolongando las consonantes finales, por ejemplo: "agagaggg”, etc. ){"

k"'

X

Utiliza producciones constantes, unidas o no a gestos, para referirse con ellas siempre al mismo

objeto o a la misma situadion.

....OBSERVACIONES: ...... G A B S it R e i e

EMPLEO CONSISTENTE DE SONIDOS.

- Esta secrion se refiere a ruidos realizados de forma espontdnea por &l nifie/a v no como imitacidn.

Realiza sonidos gue no parecen estar relacionados directamente con una actividad de juego ><
en particular y que no parecen tener intencion comunicativa

Realiza ruidos de manera consecuente en situaciones de juego, por ejemplo: hacer ruidos X
de coche cuando esta jugando con uno.

B R B I e R B o R B s
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IMITACION VOCAL.

Realiza sonidos no pertenecientes al habla en respuesta al habla de otra persona.

Realiza sonidos propios del habla cuando se e habla.

Imita los sonidos placenteros de otros nifios cuando los oye.

Imita el ruide producido por objetos al golpearlos cuando se le ofrece el modelo.

Imita onomatopeyas de animales cuando se le incita con el modelo.

Imita onomatopeyas de ruidos producidos por el cuerpo cuando se le ofrece el modelo.

Imita onomatopeyas de ruidos producidos por el entorno cuando se le ofrece el modelo.

Sopla cuando el adulto le ofrece el modelo.

XXX X X B | =

LU L

Imita sonidos vocalicos cuando se le ofrece el modelo, por ejemplo: “a”, “o”, etc.

Imita sonidos vocalicos prolongados, por ejemplo: “aaaaa”, "uuuuu”, etc. ¥
Imita sonidos vocalicos prolongados con entonacién ascendenta y descendente. P
Imita silabas directas cuando se le ofrece el modelo, por ejemplo: “ma”, “ta", "ka", etc. W
Imita combinaciones silabicas repetidas, por ejemplo: "mama”, "tata”, etc. '
Imita combinadones con silabas distintas, por ejemplo: “dala”, “taka”, etc. .
Imita mmbinaci::.mes silabicas con distintas consonantes y vocales, por ejemplo; "dale”, etc. X

OBSERVACIONES: (Consigne algunos ejemplos de las expresiones que realiza).......ooeeeveeisse e,
MO LZMITA. . S2MIDOS. L YETIMAMEN TE . DICE. EXTONTA -
I B I E A T T 2 e eesresses s sseese s seessss s e ee s e e e se e seese s s

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111

| COMUNICACION A TRAVES DE DAR.

Muestra un objeto a otra persona espontaneamente y se lo da si se lo pide.

| Da objetos a otras personas sin que estos se lo pidan y sin gue tengan necesidad de ellos.

X

DBSERVAGTOINES - e s b s
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COMUNICACION A TRAVES DE GESTOS.

Alarga los brazos para ser levantado. X

Repite espontaneaments una accion que otra persona ha hecho, o una parte de ella, para
indicar su deseo de repeticion, por ejemple: mueve los dedos para indicar gue le hagan Y
cosquillas de nuevo.

Mueve la cabeza espontaneaments o realiza otro gesto para indicar “no”. )4

Mueve la cabeza espontaneamente o realiza otro gesto para indicar "si”. %

Hace adids con la mano espontaneamente cuando alguien se va X

Dice adios con la mano para indicar gue quiere gue alguien se marche.

.

Utiliza un gesto simple para indicar un deseo o necesidad, por ejemplo: hace que bebe
para indicar que tiene sed, se toca las bragas para indicar que quiere ir al bafio, etc. b

Atrae espontdneamente la atencidn sobre la presencia de un objeto o una persona a traveés
de gestos, por ejemplo: hace como si fuese un gato para llamar la atencion sobre la
presenda de éste.

Utiliza gestos complejos o una secuenda de gestos para indicar deseos o necesidades, por
ejemplo: hace como si echase agua en un vaso de una botella y luego bebe para indicar que X
quiere agua.

Hace adids con la mano espontineamente cuando se marcha. ><

f IE P ) g
OBSERVACIQNES: ﬁqq’z&aﬁﬂ?rﬁfﬂ_uﬂmMﬂﬁﬂﬂﬁg-@“fﬂi&ﬁf
AR £ el BRI Eotbicisa s

&*ﬁf:&fduuc;raﬁyﬁ?ﬁm\@ed_&ﬂ%umyiﬁfm a\@rﬂ}w ...

/’HZCIE;JL [Eefs Sy Con o

COMUNICACION A TRAVES DE OBJETOS E IMAGENES.

Da a otra persona un objeto para indicar un deseo o preferenda, por ejemplo: un vaso

cuando quiere beber, una dinta de video cuando quiere verla, efc. )(
Sefiala la imagen (dibujo, foto...) de un objeto para indicar un deseo o preferencia, por

gjemplo: la imagen de un helado para solicitar uno, etc. x

Da a otra persona un objeto relacionado con la solucion de un problema que quiere que la
otra persona resuelva, por ejemplo: da unas llaves para que le abran una puerta, etc.

X

Mira a la imagen de un objeto para representar un deseo o una necesidad, por ejemplo: un >(
bocadillo si quiere comer uno, un coche si quiere unog, efc.

Muestra la imagen de un objeto para atraer la atencion sobre éste, pero no para pedirlo,
por ejemplo: muestra la imagen de otro nifio para indicar su persona.

X}{

Muestra un objeto sdlo para atraer lz atencidn sobre la presencia de otro objeto, por
ejemplo: muestra un coche en miniatura para referirse a uno de verdad gue ha visto.

Pl o

7
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COMUNICACION A TRAVES DE LA ACCION DEL CUERPO.

Coopera aclivamente en actividades, por ejemplo: ofrece los pies para que le pongan los
zapatos, las manos para que se las laven, etc.

Pone rigidos los brazos, las piernas o todo el cuerpe para resistirse a una actividad, por }(

ejemplo: para evitar que le pongan la ropa, para evitar que le muevan del sitio, etc.

Se sienta y rehusa cooperar cuando no quiere hacer algo.

Se gueda flacido o se tumba en el suelo para resistirse a algo, por ejemplo: ir a algdn sitio.

COMUNICACION A TRAVES DE LA MANIPULACION.

Se aproxima vy toca a otra persona para llamar su atencion.

Aparta la mano de ofra persona cuando no quiere ayuda o ser interferido.

Guia la mano de otra persona para que haga algo que guiere, por ejemplo: empuia la
mano hacia un estante alto para que le dé un juguete que no alcanza.

Empuja o tira de otra persona para inducirla a ir a alguna parte, por ejemplo: tira de una
| persona hacia la cocina porque quiere que vaya a ella.

Trae objetos a una persona o lleva a la persona a los objetos y luego le indica que haga
cosas especificas para satisfacer sus deseos o necesidades, por ejemplo: lleva a una persona
a la puerta, le coloca las manos en el picaporte y las gira para indicar que abra la puerta.

Empuja o tira de una persona solo para ensefarle algo o alguien, por ejemplo: empuja a
una persona hasta [a ventana para indicarle que esta lloviendo.

COMUNICACION A TRAVES DE LA MIRADA.

Mira (sin sefialar) un objeto gue quiere, pero parece no darse cuenta de que necesita
mantener contacto visual con otra persona si quiere comunicarse.

Mira (sin sefialar) alternativamente a un objeto que quiere v a otra persona hasta que ésta
responde fadlitandole el objeto.
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COMUNICACION SENALANDO.

[ o
o
=

Toca un objeto que quiere pero no mira a la ofra persona. pd

Toca un objeto que quiere, mira a la otra persona v luego al objeto alternativamente hasta X
que la persona responde, como si solicitase el objsto o pidiese permiso.

Intenta coger un objeto que quiere v estd fuera de su alcance, pero sin esfuerzo real, X

rmirando mientras tanto al objeto y a la otra persona, como si solidtase el objeto.

Toca un objeto solo para llamar la atencidn sobre él, sin intencidn de obtenerlo, por
ejemplo: toca un objeto v luego mira a éste y a la persona alternativamente hasta que
| consigue gue la persona preste atencion.. X

Sefiala con la mano objetos distantes para llamar la atencion sobre ellos. ¥

Sefiala con la mano objetos distantes que desea mientras mira alternativamente a la
persona v al objelo, como si lo solicitase. X

EXPRESION Y MANIPULACION DE LA EMOCION COMUNICATIVA,

U[R | N
Chilla o grita si se enfada o siente frustracion con clara evidencia comunicativa. g
Sonrie cuando quiere algo como si solicitase permiso. X
Frunce el cefio a otra persona para expresar desagrado o interrogacion. X
Besa o abraza a otra persona con expresion de afecto. | b

Llora, dirigiendo el llanto directamente hada otra persona, y para de llorar cuando obtiene
la atencion de ésta, aunque no haya hecho nada todavia.

Golpea a ofra persona para manifestar su frustracion.

parte de la otra persona.

X
X
Le pide que cese en una actividad, pero persiste en ella para provocar una reacdon por ){
X

Pellizca, arafia 0 golpea a otra persona no solo para llamar su atencidn, sino para mnsegmr
hacerla dafio.

Cuando otra persona esta herida acaricia la zona con intencidn de sanarla, manifestando
| comprension del dafio.

X XK

Sonrie o acaricia a otra persona que esta enfadada con elfella con intencidn de aplacarla.

Golpea o amenaza con romper objetos para provocar enfado o irritacidon en ofra persona o
llamar su atendion, por ejemplo: golpea v luego mira hacia la persona. X

Actlia tontamente para provocar una reaccion o llamar la atendidn de otra persona.

'
Sonrie o rie para irritar o enfadar a otra persona. e

OBSERVACIONES: ...CaNRIE.. .CuAMDBR.. L STA G T G T L eoreeeereerieeesesssssessssesesens
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PROTOCOLO DE COMUNICACION PREVERBAL.

(Adaptado de Chris Kierman y Barbara Reid, 1987)

DATOS PERSONALES.

Alumno/-a: . o e —— e e i s 4 R P
Fecha de nacimiento: . Z.“i‘ ..... - :['*QE‘ Fecha de 0bServacion: .......ccoovemseremssrmessrmenrnmasnases

centro: . GG\ S ABNCACERBATES . Nivel: DAL ESRECIOON

Tutor/-a: ... o -“'f—'._....fm-..-.v "

NOTAS.

- En el inventario que ha continuacién se presenta encontrara las siguientes abreviaturas:
U: usualmente, referido a conductas que el sujeto presenta de forma habitual.
R: raramente, referido a conductas que el sujeto ha presentado en alguna ocasion.
M: nunca, referido a conductas que no se han observado nunca en el sujeto.

- Cuando los items necesitan una prueba directa los resultados se computan de la siguiente forma:
0/3: si al presenta 3 veces el estimulo el sujeto comete 3 errores o no se obtiene respuesta.
1/3: si al presentar 3 veces el estimulo el sujeto responde 1 vez de forma correcta.
2/3: si al presentar 3 veces el estimulo el sujeto responde 2 veces de forma correcta.
3/3: si al presentar 3 veces el estimulo el sujeto no comete ningdn error.

- Respecto al espacio para observaciones que aparece al final de cada apartado, anote en €l todos los
datos que considere oportunos para dlarificar cualquiera de los items que ha analizado en esa seccién.
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COMUNICACION A TRAVES DE SONIDOS.

Realiza sonidos para llamar la atencion de otras personas. EaN

Realiza un ruido particular cuando rechaza un objeto o una accion, por ejemplo: si alguien ><
le quiere lavar el pelo.

Realiza un ruido particular cuando le regafian. Y

‘I.I’ucallza cuando qu:ere un determinado objeto

V:}callra cuam:h:r quiere atraer la atencion sobre un objeto. ><

| Realiza secuencias de vocalizaciones con otra persona, respetando los turnos de palabra,
como si mantuviese una “conversacion”, es decir, realiza sonidos cuando el interlocutor para

de hablar aungue ss vocalizaciones no tienen niﬂgl.'m sentido.

OBSERVACIONES: - 062.. di“:&:h%{.&ltl___;:hg_x oo e ,;_;;k}\ aexa. . 60
A0 Ff,n51-\‘\.‘.'5&._‘.}1....&.wﬁi—!‘s-..ﬁ.;ﬂ;@ikﬁ..gh..%ﬁ-: ,,,,, EE SSAT AW ¥ rizx“ﬁ?a"il\
- Ceoy e\ 1:9(6 OO AR CONGES

COMPRENSION DE LA COMUNICACION NO ORAL.

- Los ocho primeros items de esta seccion se responden realizando una prueba directa. Realicelos y
anote si el nifiofa los realiza correctamente; después repitalos otras dos veces.
- Los items de esta seccion no deben acompaiiarse de ninguna expresion oral.

0/3|1/3|2/3|3f3

Coge un objeto neutral de otra persona cuando se le ofrece, por ejemplo: un libro. ><

i

Coge la mano cuando otra persona se a tiende.

Mira a un objeto que otra persona esta sefialando cuando ésta tiene el dedo sobre &l

Mira a un objeto que otra persona sefiala con el dedo cuando el objeto estd a menos
de dos metros de distancia de la persona que lo esta sefialando.

Mira a un objeto que otra persona sefala con el dedo cuando el objeto esta a mas de
dos metros de distancia de la persona gue lo esta sefialando.

Coopera cuando es guiado fisicamente y después repite la accion €l solo, por ejemplo:
le ayudamos a sequir un alinea en el papel con el dedo y luego lo hace el solo.

Comprende drdenes simples de ejecucion cuando estas se expresan unicamente
mediante gestos, sin hablar, por ejemplo: "ven”, "siénfate”, etc.

Es posible dirigir su atencion sobre un objeto mirando alternativamente al nifio/a y al
| objeto, sin realizar ningin otro gesto ni vocalizacion.

XX X

#
o

X<

Mira hacia otro lado, evita el contacto visual o cierra los ojos cuando otra persona trata de ><
hacer que mire algo que no desea.

Sale corriendo o se da la vuelta cuando otra persona le tiende la mano o el brazo para que
le acompaiie si no quiere ir.

OBSERVACIONES: :‘g‘c:x’?:?'d?s,i,z.at—mﬂ,‘fﬁii,i@‘é}?ﬁ%kﬁ’(ff.?sh\i:‘{‘l_\f}&n
s

Oles E&Mmﬁﬂf ............................................................................................................
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COMPRENSION DE LA COMUNICACION ORAL.

- Los items de esta seccion deben realizarse sin ningun apoyo contextual como gestos, miradas, etc. de

forma que estemos convencidos que la comprension responde sélo al lenguaje oral.

Responde a su propio nombre cuando se le llama, diferencidndolo con el del resto de sus
compaferos.

X<

Deja de realizar una actividad cuando se le dice "no” o "para”.

Es capaz de traer o sefialar objetos familiares colocados frente a elfella cuando se le dice ><

“dame” o "enséfiame”.

Sefiala partes de su cuerpo si se le indica “enséfiame...".

Sefiala o se dirige hacia diferentes personas conocidas cuando se le pide “enséfiame a..." 0
“édonde esta...?".

<

Muestra o senala diferentes dibujos de un libro de iméger'ﬁ: o de tarjetas cuando se le
indica “enseéfiame..."” o "édonde esta..."”.

Sefiala o se dirige a diferentes dependencias de la casa o del colegio cuando se le indica
“ensefiame...”, “¢donde esta...?"” o "llevame ...".

Responde a drdenes orales simples de ejecucion sin acompafiarlas de gestos u otros

apoyos contextuales, por ejemplo: “ven”, "siéntate”, “levdntate”, "callate”, etc.

XXX

Responde a drdenes orales simples de seleccion y ejecucion sin apoyos contextuales, como

por ejemplo: "cierra la puerta”, "apaga la luz”, “coge tu abrigo”, etc.

Realiza drdenes orales simples de ejecucion y seleccidn de objetos cuando estos no se
encuentran a la vista, como por ejemplo: "trae los zapatos”, “coge tu mochila”, etc.

Realiza Grdenes orales simples que implican una accidn y dos o mas elementos, por
ejemplo: “pon la cuchara en la taza”, “lleva la boka a tu habitacion”, etc.

Realiza drdenes orales simples sin apoyos contextuales que implica conceptos bésicos
espaciales, por ejemplo: "pon el 1apiz fuera de la caja”, "siéntate debajo de la mesa”, etc.

X

Realiza drdenes complejas que implican dos acciones consecutivas manteniendo el orden
solicitado, por ejemplo: “cierra la puerta y siéntate”, “coge el vaso y llénalo de agua”, etc.

Realiza drdenes complejas que implican tres acciones consecutivas manteniendo el orden
solicitado, por ejemplo: ™ pon el vaso en la mesa, enciende la luz y dame ese lapiz”.

X
X
X
X
X

OBSERVACIONES: Ey@fkﬂﬁﬁb&*ﬁf%ﬁﬂr%“rmx_frt\—‘*“—'*s&n
Bt I s e B s SR ————

ORS...

AR hene..adomada... S0 1NN 0000pR. SR ARG

setola..jas. Godeh. O8 S0 Coerpnu. BE. oG, Spsemchaa...
..... CAVDERD. . 0 SO0 1{:—:3
. A0 G (05 RSN OCEOES. . O SOE0A. . doon MG
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EXPRESION DE LA COMUNICACION ORAL O SIGNADA.

- En los siguientes items consideramos que el nifio/a utiliza un signo o una palabra cuando lo hace para
referirse siempre al mismo objeto o a la misma situacion.

cUtiliza palabras o signos sin aparente comprension del significado®.

N
cUtiliza palabras sin significado aparente de forma continua y repetitiva®. Y

¢Utiliza algin signo en respuesta a una pregunta o imitando un modelo?.

¢Utiliza algun signo de forma espontanea, sin ser incitado a ello?.

Si utiliza algin signo, enumérelo y especifique a que S BT DO Bl s R T
_____ = uL\ 1{3......@: {A..f:i??....uﬁ B elne R oTh ol lr::;c&

£Utiliza alguna palabra en respuesta a una pregunta o imitando un modelo?.

éUtiliza alguna palabra o aproximacion oral de forma espontanea?. ><

5i utiliza alguna palabra, enumérela y especifique a que se refiere con ella: ........coeeeeveivecieiieniccieecaen
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VISION Y MIRADA.

SI |NO
Parpadea cuando se pasa una mano delante de sus ojos. J
Puede fijarse en un objeto estacionario. l
Se vuelve y mira un objeto introducido silenciosamente en su campo visual, |’
Puede seguir objetos en movimiento.
L e (LU

USO DE ESTIMULOS VISUALES.
U] R[N

Muestra interés en dibujos, libros de imagenes o catilogos de venta.

Muestra habilidad en reconocer estimulos visuales, seleccionando sus dulces preferidos,
| levantandose cuando ve personas familiares a distancia, etc.

X

Realiza juegos de emparejamientos basados en unir objetos con objetos.

X

Realiza juegos de emparejamiento basados en unir dibujos con dibujos.

e

Realiza juegos de emparejamiento basados en unir dibujos con objetos.

Reconoce a las personas familiares en imagenes.

X

BB - RO, TR0 - OPE TR, O HEeme. ...

INTERACCION SOCIAL SIN COMUNICACION.

Observa a otras personas con interés,

Responde a personas familiares de forma distinta que si son desconocidos.,

Se sienta al lado, se arrima o toca a una persona familiar.

Inicia contacto visual con otras personas cuando estan cerca.

X

Va hacia otras personas y permanece a su lado o revoloteando a su alrededor para llamar
su atencidn, pero sin tocarle, intentar hacer contacio, etc.

| XX

RS R D e i L B B ST e o S ST e T i i
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EXPRESION DE LA EMOCION NO COMUNICATIVA.

U|IR|N
Se rie cuando esta relajado o feliz sin intencion de comunicarse con otra persona. ><
Sonrie cuando esta relajado o feliz sin intencion de comunicarse con otra persona.
Sonrie o rie sin ninguna causa aparente.
Llora por dolor o disgusto sin intencidn de comunicar esta sensacion a otra persona. ><

Expresa enfado o frustracion gritando.

Golpea objetos o ataca a otras personas para manifestar enfado o frustracion.

XX

Besa a ofras personas siguiendo rutinas, sin significado afectivo.

BS ER N A DO S i s e L e e e e S By

IMITACION MOTORA.

- Los ocho primeros items de esta seccion se responden realizando una prueba directa. Realicelos y
anote si el nifiofa los imita correctamente; después repitalos otras dos veces siguiendo un orden distinto al
inicial.

0f311/3|2/3]3/3

Coloca objetos en un recipiente por imitacién. i
Golpea la mesa con la mano por imitacion del adulto.

Imita dar palmadas.

Tamborilea con un lapiz en una mesa por imitacion del adulto.

Coloca las manos en la cabeza por imitacion. >-(

Dice adids con la mano imitando la conducta de otro,

Se sienta y se levanta por imitacion del adulto.

Saca la lengua imitando la conducta del adulto. X |

Imita una accion simple gque recuerda de una observacion previa, por ejemplo: coger el
teléfono, mecer a una mudeca, etc.

Imita una secuencia de acciones que recuerda de una observacion previa, por ejemplo:
bafar una mufieca y meterla en la cama, etc.

R B B D NI G o s s b e e T e B S e i
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OIR Y ESCUCHAR.

SI

NO

Atiende a una persona que le esta hablando, mirando hacia ella.

(Gira la cabeza para mirar en la direccidn en que se produce un sonido

Cambia el movimiento de su cuerpo en respuesta a la voz de una persona.

Gira la cabeza para mirar en direccion a una persona gue esta hablando.

Para de llorar 0 de hacer sonidos de disgusto en respuesta a la voz de una persona.

Reacciona de diferente forma a distintos tonos de voz (por ejemplo, hablar frente a gritar)

Golpea objetos o juguetes musicales con la aparente intencidn de producir sonidos.

Hace sonidos de bienestar (por ejemplo, arrullo) o para de llorar al oir masica.

CONTROL DE LA MUSCULATURA DEL HABLA.

Poses una respiracion regular, sin espasmos ni alteraciones.

Traga normalmente sin ninguna dificultad aparente.

Posee un control normal de la lengua o realiza movimientos andmalos o de protusion.

%

Es capaz de controlar el babeo voluntariamente, es decir, cuando se le indica.

Es capaz de controlar el babeo involuntariamente, es decir, sin necesidad de recordarselo. ><

1

Cuando se encuentra en reposos mantiene la boca cerrada sin realizar protusion lingual.

Mastica normalmente con aparente control de mandibula, labios y lengua.

Es capaz de soplar un papel u otro objeto similar de forma explosiva.

Es capaz de soplar un papel u otro objeto similar manteniendo un flujo constante de aire.

Es capaz de sorber con un cafita.

X
Pal
X

X

OB RN BICTOINIE S i snnianisnmriv s s ies s 5958 455 55 i #3405 5 S S 5 S S 5 i i S S G5
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DESARROLLO DE SONIDOS.

- En esta seccion nos referimos a las emisiones que el nifo/a realiza de forma espontanea.
- Consigne en el apartado de observaciones algunos ejemplos correspondientes a los items que haya
registrado como positivos.

ST | NO
Realiza sonidos guturales, grufiidos o gemidos. X
Produce gorjen, chasquidos o ruidos de friccion, por ejemplo: “akgo”, "ajae”, etc.
Realiza sonidos con vocales, por ejemplo: “aaaa”, "oooo”, "ecee”, ete, :)< A<,

Realiza combinaciones silabicas, por ejemplo: “bu”, “ma”, “ta__;”, etc. “"'l‘f"/“} )

RN

Produce cadenas de tres o cuatro silabas repetidas, por ejemplo: “dadada”, atatata”, etc.

Produce cadenas de diptongos repetidos, por ejemplo: “iaiaia”, “eacaeaea”, etc. ><
Realiza cadenas silabicas prolongando las vocales iniciales o finales, por ejemplo: “atataaa”, etc. ><
Realiza cadenas silabicas prolongando las consonantes finales, por ejemplo: “agagagag”, etc. 4
Produce combinaciones con silabas distintas, por ejemplo “taga”, “basa”, “lada”, etc. >(
Realiza producciones con entonacion ascendente -i ﬁ&:end&ente como si estuviese hablando. )<
L_.ltiliza produqc[un&‘: constantes, unidas o no a gestos, para referirse con ellas siempre al mismo “/<

objeto o a la misma situacion.

....OBSERVACIONES: QXCEP\&LN%&J»QWCQC’C&TC}“E{{ '£ﬁ&f;£;i')..__%

= b T

EMPLEO CONSISTENTE DE SONIDOS.

- Esta seccion se refiere a ruidos realizados de forma espontdnea por el nifio/a y no como imitacion.

Realiza sonidos que no parecen estar relacionados directamente con una actividad de juego %
en particular y que no parecen tener intencion comunicativa [

Realiza ruidos de manera consecuente en situaciones de juego, por ejemplo: hacer ruidos
de coche cuando esta jugando con uno.
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IMITACION VOCAL.

=
-

Realiza sonidos no pertenecientes al habla en respuesta al habla de otra persona.

Realiza sonidos propios del habla cuando se le habla.

Imita los sonidos placenteros de obros nifios cuando los oye.

XX/ ><2

Imita el ruido producido por objetos al golpearlos cuando se le ofrece el modelo.

Imita onomatopeyas de animales cuando se le incita con & modelo.

Imita onomatopeyas de ruidos producidos por el cuerpo cuando se le ofrece el modelo.

Imita onomatopeyas de ruidos producidos por el entorno cuando se le ofrece el modelo.

sopla cuando el adulto le ofrece el modelo.

XIXIX

Imnita sonidos vocalicos cuando se le ofrece el modelo, por ejemplo: "a”, "o, etc. ’IK

Imita sonidos vocalicos prolongados, por ejemplo: "aaaaa”, "uuuuu”, etc, \E

X

Imita sonidos vocalicos prolongados con entonacion ascendente y descendente.

Imita silabas directas cuando se le ofrece el modelo, por ejemplo: “ma”, "ta”, "ka", etc. -

Imita combinaciones silabicas repetidas, por ejemplo: “mama”, “tata”, etc.

Imita combinaciones con silabas distintas, por ejemplo: “dala”, "taka”, etc.

Imita combinaciones silabicas con distintas consonantes y vocales, por ejemplo: “dale”, etc.

OBSERVACIONES: (Consigne algunos ejemplos de las expresiones que realiza).........ooeeeemceeeeioenecciicoe.
32 L0 s ChoeS. Sentoaes. o e hddh. A ndes
..... ;F:"Wwumﬁ@ﬂ\ﬁl’;muﬁrﬁ{”m(tﬁ”ﬁffmgm
..... o ﬁfm&
el = S WG ST T a S SSUW = =S o N == @ SR th == Ve w = 0 )~ SN—

COMUNICACION A TRAVES DE DAR.

Muestra un objeto a otra persona espontaneamente y se lo da si se lo pide.

Da objetos a otras personas sin que estos se lo pidan y sin que tengan necesidad de ellos.

OB ER A DO S -
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COMUNICACION A TRAVES DE GESTOS.

Alarga los brazos para ser levantado. ]{

Repite espontdneamente una accidn que otra persona ha hecho, o una parte de ella, para
indicar su deseo de repeticion, por ejemplo: mueve los dedos para indicar que le hagan
cosquillas de nuevo.

Mueve la cabeza espontaneamente o realiza otro gesto para indicar "no”,

Mueve la cabeza espontaneamente o realiza otro gesto para indicar "si”.

Hace adids con la mano espontaneamente cuando se marcha.

Dice adids con la mano para indicar que quiere que alguien se marche.

Utiliza un gesto simple para indicar un deseo o necesidad, por ejemplo: hace que bebe
para indicar que tiene sed, se toca las bragas para indicar gue quiere ir al bafio, etc.

Atrae espontaneamente la atencidn sobre |a presencia de un objeto o una persona a través
de gestos, por ejemplo: hace como si fuese un gato para llamar la atencién sobre la
presencia de éste,

Utiliza gestos complejos o una secuencia de gestos para indicar deseos o necesidades, por ><

Hace adids con la mano espontaneamente cuando alguien se va >{

ejemplo: hace como si echase agua en un vaso de una botella y luego bebe para indicar que
quiere agua.

OBSERVACIONES: Q{;Lde;iﬁiiﬁmﬁkf-ﬁhmﬁ;@:am& ..... \ \x‘%:“—»
i O b LT T (o M S NP

COMUNICACION A TRAVES DE OBJETOS E IMAGENES.

D a otra persona un objeto para indicar un deseo o preferencia, por ejemplo: un vaso /
cuando quiere beber, una cinta de video cuando quiere verla, etc. A
Sefiala la imagen (dibujo, foto...) de un objeto para indicar un deseo o preferencia, por >< :
ejemplo: la imagen de un helado para solicitar uno, etc. X

Da a otra persona un objeto relacionada con la solucién de un problema que quiere que la >.(
olra persona resuelva, por ejemplo: da unas llaves para que le abran una puerta, etc. ; ™
Mira a la imagen de un objeto para representar un deseo o una necesidad, por ejemplo: un -

bocadillo si quiere comer uno, un coche si quiere uno, etc.
Muestra la imagen de un objeto para atraer la atencion sobre éste, pero no para pedirio,
por ejemplo: muestra la imagen de otro nifio para indicar su persona.

Muestra un objeto sdlo para atraer la atencién sobre la presencia de otro objeto, por X
ejemplo: muestra un coche en miniatura para referirse a uno de verdad que ha visto.
DBSERVACIONES??.:EEE1&&‘5&@;‘;&,,,",{5:@:3&%?@....fi&....%@;—l\ﬁirﬂ..:ﬁnk.. oore
) e I

:..@&eﬁ,ﬁiH.‘:ﬂ:a._..S.E.ﬁ....EQ......iPQ&‘:E’&.;fﬁM?m%% ..........................................
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COMUNICACION A TRAVES DE LA ACCION DEL CUERPO.

Coopera activamente en actividades, por ejemplo: ofrece los pies para que le pongan los >&
zapatos, las manos para que se las laven, etc. N

Pone rigidos los brazos, las piernas o todo el cuerpo para resistirse a una actividad, por
ejemplo: para evitar que le pongan |a ropa, para gvitar que le muevan del sitio, etc.

Se sjenta y rehusa cooperar cuando no quiere hacer algo.

Se gueda flacido o se tumba en el gueh_para resistirse a algo, por ejemplo: ir a algan sitio.

opservACIONES: CORQITAR. G CeCETs. Y enetin. i A 0RSNL.S...
ARG C Cn.l,ﬂmi,mcb eo.loedignesn. . a.ockinded

COMUNICACION A TRAVES DE LA MANIPULACION.

Se aproxima y toca a otra persona para llamar su atencién.

Aparta la mano de otra persona cuando no quiere ayuda o ser interferido.

Guia la mano de otra persona para que haga algo que quiere, por ejemplo: empuja la
mano hacia un estante alto para que le dé un juguete que no alcanza.

Empuja o tira de ofra persona para inducirla a ir a alguna parte, por ejemplo: tira de una
persona hacia la cocina porgue quiere gue vaya a ella.

Trae objetos a una persona o lleva a la persona a los objetos y luego le indica que haga
cosas especificas para satisfacer sus deseos o necesidades, por ejemplo: lleva a una persona
a la puerta, le coloca las manos en el picaporte y las gira para indicar que abra |a puerta.

>IX XX <

Empuja o tira de una persona solo para ensefiarle algo o alguien, por ejemplo: empuja a ‘><
una persona hasta la ventana para indicarle que esta lloviendo.

OBSERVACIONES: S,ia Q&Q&Q?ﬂtﬁ:ﬂ..ﬁ\&?{lﬁm.ﬁihmﬁ..c.ﬁ--,_ AN B3 ...
LW o T T o LS o, 0o 5=, £ C OO

COMUNICACION A TRAVES DE LA MIRADA.

UIRIN
Mira (sin sefialar) un objeto que quiere, pero parece no darse cuenta de que necesita
mantener contacto visual con otra persona si quiere comunicarse.
Mira (sin sefalar) alternativamente a un objeto que quiere y a otra persona hasta que ésta ><'
responde facilitindole el objeta.
OBSERVACIONES: _iﬁi___Klﬁ_&;k(;‘f....ﬂ@mﬂi.}{ 220..0..%.. .8 ot
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COMUNICACION SENALANDO.

Toca un objeto que guiere pero no mira a la otra persona.

Toca un objeto que quiere, mira a la otra persona y luego al objeto alternativamente hasta ><
que |a persona responde, como si solicitase el objeto o pidiese permiso.

Intenta coger un objeto que quiere y estd fuera de su alcance, pero sin esfuerzo real,
mirando mientras tanto al objeto y a la otra persona, como si solicitase el objeto.

ejemplo: toca un objeto y luego mira a éste y a la persona alternativamente hasta que

Toca un objeto sdlo para llamar la atencion sobre €l, sin intencion de obtenerlo, por X{
consigue que la persona preste atencion..

Sefiala con la mano objetos distantes para llamar la atencién sobre ellos.

Sefiala con la mano objetos distantes que desea mientras mira alternativamente a la ><
persona y al objeto, como si lo solicitase.

820 2 AT L8] o P e e S SO LR NEE N B

EXPRESION Y MANIPULACION DE LA EMOCION COMUNICATIVA.

Chilla o grita si se enfada o siente frustracion con clara evidencia comunicativa.

Sonrie cuando quiere algo como si solicitase permiso.

Frunce el cefio a otra persona para expresar desagrado o interrogacion.

Beca o abraza a otra persona con expresion de afecto.

Llora, dirigiendo el llanto directamente hacia otra persona, y para de llorar cuando obtiene
la atencion de ésta, aungue no haya hecho nada todavia.

Golpea a otra persona para manifestar su frustracion.

RXIX X[ X[=

Le pide que cese en una actividad, pero persiste en ella para provocar una reaccion por
parte de la otra persona.

Pellizca, arafia o golpea a otra persona no solo para llamar su atencion, sino para conseguir
hacerla dafio.

Cuando otra persona estd herida acaricia la zona con intencién de sanarla, manifestando
comprensidn del dafio.

Sonrie o acaricia a otra persona que esti enfadada con elfella con intencion de aplacarla. >~<

Golpea o amenaza con romper objetos para provocar enfado o irritacion en otra persona o ><
llamar su atencion, por ejemplo: golpea y luego mira hacia la persona.

Actla tontamente para provocar una reaccion o llamar la atencion de otra persona. )(

Sonrie o rie para irritar o enfadar a otra persona.

OBSERVACIONES: fi;{lﬁﬁh...f;(.‘ﬂ&a..ﬁ?&.g)zﬁfﬁs....E'}\Kf““ﬁ([}@xf---.r_ﬁ_“ﬁ!{ﬂé ............
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NOTAS “NANA”
FACILITADAS POR EL
“CEIP

ABENCERRAJES”



Prumer trumestre

CONOCIMIENTO

DE Si MISMO Y ,
i Si NO A VECES
AUTONOMIA

PERSONAL

Sube y baja las X
escaleras con ayuda

Salta desde pequerias X

alturas con ayuda

Corre X

Lanza y recoge el X

baldn a poca distancia

Da puntapiés a una X

pelota

Se quita algunas X

prendas con ayuda

Rasga papel X

Ensarta bolas gruesas X

Sefiala partes de su X

cuerpo

Pide pis X

Se lava las manos con X

ayuda




CONOCIMIENTO
DEL ENTORNO

Manipula y observa
objetos y materiales de

aula

Muestra los afios que

tiene con los dedos

Utiliza funcionalmente

objetos de su entorno

Localiza su aulay
otros lugares (bafios,

servicios...)

Juega con otros nifios

y nifias

Asimila
progresivamente

normas de convivencia

Respeta a los animales

y las plantas

LENGUAJE,
COMUNICACION Y
REPRESENTACION

Comprende mensajes

orales sencillos

Presta atencién durante

unos minutos

Dice su nombre




Sabe el nombre del
docente

Garabatea

Nombra a alguno de

Sus compafieros

Discrimina colores:

rojo, azul amarillo

Experimenta con

pintura de dedos

Disfruta con las

canciones




Segundo trumestre
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CONCLUSIONES

Se responden en este apartado a una serie de preguntas surgidas durante la elaboracion
de mi TFG. {Queé impacto ha logrado mi TFG? Pregunta que engloba muchas otras:
¢Qué consecuencias ha tenido mi TFG? ;Qué problemas he tenido y como los he

resuelto? ;Qué he aprendido y que aspectos me han sorprendido de mi que no conocia?

Si me refiero a impacto formal, a las consecuencias que suponen datos estadisticos y
resultados, podriamos decir que estos estan ain por ver, y que en cuanto a ellos mi TFG
ha tenido el papel de ser el precursor, el inicio de la intervencion y el empujon que hacia
falta para poner en marcha un proceso para personalizar la atencion que se procuraba a
“Nana” y sobre todo actualizarla a sus necesidades, determinando unos objetivos

primordiales.

Por supuesto este hecho no es algo que me desmotive. Elegi a “Nana” como sujeto de
estudio por ser un reto, por ser alguien a quien mas le iba a favorecer el logro del
objetivo de mi TFG. Pero, conseguirlo durante mi estancia no era parte de mi objetivo,
es mas, la duracion de mi propuesta es mucho mayor que el tiempo del que yo he

dispuesto.

A tener en cuenta como factores obstaculizadores de la consecucién de resultados

formales mas notables son:

- El grado de discapacidad y afeccion del trastorno que posee “Nana”. Tuve que
empezar por un nivel mas basico que el que contemplaba al principio del TFG,
pues no contaba con que tendria que trabajar los pre-requisitos del lenguaje. Al
tratarse de una dificultad que no se puede solucionar, solo me queda adaptarme a
ella, estructurar de nuevo mi TFG e incluir estos pre-requisitos como blogue

crucial de actuacion.

- Las conductas disruptivas de “Nana”. No es fécil estar trabajando un aprendizaje
por medio del reforzamiento positivo y que esta alabanza procurada al nifio le
Ileve a un estado de euforia y te lo transmita a modo de manotazo o mordiéndose
la camisa; y de repente tengas que corregir ese comportamiento, cuando estabas

en otra tarea. Estas conductas de “Nana” dificultan el proceso de E-A



(Ensefianza-Aprendizaje) y en ocasiones convierten en ambiguas las
instrucciones dadas a “Nana”. Para solucionar esta confusion que causa el tratar
dos tareas simultdneamente, cada vez que efectuamos el reforzamiento,
anticipamos estas conductas y reclamamos a ‘“Nana” otra alternativa e
incompatible (chocar esos cinco). Si aun con este ejercicio la conducta
disruptiva se sigue produciendo, ademas de aplicar un castigo (renegacion de la
conducta), se espera un breve periodo de tiempo para continuar con la actividad
inicial, o es sustituida por otra de las caracteristicas similares y con el mismo

objetivo.

Las conductas autoestimulantes de “Nana” dificultan procesos como la atencion,
pre-requisito fundamental del lenguaje. Las contrarrestamos mediante el uso
indirecto de las orientaciones expuestas en las paginas 28-31 del método
P.A.P.E.L, sin planificar sesiones para ello, pero sirviéndonos de éstas cuando
las conductas interfieran en el proceso de E-A. Por ejemplo, cuando “Nana”
mueve la cabeza de un lado a otro, le pedimos que nos mire (instruccion
incompatible con conducta perturbadora) y sujetamos su cabeza con suavidad

manteniéndola recta.

Las ausencias escolares por causas médicas. Los nifios escolarizados en el AE
son, en su mayoria, alumnos con una gravedad mayor en cuanto a su
discapacidad que otros integrados en aulas ordinarias; esto hace que la
probabilidad de que estos alumnos se ausenten, ya sea para revisiones rutinarias
0 para un internamiento breve, sea mayor. Estas ausencias suponen una pérdida
de los conocimientos que alun se encontraban almacenados en la Memoria a
Corto Plazo (MCP) y que pretendiamos con nuestra intervencion se traspasaran
a la Memoria a Largo Plazo (MLP). Ante estas situaciones, procedemos
retomando las actividades tipo en su nivel méas basico y avanzando efectuando
menos repeticiones hasta llegar al nivel adquirido antes de la ausencia y
reforzarlo dedicandole mayor nimero de sesiones, utilizando un programa de

refuerzo positivo continuo y trasladando la actividad a diversos contextos.

Las limitaciones de mi actuacion. Con esto me refiero a que por mucha libertad
que se me otorgue, he de regirme siempre a unas directrices que yo no he

establecido. Por tanto, se me presentan unos limites que no puedo violar; por lo



tanto, no dispongo de una libertad plena para “hacer y deshacer” como se me
antoje. Al tratarse de otro asunto al que de momento no estoy capacitada ni
tengo la autoridad para resolverlo, solo puedo adaptarme y sugerir mis ideas e

insistir en ellas para que estas se pongan en marcha.

Quiero aclarar que las dificultades anteriormente descritas, aunque en un
principio supusieron limitaciones que frustraron mis planes iniciales, me han servido
para aprender dos cosas muy importantes: Una de ellas es que Nada es como imaginas.
Puedes hacerte una imagen mental de coémo saldran las cosas, como se desarrollara tu
trabajo, como se comportard el alumno o los alumnos... pero nunca sera asi. Porque
cada nifio y cada situacion es un mundo distinto, y lo mejor que puedes hacer es
planificar, estar alerta y contemplar todas las posibilidades; pero, sobre todo, adaptarte,
ser espontanea y utilizar toda la imaginacion que en un principio usaste para crear el
“Cuento de la lechera” para salir airosa de cualquier situacion o entuerto en el que te
encuentres. La otra cuestion importante es que “Cuando una puerta se cierra, otra se
abre”. En este caso concreto, lo que en un principio fue un problema, se transformé en
una solucion mas efectiva que la inicial. No ha sido fécil encontrar estos recursos y
descubrirlos. En ocasiones, fue consecuencia de errores cometidos. Algunos de estos
medios o soluciones suponen parte de las sugerencias, que expongo en apartados

posteriores, para futuros trabajos.

En cuanto al impacto informal, esto es, aquellas consecuencias que mi TFG ha tenido,
daremos respuesta a las cuestiones de qué he aprendido, qué aspectos de mi me han
sorprendido y desconocia y los principios éticos por los que me he regido.

Respecto a lo aprendido, en primer lugar he adquirido las destrezas necesarias para la
realizacion de un trabajo de investigacion, aspecto que en mi mencion es crucial, porque
por muy extensa que pueda ser mi formacién, siempre serd preciso la renovacion y

ampliacién de conocimientos para diagnosticos que desconozca.

En segundo lugar, al estar basado el trabajo que presento en mis practicas realizadas en
un centro y ser las primeras experiencias en las que era responsable de nifios con n.e.e
en el &mbito educativo, asumir un rol decisivo como transmisor de aprendizajes también
ha supuesto asumir diversos compromisos y afrontar retos distintos hasta los ahora

encontrados, puesto que este colectivo entrafia necesidades diferentes.



La capacidad con la que he desarrollado esta practica es uno de esos aspectos que me ha
sorprendido. Superar todas las dificultades y los imprevistos que se me han ido
presentando ha sido posible gracias al apoyo incondicional de mi tutora que me ha ido
guiando siempre que ha estado presente, y me ha aconsejado tanto en mis aciertos como

en mis errores.

En tercer lugar, el TFG me ha permitido darme cuenta de la utilidad de los
conocimientos adquiridos durante mis afios de formacion universitaria. Poner en
préactica estos aprendizajes y observar sus beneficios y sus inconvenientes ha supuesto
que el aprendizaje conseguido se transforme en significativo, y que ahora sean

considerados como herramientas, de observacion, andlisis, intervencion o evaluacion.

Desde esta perspectiva lo que mas me ha llamado la atencion de mi intervencion ha sido
mi capacidad de iniciativa y toma de decisiones, utilizando estos conocimientos para
respaldar la inclusioén o exclusion de materiales, actividades...Un ejemplo mencionado

anteriormente es la personalizacion que he realizado del Proyecto Sigueme.

Por ultimo, como trabajo de investigacion practico, el TFG me ha obligado a pasar un
periodo de tiempo extenso con alumnos con n.e.e. gravemente afectados, lo que ha
hecho que tome consciencia de la importancia del ambito asistencial en la intervencion
de un nifio con esas caracteristicas. Ademas, el TFG tanto por periodo de practicas con
este grupo de nifios como por ser un trabajo tedrico especifico, ha requerido en cuanto al
aspecto de toma de decisiones y la elaboracion del mismo, una manifestacion de una

serie de principios éticos para la puesta en marcha de las actuaciones”.

Habiendo resuelto estos interrogantes, le suceden los siguientes: ;Qué mejoras

considero oportunas introducir? y ¢Qué futuras lineas de trabajo se abren?

Tras la realizacion de mi TFG he podido comprobar la escasez de trabajos referidos a la
intervencion de nifios con SDW en el &mbito educativo. La mayoria de los encontrados
y utilizados para la elaboracion del “Estado de la cuestion” se centran en la clinica de
esta enfermedad. Pocos son los que se preocupan por ahondar en las necesidades
educativas de estos nifios y observar como el sindrome y los trastornos que a él se

encuentran asociados afectan al desarrollo total del nifio.



Seria interesante poder comparar distintas experiencias entre varios casos reales y
revelar si hay coincidencias entre ellos, a fin de orientar a futuros padres, maestros y

profesionales pedagdgicos que se dispongan a elaborar un plan de intervencion.

Aungue a la primera cuestion ya se ha hecho referencia en el cuerpo de este trabajo, se
hace necesario sintetizarlas en este apartado a fin de mejorar la claridad de su

exposicion.

Debo destacar que la imposibilidad de la inclusion de optimizaciones en la organizacién
y desarrollo de la intervencion se deben a las limitaciones encontradas a lo largo de mi
actuacion y a la libertad con la que he contado durante esta, detalladas en “Las
limitaciones de mi actuacion”. Este apartado da respuesta al interrogante anteriormente

presentado “;Qué problemas he tenido y como los he resuelto?”.

Por ello presento para proximos trabajos de intervencion educativa las siguientes

sugerencias:

La intervencion que se practique con el nifio deberia ser personalizada, no pretendemos
homogeneizar a los alumnos, sino desarrollar las potencialidades que poseen. En el caso
de los alumnos con n.e.e este caracter heterogéneo se hace crucial, porque utilizar una
misma intervencién con todos dejaria en el aire el tratamiento de ciertos aspectos

individuales de cada persona, cuya intervencion, con este grupo se acentda.

Tocando el ambito organizativo es conveniente establecer un horario, en las que se
contemplen horas de practica libre, siguiendo una metodologia de intervencion indirecta
y natural; sirviéndose del pensamiento critico del tutor/a para decidir qué actividad es
idonea en cada situacion para el logro de los objetivos que se hayan establecido. Las
horas que se le otorguen a uno u otro foco de intervencion dependeran del criterio del
profesional encargado de la misma y se fundamentara en las caracteristicas del nifio con
el que se ponga en practica. Recomiendo dedicar cierto espacio para la logopedia,
colaborando con el logopeda para la intervencion indirecta y estableciendo un lugar en

el horario para sus sesiones.

Ademas, considero que establecer un horario es beneficioso si el alumno muestra
conductas disruptivas cuando se interrumpe o distorsiona su rutina, o bien si presenta un

comportamiento y una predisposicién mejor a la hora de trabajar con él.



Si el sujeto de la intervencion presenta caracteristicas similares a las de “Nana”y hay
confluencia de retraso del lenguaje, tanto expresivo como compresivo; conductas
autoestimulantes, un nivel curricular inferior a la adquisicion del lenguaje, y es
necesario el trabajo para la adquisicion y automatizacion de las habilidades pre-
verbales, recomiendo encarecidamente usar como instrumento base de la intervencion
en el &mbito comunicativo el Manual P.A.P.E.L (Programa de Adquisicion de las
Primeras Etapas del Lenguaje) de Louise R. Kent, Carme Basil y Maria José del Rio,

dedicandole minimo una hora diaria.

Sobre la evaluacidn que se realice con el nifio es importante que no se le califique, sino
que se tengan en cuenta, como ya he mencionado anteriormente, las potencialidades del
niflo. No es tan importante el hecho de que un nifio no logre un aprendizaje en un

momento determinado, como que esté capacitado para ello.

Conseguir la mayor cantidad de informacion posible es también un aspecto crucial en
evaluacion. Para ello una de las opciones con las que contamos es utilizar una
evaluacion inicial, procesual y continua y final. Un cuaderno de observacion es una

buena herramienta de apoyo.

En resumen, el TFG ha traido consigo buenos y malos momentos, sin embargo el
secreto reside en sacar jugo a todos ellos y poder llegar a hacer, si se me permite usar
una expresion coloquial, “una limonada”. No es un trabajo sencillo, pero nadie dijo que
ser maestra lo fuera. La capacidad de superacion es algo que se demuestra en el
transcurso de este trabajo y, aungue en un principio tenia mis dudas sobre si realmente
con él se puede demostrar lo aprendido en cuatro afios de formacion, finalmente he
comprendido que el trabajo es un buen espejo de aquello que se ha aprendido y de lo
que falta por mejorar, no para el que lea este trabajo en un futuro, sino para el que lo
realiza, ya que supone un encuentro con uno mismo. En el aire quedan muchos aspectos
que no se pueden recoger en él, debido a la extension acordada, pero, en general, se
puede ver en él un resquicio de los profesionales que llegaremos a ser y de la

personalidad de cada uno.
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