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RESUMEN

Debido a la influencia de la psicologia evolutiva, se pensaba que el concepto de
tiempo, y mas aun el de tiempo histérico, era inviable para trabajar con nifios y nifias de
Educacion Infantil, pero numerosos estudios actuales demuestran que es posible
trabajarlo y que es pedagogicamente factible.

Con el objetivo de acercar este concepto y nocion a los méas pequefios, surge el presente
proyecto educativo. Enfocado al segundo ciclo de Educacion Infantil se abarcan tres
etapas historicas fundamentales, como son la Prehistoria, el Antiguo Egipto y la Edad

Media, pudiendo desarrollarse en un contexto tanto educativo formal como no formal.

El proyecto se llevarad a cabo con alumnado de 4 afios, cuyo resultado seré la
demostracion de que tal aproximacion es asequible, a través de una gran variedad de

actividades basadas en el aprendizaje significativo y el juego.

PALABRAS CLAVE

Tiempo historico. Educacién infantil. Maquina del tiempo. Aprendizaje significativo.

Etapas historicas.
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1. INTRODUCCION

Los Trabajos de Fin de Grado manifiestan la aplicacion préctica de las competencias
adquiridas por los futuros docentes durante los afios de formacion. Los conocimientos
que la formacién me ha posibilitado en estos afios de realizacion del Grado de Educacién
Infantil han sido esenciales para presentar un proyecto que evidencia mi capacitacion para
el ejercicio profesional.

A lo largo de esta propuesta educativa se pueden evidenciar las capacidades y
conocimientos adquiridos que me han llevado a expresarlos por medio de una formula
préctica tratando el tiempo histérico, basdndome en la fundamentacion de diversos

autores que han abordado este tema.

Nos encontramos en una realidad en la que la historia no tiene presencia como
contenido en la etapa de educacion infantil, y menos aun, el tiempo histérico. Tras
contrastar bases de datos oficiales e institucionales como Averroes, Digibug y Dialnet, se

muestra la ausencia de esta tematica.

Por tanto, es una evidencia como este tema esta ausente en el ambito formal de la
educacion. Sin embargo, en un nivel no formal si que es tratado, como es el ejemplo del

Museo Memoria de Andalucia en Granada.

Ante esta situacion, considero indispensable afrontar el reto de realizar un proyecto
educativo basado en el tiempo histdrico, fundamentandolo con el resultado obtenido al

ejecutarlo con el alumnado de 4 afios con el que he realizado mis précticas.

Nos encontramos en un punto de inflexion en la ensefianza de la Historia.

La ensefianza de la Historia esta en un momento relevante, que se caracteriza por un
amplio debate epistemolégico propiciado por los cambios en el sistema educativo que
pretenden adaptar la ensefianza a la diversidad de criterios de una sociedad plural y
democratica. (Torres, 2001, p. 33).
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El presente proyecto educativo es llevado a cabo con alumnado de 4 afios del colegio
publico Clara Campoamor. El centro estd ubicado en la zona centro de Atarfe, un
municipio de Granada.

2. JUSTIFICACION

2.1. Marco legal

En este programa se toma como referencia la normativa establecida por la
administracion educativa que sera una concrecion del curriculum de ensefianzas minimas
de nivel estatal, el documento curricular general del conjunto de documentos que

constituyen el desarrollo de la Ley Orgénica.

La Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE) que actualmente regula el sistema educativo en Espafia es una ley que
complementa y modifica, pero no deroga la anterior ley, por lo que, en la actualidad
conviven ambas. En Educacién Infantil no se han introducido cambios, de ahi que los
articulos 12 al 15 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) no

varien.

El Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, divide el segundo ciclo de educacién
en tres areas: Conocimiento de si mismo y autonomia personal, Conocimiento del
Entorno y Lenguajes: comunicacion y representacion. De las cuales todas ellas se

relacionan con la ensefianza de la Historia (Miralles, P. & Rivero, P., 2012, p. 17).

Conocimiento de si
mismo y autonomia
personal

« La Historia contribuye a la construccion
gradual de la propia identidad

Conocimiento del « La Historia ayuda a interpretar las huellas
Entorno del pasado en el entorno

Lenguajt_egr « El trabajo con fuentes historicas y la
comunicacion y elaboracion de producciones propias del
representacion alumnado con informacién histérica
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2.2. Justificacion tedrica

Pese a que el tiempo histdrico se relaciona con todas las areas del curriculo de segundo
ciclo de Educacion Infantil, es uno de los temas que menos presencia tienen en la practica
(Rivero, M. P., 2011). Esto puede ser debido a la influencia de la psicologia evolutiva,
donde se partia de la afirmacion de que para comprender nociones propias del tiempo era
necesario adquirir la capacidad de razonamiento formal o abstracto (Miralles, P. &
Rivero, P. 2012). Pues se pensaba que el nifio no poseia las estructuras mentales
necesarias para acoger de forma valida dichas nociones, siendo la funcién de la Educacion
Infantil limitarse a formar al alumnado en habitos y aptitudes que lo preparasen para los
estudios posteriores (Tonda, E. M., 2001).

La complejidad de llevarlo a cabo también podria hallarse en la metodologia usada,
ya que el aprendizaje de la Historia se consideraba inapropiada para los pequefios porque
su ensefianza se realizaba unicamente sobre el plano de la abstraccion conceptual, sin
tener en cuenta sus conocimientos previos ni un aprendizaje significativo a través de la
experiencia. (Torres, P. A., 2001). Pero en la actualidad, recientes investigaciones
demuestran el rapido desarrollo de la comprensién temporal en estas edades (Tonda, E.
M., 2001), rompiendo con la idea de que hay que esperar a que el alumno madure para

ensefarle la temporalidad histérica (Torres, P. A., 2001).

Es fundamental promover la ensefianza del tiempo historico, ya que a través de éste
se conseguira el desarrollo de una persona consciente de su situacion relativa en el tiempo
preparada para la construccién del futuro. Por tanto, los conceptos relacionados con la
temporalidad y la Historia deben desarrollarse desde el comienzo de la escolaridad, de lo
simple a lo complejo. Conjuntamente, la Historia es una via para el desarrollo de la
conciencia moral, social y emocional en el crecimiento de los alumnos (Torres, P. A.,
2001).

Los nifios y nifias a diario buscan causas Yy efectos de los cambios y los interpretan en
funcién de sus conocimientos, pues normalmente oyen y utilizan vocabulario sobre el
tiempo y el calendario, lo que muestra que el pasado es una dimension social y fisica del

ambiente de los alumnos con el que interactian desde su nacimiento (Torres, P. A. 2001).
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A partir de los 4-5 afios se va adquiriendo el sentido de presente, pasado y futuro, al
tiempo que se aprende a conjugar verbos. Desde entonces el horizonte temporal se va
ampliando. El nifio de 5 afios sabe que el tiempo transcurre, que las personas se hacen

mayores Yy envejecen (Rivero, M. P., 2011).

El concepto de duracion se va desarrollando en relacion con su propia experiencia, su
tiempo personal y vivido y el de las personas y cosas que lo rodean (tiempo familiar). Es
por esto que debemos ejemplificar estos contenidos y procesos temporales, para que a
pesar de la abstraccion de los conceptos puedan ser adquiridos (Cuenca y Estepa, 2005,
citado por Rivero, M. P., 2011).

Debido a la importancia de las ideas previas y de la experiencia, resulta fundamental
que a lo largo del proyecto aparezcan actividades cotidianas que ayudan y refuerzan la
estructuracion del tiempo histérico (Pérez, E., Baeza, M. C. & Miralles, P., 2008).

3. OBJETIVOS

3.1. Generales

A partir de la Orden del 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el Curriculo
correspondiente a la Educacién Infantil, los objetivos generales que con este proyecto se

pretenden son los siguientes:

e Conocer las diferentes etapas historicas: Prehistoria, Edad Antigua y Edad

Media, que son las que se trabajan en este proyecto.

e Aprender conceptos y nociones de posicion (antes/después) y la orientacion
(pasado/presente/futuro).

e Valorar la utilidad del tiempo historico.

e Observar y explorar el mundo que les rodea a través del juego y de la accion y

desarrollar actitudes de curiosidad y observacion.

e Aproximarse a la lectura y escritura en situaciones de la vida cotidiana.
8
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e Desarrollar capacidades de iniciativa, planificacion y reflexion.

e Descubrir el placer de actuar y colaborar con los iguales, ir conociendo y

respetando las normas del grupo, y adquiriendo las actitudes y habitos.

¢ Relacionarse con los demas de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria

Debido a que la etapa de la Educacion Infantil constituye una unidad curricular, la
formulacién de objetivos, tanto generales como especificos, no debe suponer un
desarrollo parcelado del curriculo. Es por esto que, pese a los objetivos generales aqui
reflejados, siempre deberan adecuarse a los diferentes ritmos de aprendizaje y de

maduracién de los alumnos.

3.2. Especificos

Los objetivos especificos se reflejan detalladamente junto a su correspondiente
actividad en el apartado de objetivos que se pretenden conseguir con dicha tarea (véase
anexo 1).

4. METODOLOGIA

4.1. Planteamiento del proyecto

En este apartado se refleja de forma especifica la metodologia seguida para realizar

este proyecto.

El comienzo fue buscar recursos relacionados con la temaética, y, una vez hecho,
valorar la informacion obtenida. En ese momento nos encontramos con que el tiempo
historico no se trabajaba en Infantil y levemente en Primaria, por lo que se realiz6 una
busqueda bibliografica sobre el tema. Tras contrastar la bibliografia encontrada y se
selecciond aquella que era méas actual, objetiva y que abarca la etapa educativa de
Educacién Infantil. Toda la bibliografia ha sido consultada en bases de datos académicas
y registros bibliograficos como Google Académico, Digibug, Averroes y Dialnet, asi

como en bibliotecas especializadas.



Ana Isabel Garcia Luzoén

Posteriormente, establecimos la estructura que se pretendia que el proyecto siguiese,
de acuerdo con la estipulada en la tipologia de proyectos educativos fijada por la UGR.
Todo ello, con el fin de mostrar en el presente proyecto mi capacitacion para el ejercicio

de la profesion al tiempo de las competencias exigidas para tal ejercicio.

También realicé el curso ofrecido por la biblioteca de la Facultad de Ciencias de la
Educacidn, con el objetivo de realizar mi trabajo lo mejor posible, en lo concerniente a la

citacién o presentacion.

Los materiales didacticos usados a lo largo del proyecto han sido de elaboracion
propia, como son los recursos didacticos, la maquina del tiempo, Time y el cuaderno

didactico.

La méaquina del tiempo es una herramienta didactica para iniciar y finalizar las
diferentes etapas histdricas, con el objetivo de que el alumnado adquiera una actitud de

interés hacia los contenidos que se van a presentar.

Con el fin de que la estancia por las etapas histéricas y las actividades del proyecto
estén hiladas y sean un conjunto para los pequefios y pequefias, presentamos a Time. Una
mascota que aparece acompafada de cartas y de la maquina del tiempo para motivar al
alumnado y hacer que se encuentre en un ambiente comodo y de aprendizaje. Su propio
nombre es un acercamiento al concepto de tiempo, ya que se trata de la traduccion inglesa

de tiempo.

El cuaderno didactico es un apoyo para el proyecto, en el cual se ofrecen actividades
complementarias para asentar los conocimientos que se tratan. Ademas, es una forma de
incluir determinados anexos de material didactico para que los nifios y nifias trabajen de

forma autbnoma.

Durante el desarrollo del programa se realizan fotografias y grabaciones de video lo

que capta la ilusién con la que los nifios participan.

Por ultimo, cuando la redaccion del proyecto estuvo finalizada lo revisamos para

asegurar gque contase con los requisitos de claridad y legitimidad.

10
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4.2. Didactica

La metodologia seguida en este proyecto se basa en las necesidades del alumnado de
Segundo Ciclo de Educacion Infantil, cuyo enfoque tiene como objetivo satisfacer sus

necesidades y obtener el maximo desarrollo de su potencial.

Para ello, durante este proyecto se siguen principios didacticos basados en

aportaciones de teorias psicopedagdgicas:
= Laglobalizacién

El principio de globalizacion supone que el aprendizaje es el producto del
establecimiento de multiples conexiones, de relaciones entre lo ya aprendido y lo nuevo.
Cualquier actividad que se realice desencadena mecanismos afectivos, cognitivos,
comunicativos, creativos, imaginativos o de atencion. De esta forma, al realizar una

actividad se integran en ella todas las areas del curriculo (Miralles, P. & Rivero, P., 2012).
= Aprendizaje significativo

Este principio surge de la teoria del constructivismo, consiste en que a los aprendizajes
adquiridos se les atribuya significado. Para que esto sea posible se deben establecer
relaciones entre sus experiencias previas 0 concepciones espontaneas y los nuevos
aprendizajes (Tonda, E. M., 2001).

Resulta, por tanto, fundamental conocer los conocimientos previos del alumnado

como indica la teoria de aprendizaje de Ausubel (Hernandez, 2002).

El proceso de ensefianza-aprendizaje no se limita a la acumulacion de informacion, si
el aprendizaje de los contenidos se realiza de forma significativa se posibilita la
autonomia del alumno para afrontar nuevas situaciones, para identificar problemas, para

sugerir soluciones interesantes (Coll, C. & Solé, 1., 2001).

El aprendizaje significativo es la base para que los nuevos conocimientos se integren
con el bagaje conceptual de los alumnos, haciendo que éstos tengan sentido para ellos
(Miralles, P. & Rivero, P., 2012).

11
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= Juego simbolico

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se deja al alumnado tiempo para el juego
simbolico, pues como apunta Ortega (1990), citado por Rivero (2011, p. 125) “la
actividad lddica tiene un papel fundamental, ya que el juego es la actividad natural en
estas edades, constituyendo un importante motor del desarrollo tanto emocional como

intelectual y social”.

Por tanto, se tiene en cuenta que la principal actividad del nifio se basa en el juego. El
papel principal lo tiene el alumno, siendo éste quien protagoniza su aprendizaje (Miralles,
P. & Rivero, P., 2012).

» Metodologia activa

Con este principio se pretende que se asegure la participacion del alumnado durante
los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que la actividad es la fuente principal de
aprendizaje y desarrollo en cualquier edad. Ademas, es imprescindible tanto para el
desarrollo fisico-psicomotor, como para la construccion del conocimiento. (Trueba, B.,
Barragan, S., Vélez, M. R. & Pérez, E., 1992). El papel principal lo tiene el alumno,

siendo este quien protagoniza su aprendizaje (Miralles, P. & Rivero, P., 2012).

La intencion es conseguir la participacion activa del sujeto, ya que a través de
experiencias vividas el alumno interiorizara conceptos de la misma forma que lo hace con
las experiencias personales cotidianas, contribuyendo tanto a su desarrollo cognitivo

como a su desarrollo integral como persona (Hernandez, 2002).

Por ello, este proyecto propone actividades interesantes y motivadoras, brindandole
al alumnado ocasion para que participe y sea protagonista de su propio aprendizaje de

una forma tanto individual como colectiva.
= Motivar al alumnado

Las actividades que se desarrollan a lo largo del programa tienen su base en la
motivacion del alumnado, ya que como afirma Rivero (2011, p. 141) “la motivacion es la
primera meta de todo aprendizaje”. Como argumentan Coll, C. & Sole, 1. (2001, p. 7) “no
puede dejarse al azar la posibilidad de que las propuestas que se presenten sean del interés

de los alumnos”.

12
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Es fundamental crear un ambiente calido, acogedor y seguro para fomentar el
aprendizaje y la motivacion. Para ello, el espacio donde se lleve a cabo el proyecto tiene
que ser estimulante, ofreciendo posibilidades de accién. De igual forma, es importante

que los recursos y materiales sean motivadores (Miralles, P. & Rivero, P., 2012).
= Flexibilidad

Este principio metodoldgico influye directamente en el proyecto, teniendo éste un
caracter flexible, tanto en sus actividades y recursos, ajustdndose al alumnado, como en
su estructura, pudiéndose llevar a cabo en la educacion formal y en la educacién no

formal.

A su vez, esta flexibilidad se lleva a los protagonistas, asegurando de que cada nifio
participe con sus propias ideas y conclusiones, para que puedan expresarse adaptandose

a sus preferencias y actitudes.
= Diversidad

En ningun aula nos encontramos con un alumnado homogeéneo, ya que cada individuo
presenta unas caracteristicas propias que le identifican. Es por esto que deberemos
adaptarnos a los diferentes ritmos de trabajo y capacidades de cada uno de los alumnos.
Es importante respetar los estadios evolutivos establecidos por Piaget, ya que el nivel

madurativo varia de un nifio a otro. (Hernandez, 2002)

De igual forma, las actividades deben ajustarse a la situacion familiar y al contexto
econdmico-cultural del que el alumnado provenga, siendo flexibles en su organizacion y

en los recursos gue sean necesarios.

5. TEMPORALIZACION
El proyecto se llevara a cabo durante los meses de marzo y abril. Su duracion oscilara
entre siete y diez dias, dependiendo de la edad del alumnado, dejando tiempo entre etapa y
etapa, de forma que los aprendizajes que vayan adquiriendo sean asi mas sélidos y

significativos para el nifio.

13
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Las actividades se realizaran antes o después del recreo en funcién del estado de &nimo
de los alumnos y del tipo de actividad que sea, para conseguir asi que el alumnado esté
capacitado de todo el potencial del que dispone.

Comenzaremos por la Edad Media, por ello, en ese tiempo se llevaran a cabo las
actividades planteadas para esta etapa concreta; después de semana santa comenzariamos
con la Edad Antigua, realizando el mismo procedimiento; la siguiente se continuaria con la
Prehistoria, llevando a cabo sus actividades; y, para finalizar, en la ultima semana de abril

se realizaran actividades finales para que los nifios y nifias interioricen lo aprendido.

De forma aproximada, trabajaremos en sesiones de 15-45 minutos en las que se
realizaran las actividades. Con la excepcion de los itinerarios didacticos, cuya duracion sera
cercana a la jornada escolar. En concreto, la actividad final se dividira en 5 sesiones debido
a su extension. Las actividades se caracterizan por su flexibilidad, pues nos adaptaremos
siempre al ritmo de aprendizaje de cada nifio, consiguiendo asi que se involucren en mayor

medida y evitando el cansancio y que quieran cambiar de tarea (Hernandez, 2010).

A continuacion, los siguientes calendarios mensuales muestran la organizacion exacta
de cada etapa, apareciendo en color gris los dias festivos, en color azul la Prehistoria, en
color amarillo la Edad Antigua, en color verde la Edad Media y en color morado las

actividades finales.

Marzo 2016 Abril 2016
Lun | Mar | Mi¢ | Jue | Vi

1 2 3 4 1
7 8 9 10 11 4 S 6 7 8
14 15 16 17 18 11 12 k3 14 15
21 22 23 24 25 18 19 20 21 22
28 29 30 gill 25 26 27 28 29

14
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Etapa Histdrica

Tipo de actividad

Nombre

Prehistoria ¢Qué es lo que sabemos?
Prehistoria Memoria de Andalucia
Prehistoria Hacemos una cueva
Prehistoria Pinturas rupestres
Prehistoria Somos agricultores
Prehistoria Menaje prehistorico
Prehistoria Danza del fuego

Edad Antigua: Antiguo Egipto

¢Quién era Cleopatra?

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Posamos como egipcios

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Piramide alimenticia

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Nuestro nombre en Jeroglifico

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Curiosidades Gatunas

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Puzle

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Diademas egipcias

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Joyas egipcias

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Edad Antigua: Antiguo Egipto

Rincon de Egipto

Edad Media

Mensaje secreto

¢ Qué es la Edad Media?

Edad Media

Visitamos la Alhambra
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Edad Media La almendra méagica

Edad Media ¢ Y si viajamos en el tiempo?
Edad Media Creamos un castillo

Edad Media Rincon del Castillo

Edad Media ¢De qué color son las princesas?
Edad Media Construimos Castillos
Edad Media Palomas mensajeras
Actualidad Arbol genealdgico
Actualidad El Arca de los Tiempos
Actualidad El libro de mi vida

En este apartado se muestran las distintas actividades a desarrollar. Aparecen en

secuencia cronoldgica, como anteriormente en la temporalizacion queda especificado y

visualmente mas claro. Pero, el orden de las actividades, como estas mismas, es

susceptible a cambio, por lo que el docente que decida llevarlas a cabo, contara con la

libertad de modificarlas y adaptarlas en funcién de las caracteristicas de su alumnado, del

tiempo del gue disponga, o del espacio con el que cuente para realizarlas.

Las actividades de color verde seran actividades iniciales de introduccién, las de color

amarillo representan actividades de desarrollo y las de color rojo actividades finales.

Las actividades se encuentran de forma detallada en el anexol, al que redireccionamos

al lector del presente proyecto educativo, las cuales por cuestion de espacio limitado no

aparecen en este apartado.
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7. RECURSOS HUMANOS, MATERIALES Y ECONOMICOS

Los recursos necesarios a lo largo del proyecto para el desarrollo de las actividades

se dividen en tres: econdémicos, humanos y materiales.

Dentro de los recursos materiales se diferencian entre los que estan instalados en el

aula, los reciclados y los fungibles.

Los recursos humanos se dividen en tres: los necesarios para salidas, los necesarios

de forma ordinaria, y aquellos que serdn necesarios de forma extraordinaria.

Por ultimo, los recursos econémicos han sido necesarios para las salidas, siendo el

autocar escolar y las entradas a los monumentos.

En el siguiente grafico se muestran de forma visual todos los recursos precisos, de
igual forma, en el anexo 1, se encuentran junto a las actividades los recursos que se

requieren para desarrollar cada actividad.

Salidas:
» Docentes de apoyo o familia

« Guia o monitor

Ordinarios:
Humanos « Docente
» Alumnado

Extraordinarios:

» Miembros del Club colombéfilo Sierra Elvira

Aula:
. e Ordenador
Materiales
* Proyector
» Pizarra
 Tiza
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Didacticos:

Magquina del tiempo

Mascota Time

Visados

Almendra mégica

Cuento: ¢Hay algo més aburrido que ser una princesa rosa?

Figuras geométricas

Reciclado:

Carton
Revistas de supermercados

Cartdn de papel higiénico

Fungibles:

Material de escritura
Pinceles

Tijeras

Pegamento

Papel continuo
Folios de colores
Pintura

Cartulinas

Pistola de silicona
Cinta adhesiva

Econdmicos

Salidas:
» Autocar escolar
» Entrada a monumentos
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8. EVALUACION

Durante el desarrollo del proyecto se realizaran tres tipologias de evaluacion, de las
cuales una de ellas evaluara los posibles errores del proyecto o del docente a la hora de

llevarlo a cabo, y las otras dos estaran enfocadas al alumnado.

La evaluacion del alumnado sera de dos tipos; una inicial como recogida de
informacidn que tienen los alumnos del tema y saber cual sera nuestro punto de partida
(Hernandez, 2002), y una procesual durante el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
que iremos comprobando si los alumnos adquieren los conocimientos planteados en el

programa.

La evaluacidn inicial se realiza al comienzo de la etapa de forma oral como aparece
reflejada en las actividades. Por otro lado, la evaluacion procesual se formalizard por
escrito en un registro de criterios a traveés de la observacién continua del alumnado por

parte del docente. Para el registro ver anexo 21.

La evaluacion del proyecto consiste en valorar como apropiado o inadecuado diversos
items, ademas incluye un apartado de reflexiones donde anotar observaciones que se

crean necesarias de acuerdo con los items. Para la tabla de evaluacién ver anexo 22.

9. DAFO Y CONCLUSIONES

ElI DAFO es una herramienta usada para actuar sobre la realidad con la que se trabaja.
Su acrénimo esta formado por Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades.
Debilidades y fortalezas se refieren a las caracteristicas del propio proyecto, y
oportunidades y amenazas al entorno o contexto de este, lo cual no se puede controlar,

pero nos puede ayudar al diagndstico.

Realizando un andlisis DAFO, obtenemos el siguiente resultado como se muestra

gréficamente del proyecto.
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Negativo Positivo
/ / Fortalezas
m ’
S Debilidades -l
D - Tiempo necesario - Actividades
c para realizar recursos -Materiales
y material didactico _ Innovacién
Oportunidades
2 Amenazas - Motivacion del
c - Ealta de alumnado
Q colaboracion de las - Actitud positiva de
u>j familias los docentes
- Apoyo del centro

A\

Por tanto, la conclusién que obtenemos del analisis es que el proyecto resulta viable y
cumple con los objetivos propuestos. Aunque, por otro lado, el profesional que quiera
llevarlo a cabo debera tener en cuenta el tiempo requerido para la preparacion de los

materiales, ya que la mayoria son de elaboracion propia.

Si bien es cierto, el hecho de que los materiales sean personalizados hace que sean
flexibles de adaptarse a las caracteristicas del alumnado y que cada profesional pueda

darle su togue personal.

Los principios en los que se fundamenta metodolégicamente el proyecto permite que
las actividades se adecuen al tiempo del que se dispone, y que el aprendizaje adquirido
en el alumnado sea significativo. El tratarse una propuesta innovadora ha sido un punto

positivo, sin lugar a dudas, de los rasgos del proyecto.

La implicacidn de las familias en algunos casos concretos ha dejado mucho que desear,

ya que determinadas familias no facilitaban los elementos solicitados a la fecha
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correspondiente o directamente nunca los aportaban, lo que ha provocado una

ralentizacion en la temporalizacion y mas esfuerzo docente.

Por otra parte, tanto la exaltacion por parte del resto de docentes como el apoyo hacia
la propuesta han provocado que actividades destinadas a una clase se desarrollen en todo
el ciclo de Educacion Infantil.

De igual forma, el centro ha colaborado con apoyo financiero, subvencionando parte
del coste del autobus escolar y sufragando el valor econémico de las entradas de aquellos
alumnos y alumnas que no se lo pudiesen permitir. Todo ello con los fondos del colegio,

obtenidos a través de ayudas de la Junta de Andalucia y por la cuota mensual del AMPA.

Por dltimo, mencionar que esta propuesta educativa innovadora nace como
iniciativa de una profesional cualificada y muy motivada, cuya premisa es estar
comprometida en desarrollar un modo diferente de educacion, siempre creciendo entre

valores, trabajando de forma conjunta en el ambito familiar y escolar.

Cansada de la metodologia tradicional vigente en la mayoria de los centros
publicos, suméandole la limitacion de personal, de recursos y de tiempo, se aboga por una
educacién diferente en la que se despierte el interés del alumnado. Luchando por un
aprendizaje significativo, no centrado en la adquisicion de buenas calificaciones, sino en
la consecucidn de unos objetivos reales partiendo de las caracteristicas individuales de

cada individuo.

De nuevo, refiriéndonos al centro y a su comunidad educativa, es de agradecer la
actitud positiva con la que se ha respondido, aprovechando mi presencia como una
oportunidad de aprendizaje. Desde el comienzo del practicum 1l se recibié con los brazos
abiertos la propuesta, concretamente por parte de la tutora del aula, quien dio prioridad al
proyecto frente a su planificacion didactica. Es por esto, que se podria decir que se ha
producido una combinacion de innovacion docente con pedagogias actuales,

fundamentaciones teoricas de autores y la experiencia de afios de docencia.
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ANEXOS
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Anexo 1: Actividades detalladas

En este anexo se presentan las actividades que se pretenden desarrollar en el proyecto.
En cada tabla se representa de forma detallada la actividad, en la que se refleja el titulo,

objetivos, procedimiento para llevarla a cabo y recursos necesarios.

La celda del titulo aparecera en diferente color, en funcion del tipo de actividad que se
trate, siendo las actividades de color verde actividades iniciales de introduccion, las de
color amarillo actividades de desarrollo y las de color rojo actividades finales.

En todas aquellas actividades en las que se necesite material didactico
complementario, como apoyo visual, fichas, ..., las encontraran en los anexos (véanse

anexos 2-20) del proyecto que se indican.
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¢ Qué es lo que sabemos?

Para comenzar vamos a hacer
un sondeo para conocer las

ideas previas del alumnado.

Objetivos

- Unir los nuevos conocimientos con los previos

- Despertar la curiosidad por el tema

Procedimiento

Durante la asamblea le preguntamos al alumnado qué
saben sobre la Prehistoria.

Los alumnos irdn participando e interviniendo de
forma libre, pero el docente le dirigird para que se
traten cuestiones como: donde vivian, como vestian,
qué comian...

Al finalizar el debate y crear curiosidad en el alumnado
veremos un video en el que el personaje Tadeo Jones
nos habla un poco sobre el tema a través de la

presentacion de la Cueva de Altamira.

Recursos - Humanos: El alumnado y los docentes.
- Materiales: ordenador y proyector.
Memoria de Andalucia
Qué mejor forma de saber y | Objetivos - Desarrollar el gusto por los museos

conocer la prehistoria que
sumergiéndonos en ella.
Para conseguirlo visitamos el

museo Memoria de Andalucia.

Realizar visitas interactivas

Conocer mas sobre la Prehistoria

Procedimiento

Haremos la propuesta educativa “Un dia en la vida de
Cronos” en la que acompafiados por Cronos, un nifio
de la Prehistoria, conoceremos las costumbres, habitos

y vida de esta etapa historica.

Recursos

- Econdmicos: autocar escolar (1,50 euros por
alumno) y entrada al museo (4 euros por
alumno).

- Humanos: Varios docentes y el alumnado

! http://www.telecinco.es/tadeojones/descubre-con-tadeo/Capitulo-Altamira 2 1653255028.html
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Hacemos una cueva

Con los conocimientos
adquiridos en el museo y en el
video es hora de llevarlos a la

practica y experimentar.

Objetivos

- Conocer la vivienda propia de la época
- Despertar la motivacion del alumnado

- Promover juego simbolico

Procedimiento

A la vuelta del recreo en la clase estaba la maquina
del tiempo y Time con una nota (véase anexo 15) para
nosotros.

Tal y como nos sugiere, viajamos en el tiempo y
construimos una cueva con papel continuo de color
marrén y cinta adhesiva.

Esta cueva se convierte ahora en un nuevo rincén del

Recursos

- Humanos: el docente y los alumnos.
- Materiales: papel continuo marrén y cinta

adhesiva
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Pinturas rupestres

Tal como vimos en la visita al
museo de Caja Granada
Memoria de Andalucia, en la
Prehistoria se hacian dibujos
con las manos.

¢ Y si hacemos nuestras propias

pinturas rupestres?

Objetivos

Desarrollar motricidad fina

Promover el interés por la cultura prehistorica

Motivar al alumnado

Procedimiento

En cartulinas marrones con pintura vamos a dibujar de
forma libre con los dedos.

Cuando nuestros dibujos se hayan secado los
pondremos en la clase para decorar nuestra cueva.
Una variedad es poner papel continuo color marrén en

la pared y que los nifios y nifias pinten con carboncillo.

Fuente de la imagen: elaboracion propia.

Recursos

- Humanos: los nifios y nifias y el docente.
- Materiales: carboncillo, papel continuo marron,

cartulinas marrones, pintura y ceras.
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Somos agricultores

Al comienzo de la Prehistoria
los humanos eran ndmadas,
pero con el paso del tiempo
dejaron de serlo al plantar su
propio alimento.

¢Qué es la agricultura? ¢Cual
es el proceso a seguir para
obtener verduras? Con esta
actividad resolveremos

nuestras dudas.

Objetivos

- Acercarnos a la naturaleza

- Conocer la labor de los agricultores

Procedimiento

En la asamblea les ensefiamos a los nifios y nifias
diferentes legumbres y les preguntamos qué son y de
donde proceden. Dejaremos que por turnos vayan
interviniendo.
Explicaremos la labor de los agricultores y de dénde
proceden los alimentos vegetales y frutales que nos
comemos.
Después realizaremos un experimento, en vasitos de
yogur haremos diferentes combinaciones:

- Lentejas con algodon

- Tierra con alpiste
Con el paso de los dias iremos observando qué es lo

que ocurre.

Recursos

- Humanos: el alumnado y el docente.
- Materiales: alpiste para pajaros, legumbres,

vasitos de yogur, tierra, agua y algodon.
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Menaje prehistorico

En esta etapa aparecieron los
primeros utensilios para comer
como platos y vasijas.

Inspirados en estos humanos
vamos a realizar cuencos de

barro.

Objetivos

- Adquirir fuerza

- Conocer el menaje de la época

Procedimiento

En la asamblea introducimos el tema comparando los
utensilios que usamos hoy en dia a la hora de comer y
los que usaban nuestros antepasados.

Después, en pequefios grupos los alumnos moldearan
arcilla para hacer cuencos.

Los dejaremos secar y cuando estén secos los podran

decorar a su gusto con pintura.

Recursos

- Humanos: docente y el alumnado

- Materiales: agua, pintura, pinceles y arcilla.
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Los prehistoricos descubrieron | Objetivos - Desarrollar el gusto por la musica instrumental
el fuego. Un hecho importante - Aumentar la autoestima del alumnado

que ha marcado nuestra - Descubrir los usos del fuego en la actualidad
historia. Procedimiento | Esta vez Time nos ha pedido (véase anexo 16) que
Basandonos en este principio realicemos la danza del fuego y ayudemos asi a
realizamos esta actividad. nuestros antepasados a descubrirlo.

Para ello, primero en la asamblea hablaremos sobre la
importancia del fuego, para qué lo usamos en la
actualidad y para qué es necesario.

Después usaremos la maquina del tiempo para ir al
pasado. Una vez en el pasado nos colocaremos en
circulo, y con la cancién de fondo de la Danza Ritual
de Fuego por Manuel de Falla los nifios y nifias bailaran
de forma libre, realizando expresion corporal con lo

que la musica les sugiere.

Recursos - Humanos: el docente y los alumnos.
- Materiales: cancién Danza Ritual de Fuego de

Manuel de Falla y reproductor de musica.
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e EDAD ANTIGUA: ANTIGUO EGIPTO

¢Quién era Cleopatra?

Qué mejor forma de que los
niflos y nifias conozcan el
mundo de las piramides,
camellos, esfinges y faraones
que a traves de unos dibujos
animados que tanto les
encantan.

Este sera el recurso apropiado
para introducirlos en la etapa y
hacer que adquieran unas ideas

previas del tema.

Objetivos

Conocer los rasgos Yy caracteristicas del
Antiguo Egipto.
Desarrollar el gusto por la Historia

Aumentar el tiempo de atencién

Procedimiento

En el proyector del aula ponemos un capitulo de las tres

mellizas Ilamado Cleopatra en el que las pequefias

viven una aventura en el Antiguo Egipto.

Pediremos a los nifios y nifias total atencién ya que

luego realizaremos una serie de preguntas:

¢ Qué pais fabrica las mejores alfombras?
¢Quién era Cleopatra?

¢ Donde escribian los mensajes?

¢Por qué no le llegaban los regalos a
Cleopatra?

¢ Qué ropa llevaban los egipcios?

Recursos

Humanos: el docente y los alumnos

Materiales: ordenador y proyector
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Posamos como egipcios

Tras ver el capitulo de las Tres
Mellizas y hacernos una idea
de como era el Antiguo
Egipcio, vamos a comenzar
con una actividad inicial para
introducir al alumnado adn

mas en la tematica.

Objetivos

- Desarrollar el concepto de esquema corporal
- Captar interés y gusto por la tematica
- Conocer los dibujos caracteristicos del Antiguo

Egipto

Procedimiento

Cuando llegamos al aula nos encontramos con la
méaquina del tiempo y a Time con una carta (véase
anexo 6) para nosotros.

Como nos pide Time, viajamos en el tiempo para
ayudarla a decorar el interior de una pirdmide.

Para ello colocaremos papel continuo en el suelo y por
grupos los alumnos se tumbaran sobre él. Mientras que
unos alumnos estan tumbados adoptando poses tipicas
egipcias, sus compafieros dibujardn su contorno con
rotulador. Después cambiaremos los roles.

Por ultimo, todos colorearan las figuras con pintura y

decoraran el mural.

Recursos

- Humanos: el docente y el alumnado
- Material: rotuladores, papel continuo, pintura y

pinceles.
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Piramide alimenticia

Diversos programas de la Junta
de Andalucia se desarrollan a
propdsito de una alimentacion
saludable para los pequefios,
pues uno de los problemas con
los que nos encontramos, los

cuales son cada vez mas

frecuentes, es la obesidad
infantil 'y malos hébitos
alimenticios.

Aprovechando la temaética
egipcia caracterizada por su
arquitectura piramidal vamos a
trabajar la  alimentacién

saludable.

Objetivos

- Crear conciencia sobre la importancia de una
alimentacion saludable

- Conocer la piramide alimenticia

- Desarrollar motricidad fina y la nocion

visomotora.

- Conocer formas geométricas sencillas.

Procedimiento

En

con seis divisiones horizontales.

una cartulina tamafio A3 dibujamos un triangulo

En la asamblea haremos un sondeo entre el alumnado
preguntandoles qué comen en casa, cuales son sus
platos favoritos y cuales no les gustan.

Una vez introducido el tema dibujaremos el tridangulo
en la pizarra y con ayuda de los nifios y nifias
delimitaremos con qué frecuencia deberiamos comer
los diferentes alimentos.

Después facilitaremos revistas de supermercados de las
que los nifios y niflas deberan recortar alimentos y
posteriormente pegar en el lugar adecuado de la
piramide.

Para terminar, pondremos el mural decorando la clase.

Recursos

- Humanos: el docente y el alumnado.
- Materiales: cartulina A3, rotulador, tijeras,

pegamento Yy revistas de supermercado.
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Nuestro nombre en Jeroglifico

Con los egipcios comenzo el
inicio de la escritura. Los
nombres de los dioses y
faraones eran escritos en las
paredes de las piramides junto
a sus retratos a modo de
decoracion.

Para que los alumnos
conozcan este método de
escritura basado en dibujos

aparece esta actividad.

Objetivos

- Conocer otros tipos de escritura
- Crear su propio jeroglifico y adquirir su
concepto

- Trabajar la memoria a corto plazo

Procedimiento

Ensefiaremos a los pequefios lo que es un jeroglifico y
les invitaremos a que hagan el suyo propio.

Para ello, en un bol mezclaran agua y café soluble.
Después aplicardn la mezcla sobre un folio blanco y lo
dejaremos secar.

Cuando nuestro pergamino se haya secado, por turnos
los alumnos consultardn en Internet a traves de una
pagina web? especifica como es su nombre. A
continuacion, lo dibujaran.

Por ultimo, lo enrollaremos y fijaremos con un lazo.

Recursos

- Humanos: El docente y el alumnado.
- Materiales: folios blancos, café soluble, agua,
material de escritura, ordenador, acceso a

Internet y lazos de colores.

2 http://www.disciplinasastrales.com.ar/tarot/cartucho/cartuch.htm
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Curiosidades Gatunas

Para los egipcios los gatos eran
animales sagrados, hasta el
punto de que si la mascota
moria los egipcios podian
llegar a afeitarse las cejas en
sefial de luto.

En torno al respeto por los

animales surge esta actividad.

Objetivos

- Promover un respeto por los animales
- Aumentar la capacidad de memoria

- Suscitar gusto por la interpretacion

Procedimiento

En asamblea explicamos a los pequefios la importancia
que tenian los gatos para los egipcios.

Después les presentaremos la rima (véase anexo 7) en
la que se expresan curiosidades y caracteristicas de los
gatos.

Narraremos esta rima estrofa por estrofa, la
comentaremos y explicaremos.

A continuacion, la repetiremos afiadiendo gestos para
que los nifios y nifias la aprendan.

Si es necesario la repetiremos en diferentes sesiones,
para poder representarla a los companeros de las otras

clases de Infantil y a las familias.

Recursos

- Humanos: docente, alumnado y familias.

- Materiales: Rima de gatos
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Puzle

Tras ver como era el Antiguo
Egipto, esta actividad nos sirve
para asentar conocimientos e

hilar los diferentes elementos.

Objetivos

- Desarrollar destreza viso-manual
- Hilar elementos por los que se caracterizaba el
Antiguo Egipto

Procedimiento

Con el dibujo (véase anexo 8) los nifios y nifias van a
construir un puzle.

Primero en asamblea de forma grupal iran participando
para sefalar e identificar los elementos que aparecen.
Después, individualmente coloreardn el dibujo, lo

recortaran y pegaran en una cartulina.

Fuente de las imagenes: elaboracion propia

Recursos

- Humanos: El docente y los alumnos.
- Materiales: Dibujo, cartulinas de colores,
tijeras y pegamento.
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Diademas egipcias

Si por algo se caracterizan los
faraones egipcios es por sus
pronunciados ojos maquillados
y por sus coronas, tocados o
diademas.

Vamos a hacer nuestras

propias diademas.

Objetivos

- Desarrollar motricidad fina

- Promover la creatividad

Procedimiento

Sobre cartulina amarilla plasmaremos los patrones de
las diademas (véase anexo 9) y haremos diademas de
serpiente.

Le daremos a los nifios y nifias tijeras y pegamento,
para que una vez recortado lo armen ellos mismos.
Después con rotulador y ceras las decoraran, ademas
de afnadir a la diadema adornos de forma libre

personalizandola.

Fuente de las imagenes: elaboracion propia

Recursos

- Humanos: el docente y los alumnos.
- Materiales: Cartulinas amarillas, patrones,

rotuladores, ceras, tijeras y pegamento.
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Joyas egipcias

Para que los nifios y nifias se
disfracen no siempre hay que
comprar disfraces o dedicar
mucho tiempo por parte del
docente o de las familias para
hacerle una vestimenta.

En esta actividad haremos que
los nifios y nifias sean los
participes y creadores de sus
material

disfraces  usando

reciclado.

Objetivos

Desarrollar nocién viso-motora

Aumentar la creatividad

Promover el gusto por los elementos egipcios

Procedimiento

En cartulinas blancas dibujaremos un semicirculo igual
al patrén (véase anexo 10). Después los alumnos
podran decorarlo con pegatinas, con pintura, con papel
de seda o con ceras libremente.

Una vez decorados los recortardn. Con ayuda del
docente le haran unos agujeros y le colocaran un trozo
de lana para convertirlo en collar.

De igual modo haran antifaces cifiéndonos al modelo
(ver anexo 11).

Para hacer brazaletes pediremos la colaboracion de las
familias (ver anexo 12) pues necesitaremos el carton de
los rollos de papel higiénico.

El disefio del brazalete puede ser recto; haciendo un
corte recto a lo largo del carton, o con forma de
serpiente para lo que habra que hacerle cortes en espiral
al carton.

Cuando hayamos realizado el disefio los alumnos lo
decoraran de forma libre con pintura y pegatinas.
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==

Fuente de las imagenes: elaboracion propia

Recursos - Humanos: El docente y el alumnado.
- Materiales: tijeras, lana, cartulina, carton del
rollo de papel higiénico, taladradora de
agujeros, pintura, pinceles, pegatinas variadas y
papel de seda.
Rincon de Egipto
En el lugar donde teniamos el | Objetivos - Promover juego simbolico

rincon de la Edad Media
vamos a actualizarlo por el
rincon de Egipto.

En €l los nifios y nifias podran
jugar con elementos de disfraz

creados por ellos mismos.

- Aumentar la autoestima del alumnado

Procedimiento

Al mural que hicimos para decorar una pirdmide vamos
a afadirle unos recuadros y flechas para denominar los
simbolos egipcios que aparecen.

Los nifios y nifias por turnos iran identificando y
escribiendo los simbolos. Después colocaremos el
mural en el aula para convertirlo asi en un rincon.
También podemos incluir en el rincon un baul o caja
donde estén las joyas y coronas hechas por los nifios y

nifias, y sabanas que inviten al disfraz.

Recursos

- Humanos: el docente y los alumnos.
- Materiales: elementos de disfraz y mural

egipcio.
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Para finalizar esta etapa | Objetivos - Desarrollar la memoria de trabajo
histérica  sumergiremos al - Trabajar con jeroglificos
alumnado en una aventura que - Aumentar el tiempo de atencion

sea motivadora, en la que | Procedimiento | Cuando llegamos al aula nos encontramos con la
deban usar los conocimientos y maquina del tiempo y una carta de Time (véase anexo
tacticas ya aprendidas. 13), en la que nos pide ayuda.

Viajamos en el tiempo para descifrar un mensaje (véase
anexo 14) que se encuentra en jeroglifico. Comparando
los simbolos de nuestros nombres con los del mensaje
iremos traduciéndolo a la pizarra, hasta conseguir
averiguar de lo que trata.

Cuando terminemos volveremos al presente.

Al finalizar sellaremos los visados ya que terminamos

esta etapa historica.

Recursos - Humanos: El docente y los alumnos.
- Materiales: mensaje en jeroglifico, pergaminos
con los nombres en jeroglifico, tiza y pizarra.
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¢ Qué es la Edad Media?

En la Edad Media la poblacion
se dividia por estamentos, en
los que los principes,
princesas, reyes, caballeros y
damas eran una minoria con
privilegios, mientras que el
resto

eran poblacién

trabajadora del reino.

Objetivos

- Crear una base de conocimientos sobre esta etapa
historica
- Conocer e identificar las partes basicas de los castillos

- Aprender a respetar el turno de palabra

Procedimiento

En la asamblea sondeamos al alumnado, intentando
recoger informacion de sus conocimientos previos.

A partir de ahi realizamos preguntas que inviten a la
reflexion como: ¢Solo habia principes y princesas?,
¢Dbnde vivian los reyes? ¢Se preparaban su propia
comida?

Finalizaremos realizando un dibujo a modo de croquis
en la pizarra e invitaremos al alumnado a identificar las

partes del castillo.

Recursos

- Humanos: El docente y los alumnos.

- Materiales: Pizarra y tiza.
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Visitamos la Alhambra

Estamos acostumbrados a que
cuando hablamos de castillos
en nuestra mente aparezca una
Imagen de un castillo gris, de
gran tamafo y con dos torres a
los lados.

Pero no todos los castillos son
asi. Por ejemplo, la Alhambra
es una fortaleza de origen
arabe que se caracteriza por su

color rojizo.

Objetivos

- Conocer un castillo

- Desarrollar el gusto y sentimiento de
pertenencia por nuestra cultura y origenes
granadinos y arabes

- Valorar el Patrimonio Cultural

- Conocer las leyendas de las torres

Procedimiento

Realizamos una visita guiada para nifios y nifias de
Educacioén Infantil en la Alhambra.
Durante la visita invitaremos al alumnado a escuchar

los sonidos (agua y pajaros cantando), y a sumergirse

en este entorno.

Fuente de las imagenes: elaboracion propia.

Le pediremos que identifiquen, sefialen y nombren las
partes que reconozcan del castillo.

Ademas, escucharan leyendas sobre las torres de la
fortaleza.

Recursos

- Humanos: Dos docentes para 25 nifios y nifias,
alumnado y guia turistica.

- Econbmicos: Entrada a la Alhambra (6 euros
por alumno) y autocar escolar (2 euros por

alumno)
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La almendra mégica

En la sociedad en la que nos
encontramos, y mas aun en un
pais desarrollado, tanto los
nifos y nifias como las
familias son victimas del
consumismo.

Los pequerios tienen toda clase
de juguetes que ni valoran por
la cantidad y variedad con la
que cuentan.

Con el fin de que valoren mas

alldi de los elementos
materiales surge esta
actividad.

Una de las leyendas de la
Alhambra,

Irving, era la del almendro

de Washington
méagico. Consiste en un
almendro que se encuentra en
la Alhambra, el cual da como
fruto una almendra dorada.

El poder de esta almendra es
conceder deseos a quien la

encuentre.

Objetivos

- Desarrollar el grafo
- Originar un pensamiento no consumista
- Valorar los elementos no materiales que nos

rodean

Procedimiento

De forma asombrosa en nuestra aula aparece una
almendra dorada. ¢ Qué deseos pediremos?

La almendra concede cualquier deseo que no sea
material.

En

alumnado preguntando qué deseo quieren pedir.

la asamblea pediremos la participacion del

Debemos explicarles que no se pueden pedir juguetes o
Cosas.

Iremos apuntando en la pizarra las ideas de los nifios y
nifias hasta tener una lista de los diferentes deseos.
Después, daremos folios de colores al alumnado para

que fijandose en la pizarra escriban su deseo.

r\?l,\;‘tr\:xnJEL“’\NNUP‘uKb|UVW%V!
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Fuente de las imagenes: elaboracién propia.

Recursos

- Humanos: los alumnos y el docente.
- Materiales: Almendra dorada, folios de colores,

lapices, pizarra y tiza.
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¢Y si viajamos en el tiempo?

Con la intencion de que el
alumnado disfrute
conociendo sobre la Historia,
es fundamental  realizar
actividades de
experimentacion y que les
motiven.
Para conseguir estos
resultados viajamos con la

maquina del tiempo.

Objetivos

- Aprender através de la experiencia

- Desarrollar motivacion en temas historicos

Procedimiento

Para comenzar, dejaremos la maquina del tiempo (véase
anexo 2) en el aula antes de que lleguen los nifios y
nifas.

Cuando los pequefios entren al aula se encontraran con
ese aparato y comenzaran a realizar preguntas sobre él.
La actitud del docente serd en todo momento de
asombro, promoviendo en los nifios y nifias la
curiosidad.

Tras dejar que el alumnado realice hipotesis sobre que
puede ser, el docente coge una carta (véase anexo 3) qué
hay sobre la maqguina y la lee en el aula.

La carta dara las pautas de como viajar en el tiempo
ademas de presentarnos a la mascota Time (véase anexo
4), la cual nos acompafiara durante todo el proyecto.
Junto con la carta habra otro sobre que contiene visados
(véase anexo 5) para todos los alumnos y el docente.
Estos visados seran marcados con diferentes sellos, para
demostrar a cuantas etapas hemos viajado.

Una vez presentado todo el material, los alumnos se
pondran en fila para viajar en el tiempo. Antes de entrar
en la maquina deben marcar el codigo 1538.

Cuando lo hayan pulsado, entraran por una puerta y
saldran por otra, estando ya en el pasado.

Después, para volver al presente deberan entrar por la

puerta de atras y salir por la delantera.
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Fuente de las imagenes: elaboracion propia.

Recursos

Humanos: Docente y alumnado.
Materiales: Maquina del tiempo, mascota Time

y visados.
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Creamos un castillo

Cuando estamos en el aula
recurrimos a realizar las
clasicas fichas para que los
nifos y nifias asienten los
conocimientos dados. ¢Habra
otra forma?

Optando por otro tipo de
aprendizaje presentamos esta
actividad en la que en lugar de
realizar una ficha los pequefios
trabajaran por grupos
desarrollando las  mismas
competencias que sila

hicieran.

Objetivos

Trabajar la competencia de la lecto-escritura
Identificar y nombrar las partes de un castillo
Promover actitudes de trabajo en equipo

Desarrollar la motricidad fina

Procedimiento

En papel continuo dibujamos un castillo con rotulador,

al que sefialaremos sus partes con flechas que nos

lleven a un recuadro en el que los nifios y nifias

escribiran los nombres.

Después, por grupos de 5-6 alumnos iran coloreando de

forma libre el castillo.

Fuente de las imagenes: elaboracién propia

Recursos

Humanos: El docente y el alumnado
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- Materiales: papel continuo, rotuladores y ceras
de colores

Rincon del castillo

Para reconocer el trabajo de
los alumnos y demostrarles
que lo apreciamos, vamos a
usar el dibujo del castillo para

hacer un nuevo rincon en el

aula.
Esto funcionara como
incentivo del esfuerzo vy

trabajo bien hecho.

Objetivos

- Motivar al alumnado
- Desarrollar la autoestima

- Promover el juego simbdlico

Procedimiento

Con el mural que hicimos en la anterior actividad
vamos a hacer un rincon de la Edad Media.

Este consistira en pegar el mural en la pared, ademas
facilitarle al alumnado elementos de disfraz como
espadas, coronas y escudos de carton para desarrollar

juego simbdlico.

Fuente de la imagen: elaboracion propia

Recursos

- Humanos: El alumnado y el docente.
- Materiales: Elementos de dramatizacion de

carton y mural de castillo.
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¢,De qué color son las princesas?

La actual ley de educacion
andaluza recoge que:

“Estimular en el alumnado la
capacidad critica ante la

realidad que le rodea,
promoviendo la adopcion de
actitudes que favorezcan la
superacion de desigualdades”
(Art. 5) LEA (2007)

Por tanto, aprovechando la
tematica de principes 'y
princesas vamos a romper con
estereotipos de sexo a través de

la literatura.

Objetivos

- Promover un pensamiento no sexista
- Romper con estereotipos de sexo

- Aumentar la capacidad de atencién

- Desarrollar opinion critica

- Originar gusto por la lectura

Procedimiento

Durante la asamblea preguntamos a los nifios y nifias
qué personaje de la Edad Media les gustaria ser.
Las nifias diran que princesas o damas, y los nifios que
principes o caballeros.
A continuacion, les preguntaremos de qué color les
gustaria que fuese su vestido. La mayoria de las nifias
diran que rosa, en ese momento haremos esta pregunta:
¢Hay algo més aburrido que una princesa rosa?
Procederemos a contar el cuento asi titulado por Raquel
Diaz Reguera.
Tras el cuento haremos preguntas de reflexion como:

- ¢De qué color es laropa de las princesas? ;Y de

los principes?
- ¢Qué le pasaba a la princesa Carlota?

- ¢Cual es vuestro color favorito?

Recursos

- Humanos: el alumnado y el docente.
- Materiales: el libro ;Hay algo mas aburrido que

una princesa rosa?
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Construimos castillos

Habitualmente invitamos al

alumnado a construir con
recursos didacticos destinado a
este fin.

En esta actividad se propone
que no solo desarrollen la
creatividad al construir, sino
que ademas conozcan
diferentes formas geomeétricas

y experimenten con ellas.

Objetivos

Conocer figuras geométricas

Experimentar con diferentes formas y relieves

- Desarrollar creatividad e imaginacion

Procedimiento

Facilitaremos al alumnado las formas geométricas,
dejaremos que las toquen y que comenten.

Después preguntaremos sobre ellas: ¢qué parece?
¢ Cuantos lados tiene?

A continuacion, les diremos cuéles son sus nombres y
dejaremos que construyan castillos con ellas de forma

libre.

Fuente de las imagenes: elaboracion propia

Recursos

- Humanos: el docente y el alumnado

- Materiales: Figuras geométricas
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de

informacidén y la comunicacion

Las tecnologias la
se han convertido en un
elemento habitual en nuestras
vidas, y méas ain en los méas
pequefos, ya que conviven con
ellas desde que nacen. (Moya,
A. M., 2009).

Pero, ¢cOmo se comunicaban
en la Edad Media?

Para esta

finalizar etapa

histérica realizaremos una
actividad con la colaboracion
del Club Colombdfilo de
Sierra Elvira.

Nota: Todas las aves de este
club estdn federadas para
competir en la institucion
andaluza, lo que implica que

deben estar vacunadas y pasar

revisiones veterinarias
periddicas, tanto las aves
como sus instalaciones, a

través de la supervision de la
O.C.A. Es por esto, que ni su
suelta ni en caso de contacto
supondria riesgo sanitario
para los nifios y nifas y

adultos.

Objetivos

Ana Isabel Garcia Luzoén

- Conocer medios de comunicacién del pasado

- Mantener la motivacion del alumnado por la
historia

- Desarrollar la lecto-escritura

- Promover interés y gusto por el sector avicola

Procedimiento

Comenzamos en asamblea realizando una serie de
preguntas al alumnado como:
- Si ahora yo quiero hablar con mama, la llamo
por teléfono, pero, ¢cémo se comunicaban en la
Edad Media? ;Habia moviles? ;Habia tablets?
- Tampoco habia coches, ni aviones ¢Cuanto

tardaria en llegar una carta?

A través de preguntas que despierten su curiosidad

dejaremos que reflexionen.

Iremos introduciendo pistas hasta que por ellos mismos

consigan averiguar que se enviaban mensajes con

palomas.

Explicaremos que en la actualidad existe un deporte

Ilamado combofilia que se dedica a entrenar la raza de

palomas mensajeras.

Con la maquina del tiempo viajaremos al pasado para

mandar un mensaje tal como se hacia en la época.

Escribiremos el mensaje entre todos con sugerencias de

los pequefios, y finalmente procederemos a la suelta de

las palomas en el patio del colegio.

Recursos

- Humanos: El docente, el alumnado y miembros
del Club Colombdfilo.
- Animales: Palomas mensajeras

- Materiales: Folios y material de escritura.
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Arbol genealdgico

No hay mejor forma de
conocernos a nosotros Mismos
que conocer de donde
procedemos y quiénes eran
nuestros antepasados.

Ajustando esto a la etapa
educativa de educacion infantil
vamos a realizar un arbol
genealdgico dos generaciones

atras.

Objetivos

- Conocer diferentes tipos de familia

- Valorar nuestra propia familia

- Conocer nuestros origenes

- Percibir el paso del tiempo en los miembros de

nuestra familia

Procedimiento

Para realizar esta actividad pediremos la colaboracion
de las familias (véase anexo 17).

Al dia siguiente, los alumnos traeran a clase fotos de su
familia y nos hablaran brevemente de ella durante la
asamblea contandonos cuantos miembros tiene, qué
cosas les gusta hacer... Después rellenaremos el arbol

genealdgico (véase anexo 18).
i T

Fuente de la imagen: elaboracion propia.

Recursos

- Materiales: imégenes de las familias y arbol
genealdgico.
- Humanos: docente, familia y alumnado
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El Arca de los Tiempos

Como una de las actividades
finales vamos a observar todas
las etapas en conjunto.

Para ello visitaremos el Arca
de los

Tiempos que se

encuentra en el mismo
municipio que el colegio.

Consiste en un edificio en el
que cada planta simboliza una

etapa de la historia.

Objetivos

Interiorizar lo aprendido con este proyecto.

Diferenciar cada etapa de la Historia.

Conocer escenarios de cada etapa en primera

persona.

Procedimiento

Solicitamos al Ayuntamiento de Atarfe una visita al
Arca de los Tiempos.

Realizaremos una visita guiada al centro del parque en
el que se encuentra una Torre que se ha acondicionado,
mediante unos escenarios, que nos lleva desde la
prehistoria hasta nuestros dias. Todo ambientado con
un espectaculo multimedia de luz y sonido, guiado por
una actriz que nos conducira por la historia de la
humanidad.

Por tanto, esta actividad nos servird de resumen de todo
lo aprendido durante la realizacion de este proyecto y
hara que los participantes interioricen y aprendan
mejor las diferentes etapas de la Historia, de forma

activa y participativa.

Fuente de las imagenes: elaboracion propia

Recursos

- Humanos: docentes, alumnos y guias.
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Para finalizar este proyecto | Objetivos - Asentar el concepto de tiempo
educativo, en el que hemos - Acercar la nocién de tiempo a la vida cotidiana
viajado a lo largo de la Historia - Conocerse mejor a si mismo

acercando al alumnado un | Procedimiento | Para concluir el proyecto los nifios y nifias se llevaran

concepto de tiempo histérico, como regalo un libro de su vida.

haremos que los pequefios Para poder realizarlo necesitaremos ayuda de las
interpreten este concepto en su familias.

vida cotidiana con El alumnado y el docente traerén al aula una caja con
experiencias vividas. elementos que son significativos o lo fueron en el

pasado, entre estos elementos podemos incluir: fotos de
bebés, juguetes favoritos, ropa o chupetes de cuando
éramos bebés. .. Para ello pediremos la colaboracion de
las familias (véase anexo 19).

En la asamblea, por turnos, cada nifio ird abriendo su
caja y ensefiandonos que ha traido y por qué,
explicando el significado que tiene para ellos. El
docente comenzard ensefiando su caja.

A lo largo de la semana iremos realizando paginas de
nuestro libro en la vida en el que todos tendran la
misma portada (véase anexo 20).

Para hacerlo, comenzaran con sus primeros recuerdos,
pegando sobre una cartulina tamarfio folio una foto de
bebés. Debajo con ayuda del docente escribiran una
lista enumerando cudles eran nuestros juguetes o
elementos favoritos.

La segunda péagina sera un folio en el que escribiran
con el dedo y pintura cudl es su color favorito.

La tercera pagina estara formada por un dibujo de como
son en la actualidad, y en la parte de atras del folio, con
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ayuda del docente, escribiran las palabras que les
definen o las cosas que les gusta hacer.

La ultima pagina serd un dibujo de como les gustaria
ser 0 que les gustaria hacer en el futuro.

Cuando terminemos podemos usar la maquina del
tiempo, esta vez para viajar al futuro. Una vez alli los
nifios y nifias jugaran de forma libre interpretando

aquello que les gustaria ser en el futuro.

Recursos

- Humanos: el docente, la familia y los alumnos.
- Materiales: fotos y recuerdos de cuando éramos
pequefios, cartulinas de colores, folios y

pintura.
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Anexo 2: Maquina del tiempo

Para hacer la maquina del tiempo necesitaremos
una caja de carton grande, papel de aluminio,

pegamento, cuter o tijeras y elementos de decoracion.

Para comenzar colocaremos la caja en vertical y

realizaremos cortes en la parte delantera y trasera.

Después forraremos el interior de la caja con papel de aluminio.

El exterior podemos adornarlo segun el gusto, yo he querido afiadir nUmeros para que
los nifios y nifias introduzcan un cddigo al entrar y diferentes pegatinas para que llame su

atencion. También podéis afiadir goma eva, tapones de plastico para imitar botones o

decoraciones con pintura para que las texturas sean diferentes.

e
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Anexo 3: Carta introductoria

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: jjHolaa!! Yo soy Time, como habréis
podido comprobar he venido con un aparato un poco extrafo. ;Qué pensais que

es?

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Es una maquina para viajar en el
tiempo, solo los nifios y nifias mas valientes y atrevidos podran conseguirlo. Para
viajar en el tiempo necesitais atravesar la maquina, entrando por la puerta

principal, e introduciendo el codigo de cuatro digitos 1 5 3 8.

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Una vez que hayais marcado el codigo
podéis entrar y salir por la puerta trasera, y estaréis ya en el pasado. Tenéis que
estar atentos, en silencio y con cuidado de no romper la maquina. Porque si la

rompéis jos quedareis atrapados en el pasado!

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: La sefio programara la maquina para

decidir la época a la que viajaremos. ¢ Os atrevéis a vivir esta aventura?

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Cada uno tendréis una tarjeta con
vuestra foto, nombre, edad y clase. Cuando viajéis en el tiempo y hagais todas

las actividades correctamente se os pondra un sello de visado en la parte de atrés.

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Por cierto, no os olvidéis de ponerme

la ropa adecuada a la época en la que estemos.

iOs invito al pasado!
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Anexo 4: Mascota Time

Para hacer a Time necesitamos fieltro de colores, aguja, alfileres, hilos, pistola de

silicona caliente, velcro y guato para rellenarla.

en fieltro color piel, por un lado, el cuerpo de la mufieca, y por
otro lado la cabeza. Ambos los
haremos dos veces para hacer la
parte delantera y trasera. Un truco

para esto es recortar primero una

parte y después fijarla con alfileres a otro trozo de fieltro para

guiarnos.

En ese momento haremos, cosiéndolas, decoraciones como los ojos, la nariz y boca.

Para hacer el pelo recortaremos fieltro del color que 3

queramos del tamafio de la cabeza y cosemos solo por la
parte de arriba. Lo encajamos en la cabeza y pegamos
con silicona caliente. Podemos guiarnos poniendo
fieltro sobre la cabeza o hacer primero un patron sobre

un folio.

Con hilo de tono piel cosemos ambas partes del cuerpo hasta llegar
a la altura del cuello, ya que una vez ahi con ayuda de un lapiz la
rellenaremos. Igual hacemos con la cabeza, cosemos hasta llegar a la
unién del cuello y rellenamos. Después cosemos uniendo ambas

partes.

Le confeccionaremos

cuatro vestimentas diferentes, una para cada
etapa histérica y otra para que la lleve puesta en
la actualidad. El disefio de las vestimentas puede
ser del color y forma que querdis siempre
adecuandose a las caracteristicas de la época que

queramos representar.
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Para hacer la ropa podemos poner un trozo de fieltro sobre el cuerpo y asi saber el
tamafio que necesitamos, y recortamos dandole forma. Cuando ya hayamos hecho una
parte la usamos como patrén para hacer una segunda. Podemos coserle adornos o hacerle

pespuntes a modo de decoracion.

Con la intencion de que la mascota tenga méas elementos significativos de cada etapa

historica, podemos hacerle con fieltro adornos para el pelo.

Por ultimo, recortamos velcro del tamafio adecuado a la mufieca, pegando en la
mufieca tres trozos de velcro (en la parte de adelante, pelo y parte trasera), y pegando en

la vestimenta un velcro del mismo tamafio. De esta forma los nifios y nifias podran

cambiar la vestimenta de la mascota de forma rapida y facil.

Se pueden afiadir tantos detalles como querais, por ejemplo, ponerle a la cara 0jos

moviles.

Opcionalmente podemos hacer un sobre de cartulina en el
que guardar las prendas confeccionadas y que los alumnos los

busquen teniendo que discriminar cuél es el adecuado.

Fuente de las imagenes: elaboracién propia.
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Anexo 5: Visados

Para que a los nifios y nifias les motive realizar las actividades y viajar en el tiempo,

cada vez que usemos la maquina les pondremos un sello.

Cada nifio tendré su visado hecho en cartulina. En la parte delantera habré una foto
suya y datos como su edad, clase y numero de carnet. Para hacerlo mas real los docentes
también tendremos un visado. La parte trasera estara en blanco para ir poniendo sellos.

Abriremos un agujero a la cartulina y le
afiadiremos un trozo de lana para que se la puedan

colgar.

Para que los sellos sean diferentes podemos crearlos nosotros mismos usando tapones

de botellas y pegando en ellos formas hechas en goma eva.
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Anexo 6: Carta Egipto

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Hola nifios y nifias,

He venido de nuevo a visitaros porque necesito vuestra ayuda. En el Antiguo
Egipto estan construyendo una pirdmide para el faradn, pero las paredes estan sin
decorar. He pensado que podriais viajar en el tiempo y hacer un mural con pintura.

¢ Os parece buena idea?

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Ponedme la vestimenta egipcia y... jnos

vemos en el pasado!

62



Anexo 7: Rima

Ana Isabel Garcia Luzoén

Curiosidades gatunas

Soy un gato
lindo y bonito
si te lamo

es porque te necesito.

Si me ves enfermar
me has de lavar
pues sucio y descuidado

nNo me gusta estar.

Si se me caen los bigotes
voy dando capirotes

asi que, por favor, no me los cortes.

Disefio de los dibujos por freepik

Tengo un oido muy fino
que me ayuda a cazar.
iCuidado roedores,

0S voy a atrapar!

Los sabores dulces
no los percibo,
para mi el chocolate

no es un aperitivo.

Si conmigo quieres dar,
dificil lo tendras,
pues mi rastro no me gusta dejar.
Pero si te cansas de buscar,

en el sofa me encontraras.

Fuente: Ana Isabel Garcia Luzon

(elaboracion propia)

63



Progyects Educative

Wc"a;’m;:m ew el leempro

Ana Isabel Garcia Luzoén

Anexo 8: Puzle
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Anexo 9: Diademas egipcias

— ﬁfq
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Anexo 10: Collar egipcio
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Anexo 11: Antifaces
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Anexo 12: Carta familias para brazaletes

Estimadas familias,
Vamos a realizar unas actividades relacionadas con el Antiguo Egipto. Pedimos su colaboracion
trayendo dos cartones de los rollos de papel higiénico.

Gracias.
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Anexo 13: Carta Time mensaje secreto
DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Hola nifios y nifias,
En el Antiguo Egipto ha aparecido un mensaje escrito en jeroglifico

que no conseguimos descifrar. ¢(Os apetece viajar al pasado para

intentar descifrar qué pone?

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: jAlli nos vemos!
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Anexo 14: Mensaje Secreto

Ana Isabel Garcia Luzén

»
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Anexo 15: Carta Time Prehistoria

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Hola nifios y
nifas,
Hay una etapa de la Historia en la que los humanos

vivian en cuevas, ;sabéis cual es?

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Si, la
Prehistoria. ¢Queréis viajar al pasado para construir una

cueva?

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: No olvidéis

ponerme la vestimenta adecuada. jNos vemos en el

nacadAl
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Anexo 16: Carta Time danza del fuego

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: Hola nifios y
nifas,

Nuestros antepasados han descubierto el fuego. ¢Sabéis
la importancia del fuego?

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: ¢Os apetece ir
al pasado a celebrarlo? Alli podréis bailar con los
trogloditas la danza del fuego.

DOCENTE INTERPRETANDO A TIME: jNos vemos
en el pasado!
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Anexo 17: Carta familias arbol genealdgico

Estimadas familias,

Trabajando en el concepto de tiempo queremos aprender los nombres de los miembros
de nuestra familia. Para ello, necesitamos, si no es mucha molestia, que en esta misma
nota rellenen los nombres de padres y abuelos. Ademas, rogamos que traigan a clase
una foto de la familia.

Muchas gracias por su colaboracion.

Nombre del alumno: ......oeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeenn,
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Anexo 19: Carta a los padres para Libro de mi vida

Estimados padres,
Para conocernos mejor necesitariamos su colaboracion trayendo una foto de bebé de su
hijo/a y algiin recuerdo de esa edad (juguetes, ropa...).

Gracias.
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Anexo 21: Evaluacion del alumnado

En este anexo se encuentra el registro con criterios para evaluar al alumnado. Se debera
marcar con una X la casilla de conseguido o en proceso, pudiendo afiadir observaciones

en el apartado de anotaciones para en el futuro comprender mejor tal evaluacion.

REGISTRO DE EVAUACION

Criterios Conseguido | En proceso

Reconoce elementos de las diferentes etapas histdricas

Ha aprendido conceptos y nociones de posicion (antes/después) y la

orientacion (pasado/presente/futuro)

Presenta habilidades de iniciativa

Percibe cambios fisicos relacionados con el paso del tiempo

Se motiva con actividades ludicas y/o de experimentacion

Asocia la vestimenta de cada etapa con la etapa correspondiente

Respeta las normas

Participa en las actividades

Comparte con los compafieros

Distingue las diferentes etapas

Conoce otros tipos de escritura y reconoce el jeroglifico

Conoce las pinturas rupestres

Desarrolla adecuadamente la psicomotricidad

Es ordenado

Ha aumentado su vocabulario

Anotaciones
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En este anexo se encuentra la tabla para la evaluacién del proyecto. Se deberd marcar

cada item con una X en apropiado o inapropiado, pudiendo afadir observaciones o

inquietudes en el apartado de reflexiones.

Esta evaluacion se puede realizar durante el proyecto o como conclusion al finalizar el

mismo.

items

Apropiado

Inapropiado

Reflexiones

Nivel de
dificultad

Motivacion del

alumnado

Duracion

Material didactico

Espacio

Agrupacion

Metodologia

79




Proyects Educative

ViaYanios e ol)tlempo Ana Isabel Garcia Luzon
Jauivs

Anexo 23: Cuaderno didactico

Cuadenns. diddictics.
Viajamaes en el tiempe con los nifiss g nidas de Educacidn Jnfantil

Ana Jsabel Gancla Luzdn

|
Srepecte Edncatioe
ToaTamns o of iemnps Ana Isabel Garcia Luzon

Para comenzar...

Enel proyecto Viajamos en el Tiempo aparecen de forma detallada las actividades que aqui aparecen (véase anexo 1), de forma que el profesional
que lo lleve a cabo sepa como introducirlo al alumnado y qué materiales y recursos necesitara para su normal desarrollo. Cada actividad podra

o 3 X

desarrollarse segim se explica en el proyecto, aunque siempre estara abierta a modificaciones que el docente necesarias dep

siempre de la disposicion y motivacion que tengan los alumnos, ya que en todo momento seran ellos mismos los que marquen el ritmo de trabajo.

Las actividades estan clasificadas por etapas histéricas: Prehistoria, Edad Antigua y Edad Media, en orden cronolégico, incluyendo al final un
apartado con actividades a modo de conclusién. A su vez, dentro de esta clasificacion, junto al titulo aparece un rombo de diferentes colores, lo
que marca el tipo de actividad del que se trata:

@ Actividades iniciales
<> Actividades de desarrollo
.Actividadcs finales
D inad. ividades difieren 1 alas del p la mayoria de ellas tienen una funcion complementaria de estas, para que el

alumnado asiente los contenidos, y para que el cuademno pueda realizarse tanto en un entomo formal como en casa con las familias.

Cada nifio y nifia contara con un cuad el cual sera utilizado en fimcion del ritmo que alumnado y docente vayan marcando. Nuestra
recomendacion es que se realice al dos veces por semana, para que de esta forma el aprendizaje sea mas continuo.
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Cada actividad podra realizarse en el mismo cuad salvo aquellas que requieran de otro material externo, como pueden ser cartulinas, papel

continiio, efc.

Las actividades con las que cuenta el cuademno esta clasificadas en actividades iniciales, con ellas se p a la motivacion de los al
ademas nos ayudaran a conocer cudles son sus conocimientos previos sobre el tema; actividades de desarrollo, que seran aquellas que iran realizando
en el cuademo como actividades de i igacion, juegos de simulacidn, etc.; y actividades finales a modo de lusion del trabajo realizad
con las que los imi quep d 1 con el proyecto.

La imagen de la tercera actividad de la Edad Antigua ha sido obtenida de google imag; i que el resto de imagenes son de elaboracién
propia.

SPregecte Educatioe Srepects Edmeative

Cué y cudnte sabes sobine ba Prehistaria?

N Ast

Comparte todo Lo que sepas, y pldele a un
adults que te enseie Los dibujos de Tadeo
| Jones sobre Las cuevas de Altamira.

hittp://www telecinco.

con-tadeo/Capitulo-
Altamira 2 1653255028 html
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eftisteicy

Visita al Musee Memeoria de Undalucia:

“Un dia en la vida de Cranas™

N Actividad:

Comenta con tus companeros qué es Lo
que wdbs 0s ha gustado de La visita.

No olvides pegar aqui una foto de la visita
para poder recordar Lo biew que lo has

pasado.

PR

J Pregects Edueatioe r
P iy v

Ana Isabel Garcia.

N Actividad:

Con pintura de dedos dibuja con tus manos

Pinturas wpestres
en el restfingulo mandn con tus desos.

——

4 Prepects Educative

Pueltistevic

Menaje prehistirice

N Actividad:
Con arcilla vamos a hacer cuencos,
iguales a Los que Los que Cromos usaba

PAYG CoMEr.

nibuja el resultado.

[
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4 Prepects Edeative
o g

\ 4

Puehistevia

j((LCClNU s una cueva

N Actividad:

Ayuda @ Time a hacer uas cueva con

PapEL continuo marvdn.

e

J Pregects Educatioe r
< iy v

_tna Isabel Garcia Luzin

steda

S(’l”(h‘ uqu’cultu nes

En un vasito de Yogur pon algodén iy
lentejas Y anade agua.

Ew otro vasito de Yogur planta alpiste
cow tierra.

Después de 5 dias observa las

diferencins y dibuja como s¢ vew los

dos vasitos.
Vasito con lentejas ‘ | Vasito- con alpiste
P [

‘ Puehistedia

Danza del fuege

e o e e
N P ﬁ N Actividad:
vamos a bailar con La cancidn Danza
I:‘ N I:I Ritual de Fuego por Manuel de Falla.
Despufs serala cdmo te has senkido.
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J Prcslecth Edmeatioe I

‘”‘:
‘ Edad Untigua: Uatigue Egipte

Quien eva Cleapatra?

Edad Untigue: Wutique Egipte

Pindmide alimenticia

N Actividad:

Observa con

N Actividad:

pibuja tu fruka favorita y repasa el

atencibn  los  dibujos  de las  tres  wellizas

(nttps://www. Uputube com/watehV=x{SORREHWE) | responde las  siguientes

preguntas: wimero de piezas de fruta que hay que

comer al dia.

— i@ué pais fabrica las mejores alfombras?

cauitn era Cleopatra?

— Ddnde escribian los mensgjes?

EPor qué no le legaban los regalos a Cleopatra?

— @uf ropa levaban los egipcios?

4 Prepects Educative r

Pl ’

@ Elond ootBpcers Wit Exgippb

@ i

| Witipeeer: Wantiguee. Egipte
Cuwricsidades Gatunas Puzle

Soy-un gato Si'se me caen los bigotes Tios sabores diilces
lindo y bonito voy dando capirotes Solosperciio; “ Actividads “ Actividads
a A R parymd el chacolate Aprende esta  poesia Recota el puzle Yy plgalo en la
es porque te necesito. los cortes. noies.n apentrvo: sobre  los  gatos Yy siguiente phging.
acomphinala con gestos.
Si conmigo quieres dar
Si'ine ves eafermar Tengo un oido muy fino dificil lo tendras,
me has de lavar que me ayuda a cazar. pues mi rastro no me gusta
pucs sucio y descuidado  (Cuidado roedores. Perosite ::]:s de buscar, ‘H
nOMe gnsta csiar: oy aatrapec] en el sofd me encontrarés.

Ana Isabel Garcia Luzin

4 ./bfwz: fam,_ oo Prepects Edneative |

@ Edlevel Watiqguea: Wntigue. Egipte
Fuzle

Noas dis frazames de egipcios

Euleee Wutiigence; Wntigue. Egipte

N Actividad:

ieuieres parecer un verdadero egipeio?

Elige tw diadema y tu collar favorito, recortalos y decbralos como
quieras.

Pide ayuda de un adulto para pegar Y ajustar el tawmaiio de la

diadema.

83



Pregects Educative

Veajanios ew el |tiempo

‘ Pregocth Edueativs I

Eelieel Wntiguaee: Wntigue Eqgipte

Q>

(=

na Iiabel Garcia Luzon

Eellowel Wunteprooe: Waliepens Eqiplis

J Prayects Educative !I

‘ Edad Wntigua: Qutigue Egipte

FHacemas brazaletes

N Actividad:

Cow el cartén del rollo de papel higibnico
vamos a hacer unos brazaletes.

Recorta el tubo a la wmedida de tu muireca
Y pintala con plntura amarilla.

Si eres creativo puedes probar a hacer

diferentes figuras como una serpiente.
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Eclerel Wetioqeeer: Wuntigue. Eqipt

S

Ana Isabel Garcia Luzon

J ol [
! R e

Eellal intigueer: Wi, Egippty

Edad Wntigue: Wutigue Eyipte

Mirada egipcia

J Progecth Educatios F

N Actividad:
Los egipeios se maquillaban. Los gjos,
&e gustaria hacer un awntifoz para
‘parecerte a ellos?
Colorea y recorta el awtifaz, por
Ultimo, arade un palo de pinchito

para podértelo poner.

1 Garcia

Ana Isabel Garcia Luzin



‘ Edael Wuntiunes:

N Actividad

Con ayuda de la siguiente pagina
web que traduce el abecedario espaiiol
a jeroglifico, averigua que dice el
wensaje.

ofcartuch htm

Wnntigue Eqiple

Mensaje secrete

Ana Isabel Garcia Luzén

6Qué es la Edad media?

N Actividads

Dibuja wn castillo en la pizarva Y serala

PRIVILEGIADOS
Las siguientes partes:
NOBLEZA e &
Y CLERO - Almenas
- Puerta
No CAMPESINOS Y - Torres

ERSVIEDADOS SIRVIENTES

S AR

NActividad:

La almendra wihgica concede cualquier deseo que no sea waterial. En el siguiente

N Actividad:

t@ué te parece st vamos a ver un. castillo de verdad?
La Alhanbra es wn castillo de color rojo debido a Los wmateriales de Los que estd hecha,
pero en Lo Edad Media estaba pintada de color blanco.
Esta fortaleza nunca fue asaltada.

Por sus jardines podrds escuchar el sonido del agua y de Los pajaritos cantando.

recuadro eseribe el deseo que te gustaria que La almendra te cumpliera. iSuerte!

N Actividad:

Tvas escuchar el cuento
“De qué color son las
prineesas?”, dibijate en
wn eastillo y dale color.

éDe qué colen sen bas princesas?

N Actividad:

Cow ayuda de un adulto
escribe el mensaje que te
gustaria que las palomas
enviasen.

fdfs

PESINEIRIRA I DSOS
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Proyects Educative

Veayanios ew el |tiempo Ana Isabel Garcia Luzon

Preglocth Edueatios

‘ P cone

N Actividad: N Actividad:

lQué te gustaba  hacer Laué te gustaria ser en el futuro

cuando eras pequeiro? éCubl cuando seas mayor?

a tu j avorito? j
en tu juguete favorito: Haz un dibujo.

Evas igual que ahora?

Dibuja cbmo eras de bebé.

Prcpects Educatioe
Toafions oo aibompe Ana Isabel Garcia Luzén

iiiya hewos Ulegado al final!!!

Espero que hayas aprendido, Yy, sobre todo
que te hayas DIVERTIDO.
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