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RESUMEN

La introduccion de las nuevas tecnologias en el campo de la educacién durante
los dltimos afios estd permitiendo ensanchar el propio dmbito de actuacién educati-
va. El proceso de la educacion musical no puede quedar al margen de toda esta
evolucion. El presente trabajo efectiia una descripcion de algunas de las aplicaciones
musicales en CD Rom existentes, la mayoria de ellas con el objetivo de desarrollar
aspectos relacionados con la audicion y los estilos musicales, y presenta unas con-
clusiones defendiendo la conveniencia de que en los equipos de realizacion de todas
estas aplicaciones multimedia se encuentren representados los profesionales de la
educaciéon musical, y, especialmente, el profesorado en ejercicio.

ABSTRAC

The introduction of the new technologies in the field of the education during the
last years is allowing to enlarge the own environment of educational performance.
The process of the musical education cannot to be the margin of this whole evolution.
The present work makes a description of some of the musical applications existent
in CD Rom, most of them with the objective of developing aspects related with the
audition and the musical styles, and it presents some conclusions defending the
convenience that in the teams of realization of all these multimedia applications the
professionals of the musical education are represented, and, especially, the teching
staff.

INTRODUCCION

La introduccién de las nuevas tecnologias en el campo de la educacién durante
los ultimos afios estd permitiendo ensanchar el propio dmbito de actuacion educati-
va. Si pensamos en la influencia que han tenido los medios audiovisuales y los
medios de comunicacion, la que en su momento tuvo la radio en la educacién o las
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posibilidades pedagdgicas de la television y el video, que se siguen manteniendo en
la actualidad, o en las nuevas que abrird la television digital interactiva, convendre-
mos en la necesaria aplicacién de los recursos que el propio desarrollo de la infor-
maética puede proporcionar en el campo de la educacién musical a todos los niveles.

La introduccién de estas nuevas tecnologias en la sociedad actual (informatica,
internet, telefonia mavil, etc.) estd provocando tales cambios en las nuevas genera-
ciones de hoy, los alumnos que se encuentran en edad escolar, que incluso les resulta
dificil pensar cdmo era la vida cuando no existian estos medios. Se les plantea un
salto cualitativo similar al que padecemos los integrantes de generaciones anteriores
cuando intentamos imaginar, por ejemplo, la sociedad sin luz eléctrica.

Quizd una de las caracteristicas mds significativas que ha tenido lugar en los
ultimos afios sea la de la accesibilidad a la informacién. Frente a la escasez y
dificultad de acceso propia de épocas anteriores, hoy, en la era de Internet, es tal el
cimulo de informacién que sobre cualquier tema podemos lograr que la dificultad
estriba en la seleccién y critica de la misma.

Es evidente que estos hechos inciden directamente sobre la realidad educativa.
Hoy no tiene sentido hablar del profesor como fuente de conocimientos, sino mas
bien como guia en la bisqueda, seleccién e interpretacién de la enorme cantidad de
informacién accesible.

Frente a todo ello el profesorado ha reaccionado de diferentes maneras. Nos
podemos encontrar con diferentes grados de acercamiento. Desde los enérgicos
defensores de las nuevas tecnologias, para quienes el modelo de aula actual estd
destinado a desaparecer, hasta quienes observan un «cierto temor a las maquinas
informdticas» y contintian su labor educativa obviando su existencia. Entre estos
extremos observamos todo tipo de posiciones intermedias condicionadas en gran
medida por las destrezas adquiridas en estos nuevos materiales, los medios disponi-
bles en el entorno escolar, o la propia dificultad de compaginar un trabajo colectivo
e individual de manera simultdnea.

Y pensando en el futuro resulta cada vez mds evidente que tanto el actual como
el préximo entorno educativo deberd ir integrando de manera progresiva todos estos
nuevos recursos procedentes de las nuevas tecnologias, tal y como se viene haciendo
ya en diversos dmbitos.

1. INFORMATICA Y EDUCACION MUSICAL

El proceso de la educacion musical no puede quedar al margen de toda esta
evolucion. Desde la aparicion del periférico conocido como tarjeta de sonido con las
funciones de reproduccion o grabacién, y especialmente desde el desarrollo de la
tecnologia de sintesis por tabla de ondas (WaweTable), y el almacenamiento de
muestras o samples con frecuencias de muestreo con calidad de sonido tipo CD (44
KHz), desde la aparicion del estdndar de conexién de cualquier instrumento con el
ordenador o interface MIDI, y, sobre todo, desde la aplicacién de las enormes po-
sibilidades que permite la conexién de la tarjeta de sonido con un MODEM facili-
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tando el acceso a la red parece claro que estos avances obligan a plantearnos la
utilizacién de todas estas posibilidades en el proceso de educacién musical.
Si hablamos de las aplicaciones diddcticas podemos distinguir entre:

* Programas musicales editores y secuenciadores y su aplicacién en el aula.
* Aplicaciones procedentes de Internet.
* Aplicaciones musicales en soporte CD ROM.

Debido a que un andlisis detallado de todos estos dmbitos excederia el propdsito
estricto de este articulo me circunscribiré especialmente al comentario de algunas de
las aplicaciones musicales en CD-ROM existentes en el mercado aunque se efectua-
rd alguna mencion a otras aplicaciones existentes en Internet de posible utilizacién
didactica. Veamos alguna de ellas.

Grabaciones realizadas en el aula:

* Audio.

Todas las posibilidades que permitian las antiguas grabadoras o cassettes se ven
incrementadas con la aparicién del audio digital. Grabar a los alumnos en el aula con
la posibilidad posterior de editar los sonidos registrados variando algunos de los
parametros sonoros o afiadiendo efectos sonoros tipo eco, panordmica, etc. y distri-
buir entre el alumnado dichas grabaciones en soporte CD es indudable que puede
contribuir a incrementar la motivacion de sus ejecuciones instrumentales o vocales.

* Midi.

Si bien este tipo de grabaciones requiere ciertas habilidades técnicas por parte
del profesor, la utilizacién de ficheros midi puede resultarle mucho mas sencilla.

A modo de sugerencia, si introducimos las distintas voces de una obra polirritmica
o polifénica mediante un editor de partituras, podemos plantear la escucha de cada
una de ellas por separado, por ejemplo, la linea del bajo, o de dos cualesquiera de
ellas de forma simultdnea, bajo y melodia, o las partes de relleno, podemos aumentar
el tempo o disminuirlo e incluso transportar la tesitura de la obra o los instrumentos
midi que intervienen.

* Aprendizaje imitativo.

Estos ficheros midi, ademds de las nuevas posibilidades que abren desde el
punto de vista analitico, también pueden influir claramente en los procedimientos de
aprendizaje por imitacién. Cualquier melodia acompafiada con instrumental Orff
puede ser reproducida via midi separando de forma aislada una o varias lineas de
acompafamiento haciéndolas coincidir o no con la melodia de manera que el alumnado
pueda autoevaluar su propia ejecucion.

* Posibilidades de ensayo coral virtual.
Un ejemplo claro de ello puede observarse en el trabajo polifénico de pequeiias
agrupaciones en las que sus componentes podrian trabajar individualmente con gra-
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baciones con el repertorio acordado, (bien tipo midi o incluso en mp3) con las
consiguientes facilidades para ser descargadas via internet.

De esta forma, el miembro de la coral puede ensayar por su cuenta, bien su voz
individual, bien su voz combinada con cualquiera de las otras voces o con la tota-
lidad.

* Desarrollo de técnica instrumental.

Por supuesto que el mismo procedimiento resulta aplicable al trabajo instrumen-
tal, por ejemplo suprimiendo una melodia y sustituyendo su ejecucién por el alumno
mientras se mantiene todo o parte del acompanamiento. Resulta asi un proceso de
trabajo en play back, con algunas similitudes al material tipo ODI ACT, MUTATIONS,
VARIATIONS, etc. (publicado por la ed. Fuzeau y distribuido en nuestro pais por
Hermex) que tan buena aceptacion estd teniendo, pero enriqueciéndolo con muchas
mas posibilidades.

Sirvan estos procedimientos como introduccién a las distintas actividades que se
pueden llevar a cabo con programas editores de partituras y secuenciadores. No es
mi intencién analizarlas ahora sino centrar nuestra atencion en determinados progra-
mas musicales presentados en soporte CD ROM y que tienen como objetivo bien el
acercamiento a la audicion de diferentes obras musicales, bien el aprendizaje ele-
mental de aspectos relacionados con el lenguaje musical o la técnica, también ele-
mental, de algunos instrumentos.

Trataré de describir, por tanto, algunas aplicaciones referidas a:

e Obras musicales.

» Aprendizaje de lenguaje musical.
e Técnica instrumental elemental.
e Otros.

El campo de actuacion del estudio se ha delimitado en funcién de su posible
incidencia en el dmbito de la musica en la educacién general y no en el de la
educacién musical profesionalizada, aunque también pueden ser utilizados en dicho
contexto. A continuacion describiremos someramente algunas de estas aplicaciones,
ilustradas con imdgenes capturadas directamente de cada programa.

2. DESCRIPCION DE ALGUNAS APLICACIONES MUSICALES EN CD-ROM

La mayoria de ellas tiene como objetivo el desarrollo de aspectos relaciona- dos
con la audicién y los estilos musicales. Muchas grabaciones existentes han sido
trasladadas al nuevo soporte, el CD ROM. Este hecho ha permitido incluir una
mayor cantidad de informacién. Resulta de interés plantearse bdsicamente dos aspec-
tos: en primer lugar, hasta qué punto este hecho ha posibilitado la creacién de un
nuevo lenguaje adecuado a este nuevo soporte y, en segundo, lugar si es- tos pro-
gramas aprovechan estas nuevas posibilidades para incidir en el entorno escolar.
Colecciéon Microsoft Home
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De todas las aplicaciones es necesario comenzar hablando del magnifico trabajo
efectuado por Microsoft Multimedia dentro de la colecciéon Microsoft Home. Basi-
camente, se trata de exhaustivos andlisis de obras musicales encargados a reconoci-
dos especialistas en la materia, muchos de ellos profesores universitarios, efectuados
hace ya varios afios con el propdsito de demostrar las posibilidades del nuevo sopor-
te. El gran inconveniente es que, con alguna excepcion, no se han traducido y
se encuentran en inglés. Parece que en este caso el mercado hispano no ha intere-
sado demasiado a los dirigentes de la compaifiia, aspecto que lamentamos profunda-
mente.

No obstante lo anterior, la coleccién realizada resulta especialmente interesante
y a pesar del inconveniente del idioma puede seguirse sin excesivos problemas.
Conocemos los relacionados con Mozart, Beethoven, Schubert, Strauss, y Stravinsky
(ver figura 1).

g Play passage

Figura 1. Andlisis realizado de un fragmento musical del compositor Strauss.

Conozcamos bdsicamente su contenido y estructura.

Los dos primeros trabajos estdn realizados al principio de la década de los afios
90 por Robert Winter, profesor de miusica de la Universidad de California, y bdasi-
camente constan de un menu principal que da acceso a:

* Guia de bolsillo.

e Una guia sonora con los instrumentos que intervienen, en este caso del cuar-
teto con ilustraciones sonoras extraidas de la propia obra.

* El mundo del autor (Mozart o Beethoven) correspondiente.

* Un capitulo relacionado con el arte de escuchar con numerosas ejemplificaciones.
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e La audicién completa comentada de manera profusa.

* Bibliografia y

* Un juego de preguntas tipio trivial para demostrar el conocimiento adquirido
sobre el autor y su obra.

La Guia de bolsillo se refiere a la obra analizada, en este caso el cuarteto para
cuerdas en Do Mayor, K. 465, de Mozart, y supone, como puede observarse, un
andlisis de la estructura de cada uno de los movimientos con la ventaja de que con
un clic de ratén podemos ir a cualquiera de los puntos aqui reflejados y no solo
cambiar de movimiento como en las pistas usuales de un CD convencional. Como
ejemplo puede sefialarse la localizacidn sonora de cualquier coda, el comienzo de un
tema o su reexposicion, etc.

Respecto al capitulo relacionado con los instrumentos, éste contiene 40 paginas
en las que analiza desde la agrupacion cldsica del cuarteto, hasta cada uno de los
instrumentos de cuerda y el propio arco con sus diferentes técnicas de ataque.

Otro capitulo lo constituye el dedicado al mundo de Mozart, con 66 paginas
sobre su biograffa.

Especialmente interesante resulta la seccién dedicada al estudio de la composi-
cién del cuarteto en la que no solo analiza cada uno de los movimientos sino que
ademds ofrece un acercamiento psicoldgico a la audicién al plantear las tensiones y
resoluciones de las disonancias o el desarrollo ritmico de la obra.

En dicha pantalla podremos escuchar determinado fragmento de forma sucesiva
con varios instrumentos por separado y de forma simultdnea al haber sido realizada
la grabacién en distintas pistas (ver figura 2). Esta opcidn de efectuar la audicion de
instrumentos por separado enriquece notablemente la comprensién de la audicién.

=] Microsoft Multimedia Mozart >
Chapters | Sestions I Glosary | Help | Find | Back [<f 180f6s |2

Quartet Listening
Democratic Impulses

Finally, the codz of the slow Play Celle
movement demonstrates how

fluid—even irrelevant—the ‘
boundary between theme D Play Cello and Viola

and accompaniment had

become. You may bring in D Play Cello, Viola, Violin II

{and remove) the

instruments one at a time. D Play Violin 1

All the voices are important,

but each voice portrays a =

distinctive character and D Play friolfaLght o
makes a distinctive

contribution. This is musical D PLAY ENTIRE QUARTET

democracy at work.

Figura 2. Andlisis dindmico del cuarteto para cuerdas en Do Mayor,
K. 465, de Mozart.
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Otras pantallas permiten el acceso a pasajes con o sin apoyauras, con alternan-
cia de armonias de ténica y de dominante, o con fragmentos en los que tienen lugar
varias modulaciones. Todo ellos podemos escucharlo a través de los ejemplos pro-
puestos.

El capitulo dedicado a la audicién comentada es el mds extenso, tiene 175
paginas y no solo las explicaciones pertinentes sino multitud de enlaces de hipertexto
con un glosario de términos que permite su localizacién inmediata.

Por dltimo nos encontramos con un juego en el que deberemos demostrar el
grado de asimilacién de la obra.

Béasicamente todos los titulos de la coleccién Microsoft Home siguen la misma
estructura como puede observarse en el trabajo también realizado por Robert Winter,
en este caso sobre la 9* de Beethoven, la guia de bolsillo, el mundo de Beethoven,
sobre el arte de escuchar, la audicién comentada y el juego sobre la propia obra,
organigrama que, de forma similar, se repite en el resto de titulos referidos a Schubert,
Strauss y Strawinsky.

De especial interés, sobre todo desde el punto de vista didactico, resulta uno de
los titulos de la coleccidn, instrumentos musicales, en este caso, y afortunadamente,
traducido al castellano (ver figura 3). Su objetivo estriba en mostrarnos una variada
gama de instrumentos musicales del mundo asi como las diferentes agrupaciones
musicales siempre con miltiples ilustraciones sonoras. Asi, proporciona datos como:

* Su origen

* Familia a la que pertenecen
* Tipo

e Tamafio

* Clasificacion

* Material de construccién

* Registro e ilustracién sonora
* Curiosidades y anécdotas

Desde la pantalla de contenidos se puede acceder a cada instrumento de diversas
maneras:

* Por familias

* Localizacién geogréfica a través de un continente en el mapa mundi
* Conjuntos musicales

« Indice.

A pesar de que en algunos casos plantea una vision excesivamente superficial,

como cuando identifica a nuestro pais con un solo instrumento, las castafiuelas, se
trata de un programa de indudable aplicacién en el entorno escolar.
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B insirumentos Mosiceles de Microsoff | i i Il@ﬁ.@ E5 Q@M
o T d Pk I Tdd T
il
CONTENIDO
FAMILIAS DE CONJUNTOS
INSTRUMENTOS MUSICALES
’®
INSTRUMENTOS 3 @ . INDICE DE
DEL MUNDO % INSTRUMENTOS
Contenido | Buscar | Atrds [ Siguiente | Opciones |  Ayuda |

Figura 3. Meni de contenidos en el programa
Instrumentos Musicales de Microsoft.

Coleccion Clasical Plus

Otra interesante coleccion, en este caso en castellano, es la realizada por Planeta
de Agostini, conjuntamente con Network digital, a partir de 1998, que se ofertd
como coleccionable quincenal en los kioscos con buena acogida ya que en los ul-
timos afios se ha vuelto a reeditar (ver figura 4).

Figura 4. Menii multimedia en relacion con el compositor Antonio Vivaldi.
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Se trata de alrededor de 30 CD Roms que contienen una seleccién de los prin-
cipales compositores. Todos los CDs contienen pistas audio y pistas de datos de
forma que pueden reproducirse sus obras en cualquier aparato de musica y una vez
introducido el CD en el ordenador, acceder a las pistas de datos que completan la
audicién de audio. Por tanto, contiene en un unico disco, un CD y un CD Rom.

En este ultimo encontraremos la biografia del compositor, el estudio de su obra,
con una completa informacién grifica, una seleccién sonora (algunos compases) de
sus temas mds célebres, una guién musical comentado de todas las piezas que se
incluyen en el CD de audio, un diccionario de términos o glosario, algunos fragmen-
tos de video (galeria de imdgenes) ademads de unos fasciculos encuadernables a los
efectos de completar una enciclopedia con la vida y la obra de los grandes compo-
sitores.

Béasicamente el mend proporciona acceso a tres grandes bloques:

* El compositor y su obra
* Una guia de la audicién y
* El Conservatorio.

En relacién con su vida se detalla su biografia con ilustraciones alusivas, una
recopilacién de frases atribuidas al propio compositor o bien opiniones de otros
sobre él y su musica.

Sobre su obra se examinan los géneros y formas que cultivé y sus composicio-
nes mds importantes, asi como un catdlogo ordenado de sus obras esenciales y una
recopilacién de fragmentos de sus temas mds célebres

La figura del compositor se sitda cronoldgicamente a través de un temporama
que permite relacionar cada afio de la vida del compositor con su obra, su época o
contexto histdrico, con citas de los principales eventos politicos y una panordmica
de las ciencias y las artes en el periodo.

En la gufa de la Audicién se analiza la estructura de las obras contenidas en el
CD audio, y se detalla, paso a paso, la audicién de cada obra, sefalando las inter-
venciones de los instrumentos y permitiendo escuchar la musica y leer simultdnea-
mente dichos comentarios.

Por dltimo, en la seccién del Conservatorio aparece un diccionario de términos
musicales con sus correspondientes definiciones, algunos fragmentos de video sobre
interpretaciones de sus obras (muy escasos por la gran memoria que ocupan) y un
apartado, el Aula de mdsica, que progresivamente intenta adentrarnos en este mundo
de la audicion analizando los instrumentos, las formas musicales, etc.

Sin tender a obtener la calidad de la coleccion antes aludida de Microsoft Home,
Clasical Plus supone un intento muy loable de compaginar las antiguas enciclope-
dias de grandes obras y grandes compositores en un nuevo soporte que afiade com-
ponentes diddcticos de acercamiento a la audicién.

Coleccion de Harmonia Mundi

De gran calidad son algunas de las producciones realizadas por HARMONIA
MUNDI en 1999, en concreto, la presentacién de 4 CDs interactivos sobre la 6pera
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Cosi fan Tutte de Mozart, aunque como sucedia en los casos anteriores se encuentra
en inglés.

A través del ment se puede acceder a cada uno de los afios de la vida de Mozart,
con referencias a la vida artistica y sucesos acaecidos durante este afio, y observando
en un mapa los lugares de Europa en los que se desarrolld la actividad del compo-
sitor (ver figura 5).

"o
ey

OVERVIEW

Figura 5. Pantalla de CD interactivo sobre la opera Cosi fan Tutte de Mozart.

También se pueden entresacar de entre los libros que aparecen en pantalla ex-
tractos sonoros de muchas de sus obras (ejemplos de mdusica sacra, de cdmara,
sinfonias, dperas, etc.).

Igualmente, se puede acceder a un anélisis o estudio sobre el nacimiento de esta
Opera (sobre el contexto politico, la relacion con Da Ponte, la génesis del trabajo, las
fuentes del libreto, la partitura con algunas imdgenes del manuscrito original etc.)

Cada uno de los personajes es descrito de forma minuciosa, no solamente a
través de su retrato dramatico, sino sobre sus caracteristicas técnicas, se describe su
rango vocal e incluso se puede acceder directamente a todas las intervenciones del
personaje en cuestion.

Otra posibilidad que permite esta aplicacion es la acceder a cualquier pista de
audio y a cualquier fragmento elegido en funcién de la participacién de uno u otro
instrumento, de manera que se iluminan en un escenario virtual todos los niimeros
en los que dicho instrumento aparece.

Por supuesto, no podia faltar el libreto detallado de la 6pera y un andlisis del
corazon de la obra en el que se detallan los tipos de aria o recitativos y se presentan
con su grafia musical los distintos temas.
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Por dltimo, el propio director efectia distintas reflexiones sobre la Opera, res-
ponde a 20 cuestiones como la del uso de instrumentos antiguos o modernos en su
interpretacion, y se aportan todo tipo de datos en relacién con cada uno de los
integrantes de la orquesta y los cantantes.

Coleccion «La mejor pera»

Esta coleccidn, efectuada por ediciones del Prado en los afios 2003-2004, con-
tiene una seleccién de mds de veinte obras realizadas en formato DVD. El repertorio
incluye titulos como la Bohéme, el Barbero de Sevilla, Don Giovanni, Carmen,
Norma, Fidelio, La Forza del destino, Nabucco, y otras muchas. Todas las grabacio-
nes se acompafian de un fasciculo monografico que describe el argumento, comenta
la audicion asi como distintos pasajes musicales. La enorme capacidad de almace-
namiento de datos del DVD permite no solo reproducir el video de la grabacién sino
que también incluye la posibilidad de leer en subtitulos el libreto, bien en su idioma
original o traducido. En cuanto a su contenido podriamos decir que desde el punto
de vista analitico no afiade mucho a las antiguas grabaciones de video, aunque el
nuevo formato permite una ripida localizacién de actos y escenas.

El mend principal permite visionar la 6pera, localizar cada una de sus escenas,
seleccionar dos tipos de audio y 4 idiomas para los subtitulos y conocer la sinopsis
de la obra, los personajes y catdlogo de obras de la coleccién (ver figura 6), pero
desde el punto de vista analitico y did4ctico no aflade mucho respecto a las antiguas
grabaciones de video.

Para nds inform,

lse sobre Ia imagen

Figura 6. Pantalla de menii del DVD interactivo sobre dpera.
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Coleccion «Conciertos Maestros»

Interesante coleccion realizada por RTVE con el titulo de «Conciertos Maes-
tros». Efectuada también en soporte DVD con obras como el concierto para violin
de Beethoven , el de Brahms, el de Tchaikowsky, o los conciertos para piano «Em-
perador» de Beethoven, de Chopin, de Gershwin, el concierto para la mano izquierda
de Ravel y otros. En este caso no sélo se accede a la grabacién en video del
concierto, sino que existe la posibilidad de ver en subtitulos un comentario a la
audicién, podemos escuchar una muestra del sonido de cada instrumento y un co-
mentario sonoro sobre su evolucion histérica (ldstima que sea la misma muestra y
el mismo comentario en todos los DVDs). También podemos observar la distribu-
cién espacial de los instrumentos en la orquesta, acceder directamente a muchos
fragmentos de la obra e incluso algunos temas aparecen en partitura. También se
incluye un glosario de términos e informacidn sobre la obra, biografia del autor, del
solista, e informacién sobre la orquesta de la RTVE adjuntando la plantilla y foto-
grafia de sus integrantes.

A continuacioén se describen otras aplicaciones que, al contrario de las anterio-
res, no forman parte de colecciones.

Aprende miusica con Pipo

Producida por Cibal Multimedia, forma parte de una coleccién de programas
educativos. Puede encontrarse en castellano, inglés y cataldn y supone una serie de
juegos musicales para todas las edades, especialmente para los mds pequeios.

Consta de mds de 15 pantallas con diversos objetivos lddicos y diddcticos re-
lacionados con la musica y con distintos niveles de dificultad. Al comenzar presenta
dos pantallas para el reconocimiento de la orquesta cldsica o la banda de rock.
Pinchando en cada instrumento aparece su nombre escrito y se escucha su sonido.
Estas son las actividades propuestas:

* Juego de los pajaritos. Reconocimiento de las notas en el pentagrama y su
sonido.

* Juego del tren. Reconocimiento de tonos, secuencidndolos de mds graves a
agudos.

* Juego de los peces. Reconocimiento auditivo. Identificar el sonido que sale
del submarino con el pez que suena de la misma forma.

* Juego de las caracolas. Memoria musical, emparejar las caracolas que tienen
la misma melodia (ver figura 7).

* Juego del coche. Conocimiento de los instrumentos musicales.

e Juego de la arafia. Para el aprendizaje de la notacién musical.

* Juego del indio. Para el aprendizaje del nombre de las teclas.

e Juego del teclado. Composicién de melodias.

* Juego del hipopétamo. Secuenciacién de sonidos y memoria.

e Juego de la nave espacial. Para el aprendizaje de melodias.
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Figura 7. Ejemplo de pantalla de una actividad del programa
Aprende miisica con Pipo.

Miisica, Maestro

Producido por Ubi Soft, consigue familiarizar al nifio con el lenguaje musical
y el aprendizaje de la flauta (ver figura 8) mediante un viaje interactivo en el que
diversos personajes como Rick, Tika, Panchen, Lama, Babu y Vicente nos van a ir
presentando de forma progresiva los conceptos bdsicos.

Figura 8. Ejemplo de pantalla de lectura de partitura para flauta dulce
con el programa Miisica, Maestro.
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La pantalla principal es el punto de partida del viaje. Desde ella se puede
acceder:

* A los paises, haciendo clic en los cuadros.
* A las canciones, haciendo clic sobre el pupitre.
e A la creacion de melodias, haciendo clic sobre el cuaderno de musica.

Los botones que estdn abajo a la izquierda permiten buscar de forma rapida lo
que se desee. El boton del sumario se divide en dos partes:

* FEl sumario de las lecciones.
e El sumario de las melodias. Desde esta pantalla se puede acceder a la pantalla
de Creacidon de Melodias y a Internet.

El programa conserva en la memoria el recorrido de cada usuario, se divide en
lecciones, cada una de las cuales propone varios tipos de ejercicios de audicién, de
lectura musical y flauta. Se consideran superadas después de haber realizado los
diferentes ejercicios. Cada ejercicio va precedido de un ejemplo.

El Piano

Producido por Real Musical, tiene como objetivo el descubrimiento y aprendi-
zaje del piano, asi como de la teoria musical y la H* de la Misica. Estas son algunas
de sus caracteristicas:

e Una primera pantalla donde presenta los diferentes objetos en los que hay que
pinchar para acceder a los distintos contenidos.

* Pantalla de ayuda. Ladmpara
eléctrica que explica y per-
mite acceder a las distintas
partes del programa.

* Anatomia del piano. (Tapa
superior del piano). Permite
acceder a diferentes partes
del piano dando una expli-
cacién detallada.

* Posicion. (Taburete del pia-
no). Permite arrastrar al nifio
hasta ponerle en su posicién
correcta (ver figura 9).

* Teclado. (Teclado). Explica

dénde se encuentran situa- Figura 9. Pantalla que muestra
das las diferentes notas par- la postura correcta para tocar el
tiendo del do central. Intro- piano en el programa El piano.
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duce un juego de reconocimiento de las notas, pinchando en el balén que estd
a la derecha de la pantalla.

e Sala de audiciones y video. (Libros). Se puede proyectar la historia del piano
desde sus comienzos hasta las tltimas tecnologias. Pinchando en las medallas
que estdn a la derecha se accede a la historia del compositor y a una breve
audicién de su obra pianistica.

« Indice. Permite acceder directamente a cualquiera de las partes del programa.

e Lecciones y teorfa. (Partitura del piano). Da acceso a un teclado y una par-
titura, pudiéndose escuchar y ver las teclas que se mueven. Pinchando en la
partitura se accede a la explicacion de la teoria correspondiente a la leccidn.

* Nivel de aprendizaje. (Diploma). Se concede al alumno después de su apren-
dizaje.

La Musica Inmortal

Producido por Anaya interactiva, PolyGram, Infogrames, Philips, Montparnasse
y Decca, presenta una visita interactiva al mundo de los grandes compositores de los
siglos XVII, XVIII, y XIX (ver figura 10). Consta de 2 CD-ROM:

* El Barroco, que se sitia en el universo de los grandes compositores barrocos
y clasicos de los siglos XVII y XVIIIL.

* El Romanticismo, que recorre Europa entera viviendo la vida musical del
siglo XIX.

Giacomo en el Barroco y Friedrich en el Romanticismo son dos personajes que
estdn presentes en el mend y en casi todas la pantallas, dando explicaciones y
ayudando a descubrir aquello que no todavia no hemos visionado.

Desde el Barroco se puede acceder a:

* La Academia. Se entra en las fichas escenificadas de los compositores.

* Fl teatro. Permite cambiar de compositor, acceder al Auditorio y escuchar un
fragmento de la obra elegida.

* La Iglesia. Se puede preguntar al sacerdote, a la pareja de aristdcratas o al
musico y nos proporcionardn la oportuna explicacién. También se puede acceder
al 6rgano y escuchar fragmentos musicales.

* Los Aposentos Reales. A través de ellos se accede a las habitaciones de la
aristocracia o a la galeria de los retratos. Pinchando en un retrato se decide
en qué habitacion se desea entrar.

* La Capilla. Se puede hacer una gira por las capillas de Europa, eligiendo un
retrato de los situados en el coro, y escuchar un fragmento musical con un
clic sobre el icono de la clave de sol.

* Los jardines. Pinchando sobre las estatuas, se accede a los compositores.

* La casa del compositor. Haciendo clic sobre alguno de ellos se accede a su
biografia y pulsando en el porche se entra en su casa.
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Figura 10. Ejemplo de pantalla del programa La Miisica Inmortal.

Por su parte, el CD del Romanticismo da acceso a:

El sal6n romdntico. Pinchando en la puerta lleva a otros compositores cono-
ciendo a grandes rasgos su biografia y su obra. A través de los medallones
se conocerdn los secretos de los compositores.

La biblioteca. A través de ella se accede a los compositores, personajes re-
lacionados con su época, estilos y géneros musicales, instrumentos musicales,
lugares y por tltimo informes adicionales.

El teatro de la 6pera. Desde el vestibulo se puede elegir un programa hacien-
do clic sobre el cartel, lo que permite asistir a una representacion. También
se puede ir a los bastidores, al auditorio o a la galeria. Los asistentes, el
compositor o el director, explicaran la composicién de la obra elegida.

La sala de conciertos. El vestibulo ofrece la posibilidad de seleccionar un
programa cambiando el cartel. La pareja de burgueses, el compositor o el
critico, pueden dar explicaciones si se les pregunta. Pulsando en la orquesta
aparece una explicacién sobre la misma y los instrumentos.

La Catedral. Se puede acceder al 6rgano o al cartel de anuncios de la Parro-
quia para enlazar con otros compositores como Berlioz, Franck, Verdi o Rossini.
También podemos obtener informacién suplementaria pulsando sobre el ecle-
sidstico, el critico y los otros personajes.

La casa de los compositores. Pinchando sobre cualquier compositor se accede
a su casa a través del porche. Una vez alli, pinchando en distintos objetos, se
activard nueva informacion sobre la vida y anécdotas del compositor.

La naturaleza. Desplazando el ratén por el paisaje obtendremos distintas com-
posiciones de Tchaikovski, Grieg, Wagner, o Schubert
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* El kiosco de misica. Un lugar popular donde se encontraremos los compo-
sitores mds famosos de la época. Se puede consultar su biografia haciendo
clic sobre la taquilla. Pulsando sobre el kiosco se escucha la misica de
Strauss. También accederemos al teatro y a los diferentes personajes que nos
relatan la atmdsfera parisina.

¢ La estacion. Permite acceder al vagén y escuchar fragmentos musicales. Desde
la sala de espera y pulsando en el mapa llegaremos a las fichas de los grandes
compositores europeos.

En todos estos lugares se encuentra la linterna mégica, que proporciona median-
te videos informacion histérica y general sobre el lugar de la visita.

El indice, permite acceder rdpidamente al conjunto de fichas contenidas en el
programa clasificadas por: Compositor, personajes, estilos y géneros musicales, ins-
trumentos, lugares o informacién adicional.

Por dltimo, el Quick Move permite visualizar todas las unidades de informacién
contenidas en el programa como:

¢ Obtener una visién de conjunto de las unidades de informacidn contenidas en
el programa.

¢ Controlar lo que hemos visionado.

e Saber lo que queda por ver.

e Efectuar una clasificacién por tiempo empleado.

e Efectuar una clasificacién por orden de consulta.

e Hacer busquedas.

e Ofrece una leyenda coloreada de los diferentes mddulos contenidos en el
programa.

Guia de la musica clasica

Producido por Anaya interac-

GUIA DE LA

tiva, tiene como objetivo el acce- : v B
so al conocimiento de la musica SAAL/ 2647 %ﬂd!(‘d-
clasica y sus compositores. Con- .
. ke |
tiene alrededor de cuatro horas de ; E )

s e . LB =
musica de 62 compositores y frag- ComposiTores CroNoLoGiA

mentos de videos en directo, des-
de el Barroco a la época moderna, P
mediante los que realiza una ex- / 2 e

. ., . . . INTRODUCCION INTERPRETACION iNDICE Y GLOSARIO
plicacién guiada de la historia de
la musica (ver figura 11).

x4

CREDITOS

Estos son sus contenidos prin-

cipales: Figura 11. Ejemplo de pantalla del programa
Guia de la miisica cldsica.

55



PUBLICACIONES, 35, 2005

Primera pantalla. Indice de contenidos. Compositores. Obras. Cronologia.

Interpretacién e indice.

Compositores. Permite:

— Elegir el compositor (retrato de la izquierda).

— Conocer su vida (retrato del centro).

— Conocer su obra (partitura del centro).

— Escuchar algin fragmento de sus obras (gramola).

Obras. Permite:

— Igual que en la ventana anterior, con la diferencia de que aqui se explica
su obra en lugar de su vida.

Cronologia. Permite:

— Conocer todos los acontecimientos musicales del compositor durante toda
su vida, desde su nacimiento hasta su muerte. Se puede acceder a través de
la imagen del compositor o desde el afio.

Pantalla de interpretacién. Permite:

— Elegir el tipo de musica

— El compositor

— El orden de ejecucioén.

Pantalla de Ondice o glosario. Permite:

— Busqueda de terminologia.

— Acceso a compositores.

— Acceso a obras musicales.

El maravilloso mundo de la épera

Producido por Sistemas Interactivos Multimedia (SIM), asociado a la Compaiia

de Ridgewood Communications Group, tiene como objetivo la introduccién el mundo
de la Opera y la Zarzuela. Estd conducido por Alfredo Kraus e incluye algunos
ejemplos de sus clases magistrales (ver figura 12).
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Estd organizado en tres grandes bloques:

OPERA:

Indice de contenidos.

Historia de la 6pera. A través de diferentes opciones se accede a otras ven-
tanas con amplias explicaciones.

Autores. También existe esta opcién. Un hipervinculo permite escuchar frag-
mentos de las obras a las que se hace referencia.

Obras. Relacién de titulos de 6peras. Pueden seleccionarse alfabéticamente
desde el recuadro inferior.

Interpretacién. Videos con explicaciéon sonora de Alfredo Kraus.

Teatros. Permite ver los principales teatros de 6pera del mundo. Pulsando en
texto aparecen los oportunos comentarios sobre el mismo.
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El
Maravilloso
Mundo

de la
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Figura 12. Pantalla de inicio del programa El maravilloso mundo de la dpera.

ZARZUELA:

* Contenidos: Historia, autores y obras.

* Historia: Pulsando en cualquier modalidad se accede al texto explicativo.

* Autores: Permite el acceso a su biografia. Un icono de altavoz proporciona
la posibilidad de escuchar breves fragmentos musicales.

* Obras: Desde 1840 a 1980. Pulsando en la barra de la izquierda se va a la
década que se desee.

KRAUS:

e Permite el acceso a la Escuela de Misica.

e H? de la misica desde sus comienzos.

¢ El sonido.

e La melodia.

e La armonia.

e El ritmo.

* Los instrumentos de la orquesta.

e La voz.

* La dpera. Todo ello presentado con ejemplos a través del video.

El programa tiene una segunda parte con las clases magistrales de Kraus.
El Maestro de Misica

Producido por Interaccién Multimedia, se trata de un curso de audicion de
musica cldsica que consta de 2 CDs de Audio y Curso de Audicién en CD-ROM.

57



PUBLICACIONES, 35, 2005

Desde la pantalla principal se accede a distintos tipos de utilidades como ayuda,
glosario, indice de compositores o listado de intérpretes, asi como a una introduc-
cién sobre el compositor, la orquesta, el director o la interpretacion. Seleccionando
en la barra inferior la época deseada, una vez elegido el compositor, tendremos
acceso a un ejemplo musical e informacién sobre (ver figura 13):

* Fl estilo.

* Los instrumentos de la ilustracién sonora.

e Una plantilla musical minutada.

* Notas biogrédficas del compositor con su foto.

Seleccionando la orquesta accederemos a una presentacién de las familias de
instrumentos asi como a su ubicacién en el escenario.

Figura 13. Pantalla multimedia del programa El Maestro de Miisica.

3. SINTESIS Y CONCLUSIONES

Se han comentado una serie de programas en soporte CD ROM existentes en el
mercado durante estos tltimos afios. Se trata basicamente de aplicaciones multimedia.
No se han incluido en el estudio otro tipo de programas de gran utilidad en el campo
de la educacién musical, como son los programas editores de partituras y secuenciadotes,
que merecen un andlisis separado.

El campo de actuacién se ha delimitado en funcién de su posible incidencia en
el dambito de la musica en la educacién general y no en el de la educacién musical
profesionalizada, aunque también pueden ser utilizados en dicho contexto.

La mayoria de ellos estdn directamente relacionados con la audicién de obras
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musicales y excepto algunas excepciones, sobre todo con los programas extranjeros,
en la mayoria de las ocasiones observamos que no se ha creado un nuevo lenguaje,
sino que las aplicaciones se basan simplemente en tratar de profundizar en el cono-
cimiento que se tiene de una obra.

Basicamente, estas aplicaciones utilizan estos nuevos soportes para cargar una
mayor cantidad de datos sobre compositores y obras musicales. Todo ello parece
dirigido al campo del aficionado musical, que puede encontrar mucho mds atractiva
esta forma de acercamiento a la audicién que los textos de antiguos comentarios tipo
notas al programa.

Mis alld de la utilizacion del hipertexto, enlaces con el glosario, con fragmentos
musicales especificos, datos biograficos o técnicos, recursos propiciados por la apa-
ricion de nuevos soportes, se observa una cierta evolucién fruto de los avances
técnicos, desde aquellos conocidos coleccionables de enciclopedias musicales tipo
«Grandes temas...» o «Grandes compositores...», pasando por colecciones tipo «li-
bro disco» en las que un guidén escrito ilustraba con especificacién de minutos y
segundos el desarrollo de la audicién, hoy disponemos de otro tipo de colecciones
en las que la propia pantalla nos muestra en tiempo real estos comentarios musicales,
como en el caso de Clasical Plus, o incluso la obra en video con la superposicion
de estos comentarios en subtitulos.

Este indudable avance, unido a la facilidad de localizar la exposicién de los
temas, su desarrollo, reexposicion, etc., supone una gran ayuda desde el punto de
vista analitico y obliga al profesorado a replantearse su propio papel.

Algunas aplicaciones muestran procedimientos netamente interactivos. Es en
estos casos cuando parece mds factible su aplicacion al entorno escolar, como hemos
podido observar en las pantallas anteriores. La pertinencia sobre su posible utiliza-
cién en el aula corresponde al profesor, en funcién del contexto concreto en el que
se desarrolla cada grupo de alumnos.

Por otra parte, es necesario sefialar que el aspecto lddico de muchas de las
actividades propuestas contribuye al posible éxito de su realizacién, especialmente
entre los alumnos de menor edad. Y este hecho nos lleva a considerar la convenien-
cia de que en los equipos de realizacién de todas estas aplicaciones multimedia
deberian estar suficientemente representados los profesionales de la educacién mu-
sical, y, especialmente, el profesorado en ejercicio.

4. RELACION DE PROGRAMAS CITADOS

Autores varios (1992). Instrumentos Musicales. En Microsoft Home. [Cd rom].
Microsoft Corporation s.c.

Autores varios (1997). Aprende miisica con Pipo. [Cd rom]. Palma de Mallorca:
Cibal Multimedia S. L.

Autores varios (1997). El Piano. [Cd rom]. Madrid: Real Musical.

Autores varios (1997). Coleccion de 30 Cd rom sobre diversos autores. En Clasical
Plus. Planeta-DeAgostini. s.c.
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Autores varios (1998). La Miisica Inmortal. [Cd rom]. Madrid: Anaya Interactiva.

Autores varios (2001). Conciertos Maestros. [DVD]. Madrid: RTVE.

Autores varios (2003). La mejor dpera. [DVD]. Madrid: Ediciones del Prado.

Badol-Bertrand, F. (1999): Cosi fan tutte. [Cd rom]. Harmonia Mundi. s.c.

Jefferson, A. (1996). Guia de la miisica cldsica. [Cd rom]. Madrid: Anaya interactiva.

Rich, A. (1994). Multimedia Schubert. En Microsoft Home . [Cd rom]. Microsoft
Corporation. s.c.

Steinberg, R. (1994). Multimedia Strauss. En Microsoft Home . [Cd rom]. Microsoft
Corporation. s.c.

Tascain, A. (1996). ;Miisica, Maestro!. [Cd rom]. Ubi soft. s.c.

Tejera, J. y otros (1996). El maravillosos mundo de la opera. [Cd rom]. Madrid:
Sistemas Interactivos Multimedia.

Winter, R. (1993). Multimedia Stravinsky. En Microsoft Home . [Cd rom]. Microsoft
Corporation s.c.

Winter, R. (1994). Multimedia Mozart. En Microsoft Home . [Cd rom]. Microsoft
Corporation s.c.

Winter, R. (1994). Multimedia Beethoven. En Microsoft Home . [Cd rom]. Microsoft
Corporation s.c.
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